TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2060

Book of Moon

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov tlagidlom START dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra ma 10 vyhernych liniach, ich poget
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

V hornej ¢asti obrazovky sa nachadza tladidlo ,o" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladne informacie o hre a vyhernu tabulku), tiagidio ) (zapnu/vypnit zvuky hry), tladidlo ,D*
(historia hraca), tlacidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidla hry) a symbol blesku (dve volby zrychlengho
toCenia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finan¢né prostriedky hraca v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tlacidla MAX (maximéaina hodnota stavky), START (okruhle tiagidlo so $ipkami) a AUTOSTART
(zato¢ena Sipka s trojuhoinikom, s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100,
alebo do vy&erpania kreditu). V poli STAVKA su tlacidia ,-" a ,+" pre zmenu nastavenej celkovej
stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finan¢né prostriedky hraca v eurach), VYHRA
{celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).

Nastavenie hodnoty stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-" a ,+" pri poli STAVKA (€) mo2e hra¢ menit postupne celkovt stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlagidlo ,R* dvojitu Sipku v strede pola STAVKA (€), ktoré otvori
roletove menu so vetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit
stavku cez tlacidlo ZETONY, ktoré otvori roletové menu so vaetkymi pristupnymi hodnotami celkove;
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie s zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podla vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z
vyhernych linii neprerugovane. Symbol mézZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyasia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju. Celkova vyhra z hry je obmedzena limitom maximalinej vyhry pre dant
stavku. V pripade prekrogenia limitu maximalnej vyhry budi vyherné kombin4cie vyhodnotené v
rozsahu naplnenia tohto limitu a hra konéi nezavisle od zvysnych volnych ota&ok.

Divoky scatter symbol (wild scatter symbol)

Divokym scatter symbolom je symbol KNIHA a nahradza akykolvek symbol. Kombinacia 3 alebo viac
symbolov KNIHA kdekolvek na valcoch vyplaca vyhru podia vyhernej tabulky a spusta bonusovu hru
FREE SPINS.

Bonusova hra FREE SPINS

Ak hra¢ v zakladnej hre ziska 3 alebo viac divokych scatter symbolov KNIHA kdekolvek na valcoch, tak
ziskava vyhru podla vyhernej tabufky a 10 voinych otacok (free spins). Na zadiatku bonusovej hry Free
Spins sa vylosuje jeden $pecialny rozsirujici sa symbol, ktory nadobuda funkciu expanzie (rozsiruje sa
na cely valec). Ak sa na valci objavia $pecialne symboly, najprv sa hragovi vyhodnotia pripadné vyhry
za symboly na vaicoch, a po vyplateni vyhier sa $pecialne bonusové symboly mézu rozsirit na cely
valec. Specidlne symboly na vyhernej linii sa vyhodnotia nezavisle na tom & s susediace, alebo
zacinaju na prvom valci zlava. K rozsireniu dochadza iba v pripade, ak je pritomny dostatoény podet
symbolov na vyhru. Pogas volnych otatok je mozné ziskat' dalsie volné otaky. Bonusova hra Free
Spins je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola BILANCIA ziadna stavka. Vyhry
ziskane pocas bonusovej hry Free Spins zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru,
v ktorej bola bonusové hra Free Spins ziskana. Vyhry su po¢as hazardnej hry Free Spins kumulované v
poli VYHRA.

Nazov hry: Book of Moon r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 17 05.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z2
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Limity stavok:

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
500,- €
5 000 000,- € (10 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Kniha
L 1+ 10 + 100 +
(d'vé’k%;gstter " 10volnych | 10volnych | 10 volnych
4 otacok otacok otadok
(wild scatter)
. Lovec 1 10 100 1000
Ciapoéka 0,5 4 40 200
Vik 0,5 3 10 75
(.'_ P Kusa 0,5 3 10 75
-0y '__.)
A A - 0,5 4 15
p
K|« | o]
Q Q - 0,5 2,5 10
I J - 0,5 2,5 10
m 10 - 0,5 2,5 10
Nazov hry: Book of Moon = TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 17.05.2024 Krajinska cesta 2928/9 Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/2061

Gem Stone Street

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoenim valcov tlatidiom START dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 27 vyhernych linif (criss-
cross) pri 3 vyhernych symboloch a 81 vyhernych linii (criss-cross) pri 4 vyhernych symboloch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry st totozné
sverziou hry pre potitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo o (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladne informacie o hre a vyhernl tabufku), tlacidlo ¥ (zapnu/vypnut zvuky hry), tladidlo , D
(histéria hraca), tlacidio ,§" (zobrazi podrobné pravidia hry) a symbol blesku (dve volby zrychleného
to¢enia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finan&né prostriedky hrada v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tlacidia MAX (maximalna hodnota stavky), START (okrihle tladidlo so $ipkami) a AUTOSTART
(zatocena $ipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100,
alebo do vycerpania kreditu). V poli STAVKA su tla¢idla ,,-* a , +" pre zmenu nastavenej celkovej
stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finan¢né prostriedky hrada v eurach), VYHRA
(celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).

Nastavenie hodnoty stavky ]

Hodnota celkovej stavky na jedno otoCenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tladidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) méze hra& menit postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlacidlo ,R" dvojita $ipku v strede pofa STAVKA (€), ktoré otvori
roletové menu so v8etkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit
stavku cez tlagidlo ZETONY, ktoré otvori roletové menu so vietkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry na liniu ie dany
sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitefa podla vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zfava doprava a sprava dofava, rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich vaicoch na
jednej z vyhernych linii neprerudovane. Symbol méZe byt nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Celkova vyhra z
hry je obmedzena limitom maximainej vyhry pre danu stavku. V pripade prekrogenia limitu maximalnej
vyhry budl vyherné kombinacie vyhodnotené v rozsahu naplnenia tohto limitu a hra konéi.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol JOKER (wild) a nahradza akykolvek symbol.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 248 000,- € (496 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Gem Stone Street r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 J USTAV PIESTANY, a. s Overil: 938
Platnost od: 17.05.2024 Krajinska cesta 2029/¢ Strana 1z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobrna elektro a vyhernych pristrojov

L— Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 3x 4x
JOKER
(divoky symbol) - 230
[ (wild)
ii
! ',J Fialovy kamei 16 160
l;ai? . 21ty drahokam 6 60
Cerveny kameii 4 40
Zeleny kameni 2 8
Ruzovy kamen 1 4
Oranzovy kamen 1 4
Zeleny drahokam 1 2
Modry drahokam 1 2
Nazov hry: Gem Stone Street r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 B stav PESTANY, a. 5. Overil: 938
Platnost od: 17.05.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/2062

Simply Hot 4+

Je patvalcova hazardn& hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoteni valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 4 vyherné linie, ich pocCet
nemozno menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry st totozné
s poCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
oviadacich a informacnych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo ,n" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre a vyhernu tabulku), tlagidio ) (zapnU/vypnat zvuky hry), tlagidlo , D"
(historia hraca), tlacidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidia hry) a symbol blesku (dve volby zrychleného
tocenia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finantné prostriedky hraéa v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tlacidla MAX (maximalna hodnota stavky), START (okruhle tlagidlo so $ipkami) a AUTOSTART
(zatoCena sipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100,
alebo do vy&erpania kreditu). V poli STAVKA su tla¢idlia ,,-" a ,,+" pre zmenu nastavenej celkovej
stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finan&né prostriedky hraca v eurach), VYHRA
(celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).

Nastavenie hodnoty stavky ]

Hodnota celkovej stavky na jedno otocenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,-" a ,+" pri poli STAVKA (€) méze hrag menit postupne celkovi stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tla¢idlo ,A" dvojitt $ipku v strede pola STAVKA (€), ktoré otvori
roletové menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit
stavku cez tlacidlo ZETONY, ktoré otvori roletové menu so véetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podfa vyhernej tabuiky. Vyherné kombinéacie platia
zfava doprava, musia zatinat na valci uplne vfavo arovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s¢itavaju. Celkova vyhra z hry je obmedzena
limitom maximainej vyhry pre danu stavku. V pripade prekrogenia limitu maximainej vyhry budu
vyherné kombinacie vyhodnotené v rozsahu naplinenia tohto limitu a hra koné&i.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol KAJOT JOKER BAR a nahradza akykolvek symbol okrem scatter
symbolu HVIEZDA. Objavuje sa iba na valcoch 2, 3 a 4. Divoky symbol sa rozsiruje na cely valec, ak je
sucastou vyhernej kombinacie alebo ak by rozsirenie vytvorilo nové vyherné kombinacie. Ak sa divoky
symbol zobrazi na valci 3, tak sa vSetky liniové vyhry, ktoré obsahuju divoky symbol sa nasobia 2x.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 800 000,- € (1 600 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Simply Hot 4+ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 J: USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
Platnost od: 17.05.2024 Krajinskd cesta 2929/ Strana1z2
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
| Hviezda
ﬁ (scatter symbol) 5 10 108
7 Sedmicka 20 60 200
0 Mel6n 10 30 100
& Hrozno 5 15 50
r
bl Citron 2 8 25
!
‘ Slivka 2 8 25
Pomarané 1 4 10
a | Ceresne 1 4 10
T LR Kajot Joker Bar )
JOKL R (divoky symbol) ; )
Nazov hry: Simply Hot 4+ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 =7 USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
Platnost od: 17.05.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2064

Simply Hot 20+

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombmacm symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoceni vaicov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 20 vyhernych linii, ich poget
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modze byt rozloZenie
ovladacich a informac¢nych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tladidlo ,a" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre a vyhernu tabulku) tlacidio )" (zapnu/vypnut zvuky hry), tlagidlo ,©"
(historia hraca), tiacidlo ,§* (zobrazi podrobné pravidla hry) a symbol blesku (dve voiby zrychieného
to¢enia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (financné prostriedky hraca v euréch),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tlacidla MAX (maximaina hodnota stavky), gTART (okruhle tlagidlo so &ipkami) a AUTOSTART
(zato¢enda Sipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automatlckych hier v potte 10, 50, 100,
alebo do vy&erpania kreditu). V poli STAVKA su tlagidla ,,-" a ,,+" pre zmenu nastavenej celkovej
stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finan¢né prostriedky hraca v eurach), VYHRA
(celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na Jedno oto¢enie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tiacidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) méze hraé menit' postupne celkovt stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kiiknutim na tlacidlo ,A" dvojitu ipku v strede pola STAVKA (€), ktoré otvori
roletové menu so vetkymi pristupnymi hodnotaml celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit’
stavku cez tlatidlo ZETONY, ktoré otvori roletové menu so vdetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podla vyhernej tabufky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zacinat na valci Uplne vlavo arovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Celkova vyhra z hry je obmedzena
limitom maximalnej vyhry pre dant stavku. V pripade prekrogenia limitu maximainej vyhry budd
vyherneé kombinacie vyhodnotené v rozsahu napinenia tohto limitu a hra kongi.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol KAJOT JOKER BAR a nahradza akykolvek symbol okrem scatter
symbolu HVIEZDA. Objavuje sa iba na valcoch 2, 3 a 4. Divoky symbol sa rozsiruje na cely valec, ak je
sucastou vyhernej kombinacie alebo ak by rozsirenie vytvorilo nové vyherné kombinacie. Ak sa divoky
symbol zobrazi na valci 3, tak sa v8etky liniové vyhry, ktoré obsahuju divoky symbol sa nasobia 2x.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 2 000 000,- € (4 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Simply Hot 20+ e TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 el USTAV PIESTANY, a. s. Overil-938
Platnost od. 17.05.2024 Krajinska cesta 2929/8 Strana 1z 2
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
| .
Hviezda
ﬂ (scatter symbol) S 10 Lo
7 Sedmicka 10 30 100
|
| Melon 4 12 40
Hrozno 2 6 20
;
Citron 0,8 3,2 10
W,
Slivka 0.8 32 10
Pomaranc¢ 0,4 1,6 4
I Ceresne 0,4 16 4
Kajot Joker Bar ) ) )
(divoky symbol)
Nazov hry: Simply Hot 20+ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
Platnost od. 17.05.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

E Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2024/2065

Simply Hot XL 80

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetové hra v internetovom
kasine, so §tyrmi symbolmi na vaici. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoCeni vaicov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra m& 80 vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlacidio ,o" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladne informacie o hre a vyhernu tabulku), tlagidlo 4 (zapnU/vypnit zvuky hry), tlagidlo ,®"
(historia hraca), tlacidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidid hry) a symbol blesku (dve volby zrychieného
toCenia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finanéné prostriedky hraca v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tlacidla MAX (maximalna hodnota stavky), START (okruhle tiagidlo so $ipkami) a AUTOSTART
(zato¢ena sipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100,
alebo do vy&erpania kreditu). V poli STAVKA su tlagidia ,-" a ,+" pre zmenu nastavenej celkovej
stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finan¢né prostriedky hraca v eurach), VYHRA
(celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).

Nastavenie hodnoty stavky ]

Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) méze hrag menit postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlacidlo ,A" dvojitt $ipku v strede pola STAVKA (€), ktoré otvori
roletové menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit
stavku cez tlagidlo ZETONY, ktoré otvori roletové menu so v8etkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podia vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zfava doprava, musia zac¢inat na valci Uplne vliavo arovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Celkova vyhra z hry je obmedzena
limitom maximainej vyhry pre danu stavku. V pripade prekrogenia limitu maximalnej vyhry budu
vyherné kombinacie vyhodnotené v rozsahu napinenia tohto limitu a hra konéi.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol KAJOT JOKER BAR a nahradza akykolvek symbol okrem scatter
symbolu HVIEZDA.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 2000 000,- € (4 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Simply Hot XL 80 r TECHNICKY SKIISOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 B UsTav PESTANY, a. 5. Overil:938
Platnost od: 17.05.2024 Kra]inské cesta 2929/9 Strana 1z2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skasobria elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyherna tabuflka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
(sca?éireszfr: bol) 2 10 50
(aivoly symbel) 4 20 100
Sedmicka 2 10 50
Melén 0.8 5 24
Hrozno 04 2,4 12
Citron 0,2 1.2 6
Slivka 0,2 1.2 6
Pomaranc 0.1 06 3
Ceresne 0,1 0,6 3
Nazov hry: Simply Hot XL 80 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
Piatnost' od: 17.05.2024 Krajinskacesta 2929/9 Strana2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2066

Simply Hot XL 160

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZz 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoeni valcov tiagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 160 vyhernych linii, ich podet
nemozno menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispédsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

V hornej ¢asti obrazovky sa nachadza tlagidlo ,o" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre a vyhernd tabufku), tlacidio ¢ (zapnu/vypnat zvuky hry), tlagidio D"
(histéria hraca), tlacidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidld hry) a symbol blesku (dve volby zrychleného
to¢enia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (financne prostriedky hraca v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tlacidla MAX (maximaina hodnota stavky), START (okruhle tlacidlo so $ipkami) a AUTOSTART
(zatocend Sipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automahckych hier v poéte 10, 50, 100,
alebo do vycerpania kreditu). V poli STAVKA su tlagidia ,-" a , +" pre zmenu nastavenej celkovej
stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finanéné prostriedky hrada v eurach), VYHRA
(celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otoCenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) mdze hra¢ menit postupne celkovi stavku
od 0,20 € do 500 €, alebo kl|knutfm na tlacidlo ,R" dvojitu Sipku v strede pola STAVKA (€), ktoré otvori
roletové menu so vSetkymi pristupnymi hodnotaml celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit
stavku cez tlagidlo ZETONY, ktoré otvori roletové menu so véetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypotet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podla vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zaéinat na valci uplne vlavo arovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich vaicoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s¢itavaju. Celkova vyhra z hry je obmedzena
limitom maximalnej vyhry pre danu stavku. V pripade prekrogenia limitu maximalnej vyhry budu
vyherné kombinacie vyhodnotené v rozsahu napinenia tohto limitu a hra konéi.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol KAJOT JOKER BAR a nahradza akykolvek symbol okrem scatter
symbolu HVIEZDA.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximaina stavka do hry: 500,- €

Maximaina vyhra z hry: 2012 500,- € (4 025 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Simply Hot XL 160 HMICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 .8 Overil:938

Platnost od: 17.05.2024 a 2929/¢ Strana 1z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skuasobnia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Hviezda
ﬁ (scatter symbol) 2 10 50
| IRJOT |
1) Kajot Joker Bar
(divoky symbol) 2 10 50
7 Sedmicka 1 5 25
Melon 0.4 2,5 12
Hrozno 0,2 1,2 6
Citron 0,1 0,6 3
Slivka 0,1 0,6 3
Pomaranc¢ 0,05 0.3 1.6
Ceresne 0,05 0,3 1,5
Nazov hry: Simply Hot XL 160 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
Platnost od- 17.05.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobria elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/2063

Simply Hot 10+

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoceni valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 10 vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informac&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo 0" (navrat do zoznamu hier), ,i (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre a vyhernt tabulku), tiagidlo ) (zapnu/vypnut zvuky hry), tlagidlo , "
(historia hraca), tlacidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidia hry) a symbol blesku (dve volby zrychleného
toCenia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (financne prostriedky hraga v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tlaCidla MAX (maximaina hodnota stavky), START (okruhle tlacidlo so Sipkami) a AUTOSTART
(zatocena Sipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100,
alebo do vycerpania kreditu). V poli STAVKA su tlagidia ,,-" a , +" pre zmenu nastavenej celkovej
stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finanéné prostriedky hraga v eurach), VYHRA
(celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno otocenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-" a ,+" pri poli STAVKA (€) méze hra¢ menit postupne celkovi stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlagidlo ,R" dvojiti Sipku v strede pola STAVKA (€), ktoré otvori
roletové menu so v8etkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit
stavku cez tlaCidlo ZETONY, ktoré otvori roletové menu so vietkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podia vyhernej tabufky. Vyherné kombinacie platia
zfava doprava, musia zatginat na valci Upine viavo arovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Celkova vyhra z hry je obmedzena
limitom maximalnej vyhry pre danu stavku. V pripade prekrogenia limitu maximainej vyhry budua
vyherné kombinécie vyhodnotené v rozsahu naplnenia tohto limitu a hra konéi.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol KAJOT JOKER BAR a nahradza akykofvek symbol okrem scatter
symbolu HVIEZDA. Objavuje sa iba na valcoch 2, 3 a 4. Divoky symbol sa rozsiruje na cely valec, ak je
sucastou vyhernej kombinacie alebo ak by rozsirenie vytvorilo nové vyherné kombinacie. Ak sa divoky
symbol zobrazi na valci 3, tak sa v3etky liniové vyhry, ktoré obsahuiju divoky symbol sa nasobia 2x.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 2 000 000,- € (4 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Simply Hot 10+ r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 UsTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
Platnost od: 17.05.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skuasobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
| =
Hviezda
[ (scatter symbol) 8 10 129
7 Sedmicka 20 60 200
Melon 8 24 80
Hrozno 4 12 40
¥
4 ; Citron 1.6 6,4 20
Slivka 1,6 6.4 20
Pomaranc¢ 0,8 3.2 8
Ceresne 0,8 3.2 8
L :.-f.f.ég.__g_. 2 .
Viaveinia Ka!ot Joker Bar ) A )
m (divoky symbol)
Nazov hry: Simply Hot 10+ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overi-938
Platnost od: 17.05.2024 Krajinské cesta2929/9 Strana2z2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skuasobnia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/2024

Simply Hot 40+

Je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra _sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoceni valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 40 vyhernych linii, ich pocet
nemoZno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo ,a* (ndvrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre a vyhernu tabufku), tiagidlo ) (zapnu/vypnat zvuky hry), tiagidlo ,D*
(historia hraca), tlacidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidia hry) a symbol blesku (dve volby zrychleného
to¢enia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (financné prostriedky hraca v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tiaCidla MAX (maximalna hodnota stavky), START (okruhle tiadidlo so $ipkami) a AUTOSTART
(zatoCena Sipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100,
alebo do vyCerpania kreditu). V poli STAVKA su tlagidla ,-" a +" pre zmenu nastavene] celkove)
stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finanéné prostriedky hraga v eurach), VYHRA
(celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).

Nastavenie hodnoty stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno otocenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-* a ,+* pri poli STAVKA (€) méze hra& menit' postupne celkovii stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlacidio ,R" dvajitu $ipku v strede pola STAVKA (€), ktoré otvori
roletové menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit
stavku cez tlagidlo ZETONY, ktoré otvori roletové menu so vietkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry na liniu je dany
stcinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podra vyhernej tabufky. Vyherné kombin4cie platia
zfava doprava, musia zacinat na valci uplne vlavo arovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju. Celkova vyhra z hry je obmedzena
limitom maximélinej vyhry pre danu stavku. V pripade prekroéenia limitu maximalinej vyhry budd
vyhermné kombindcie vyhodnotené v rozsahu naplnenia tohto limitu a hra kon&i.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol KAJOT JOKER BAR a nahradza akykolvek symbol okrem scatter
symbolu HVIEZDA. Objavuje sa iba na valcoch 2, 3 a 4. Divoky symbol sa rozsiruje na cely valec, ak je
sticastou vyhernej kombinacie alebo ak by rozsirenie vytvorilo nové vyherné kombinacie. Ak sa divoky
symbol zobrazi na valci 3, tak sa vetky liniové vyhry, ktoré obsahuji divoky symbol sa nasobia 2x.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 2 000 000,- € (4000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Simply Hot 40+ R TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
Platnost od:15.4.2024 Krajinska cesta2929/9 Strana1z2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

S_. T S U Skusoba elektro a vyhernych pristrojov
® 921 01 PIESTANY

Krajinska cesta 2929/9

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nézov 3x 4x

, Hviezda
i (scatter symbol) S 10 100
? Sedmicka 5 15 50
w Melon 2 6 20
& Hrozno 1 3 10
*
| Citron 04 1,6 5
Slivka 04 1,6 5
Pomarané 0,2 0,8 2
Ceresne 0,2 0.8 2
Kajot Joker Bar ) ) )
(divoky symbol)
Nazov hry: Simply Hot 40+ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
Platnost 0d:15.4.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/2028

Vikings Il

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlagidiom START dosiahnut vyhernu

kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra ma 20 vyhernych liniach, ich poget
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prigom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre potitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V hornej asti obrazovky sa nachadza tlacidlo ,a" (névrat do zoznamu hier), ,i* (informéacie - zobrazi
zakladné informacie o hre a vyhernt tabulku), tlagidlo )" (zapnu/vypnut zvuky hry), tlagidlo , D"
(historia hraca), tlacidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidia hry) a symbol blesku (dve volby zrychleného
tocenia) Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (financné prostriedky hraga v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a llacidla MAX (maximaina hodnota stavky), START (ckruhle tiadidlo so Sipkami) a AUTOSTART
(zatoCena Sipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100,
alebo do vycerpania kreditu). V poli STAVKA su tla¢idla ,-" a ,+" pre zmenu nastaveneg) celkovej
stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finanéné prostriedky hr&éa v eurach), VYHRA
(celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno ototenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) méze hraé menit postupne celkovy stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlacidlo ,R* dvojitd $ipku v strede pofa STAVKA (€), ktoré otvori
roletové menu so v8etkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit

stavku cez tlacidio ZETONY, ktoré otvori roletové menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prisluSného nasobitefa podia vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zacinat na valci Upine vfavo arovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym
symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Celkova vyhra z hry je obmedzena
limitom maximéinej vyhry pre danti stavku. V pripade prekrogenia limitu maximalnej vyhry budu
vyherné kombinacie vyhodnotené v rozsahu naplinenia tohto limitu a hra koné&i nezavisle od zvysnych
volnych otacok v bonusovej hre.

Nasobiaci divoky symbol (wild) ) )

Nasobiaci divoky symbol je symbol ODIN a nahradza akykofvek okrem symbolu VALKYRA (scatter
symbol). Ak je 1 symbol ODIN vo vyhernej linii, potom sa liniova vyhra nasobi x2. Ak s 2 symboly
ODIN vo vyhernej linii, potom sa liniova vyhra nasobi x4. Ak st 3 symboly ODIN vo vyhernej linii, vyhra
nasobi x8. Ak st 4 symboly ODIN vo vyhernej linii, vyhra nasobi x16.

Scatter symbol .
Scatter symbol je symbol VALKYRA. Objavuje sa len na valcoch 2, 3 a4. Ak hra¢ ziska tri scatter
symboly VALKYRA, spusta sa bonusova hra Free Spins s 10 volnymi otackami.

Bonusova hra Free Spins

Pokial je v priebehu bonusovej hry Free Spins je vytvorena liniova vyherna kombinacia, tak ostava na
svojej pozicii uzamknuta a nastdva opakované roztotenie. V pripade, Ze sa stcasne vytvorl viacero
vyhernych kombinacii, uzamknu sa v&etky vyherné kombindcie v aktualnej volnej otad¢ke. Ak sa potas
opakovaného roztocenia doplnia uz uzamknuté kombinacie, tak sa tiez uzamknu na svojich poziciach.
Opakované roztocenie konéi, ak sa po opakovanom roztoceni nezobrazia Ziadne nové vyherné
kombinacie alebo Ziadne nové symboly, kioré by rozsirili uz existujice vyherné kombinacie a hrad
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pokracuje v hre so zvy$nymi volnymi ota&kami. Bonusova hra Free Spins je hazardna hra, pri ktorej nie
je hracovi odpotitana z pofa BILANCIA(€) ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Free
Spins zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra Free
Spins ziskana. Vyhry su po&as hazardnej hry Free Spins kumulované v poli VYHRA.

Limity stavok:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 2 340 000,- € (4 680 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabufka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky. -
Symbol |  Nazov 2x 3x ax 5x
. Cierny VIk 20 40 60 200
| - . e —
E | Biely Vlk 10 20 40 100
|
| — .
. Havran - ! 8 16 32
@ Valknut - 4 8 20
Z
e - '
\ } A - 2 | 6 16
K - 2 6 16
Q - 1 4 8
J - 1 4 8
10 - 1 2 4
9 - 1 2 4
Valkyra ) 10 volnych ) )
(scatter symbol) otacok
Odin a
(wild) ) ) ) )
(nasobiaci
divoky symbol)
Nazov hry: Vikings II TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2021
Festival Fruit

Je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po

roztoceni valcov tiacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 20 pevnych vyhernych linii, ich
poget nemozno menit'.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaé&né prvky

V hornej &asti obrazovky sa nachadza tlacidlo ,o" (navrat do zoznamu hier), i (informacie - zobrazi
zakladne informacie o hre a vyhemnu tabufku), tlagidio )" (zapnU/vypnit zvuky hry), tlagidlo ,D*
(historia hraca), tlacidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidla hry) a symbol blesku (dve volby zrychleného
tocema) Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finanéné prostriedky hraca v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tlacidla MAX (maximaina hodnota stavky), START (okruhle tlagidlo so Sipkami) a AUTOSTART
(zatocena Sipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v poé&te 10, 50, 100,
alebo do vy&erpania kreditu). V poli STAVKA s tladidla ,,-" a ,,+" pre zmenu nastavenej celkovej
stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finanéné prostriedky hraéa v eurach), VYHRA
(celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otocenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,-" a ,+" pri poli STAVKA (€) moze hraé menit' postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kiiknutim na tlacidlo ,A" dvojiti $ipku v strede pofa STAVKA (€), ktoré otvori
roletove menu so vietkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit
stavku cez tlagidio ZETONY, ktoré otvori roletové menu so vEetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry na liniu je dany
su€inom celkovej stavky a prisluSného nasobitela podfa vyhernej tabufky. Vyherné kombinacie platia
zfava doprava, musia za¢inat na valci Oplne viavo arovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Kombinacia divokych bonus symbolov
platl kdekofvek na valcoch. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom, divokym scatter
symbolom a divokym bonus symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju. Celkova vyhra z hry je obmedzena limitom maximainej vyhry pre danu
stavku. V pripade prekrocenia limitu maximainej vyhry budi vyherné kombinacie vyhodnotené v
rozsahu naplinenia tohto limitu a hra konéi.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza akykolvek symbol, okrem symbolov HVIEZDA (divoky
scatter symbol) a ZVONCEK (divoky bonus symbol). Divoky symbol WILD sa rozsiruje na cely valec, ak
je sucastou vyhernej kombinacie alebo ak by rozsirenie vytvorilo nové vyherné kombinacie.

Divoky scatter symbol

Divokym scatter symbolom je symbol HVIEZDA a nahradza akykolvek symbol, okrem symbolov WILD
(divoky symbol) a ZVONCEK (divoky bonus symbol). Kombinacia divokych scatter symbolov je vyherna
iba v pripade ak sa zobrazia na 1, 3 a 5 valci.

Nazov hry: Festival Fruit TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Divoky bonus symbol

Divoky bonus symbol je symbol ZVONCEK a nahradza akykolvek symbol, okrem symbolov WILD
(divoky symbol) a HVIEZDA (divoky scatter symbol). Kombinacia divokych scatter symbolov plati

kdekolvek na valcoch.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,- € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitefl vyhernej kombinacie) -
Symbol Nazov x| 3x 4x 5x |
' Sedmicka 1 3 10 150 [

J
' Melén - 2 5 25
)
‘ Hrozno - 2 5 25
” Jahoda - 1 3 10
@ Slivka - 1 2 5
; Pomarané - 1 2 5
\ ‘9 Citron : 1 2 5
4 Ceresne = 1 2 5
Zvoncek
\ (divoky bonus - 3 20 100
symbol)
\ Hviezda
h (divoky scatter = 20 - -
\ symbol)
U
w . Wild i i i
Q-D (divoky symbol) i
1 My .

Nazov hry: Festival Fruit TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2022
Joker Area Street

Je Stvorvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na vaici. Ciefom hazardnej hry je roztocenim vaicov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
rozto&eni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 11 pevnych vyhernych linii, z toho
4 linie su diagonalne s maximalnym poctom dvoch symbolov, dalsie 4 su diagonaine s maximalnym

poctom troch symbolov a 3 linie su vodorovné s maximainym poé&tom styroch symbolov, ich pocet
nemozno menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidia hry, stavky a vyhry s totozné
sverziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mé3ze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaé&né prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo ,a" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informéacie - zobrazi
zakladné informacie o hre a vyhernu tabufku), tlagidio )" (zapnG/vypnat zvuky hry), tlagidlo , "
(histéria hraca), tlatidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidla hry) a symbol blesku (dve volby zrychleného
toéema) Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finanéné prostriedky hraca v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v euréch)
a tlatidlda MAX (maximalna hodnota stavky), START (okrthle tlagidlo so ipkami) a AUTOSTART
(zatoCena Sipka s trojuhoinikom, s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100,
alebo do vycerpania kreditu). V poli STAVKA su tlagidia ,-" a , +" pre zmenu nastavenej celkovej
stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finan&né prostriedky hraéa v eurach), VYHRA
(celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otocenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tla¢idiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) méze hraé menit postupne celkovl stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlacidlo ,A" dvojitd Sipku v strede pola STAVKA (€), ktoré otvori
roletové menu so vsetkyml pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je moZné menit

stavku cez tlagidlo ZETONY, ktoré otvori roletové menu so véetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry na liniu je dany
scinom celkovej stavky a prislusného nasobitefa podfa vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava a sprava dolava na vyhernej linii, musia zaéinat' na vaicoch, ktoré ohraniéuju vyhernu
liniu arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
nepreruSovane. Symbol méZe byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej
linit. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa sgitavaju. Celkova vyhra z hry je obmedzena limitom
maximalnej vyhry pre dan stavku. V pripade prekrogenia limitu maximainej vyhry budG vyherné
kombinacie vyhodnotené v rozsahu naplnenia tohto limitu.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol JOKER a nahrédza akykolvek symbol. Divoky symbol sa zobrazuje iba
na 2 a 3 valci. V pripade vyhernej kombinacie troch symbolov, ktora obsahuje dva divoké symboly
JOKER a jeden zakladny symbol (bud Symbol-Joker-Joker alebo Joker-Joker-Symbol) na diagonainych
vyhernych liniach s maximalne tromi symbolmi, sa vyhra vyhodnoti za kombinaciu troch symbolov
podfa vyhernej tabufky a nasledne sa vyhodnoti vyhra za dva symboly SEDMICKA ako najvysie
vyplacajuci symbol v tabufke.

Nazov hry: Joker Area Street PAR TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Bonusova hra Joker Area Street

V pripade, ak sa po¢as toCenia objavi jeden alebo viac divokych symbolov JOKER, hra¢ vyhrava 4
volné otacky za kazdy objaveny divoky symbol JOKER. Pogas bonusovej hry sa roztacaju iba valce 2
a 3, zatial ¢o valce 1 a 4 zostavaju nehybné. Pocas bonusovej hry je mozné ziskat dalsie volné otaky
ziskanim dalS$ich divokych symbolov JOKER. Maximainy poget volnych otadok je 664. Bonusova hra
Joker Area Street je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pola BILANCIA(€) Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Joker Area Street zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnd hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry st po&as hazardnej hry Joker

Area Street kumulované v poli VYHRA(€).

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €

500,- €
250 000,- € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

~__Symbol [ Nazov 2x 3x 4x
? Sedmicka 25 50 100
ﬂ Hviezda 10 20 40
ﬁ Hrozno 8 16 32
@ Melony 8 16 32 '
C;::II" Slivky 1 2 4
'| @ Pomarance 1 2 4
& Ceresne 1 2 4
| Joker
(wild) - - -
(divoky symbol)
Nazov hry: Joker Area Street TECHNICK\"_SKI.'JSOBN7 T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2020

Dynamite 27 Street

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov
tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 27 vyhernych linii (criss-cross) a v bonusovej hre
moéZzu byt aktivované dalsie 3 vyherné linie.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pot&itace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt roziozenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlaidlo ,o" (ndvrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladne informacie o hre a vyhernu tabufku), tlaidlo " (zapni/vypnat zvuky hry), tlagidlo ,®*
(historia hraca), tlacidlo .§" (zobrazi podrobné pravidla hry) a symbol blesku (dve volby zrychleného
to¢enia). Pod hernym polom sa nachadzajl polia BILANCIA (€) (finanéné prostriedky hraca v eurach).
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tlacidia MAX (maximalna hodnota stavky), START (okruhle tiagidlo so Sipkami) a AUTOSTART
(zatoCena Sipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100,
alebo do vycerpania kreditu). V poli STAVKA su tlacidla ,,-" a ,.+" pre zmenu nastavenej celkovej
stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finanéné prostriedky hracéa v eurach), VYHRA
(celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otocenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidie! .- a ,+* pri poli STAVKA (€) médze hraé menit postupne celkovy stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kiiknutim na tlacidlo ,A" dvojitu Sipku v strede pola STAVKA (€), ktoré otvori
roletové menu so v3etkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit

stavku cez tlagidlo ZETONY, ktoré otvori roletové menu so véetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prisludného nasobitefa podla vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zfava doprava, musia zatinat na valci Uplne viavo arovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méZe byt nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Celkova vyhra z hry je obmedzena limitom maximainej vyhry pre dand stavku. V pripade

prekro&enia limitu maximalnej vyhry budd vyherné kombinacie vyhodnotené v rozsahu napinenia tohto
limitu a hra kongi.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol JOKER a nahradza akykolvek symbol. Objavuje sa len na strednom
valci.

Bonusova hra Dynamite 27 Street

Ak hrac ziska na strednom valci jeden alebo viac symbolov, ktoré sG rovnaké ako symboly na favom
a pravom valci v strednej pozicii, hra€ovi sa vyhodnoti vyhra zo zakladného tocenia podfa vyhernej
tabutky a nasledne sa spusta bonusova hra Dynamite 27 Street, v ktorej plati bonusova vyherna
tabufka. V zavislosti od podtu aktivnych bonusovych linii na ktorych sa nachadzaju dané symboly, sa
vyplati taky pocet vyhier za dané symboly. Vyhra z bonusovej hry po vyhodnoteni sa prirata do vyhry zo
zakladného toCenia. Bonusova hra Dynamite 27 Street je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi
odpocitana z pofa BILANCIA(€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Dynamite 27 Street
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry
su po€as hazardnej hry Dynamite 27 Street kumulované v poli VYHRA(€).

Nazov hry: Dynamite 27 Street TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.

S T S U Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
® 921 01 PIESTANY

Krajinska cesta 2929/9

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 240 000,- € (480 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyherne) kombinacie)

Symbol Nazov 3x 3x (Bonusova hra) |
7 Sedmicka 40 200
ﬁ‘? Hviezda 16 90
[\ Zvoncek 16 70
| w Hrozno 8 30
|
% Melény 8 30
o Slivky 2 8
@ Pomaranée 2 8
@ Citrony 2 6
a Ceresne 2 6
i Joker
\“ﬂﬂ (wild) : .
B (divoky symbol)
1 TR
Nazov hry: Dynamite 27 Street TECHNICKYvSKUQOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2019

Circus Circus 81

Je $Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
rozto&eni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 27 vyhernych linii (criss-cross) v

pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81 vyhernych linil (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov,
ich pocet nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modze byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V hornej ¢asti obrazovky sa nachadza tlacidlo ,o* (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zékladné informacie o hre a vyhernu tabulku), tlagidio 9 (zapnu/vypnut zvuky hry), tiagidlo , D"
(histéria hraca), tlatidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidia hry) a symbol blesku (zrychlené togenie). Pod
hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finangné prostriedky hra€a v eurach), VYHRA (€) /
POSLEDNA VYHRA (€) (v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach) a tlacidla MAX (maximaina
hodnota stavky), START (okruhle tlagidlo so Sipkami) a AUTOSTART (s moznostou opakovanla
automatlckych hier v poéte 10, 50, 100, alebo do vy&erpania kreditu). V poli STAVKA su tlagidla ,-" a
++" pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (financné
prostriedky hraéa v eurach), VYHRA (v eurach) a STAVKA (v eurach).

Zobrazenie hier v mobilnej verzii obsahuje tieto tlagidla: v Tavej spodnej ¢asti je ikona MENU, ktora
obsahuje podmenu s réznymi moznostami nastaveni a zobrazenim informacii o hre a vghemej tabulke.
V pravej spodnej éasti je ikona ZETONOV pre volbu vy3ky stavky. Uprostred je tlagidio START (okruhle
tiagidio so ipkami), pod nim tlagidlo blesku (zrychlené toGenie) a vpravo hore je ikona AUTOSTART (s
moznostou nastavenia alebo vypnutia automatickych hier).

Nastavenie hodnoty stavky i
Hodnota celkovej stavky na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-" a ,+" pri poli STAVKA méze hraé menit' postupne celkovu stavku od
0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tladidlo ,R dvojitu Sipku v strede pola STAVKA, ktoré otvori
roletové menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. Celkova stavka v eurach je dana
sa&inom po&tu linif a stavkou na liniu. V mobilnej verzii je moZné menit stavku cez tlatidlo ZETONY,
ktoré otvor( roletové menu so vietkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry na liniu je dany
sudinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podla vyhernej tabufky. Vyherné kombinacie platia
zfava doprava, musia zacinat' na valci Uplne vfavo arovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mbzZe byt nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju. Celkova vyhra z hry je obmedzena limitom maximalnej vyhry pre danu stavku. V pripade

prekrocenia limitu maximalnej vyhry budi vyherné kombinacie vyhodnotené v rozsahu naplnenia tohto
limitu a hra konéi.

Nasobiaci divoky symbol (multi wild)
Nasobiacim divokym symbolom je symbol JOKER a nahradza akykolvek symbol. Ak je 1 symbol
JOKER vo vyhernej linii, potom sa liniova vyhra nasobf x2. Ak s 2 symboly JOKER vo vyhernej linii,

potom sa liniova vyhra nasobi x4. Ak si 3 symboly JOKER vo vyhernej linii, potom sa liniova vyhra
nasobi x8.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Circus Circus 81 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia; 1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
Platnost 0d:15.4.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 122

82101 PIESTANY
-214-



b9

TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
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Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

’7 Symbol 'Nazov 3x 4x
Sedmicka 16 160
Meldn 6 60
Hrozno 4 40
Zvoncéek 1 4
Slivka 1 4
Pomarané 1 4
Citron 1 4
Ceresne 1 2
Joker
(multi wild) ) )
(nasobiaci divoky
symbol)
Nazov hry: Circus Circus 81 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/2025

Simply Hot XL 50

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim vaicov dosiahnut vyherna
kombinaciu symbolov. Hra ,Sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztocen! valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 50 vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt roziozenie
oviadacich a informaénych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo ,o" (névrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladne informacie o hre a vyhernu tabulku), tlagidio )" (zapni/vypnat zvuky hry), tiagidlo ,©"
(histéria hraca), tlacidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidia hry) a symbol blesku (dve vofby zrychleného
to¢enia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finanéné prostriedky hraca v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tiacidia MAX (maximaina hodnota stavky), START (ckruhle tlacidlo so Sipkami) a AUTOSTART
(zatoGena Sipka s trojuholnikom, s moZnostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100,
alebo do vy€erpania kreditu). V poli STAVKA su tlagidla - a , +" pre zmenu nastavenej celkove,
stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finan¢né prostriedky hraéa v eurach), VYHRA
(celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).

Nastavenie hodnoty stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno otoCenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tiacidiel ,-" a ,+" pri poli STAVKA (€) méze hrag menit' postupne celkovt stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tiaidlo ,A" dvojitu Sipku v strede pola STAVKA (€), ktoré otvori
roletove menu so v8etkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit

stavku cez tlagidlo ZETONY, ktore otvorf roletové menu so vetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prisluného nasobitefa podfa vyhemej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zfava doprava, musia zacinat na valci uplne vfavo arovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Symbol mdze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&$ia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Celkova vyhra z hry je obmedzena
limitom maximainej vyhry pre danu stavku. V pripade prekrogenia limitu maximalnej vyhry budu
vyherné kombinacie vyhodnotené v rozsahu napinenia tohto limitu a hra konéi.

Divoky symbol
Divokym symboiom je symbol KAJOT JOKER BAR a nahradza akykofvek symbol okrem scatter
symbolu HVIEZDA.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol HVIEZDA.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,25 €

Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximaina vyhra z hry: 222 920,- € (445,84 nasabok celkovej stavky)

Nézov hry: Simply Hot XL 50 P& TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
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Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3x

4x 5x
Hviezda
(scatter symbol) 2 10 S0
Kajot Joker Bar
(divoky symbol) 18 8 40
|
Sedmitka 0.8 4 20 ‘
Melon 0,4 2 10
Hrozno 0,2 1,6 8
Citrén 0,16 12 6
Slivka 0,08 0.8 4
A
é I B, Pomarané 0,04 0.8 3
a Ceresne 0,04 0.4 2
e L |
Nazov hry: Simply Hot XL 50 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
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92101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skasobia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/2026

Simply Hot XL 100

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po

roztoteni valcov tiagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 100 vyhernych linii, ich poéet
nemozno menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaé&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaé&né prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo ,a" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre a vyhernt tabufku), tiagidlo ) (zapni/vypnat zvuky hry), tlacidio , D"
(histéria hraca), tlacidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidla hry) a symbol blesku (dve volby zrychleného
tocenia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finan¢ne prostriedky hraca v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tlacidla MAX (maximaina hodnota stavky), START (okrihle tladidlo so Sipkami) a AUTOSTART
(zatocend Sipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v podte 10, 50, 100,
alebo do vycerpania kreditu). V poli STAVKA su tlacidla ,-" a , +" pre zmenu nastavenej celkovej
stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finanéné prostriedky hra¢a v eurach), VYHRA
(celkova vyhra v eurdch) a STAVKA (celkova stavka v eurach).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otogenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) méoze hraé menit postupne celkova stavku
0d 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlacidlo ,A* dvojita Sipku v strede pola STAVKA (€), ktoré otvari
roletové menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit

stavku cez tlagidlo ZETONY, ktoré otvori roletové menu so vietkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry na liniu je dany
suginom celkovej stavky a prislusného nasobitela podla vyhernej tabufky. Vyhemé kombinacie platia
zfava doprava, musia zaCinat na valci uplne vfavo arovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Celkova vyhra z hry je obmedzena
limitom maximalnej vyhry pre dani stavku. V pripade prekrogenia limitu maximainej vyhry budu
vyherné kombinacie vyhodnotené v rozsahu naplinenia tohto limitu a hra kongi.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol KAJOT JOKER BAR a nahradza akykolvek symbol okrem scatter
symbolu HVIEZDA.

Scatter symboi

Scatter symbolom je symbol HVIEZDA.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximaina vyhra z hry: 194 310,- € (388,62 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Simply Hot XL 100 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol

[ Nazov 3x 4x 5x
| :
| .
Hviezda
i (scatter symbol) 2 10 S0
| WAB]O Kajot Joker Bar
J JOKER (divoky symbol) 0.8 4 2y
7 Sedmicka 04 2 10
e, Mel6n 0.2 1 5
& Hrozno 0,1 0,8 4
¥
L Citrén 0,08 0,6 3
v
Q Slivka 0,04 0,4 2
@ Pomarané 0,02 04 1,5
a Seresne 0,02 0,2 1
|
Nazov hry: Simply Hot XL 100 R T HNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.0 el USTAV PIESTANY, a. s. Overil:938
Platnost 0d:15.4.2024 Strana2z2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skuasobiia elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY
PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2027

Siren’s Calling

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlagidiom START dosiahnut

vyherna kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Hra ma 20 vyhernych liniach, ich
pocet nemozno menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre potitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo ,a" (navrat do zoznamu hier), ,i"* (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre a vyhernt tabufku), tlagidlo " (zapnu/vypnat zvuky hry), tlagidlo ,D*
(historia hraca), tlagidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidla hry) a symbol blesku (dve volby zrychleného
tocenia). Pod hernym polom sa nachadzaji polia BILANCIA (€) (finanéné prostriedky hraca v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tlacidla MAX (maximaina hodnota stavky), START (okrihle tladidlo so $ipkami) a AUTOSTART
(zatoCena Sipka s trojuhoinikom, s mozZnostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100,
alebo do vy€erpania kreditu). V poli STAVKA su tlacidia ,-" a ,+" pre zmenu nastavenej celkovej
stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (financné prostriedky hraéa v eurach), VYHRA
(celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).

Nastavenie hodnoty stavky i

Hodnota celkovej stavky na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) méze hra& menit postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlacidlo ,A" dvojitt Sipku v strede pofa STAVKA (€), ktoré otvori
roletové menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit

stavku cez tlacidlo ZETONY, ktoré otvori roletové menu so vsetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prisludného nasobitefa podfa vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia bonus
symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju. Celkova vyhra z hry je obmedzena limitom maximainej vyhry pre dana
stavku. V pripade prekrogenia limitu maximainej vyhry budd vyherné kombinacie vyhodnotené v
rozsahu naplnenia tohto limitu a hra konéi.

Divoky symbol (wild) .
Divokym symbolom je symbol PIRATKA a nahradza akykolvek okrem symbolu SIRENA a symbolu
PIRAT(bonus symbol). V zakladnej hre sa objavuje iba na 2, 3 a 4 valci.

Bonusova funkcia Mystery Bonus i

Po dopade 3, 4 alebo 5 symbolov PIRAT (bonus symbol) kdekofvek na valcoch sa spustia Mystery
Bonus, kedy sa zobrazia tri truhlice s pokladom. Hrag je potom vyzvany, aby si jednu z nich vybral. Po
vybere hra¢ ziska odmenu podia vyhernej tabulky, priradent k vybranej truhle s pokladom.

Bonusova funkcia Wild Spin

Jednotliveé otogky v zakladnej hre su zoskupené do sad po 10 ototkach. Pred prvym roztoCenim je
kazda z 20 pozicii na valcoch neoznacena. Pocas sady 10 otociek je oznacena kazda pozicia, na ktorej
sa objavi symbol SIRENA. Tato pozicia zostane oznaéena po celu dobu trvania sady 10 oto&iek. Ku
kazdej oznacenej pozicii je spociatku priradeny nasobitel 1x. Pokial symbol Siréna padne na poziciu,
ktora uz bola oznagena v priebehu tychto 10 otociek, nasobitel priradeny tejto pozicii sa zdvojnasobi.
(napr. pokial symbol Siréna padne na rovnaku poziciu 3x pocas jednej sady 10 otociek, bude k tejto
pozicii priradeny nasobitel 4x). Ako nahle sa valce pri 10. otoCke zastavia, vsetky doposial oznacene
pozicie (vratane tych, ktoré sa oznacili poas 10. otoCky) sa zmenia na divoky symbol PIRATKA s
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patriénym nasobitefom. Nasobitelia na jednej vyhernej linii sa dalej nasobia medzi sebou. Napriklad
kombinacia, ktora obsahuje dva divoké symboly (PIRATKA 2x a PIRATKA 4x), nasobi vyhru na tejto
linii 8x. V pripade, ak sa na jednej, alebo viacerych vyhernych liniach su&inom nasobitelov divokych
symbolov dosiahne liniovy nasobitef 10 000, bude vyplatena maximaina vyhra z hry zodpovedajlica
aktualnej stavke bez ohladu na dalsie vyherné kombinacie. Vyherna kombinacia na liniach sa v 10.
otocke vyhodnoti a2 po prekryti symbolom PIRATKA na oznaéenych poziciach. Pokial dojde k situacii,
kedy pridany symbol PIRATKA zakryje symbol PIRAT (bonus symbol), tak je tento symbol stale platny
pre spustenie bonusovej funkcie Mystery Bonus. Po 10. ototke a pripadnom vyplateni vyhier sa vSetky
oznacené pozicie deaktivuju a proces sa opakuje. Pre kazdu urovefi stavky je samostatna sada
pocitadiel otoCiek, oznacenych pozicil a nasobitelov divokych symbolov PIRATKA. Na kazdej urovni

stavky dochadza k uloZeniu pri jej zmene.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry:

5 000 000,- € (10 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Siréna - = -
Lf
Pirat
(bonus symbol) 10-100 20-200 50 - 250
- |
Piratka
(wild) 1 25 10
(divoky symbol)
Das 1 2,5 10
Piratske zlato 0,5 2 5
i I |
Sable 0.5 2 5
Kompas 0,5 1,5 3
Kormidlo 0,5 1.5 K]
Nazov hry: Siren's Call TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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! 3x 4x 5x
0,25 1 2
0,25 | 1 2
|
0,25 1 2
0,25 0,5 1
0,25 0,5 1
0,25 0,5 1
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2023

Multi Vegas 81 Exclusive

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
rozto€eni valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 27 vyhernych linii (criss-cross) v
pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt roziozenie
ovladacich a informa¢nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V hornej ¢asti obrazovky sa nachadza tlagidlo ,0" (navrat do zoznamu hier), i* (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre a vyhernu tabufku), tlagidlo 4 (zapnu/vypnat zvuky hry), tiacidlo , D"
(histéria hraca), tlacidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidia hry) a symbol blesku (dve vofby zrychleného
tocenia). Pod hernym polom sa nachadzaji polia BILANCIA (€) (finanéné prosiriedky hrac¢a v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tlacidla MAX (maximalna hodnota stavky), START (okruhle tlacidlo so Sipkami) a AUTOSTART
(zatoena Sipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100,
alebo do vycerpania kreditu). V poli STAVKA su tla¢idla ,-" a ,+" pre zmenu nastavenej celkovej
stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finan&né prostriedky hraéa v eurach), VYHRA
(celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).

Nastavenie hodnoty stavky i

Hodnota celkovej stavky na jedno ototenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-" a ,+" pri poli STAVKA (€) méze hrag menit postupne celkovl stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tiacidlo ,A" dvojiti Sipku v strede pofa STAVKA (€), ktoré otvori
roletové menu so vietkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit
stavku cez tlacidlo ZETONY, ktoré otvori roletové menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prisluného nasobitefa podra vyhernej tabufky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zaé&inat na valci Upine viavo arovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol méze byt nahradeny divoky
symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Celkova vyhra z hry je obmedzena
limitom maximainej vyhry pre danG stavku. V pripade prekrogenia limitu maximalnej vyhry budu
vyherne kombinacie vyhodnotené v rozsahu naplnenia tohto limitu a hra konéi nezavisle od zvysnych
volnych ota¢ok v bonusovej hre.

Nasobiaci divoky symbol (wild)

Nasobiacim divokym symbolom je symbol MULTI WILD a nahradza akykolvek symbol, okrem scatter
symbolu DIAMANT. Ak je 1 symbol MULT! WILD vo vyhernej linii, potom sa liniova vyhra nasobi x2. Ak
sU 2 symboly MULTI WILD vo vyhernej linii, potom sa liniova vyhra nasobi x4. Ak st 3 symboly MULTI
WILD vo vyhernej linii, potom sa liniova vyhra nasobi x8.

Bonusova hra Free spins

Ak hrac ziska 3 alebo 4 scatter symboly DIAMANT, spusta sa bonusova hra Free spins. Na zagiatku
bonusovej hre Free spins je nahodne zvoleny podet volnych otodiek zo ziskaného rozsahu hodom
dvoch kociek v pripade 3 ziskanych scatter symbolov, alebo Siestimi kockami v pripade 4 ziskanych
scatter symbolov. Bonusova hra Free spins je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpo&itana z pola
BILANCIA (€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Free spins zodpovedaju stavke, ktora
bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry st po¢as hazardnej hry
Free spins kumulované v poli VYHRA(€E).

Nazov hry: Muiti Vegas 81 Exclusive TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 5 000 000,- € (10 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie) _
Symbol | Néazov 3x 4x ]
I Sedmicka 16 160
|
Melon 6 60
Hrozno 4 40
Zvoncek 1 4
Slivka 1 4
Pomaran¢ 1 4
|
Dolar 1 4
= — |
Ceredne 1 2
Multi Wild
{nasobiaci divoky - -
symbol)
Diamant 2-12 6-36
{scatter symbol) Vofnych otacok Volnych otacok
Nézov hry: Multi Vegas 81 Exclusive PR = CHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2049
20 Bulky Fruits

20 Bulky Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztogenim valcov jednym z tlatidiel BET,
alebo tlacidiom START (Sipky v kruhu) dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestant tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 20 vyhernych liniach.
Potet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni mbze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tladidla s0 umiestnené v dolnej Casti obrazovky Asu to tladidla: MORE GAMES
(ikona dom - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), 5 tlacidiel BET s rdznymi hodnotami kreditu na
vyhernu liniu (1 kredit, 2 kredity, 3 kredity, 5 kreditov a 10 kreditov na liniu), Nota (umoziuje zapnut
a vypnut’ hudbu v hre), Reproduktor (umoziuje zapnut’ a vypnut zvuk hry), Menu (tri vodorovné biele
Ciary - obsahuje moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach,
nastavenie poctu linil (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS -
nastavenie automatického hrania (umoziuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického
hrania deaktivuje), GAME SETTINGS - nastavenia hry Ambient music (umoZiuje zapnut a vypnut
hudbu v hre), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii). Rychlost hry (tri trojuhoiniky v rdmiku
smerujice vpravo - od poctu trojuholnikov vyplnenych na zeleno zavisi rychlost toCenia valcov), dalej
modré tlacidlo hodnoty jedného kreditu (moznost' nastavit hodnoty 0,01 €, 0,05 €, 0,10 €, 0,50 € 1 €
ab €), START (okruhie tlatidic s dvomi zatotenymi Sipkami — HOLD FOR TURBO SPIN spusti
oto¢enie valcov, pri podrzani tlaCidia sa vykona rychle otoCenie), AUTOPLAY (tlacidlo trojuhoinik v
Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v poéte od 10 a2z 100,
alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY sa tla¢idlo START
zmenf na STOP AUTOPLAY (Sedy S$tvorec), pomocou ktorého je mo2né deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu postednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno tofenie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tlagidia BET.
Celkova stavka je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poctu kreditov na liniu a po&tu finii,

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli WIN/LAST WIN. Jednotlivé
finiové vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov s zobrazované v informa&nom poli pod valcami.
Jednotlivé vyhry su v eurach. Vyherné symboly na linii musia zacinat na prvom valci Gplne vliavo a
rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symboiom WILD) sa musia nachadzat’ na susediacich
valcoch nepreruSovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$8ia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripotitané k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost' vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlatenim aktivneho
tlatidla Gamble (X2). Objavia sa blikajuce ¢ervené acierne karty prednou Castou nadol a tladidla
Cervené srdce a Cierna Pika. Hra¢ tipuje kliknutim na tladidlo farby vylosovanej karty. Pole Gamble
Amount/Riskovana Suma zobrazuje hodnotu, ktoru hra¢ modze zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole
Gamble To Win/MoZna Vyhra zobrazuje hodnotu, ktorG méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty
Posledne $tyri karty su zobrazené v Casti History/Historia. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajuce
Pokusy zobrazuje pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ pocas tejto hry. Do rezimu Gamble je
moZné vstupit, ak hodnota aktudine dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok hodnoty celkovej
Nazov hry' 20 Bultky Fruits USE’:\:‘ ﬁ:(:TL;\Kr\: i(:r’NY T-10-94 1/PH
Verzia 10.0r Overil: 901

; g 3, Jrv l‘-.l-||ili'_-i~..|rr.:'-'.!.l."i' g/4 )
Platnost od 07 052024 92101 PIESTANY Strana 1 23

214




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

I Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
4 ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokracovat v tipovani
nasledujucej karty. V pripade vyhry hrd¢ méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-
nasobku stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je ndsobena hra ukonéena a hradtovi sa pripise
Ciastka z pofa Vyhra do pola BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celt dovtedy ziskanu
Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Ak si hra¢ praje ukon¢it funkciu Gamble, stlagi
zelene tlaCidio COLLECT WIN (Zbierat). Okno sa zavrie a ¢iastka v poii Vyhra sa presunie do pola
BALANCE/Zostatok. Funkcia Gamble nie je potas rezimu autornatického hrania dostupna.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Stvorlistok je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter) a symbolu Dolar (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zfava. V pripade moznej
vyhernej kombinacie sa symbol mdze rozsirit na vSetky pozicie valca. Zaroven ak je symbol suéastou
vyhernej kombinacie, expanduje na v8etky pozicie valca, na ktorom sa vyskytol.

Scatter symboly

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hra¢ovi po skonceni tocenia valcov zobrazia 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky. Symbol sa vyskytuje len
1., 3. ab. valci zlava.

Symbol Dolar je scatter symbol. Ak sa hracovi po skon&eni to¢enia valcov zobrazia aspon 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabufky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximaina vyhra z hry: 1 231 500 € (1 231,5-nasobok stavky)

Nazov hry 20 Bulky Fruits E l‘,‘ﬁ‘lr\'fﬁ:‘g“::‘v‘“l‘e'“ T-10-94.1/PH
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Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany suginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

SYMBOL NAZOV 2x . 3  4x | 5x }
| | Stvorlistok (Divoky symbol) = s - =
Hviezda (Scatter symbol) - 20 - -
i = —
! (ﬁ-..!..__. i: 'Dolar (Scatter symbol) - 3 20 100
Sedmicka 0,5 25 10 150
I
Melony - | 2 5 25
Hrozno - 2 5 25
Zvon - 1 25 10
Slivka - 0.5 1.5 5
| |
Pomarané - 0,5 | 1,5 5
|
Citrony - 0,5 1,5 5
Ceredne . 0,5 1,5 5
Nazov hry: 20 Bulky Fruits £s TECHNICKY SKUSOBNY 1-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2050
20 Power Hot

20 Power Hot je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov jednym z tlacidiel BET,
alebo tlac¢idlom START (8ipky v kruhu) dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov na 20 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tladidla su umiestnené vdoinej cCasti obrazovky. Asu to tlacidla. MORE GAMES
(ikona dom - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), 5 tlacidiel BET s réznymi hodnotami kreditu na
vyherna liniu (1 kredit, 2 kredity, 3 kredity, 5 kreditov a 10 kreditov na liniu), Nota (umo2duje zapnut
a vypnut hudbu v hre), Reproduktor (umozfiuje zapnat a vypnat zvuk hry), Menu (tri vodorovneé biele
Ciary - obsahuje mozZnosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach,
nastavenie poctu linil (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS -
nastavenie automatického hrania (umozfuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického
hrania deaktivuje), GAME SETTINGS - nastavenia hry Ambient music (umoziuje zapnut a vypnat
hudbu v hre), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii). Rychlost' hry (tri trojuhoiniky v ramiku
smerujuce vpravo - od pocttu trojuhoinikov vyplnenych na zeleno zavisi rychlost to¢enia vaicov), dalej
modré tladidio hodnoty jedného kreditu (moZnost' nastavit' hodnoty 0,01 €, 0,05 €, 0,10 € 0,50 €, 1 €
ab €), START (okruhle tlacidio s dvomi zatotenymi $ipkami — HOLD FOR TURBO SPIN spusti
otoCenie valcov, pri podrzani tladidla sa vykona rychle ototenie), AUTOPLAY (tlagidio trojuholnik v
Sipke - funkcia automatického hrania s moznost'ou hrania automatickych hier v po&te od 10 aZ 100,
alebo do minutia kreditu) Po aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY sa tlatidlo START
zmeni na STOP AUTOPLAY (Sedy S$tvorec), pomocou ktorého je moZné deaktivovat funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mo2né zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno totenie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tladidla BET.
Celkova stavka je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, pottu kreditov na liniu a poc&tu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli WIN/LAST WIN. Jednotlive
liniové vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informa&nom poli pod valcami.
Jednotlivé vyhry su v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaginat na prvom valci pine viavo a
rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat' na susediacich
valcoch nepreruSovane. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombindacie Scatter su pripo¢itané k liniovym vyhram. Vyherna
tabutka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlaéenim aktivneho
tlacidla Gamble (X2). Objavia sa blikajice ¢tervené a tierne karty prednou Castou nadol a tladidla
Cervené srdce a Cierna Pika. Hrag tipuje kliknutim na tlagidlo farby vylosovanej karty. Pole Gamble
Amount/Riskovana Suma zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ moze zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole
Gamble To Win/MoZna Vyhra zobrazuje hodnotu, ktori mdze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty.
Posledné Styri karty su zobrazené v Casti History/Histéria. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajuce
Pokusy zobrazuje pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hrac poéas tejto hry. Do rezimu Gamble je
mozneé vstupit, ak hodnota aktuadlne dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty celkovej
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stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokradovat v tipovani
nasledujucej karty. V pripade vyhry hra¢ moéze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-
nasobku stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukongena a hracovi sa pripise
Ciastka z pofa Vyhra do pota BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celi dovtedy ziskanu
Ciastku, okno sa zavrie a hrac sa vrati do zakladnej hry. Ak si hra¢ praje ukon¢it funkciu Gamble, stlagi
zelene tlaCidlo COLLECT WIN (Zbierat). Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do pofa
BALANCE/Zostatok. Funkcia Gamble nie je potas reZimu automatického hrania dostupna.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Sedmicka je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter).

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni totenia vaicov zobrazia aspoi 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximaina vyhra z hry: 1 000 000 € (1 000-nasobok stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

SYMBOL ~ NAZoV 0 x4 | x|
7 2 20 50
_ W Hviezda (Scatter symbol) 5 20 500
| & Hrozno 1 4 20
| S
i Melony 1 2 10
i_
! a Slivky 1 2 10
|
(-/, Pomaranée 05 | 1 5
|
L/ Citron 05 1 | 5
|
& Ceresne 0,5 1 ' 5
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2051
27 Eternal Hot

27 Eternal Hot je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztocenim valcov jednym z tiadidiel BET,
alebo tlacidlom START (8ipky v kruhu) dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 3 rovnaké symboly na 27 vyhernych liniach (criss-
cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidiad hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla st umiestnené v doinej &asti obrazovky. A st to tacidla: MORE GAMES
(ikona dom - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), 5 tlacidiel BET s roznymi hodnotami stavok, Nota
(umoznuje zapnut a vypnut hudbu v hre), Reproduktor (umozniuje zapnut a vypnat zvuk hry), Menu (tri
vodorovneé biele Ciary - obsahuje mozZnosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1
kreditu v eurach, nastavenie poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky),
AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie automatického hrania (umozniuje nastavit podmienky pri ktorych
sa funkcia automatického hrania deaktivuje)) GAME SETTINGS - nastavenia hry Ambient music
(umoznuje zapnut' a vypnut hudbu v hre), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych
funkcii a vyherné linie), HELP (obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii). Rychlost
hry (tri trojuholiniky v ramiku smerujice vpravo - od poctu trojuholnikov vypinenych na zeleno zavisi
rychlost’ togenia valcov), dalej modré tlacidlo hodnoty jedného kreditu (moZnost nastavit hodnoty 0,01
€ 005€ 010€ 050€, 1 €abE€), START (okruhle tiacidlo s dvomi zato¢enymi $ipkami — HOLD FOR
TURBO SPIN spusti oto¢enie valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle oto¢enie), AUTOPLAY
{tlacidlo trojuholnik v 8ipke - funkcia autormatického hrania s mo2nostou hrania automatickych hier
v pocte od 10 az 100, alebo do minutia kreditu) Po aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY
sa tlaCidlo START zmeni na STOP AUTOPLAY (3edy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat
funkciu automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finan¢né prostriedky hrata) a WIN/LAST
WIN (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z
meny EUR na kredity a spat

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toc¢enie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tladidla BET.

Vyhry

Vyska celkove| vyhry sa zobrazuje v pravom doinom rohu obrazovky v pali WIN/LAST WIN. Jednotlivé
liniové vyhry st zobrazované v informa¢nom poli pod valcami. Jednotlivé vyhry su v eurdch. Vyherné
symboly na linii musia za¢inat na prvom valci tpine vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené
divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch nepreru$ovane. Plati iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre aktuaine
nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost' vstupu do funkcie nasobena hra Gambie stiatenim aktivneho
tlacidla Gamble (X2). Objavia sa blikajuce Cervené a &ierne karty prednou ¢astou nadol a tlagidla
Cervené srdce a Cierna Pika. Hra¢ tipuje kliknutim na tlagidlo farby vylosovanej karty. Pole Gamble
Amount/Riskovana Suma zobrazuje hodnotu, ktort hra¢ méze zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole
Gamble To Win/Mozna Vyhra zobrazuje hodnotu, ktord méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty.
Posiedné Styri karty su zobrazené v ¢asti History/Historia. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajiuce
Pokusy zobrazuje pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ potas tejto hry. Do rezimu Gamble je
mozné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty celkovej
stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojndsobi a méze pokracovat v tipovani
nasledujucej karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-
nasobku stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéend a hracovi sa pripise
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¢iastka z pola Vyhra do pola BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy ziskanu
Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Ak si hra¢ praje ukonéit funkciu Gamble, stlagi
zelene tlacidio COLLECT WIN (Zbierat). Okno sa zavrie a ¢iastka v poli Vyhra sa presunie do pola
BALANCE/Zostatok. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Stvorlistok je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol, vratane symbolu Mystery
Wheel (Scatter).

Bonusova funkcia Mystery Wheel Bonus

Symbol Mystery Wheel je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni totenia valcov zobrazia 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, aktivuje sa funkcia Mystery Wheel Bonus. Na obrazovke sa objavi
koleso, ktoré je rozdelené na 8 Casti. Tychto 8 asti obsahuje pefaznu cenu (x30, x50, x80 a x100) a
volne otocenia (Free Spins 10, 15 a 20). Hra¢ spusti totenie kolesa tlacidlom zatogené $ipky, ktoré sa
nachadza v strede kolesa. Nasledne sa koleso roztoti a podla toho, na ktorej ¢asti kolesa sa zastavi
modra $ipka, je hracovi udelend periazna cena alebo volné oto¢enia. Modra $ipka je umiestnena
v strede nad kolesom.

Po ziskani pefnaznej ceny sa hra¢ aktivnym zelenym tlacidlom COLLECT WIN (Zbierat), ktoré sa
nachadza uprostred kolesa vrati do zakladnej hry, odkial si méZe vyhru pripisat, alebo vstupit do
funkcie nasobena hra Gamble. Vyska pefiaZnej ceny sa odvija od aktualnej stavky do hry. Hodnota
jednotlivych nasobitefov (x30, x50, x80 a x100) je konstantna.

V pripade, ak hra¢ ziska volné ototenia (Free Spins) je mu udeleny pocget volnych otodeni (10, 15
alebo 20) podrfa toho, na ktorej Casti kolesa sa zastavila modra Sipka. Pocet volnych otodeni je
konstanty. Hrac spusti volné ototenia modrym tlagidlom START, ktoré sa nachadza v strede kolesa.
Nasledne sa spustia volné otocenia. Potas trvania rezimu volnych otogeni je mo2né opatovne ziskat
dalsie volné otoCenia. Volné ototenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych otoeni sa
postupne kumuluju v poli WIN. Volné otoéenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoditana z
pofa Balance/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora
bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné otogenia ziskané. Po poslednom volnom oto&eni
je hracovi suma za vyhry pripisana a hrac sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukondeni bonusovej
hry je mozne celkovl vyhru znasobit' vrezime Gamble. VoIné ototenia su obmedzené limitom
maximainej vyhry.
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1 000 €
Maximalna vyhra z hry: 810 000 € (810-nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.
SYMBOL

Sedmicky

Zvony

Hrusky

NA_zov

Stvorlistok (Divoky symbol)

| Mystery Wheel (Scatter symbol)

Hrozno

Meldny

Slivky

Pomarandée

Citrony

Cereéne
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PRAVIDLA HRY é&. 2024/2052
40 Bulky Fruits 6 Reels

40 Bulky Fruits Reels je S3estvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov
jednym z tia¢idiel BET, alebo tiacidlom START (8ipky v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov,
ktoré sa zobrazia v momente, ked sa vaice prestanu tocit. Hra sa na 3 az 6 rovnakych symbolov na 40
vyhernych liniach. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozlozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené vdolnej Casti obrazovky. Asu to tladidla: MORE GAMES
(ikona dom - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), 5 tiac¢idiel BET s roznymi hodnotami stavok, Nota
(umoziuje zapnut' a vypnut hudbu v hre), Reproduktor (umoziuje zapnut a vypnut' zvuk hry), Menu (tri
vodorovneé biele Ciary - obsahuje moZnosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1
kreditu v eurach, nastavenie poétu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky),
AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie automatického hrania (umoziuje nastavit podmienky pri ktorych
sa funkcia automatického hrania deaktivuje), GAME SETTINGS - nastavenia hry Ambient music
(umoznuje zapnut' a vypnut hudbu v hre), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabuflku, popis hernych
funkcii a vyherné linie), HELP (obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii). Rychlost
hry (tri trojuholniky v ramiku smerujuce vpravo - od pottu trojuholnikov vyplnenych na zeleno zavisi
rychlost' to¢enia valcov), dalej modré tlacidlo hodnoty jedného kreditu (moZnost' nastavit' hodnoty 0,01
€ 005€ 010€,050¢€, 1€ a4¢€) START (okruhle tiagidlo s dvomi zato¢enymi sipkami — HOLD FOR
TURBO SPIN spusti otocenie valcov, pri podrzani tlagidla sa vykona rychle ototenie), AUTOPLAY
(tla¢idlo trojuholnik v $ipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier
v pocte od 10 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY
sa tlacidio START zmeni na STOP AUTOPLAY ($edy &tvarec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat
funkciu automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hrag¢a) a WIN/LAST
WIN (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je moZné zmenit zobrazenie z
meny EUR na kredity a spat'.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toéenie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tlatidla BET.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom doinom rohu obrazovky v poli WIN/LAST WIN. Jednotlivé
liniové vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informaénom poli pod valcami.
Jednotlivé vyhry st v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaginat na prvom valci uplne vfavo a
rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat' na susediacich
valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$8ia vyhra na vyhernej linii a najvy$$ia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripocitané k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie ndsobena hra Gamble stla¢enim aktivneho
tlacidla Gamble (X2). Objavia sa blikajtice ¢ervene a Cierne karty prednou ¢astou nadol a tlacidia
Cerveneé srdce a Cierna Pika. Hrag tipuje kliknutim na tiagidio farby vylosovanej karty. Pole Gamble
Amount/Riskovana Suma zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ méZe zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole
Gamble To Win/MoZna Vyhra zobrazuje hodnotu, ktoru méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty.
Posledné $tyri karty su zobrazené v Casti History/Histéria. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajice
Pokusy zobrazuje poCet zostavajlcich pokusov, ktoré ma hra¢ pocas tejto hry. Do rezimu Gamble je
mozné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty celkovej
stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méZe pokracovat v tipovani
nasledujucej karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-
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nasobku stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hragovi sa pripise
Ciastka z pola Vyhra do pola BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu
Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Ak si hra¢ praje ukongit' funkciu Gamble, stlagi
zelene tlacidlo COLLECT WIN (Zbierat). Okno sa zavrie a ¢iastka v poli Vyhra sa presunie do pola
BALANCE/Zostatok. Funkcia Gamble nie je pocas rezimu automatického hrania dostupna.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Stvorlistok je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter) a symbolu Dolar (Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3., 4. a 5. valci zlava. V pripade
moznej vyhernej kombinacie sa symbol méze rozsirit na vdetky pozicie valca. Zaroven, ak je symbol
sucastou vyhernej kombinacie, expanduje na vetky pozicie vaica, na ktorom sa vyskytol.

Scatter symboly

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonceni to¢enia valcov zobrazia 3 alebo 4
symboly Scatter na akejkofvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabufky. Symbol sa
vyskytuje len na 2., 3., 4. a 5. valci zlava.

Symbol Dolar je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni totenia valcov zobrazia aspont 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximaina stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 2 400 000 € (2 400-nasobok stavky)
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Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany siginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

SYMBOL

o

CRLRBN

)

NAZOvV x4
Stvorlistok (Divoky symbol) a =
Hviezda (Scatter symbol) : 10 200
Dolar (Scatter symbol) 2 20
Sedmitka o 06 2
Mel6ny - 03 1
Hrozno T 03 1
Zvon 0,2 O,_S
Slivka 0_,1 0|3_
Pomarané 0.1 0.3
Citrony 0.1 0,3_
Ceresne 0,1 0.3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2053

Cavemen and Dinosaurs

Cavemen and Dinosaurs je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je rozto¢enim valcov
jednym z tlacidiel BET, alebo tlagidiom START (8ipky v kruhu) dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov,
ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu to¢it. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov na 20
vyhernych liniach. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hiavne tlacidla su umiestnené v dolnej ¢&asti obrazovky. Asu to tladidia: MORE GAMES
(ikona dom - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), 5 tlacidiel BET s roznymi hodnotami kreditu na
vyhernd liniu (1 kredit, 2 kredity, 3 kredity, 5 kreditov a 10 kreditov na liniu), Nota (umoZzfuje zapnut
a vypnut’ hudbu v hre), Reproduktor (umoziuje zapnut a vypnut zvuk hry), Menu (tri vodorovné biele
Ciary - obsahuje moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach,
nastavenie poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS -
nastavenie automatického hrania (umozhuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického
hrania deaktivuje), GAME SETTINGS - nastavenia hry Ambient music (umoZiuje zapnut a vypnut
hudbu v hre), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkgii). Dalej tlagidlo Daréek — BUY BONUS (sluzi
na kdpu zvyhodnenych hier Buy Free Spins), modreé tiacidlo hodnoty jedného kreditu (mozZnost' nastavit
hodnoty 0,01 €, 0,06 €, 0,10 €, 0,50 € 1 € a 5 €), START (okruhle tladidlo s dvomi zatotenymi $ipkami
— HOLD FOR TURBO SPIN spusti oto¢enie valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle ototenie),
AUTOPLAY (HlaCidlo trojuhoinik v $ipke - funkcia automatického hrania s moZnostou hrania
automatickych hier v pocte od 10 az 100, alebo do minutia kreditu) a Rychlost hry (tri trojuholniky
v rdmiku smerujice vpravo - od pottu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost totenia
valcov). Po aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY sa tlatidio START zmeni na STOP
AUTOPLAY (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je moZzné deaktivovat funkciu automatickeho hrania.
Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a) a WIN/LAST WIN (zobrazuje hodnotu poslednej
vyhry). Kiiknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit' zobrazenie z meny EUR na kredity a spat.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to¢enie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tiadidla BET.
Celkova stavka je su¢inom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poctu kreditov na finiu a poctu linii,

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli WIN/LAST WIN. Jednotlivé
liniové vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov si zobrazované v informa&nom poli pod valcami.
Jednotlivé vyhry su v eurach. Vyherne symboly na linii musia za¢inat' na prvom valci Uplne viavo a
rovnake symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich
valcoch nepreruSovane. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii a najvy3$ia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo¢itané k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky

Nasobena hra Gambie/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stla¢enim aktivneho
tlacidla Gamble (X2). Objavia sa blikajuce &ervené a ierne karty prednou tastou nadol a tlagidig
Cervené srdce a Cierna Pika. Hraé tipuje kliknutim na tlacidlio farby vylosovanej karty. Pole Gamble
Amount/Riskovana Suma zobrazuje hodnotu, ktorti hra¢ méze zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole
Gamble To Win/MoZna Vyhra zobrazuje hodnotu, ktori moze hrac vyhrat, ak by uhadol farbu karty
Posledné &tyri karty st zobrazené v &asti History/Histéria. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajuce
Pokusy zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov, ktoré ma hra¢ pocas tejto hry. Do rezimu Gamble je
mozné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty celkovej
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stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojndsobi a moze pokragovat' v tipovani
nasledujacej karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat' 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-
nasobku stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon¢ena a hracovi sa pripise
Ciastka z pola Vyhra do pola BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy ziskanu
Ciastku, okno sa zavrie a hra€ sa vrati do zakladnej hry. Ak si hra¢ praje ukongit funkciu Gamble, stla&i
zelené tlacidio COLLECT WIN (Zbierat). Okno sa zavrie a ¢iastka v poli Vyhra sa presunie do pofa
BALANCE/Zostatok. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Divoky symbol (Wild)
Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahrddza akykofvek iny symbol, okrem symbolu BONUS
(Scatter).

Bonusové hry — volné otoéenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly BONUS (Scatter) na valcoch, hra¢ ziskava vyhru podfa vyhernej
tabufky a zaroven 8 volnych oto¢eni. Pocas trvania rezimu volnych otoéeni je mozné opatovne ziskat
dalSie vofné otoCenia. Ak sa pocas volnych otoceni objavia 3 symboly BONUS (Scatter), hraé ziskava
vyhru a zaroven daldich 6 volnych oto€eni, ktoré sa pripogitaji k aktuadlnemu poétu volnych otogeni.
Pocas vofnych otoceni padaju na obrazovke meteory. Ak sa potas ototenia valcov na valci objavi
symbol BONUS a spadne naf meteor pripo¢ita sa 1 volné otocenie k aktualnemu poétu volnych
otoceni. Maximalny pocet vofnych otoceni, ktory sa pripo¢ita k aktudlnemu poétu volnych otoceni je 9
Pred zastavenim valcov mdZu niektoré meteory dopadnut' na valce. Ako nahle sa objavi symbol WILD
valce sa okamzite zastavia. VSetky symboly zasiahnuté meteoritom sa mézu zmenit na symbol WILD,
okrem symbolov SCATTER. Maximainy pocet meteorov, ktoré mézu zasiahnut' hru, je 15. Aj ked' uz bol
valec zasiahnuty a zastaveny, mézu ho zasiahnut dalSie meteory. Volné ototenia prebiehaju
automaticky a vyhry z jednotlivych oto¢eni sa postupne kumuluji v poli WIN. Voiné otoéenia su
hazardna hra, pri ktorej nie je hraCovi odpoc¢itana z pola Balance/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry
ziskané pogas bonusovej hry volné ototenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej boli volné otoCenia ziskané. Po poslednom volnom oto&eni je hracovi suma za vyhry
pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukon&eni bonusovej hry je mozné celkovi vyhru
znasobit' v rezime Gamble, pokial hra¢ splha podmienky pre vstup do nasobenej hry Gamble. Volné
otocenia su obmedzené limitom maximalnej vyhry.

Kupovanie bonusovych hier - Buy Free Spins

Hra¢ ma moznost si kupit 8 bonusovych hier za peniaze, tladidiom Daréek -~ BUY BONUS
nachadzajuce sa v pravom dolnom rohu obrazovky. Cena sa odvija od aktuainej stavky. Za 8
bonusovych hier hra¢ zaplati 100-nasobok aktudinej celkovej stavky. Po kupeni bonusovych hier sa
dana Ciastka (Cena) odpotita z pofa Zostatok. Nasledne sa spustia kupené bonusové hry a prebiehaju
rovnako ako volné ototenia. Vyhry ziskané pocas kupenych bonusovych hier zodpovedaji stavke zo
zakladnej hry, ktora bola nastavena pri kuipe bonusovych hier

Bonusova funkcia Instant Win

Bonusova funkcia Instant Win je nahodna funkcia, ktord sa méze spustit’ v priebehu zakladnej hry.
Potas kazdeho ototenia valcov v zakladnej hre sa modZe nahodne objavit dinosaurus s niekofkymi
vajcami, ktory prebehne v popredi valcov. Potas behu cez valce dinosaurus zhodi vajce, ¢im hraé
ziska okamzitu vyhru. Vyherna &iastka sa uréi vynasobenim aktuainej celkovej stavky v hre a
nahodnym nasobitelom (x10 alebo x20).
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Limity stavok

Minimalina stavka do hry: 0,20 € / 20 € pri stavke 0,20 € Buy Bonus
Maximalna stavka do hry: 1 000 € / 5 000 € pri stavke 50 € Buy Bonus
Maximaina vyhra z hry: 1 500 000 € (1 500-nasobok stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany su¢inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke
a celkovej stavky.

SYMBOL NAZOV x| x| e 5x |
| / WILD (Divoky symbol) 0.5 5 25 75
BONUS (Scatter symbol) - 2 -
P Fialovy dinosaurus 0,25 25 15 50
= : ;ui_ovy' drak - 0,25 25 15 50
,;"‘,1._; l\;lui i 7 _ 15 3 15

uox»gua
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2054

Easter Frog

Easter Frog je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov jednym z tlagidiel BET,
alebo tlacidlom START (8ipky v kruhu) dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu to¢it. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 20 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni mdze byt' rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tladidla sG umiestnené v doinej casti obrazovky. Asu to tlagida: MORE GAMES
(ikona dom - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), 5 tladidiel BET s rdznymi hodnotami kreditu na
vyhernu liniu (1 kredit, 2 kredity, 3 kredity, 5 kreditov a 10 kreditov na liniu), Nota (umoznuje zapnat
a vypnut’ hudbu v hre), Reproduktor (umozfiuje zapnut a vypnut zvuk hry), Menu (tri vodorovné biele
Ciary - obsahuje moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach,
nastavenie poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS -
nastavenie automatického hrania (umoznuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického
hrania deaktivuje), GAME SETTINGS - nastavenia hry Ambient music (umoziuje zapnut' a vypnut
hudbu v hre), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii). Rychlost' hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poc¢tu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost toc¢enia valcov), dalej
modre tladidio hodnoty jedného kreditu (moznost' nastavit hodnoty 0,01 €, 0,05 € 0,10 € 050 €, 1 €
a5 €), START (okruhle tlatidlo s dvomi zato¢enymi Sipkami — HOLD FOR TURBO SPIN spusti
otoCenie valcov, pri podrzani tlacidla sa vykona rychle oto¢enie), AUTOPLAY (tla¢idio trojuhoinik v
$ipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v poéte od 10 az 100,
alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY sa tiacidlo START
zmeni na STOP AUTOPLAY (Sedy Stvorec), pomocou kitorého je mozné deaktivovat funkciu
automatickeho hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finantné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno tocenie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tladidia BET
Celkova stavka je stcinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poétu kreditov na liniu a pocétu linii

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli WIN/LAST WIN. Jednotlivé
liniove vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informa¢nom poli pod valcami.
Jednotiivé vyhry su v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na prvom vailci Gplne vlavo a
rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat' na susediacich
valcoch nepreruSovane. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju Vyhry za kombinacie Scatter st pripotitané k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost vstupu do funkcie nasobenad hra Gamble stlatenim aktivneho
tlacidla Gamble (X2). Objavia sa blikajlice Cervené a Cierne karty prednou Castou nadol a tladidla
Cervené srdce a Cierna Pika. Hrac tipuje kliknutim na tiadidlo farby vylosovanej karty. Pole Gamble
Amount/Riskovana Suma zobrazuje hodnotu, ktort hraé¢ méze zdvojnascbit’ vo funkcii Gamble. Pole
Gamble To Win/Mo2na Vyhra zobrazuje hodnotu, ktori méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty
Posledne Styri karty su zobrazené v Casti History/Histéria. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajuce
Pokusy zobrazuje polet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ pocas tejto hry. Do rezimu Gamble je
mozne vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok hodnoty celkovej
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stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a moze pokracovat v tipovani
nasledujucej karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-
nasobku stavky, ktord rezim Gamble spustila. Nasledne je nadsobena hra ukonéena a hracovi sa pripise
Ciastka z pofa Vyhra do pofa BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu
Giastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Ak si hra¢ praje ukonéit funkciu Gamble, stlaci
zelené tlacidio COLLECT WIN (Zbierat). Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do pofa
BALANCE/Zostatok. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického hrania dostupna.

Divoky symbol (Wild)

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Scatter (Scatter).
Symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava. V pripade moznej vyhernej kombinacie sa symbol
mdze rozsirit' na v8etky pozicie valca. Zaroven ak je symbol su¢astou vyhernej kombinacie, expanduje
na vsetky pozicie valca, na ktorom sa vyskytol.

Scatter symbol
Symbol Scatter je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni to¢enia valcov zaobrazia aspon 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.

Kaskadovy efekt (Kaskady), prepad symbolov Toppling Reels

Potas zakladnej hry sa po zobrazeni vyhernych kombinacii na obrazovke vyplatia véetky vyhry a
véetky vyherné symboly zmiznu. Prazdne pozicie valcov sa nasledne vyplnia symboimi nad nimi. Ak sa
po vyplneni prazdnych pozicii na obrazovke objavia nové vyherné kombinacie, vynasobia sa
nasobitelom Toppling Reels Multiplier, ktory zagina od x2 a zvySuje sa o0 1 s kazdou nasledujlicou
funkciou Toppling Reels. Vyplacaju sa véetky nové vyherné kombinacie. Funkcia Toppling Reels
pokraduje, kym sa na obrazovke nevytvori Ziadna vyhernd kombinacia, alebo hraé nedosiahne limit
nasobitefa Toppling Reels Multiplier x10. Nasledne je funkcia ukon¢ena.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 3 113 250 € (3 113,25-nasobok stavky)
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Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sicinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

| SYMBOL

e

NAZov = 2x 3x ax | 5x |

Sl Wild (Divoky symbol) : = = . -

Scatter (Scatter symbol) - 5 50 500

Vajce 0,25 1,25 75 150
Zajac - 1 3,75 12,5
Kanva - 1 3,75 12,5
- 0,5 25 7.5
) ' I
Mrkva . 0.5 2,5 i 7.5
— = ————— |
| |
A - 0,25 1,25 i 3,75
K - 0,25 1,25 3,75
Q - 0,25 0,75 25
J - 0,25 0,75 25
Nazov hry Easter Frog [0S TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2055
Fruity Time

Fruity Time je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s dvomi az siedmimi symbolmi na postrannych valcoch (1. a 6. valec zfava). Na
prostrednych vaicoch s tromi aZz 6smimi symboimi na valci. (2. aZ 5. valec zfava). Vrchné $tyri symboly
na $tyroch prostrednych valcoch (2. az 5. valec zfava) su graficky znazornené ako na samostatnom
valci, ktory sa toCi sprava dofava. Ciefom hry je rozto¢enim valcov jednym z tladidiel BET, alebo
tiaCidlom START (8ipky v kruhu) dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 3 az 6 rovnakych symbolov aZ na 200 704 vyhernych
liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tla¢idla su umiestnené vdolnej ¢asti obrazovky. Ast to tlagidla. MORE GAMES
(ikona dom - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), 5 tiagidiel BET s rdznymi hodnotami stavok, Nota
(umoziuje zapnut' a vypnut hudbu v hre), Reproduktor (umozriuje zapnut a vypnat zvuk hry), Menu (tri
vodorovne biele ¢iary - obsahuje moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1
kreditu v eurach, nastavenie po¢tu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky),
AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie automatického hrania (umoznuje nastavit podmienky pri ktorych
sa funkcia automatického hrania deaktivuje), GAME SETTINGS - nastavenia hry Ambient music
(umoznuje zapnut a vypnat' hudbu v hre), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych
funkcii a vyherné linie), HELP (obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii). Tlagidlo
Dar¢ek — BUY BONUS (sluzi na kupu zvyhodnenych hier Buy Free Spins), dalej modré tlagidlo hodnoty
jedneho kreditu (moznost' nastavit' hodnoty 0,01 €, 0,05 €, 0,10 € 050 €, 1 € a 5 €), START (okruhle
tlaCidlo s dvomi zatoCenymi Sipkami — HOLD FOR TURBO SPIN spusti oto¢enie valcov, pri podrzani
tiacidla sa vykona rychle ototenie), AUTOPLAY (tlacidlo trojuholnik v $ipke - funkcia automatického
hrania s moznostou hrania automatickych hier v po¢te od 10 az 100, alebo do minutia kreditu). Po
aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY sa tlagidlo START zmeni na STOP AUTOPLAY
(Sedy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Rychlost hry (tri
trojuhoiniky v ramiku smerujuce vpravo - od poctu trojuhoinikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost
tocenia valcov). Polia BALANCE (zobrazuje finan¢né prostriedky hra¢a) a WIN/LAST WIN (zobrazuje
hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny EUR na
kredity a spat. Pole WAYS TO WIN ukazuje aktuainy celkovy pocet vyhernych linii.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to¢enie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tlagidla BET

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli WIN/LAST WIN. Jednotlivé
liniove vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informa¢nom poli pod valcami.
Jednotlive vyhry sG v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaginat na prvom valci tplne viavo a
rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich
valcoch neprerusovane Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy3s$ia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripogitané k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobend hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost' vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlatenim aktivneho
tlaCidla Gamble (X2). Objavia sa blikajuce ¢ervené a Cierne karty prednou Eastou nadol a tlatidla
Cervené srdce a Cierna Pika. Hraé tipuje kliknutim na tiagidlo farby vylosovanej karty. Pole Gambie
Amount/Riskovand Suma zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ méze zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole
Gamble To Win/Mozna Vyhra zobrazuje hodnotu, ktoré méoze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty
Posledné Styri karty s zobrazené v Casti History/Historia. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajlce

- -  poam L EAie kol S Bhrgan ik
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Pokusy zobrazuje pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ pocas tejto hry. Do rezimu Gamble je
mozné vstupit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty celkovej
stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mdZe pokracovat v tipovani
nasledujucej karty. V pripade vyhry hra¢ moéze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-
nasobku stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripise
Ciastka z pola Vyhra do pofa BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy ziskanu
¢iastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Ak si hrac¢ praje ukoncit funkciu Gamble, stlaci
zelené tlatidlo COLLECT WIN (Zbierat). Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do pola
BALANCE/Zostatok. Funkcia Gambie nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Divoky symbol (Wild)

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Scatter (Scatter).
Symbol sa objavuje len na 2., 3., 4. a 5. valci zlava. Symbol sa takisto objavuje aj na horizontalnom
valci, ktory sa nachadza nad Styrmi prostrednymi vaicami (2. az 5. valec zfava).

Bonusové hry - volné otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 4 symboly Scatter (Scatter) na valcoch, hra¢ ziskava vyhru podia vyhernej
tabulky a zaroveh 15 volnych otoCeni. Symbol Scatter sa vyskytuje iba na 2., 3., 4. a 5. valci zlava.
Pocas trvania rezimu volfnych otogeni je mozné opatovne ziskat dalsie volné ototenia. Ak sa pocas
volnych otoceni objavia 4 symboly Scatter, hra¢ ziskava vyhru a zarovei dal$ich 15 vofnych oto¢eni,
ktoré sa pripocitaju k aktuainemu poc¢tu volnych otofeni. Volné oto¢enia prebiehaju automaticky a
vyhry z jednotlivych otogeni sa postupne kumuluji v poli WIN. Volné ototenia su hazardnd hra, pri
ktorej nie je hracovi odpocitana z pola Balance/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusove;
hry volne otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavend pre hazardniu hru, v ktorej boli voiné
oto¢enia ziskané. Po poslednom volnom ototeni je hra€ovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia
do zakladnej obrazovky. Po ukongeni bonusovej hry je mozné celkovi vyhru znasobit v rezime
Gamble, pokial hra¢ spifa podmienky pre vstup do nasobenej hry Gamble. Voiné ototenia s
obmedzené limitom maximainej vyhry.

Kupovanie bonusovych hier - Buy Free Spins

Hra¢ ma moZnost si kiapit 8 bonusovych hier za peniaze, tlagidlom Dartek - BUY BONUS
nachadzajice sa v pravom dolnom rohu obrazovky. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Za 15
bonusovych hier hra¢ zaplati 70-nasobok aktualnej celkovej stavky. Po klpeni bonusovych hier sa
dana Ciastka (Cena) odpocita z pofa Zostatok. Nasledne sa spustia kiipené bonusové hry a prebiehaju
rovnako ako volné ototenia. Vyhry ziskané potas kupenych bonusovych hier zodpovedaji stavke zo
zakladnej hry, ktora bola nastavena pri kipe bonusovych hier.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 € / 14 € pri stavke 0,20 € Buy Bonus
Maximaina stavka do hry: 1 000 € / 4 200 € pri stavke 60 € Buy Bonus
Maximaina vyhra z hry: 6 000 000 € (6 000-nasobok stavky)

Nazov hry. Fruity Time f “wa TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke
a celkovej stavky.

. SYMBOL : NAZOV o3 ax | s | 6x
! o Wild (Divoky symbol) - - - -
o Scatter (Scatter symbol) 2 6 - =
i |
wsdie | BAR 1,5 3 5 10
q,__'f r |
s

w \Zvon 15 3 5 10

“ Malina 0,7 1 2 3

‘ Jahoda 0.7 1 2 3

& Cuéoriedka 0,5 0,8 15 2

! Mel6n 0,5 0.8 15 2
|
|
| Slivka 0,3 05 0,6 0,7
8 — —— ————

‘ Pomarané 0,3 0,5 06 0,7

& Ceresne . 03 0,5 0,6 07

,_\--.,

w Citrén 03 05 06 0.7
Nazov hry Fruity Time L5 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2056

Greek Fortune

Greek Fortune je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztotenim valcov jednym z tlacidiel BET,
alebo tlacidlom START (8ipky v kruhu) dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestany to¢it. Hra sa na 2 a2z 5 rovnakych symbolov na 1, 5, 7, 10 alebo 15
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZzenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tlaCidla su umiestnené vdolnej &asti obrazovky. Asu to tlagidla: MORE GAMES
(ikona dom - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), 5 tlatidiel BET s réznymi hodnotami kreditu na
vyhernu liniu (1 kredit, 2 kredity, 5 kreditov, 10 kreditov a 22 kreditov na liniu), Reproduktor (umoziuje
zapnut’ a vypnut zvuk hry), Nota (umoziiuje zapnut' a vypnat hudbu v hre), Menu (tri vodorovné biele
Ciary - obsahuje moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach,
nastavenie poCtu linii a nastavenie vy$ky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatickeho hrania (umoziuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), GAME SETTINGS - nastavenia hry Ambient music (umo2fuje zapnGt a vypnat hudbu v
hre), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP (obsahuje
popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii). Rychlost hry (tri trojuhclniky v ramiku smerujuce
vpravo - od poc¢tu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost' togenia valcov), dalej modré
tlacidio hodnoty jedného kreditu (moznost nastavit hodnoty 0,01 €, 0,05 €, 0,10 € 0,50 €, 1 € a 3 €),
START (okrdhle tlacidlo s dvomi zatocenymi Sipkami — HOLD FOR TURBO SPIN spusti otodenie
valcov, pri podrZani tlacidla sa vykona rychle otogenie), AUTOPLAY (tlagidlo trojuholnik v 3ipke -
funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v po&te od 10 aZ 100, alebo do
minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY sa tladidlo START zmeni na
STOP AUTOPLAY (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je moZné deaktivovat funkciu automatického
hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN (zobrazuje hodnotu
poslednej vyhry). Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny EUR na kredity a
spat’

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno togenie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tadidla BET.
Celkova stavka je si¢inom zvolenej hodnoty jedného kreditu, potu kreditov na liniu a poétu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom doinom rohu obrazovky v poli WIN/LAST WIN. Jednotlivé
liniové vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informaénom poli pod valcami.
Jednotlivé vyhry su v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaginat' na prvom valci upine viavo a
rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat' na susediacich
valcoch neprerusovane. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii a najvy$&ia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripogitané k liniovym vyhram. Vyherna
tabuflka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost' vstupu do funkcie nasobend hra Gamble stladenim aktivneho
tlatidla Gamble (X2). Objavia sa blikajuce ¢ervené a Cierne karty prednou &astou nadol a tladidla
Cervené srdce a Cierna Pika. Hraé tipuje kliknutim na tlagidlo farby vylosovanej karty. Pole Gamble
Amount/Riskovana Suma zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ méze zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole
Gamble To Win/Mozna Vyhra zobrazuje hodnotu, ktord méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty.
Posledné Styri karty sU zobrazené v ¢asti History/Historia. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajice
Pokusy zobrazuje pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ pocas tejto hry Do rezimu Gamble je
mozZne vstupit, ak hodnota aktuaine dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok hodnoty celkove;

Nazov hry: Greek Fortune ' TECHNICKY SKUSOBNY 1-10-94 1/PH
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stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mée pokradovat v tipovani
nasledujucej karty. V pripade vyhry hra¢ moéze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-
nasobku stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripise
Ciastka z pola Vyhra do pofa BALANCE/Zostatok. Ak hraé neuhadne, prehrava celu dovtedy ziskanu
Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Ak si hra¢ praje ukonéit funkciu Gamble, stiadi
zelene tlacidio COLLECT WIN (Zbierat). Okno sa zavrie a ¢iastka v poli Vyhra sa presunie do pola
BALANCE/Zostatok. Funkcia Gamble nie je po&as rezimu automatického hrania dostupna.

Divoky symbol (Wild)

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Scatter (Scatter).
Pri_ nahradeni symbolu vo vyhernej linii zdvojnasobuje vyhru za vyhernt kombinaciu. Vyherna
kombinacia, ktoru tvori viac ako jeden symbol Wild, sa zdvojnasobi len raz. Vyherna kombinacia, ktor(
tvoria iba symboly Wild, sa nezdvojnasobuje. Hra obsahuje druh vyhernu tabulku v pripade, ak sa vo
vyhernej kombinacii vyskytne symbol Wild.

Bonusové hry — vofné otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia aspo 3 symboly BONUS (Scatter), hra¢ ziskava 15 volnych otoceni
a zaroven vyhru podfa vyhernej tabulky. Potas trvania rezimu voinych otogeni je mozné opatovne
ziskat dalsie volné otoCenia. Ak sa pocas volnych otoceni objavia 3, 4 alebo 5 symbolov Scatter, hrag
ziskava vyhru a zaroven dalsich 15 volnych otogeni, ktoré sa pripogitaju k aktualnemu poctu volnych
otoCeni. Vsetky vyherné kombinacie, ktoré sa objavia potas volnych otoéeni su strojnasobené. Volné
otoenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych otogeni sa postupne kumuluju v poli WIN. Voiné
otoCenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpoéitana z pola Balance/Zostatok Ziadna stavka.
Vyhry ziskané poc¢as bonusovej hry volné otogenia zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli volné oto¢enia ziskané. Po poslednom volnom otodeni je hradovi suma za
vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukon&eni bonusovej hry je mozné celkovu
vyhru znasobit' v reZime Gamble, pokial hra¢ splta podmienky pre vstup do nasobenej hry Gamble.
Volné otocenia su obmedzené limitom maximainej vyhry.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximaina stavka do hry: 990 €

Maximalna vyhra z hry: 2 326 500 € (2 350-nasobok stavky)
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Vyherna tabulka

Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany suginom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra
dana sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

m—— — =

| SYMBOL NAZOV | 2 3x  4x x|
@ M - wild (Divoky symbol) 10 250 2 500 10 000
Scatter (Scatter symbol) 2 5 20 500
Herkules 2 25 125 750
| Aténa 2 25 125 750
Helma - 20 100 400
) | Stit . 15 75 250
Sandale - 15 75 250
Harfa - | 10 50 125
i
Roh - . 10 50 125
A - 5 25 100
|
K -5 25 100
|
|
Q - | 5 25 100
J 2 5 25 100
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Vyherna tabufka 2
Ak sa vo vyhernej kombinacii vyskytne symbol Wild, je pre tieto ucely pouzita nasiedujuca tabulka.

SYMBOL NAzov 2x Ix | 4 | 5x
Herkules 4 50 250 1500
| Aténa 4 50 250 1500
Helma - 40 200 800
{ ) | Stit - 30 150 500
‘% Sandale - 30 150 500
; Harfa ; 20 100 250

| ‘ | | i L

| -

| ﬁ Roh . 20 100 250

A - 10 50 200

Q - 10 50 200

J 4 10 50 200

A -
<
-<
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2057

Phoenix Star

Phoenix Star je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim vaicov jednym z tladidiel
BET, alebo tlaCidlom START (Sipky v kruhu) dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 40 vyhernych liniach.
Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a informac¢nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tlaCidla su umiestnené v doinej Casti obrazovky. Asu to tladidla: MORE GAMES
(ikona dom - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoZfiuje zapnit a vypnat zvuk
hry), 5 tlacidiel BET s réznymi hodnotami kreditu na vyhernu liniu (1 kredit, 2 kredity, 3 kredity, 4 kredity
a 5 kreditov na liniu), Menu (tri vodorovné biele giary - obsahuje moZnosti BET SETTINGS -
nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie poétu linii (ak sa daju menit)
a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie automatického hrania
(umozZiuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania deaktivuje), GAME
SETTINGS - nastavenia hry Ambient music (umoZiuje zapnit a vypnat hudbu v hre), PAYTABLE
(zobrazuje vyhernt tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP (obsahuje popis hry, popis
ako hrat’ a popis hernych funkcii). Rychlost hry (tri trojuholniky v ramiku smerujlice vpravo - od poétu
trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost tocenia valcov), dalej modré tiagidlo hodnoty
jedného kreditu (moZnost nastavit hodnoty 0,01 €, 0,05 €, 0,10 € 0,50 €, 1 € a 5 €), START (okruhle
tlaCidlo s dvomi zatoCenymi Sipkami — HOLD FOR TURBO SPIN spusti oto&enie valcov, pri podrzani
tlacidla sa vykona rychle otocenie), AUTOPLAY (tlagidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického
hrania s moznostou hrania automatickych hier v po¢te od 10 az 100, alebo do minutia kreditu). Po
aktivacii funkcie automatického hrania AUTOPLAY sa tlagidio START zmeni na STOP AUTOPLAY
(Sedy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Polia BALANCE
(zobrazuje finan¢né prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry)
Kliknutim do pofa BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny EUR na kredity a spat

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to¢enie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tlagidla BET.
Celkova stavka je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po¢tu kreditov na liniu a podtu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli WIN/LAST WIN. Jednotlive
liniove vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informaé&nom poli pod valcami
Jednotlive vyhry st v eurdch. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na prvom valci upine viavo a
rovnaké symboly (pripadne zastiupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat' na susediacich
valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvys$ia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripocitané k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktudine nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stladenim aktivneho
tlacidla Gamble (X2). Objavia sa blikajuce tervené a ¢ierne karty prednou &astou nadol a tlagidla
Cervené srdce a Cierna Pika. Hrag tipuje kiiknutim na tlagidio farby vylosovanej karty. Pole Gamble
Amount/Riskovana Suma zobrazuje hodnotu, ktor( hra¢ méze zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole
Gamble To Win/Mozna Vyhra zobrazuje hodnotu, ktori méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty.
Posledné $tyri karty su zobrazené v Casti History/Historia. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajuce
Pokusy zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov, ktoré ma hra¢ pocas tejto hry. Do rezimu Gamble je
mozne vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevy3uje 35-nasobok hodnoty celkovej
stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méZe pokracovat v tipovani
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nasledujucej karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-
nasobku stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hragovi sa pripise
Ciastka z pofa Vyhra do pofa BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celt dovtedy ziskanu
Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Ak si hra¢ praje ukonéit' funkciu Gamble, stladi
zelene tlacidlo COLLECT WIN (Zbierat). Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do pola
BALANCE/Zostatok. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Divoky symbol (Wild)
Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3., a 4. valci zfava.

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni to¢enia valcov zobrazia aspon 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximaina stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 1 000 000 € (1 000-nasobok stavky)

Vyherna tabufka
VypocCet vyhry je dany sGéinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

SYMBOL | NAZOV 2x 3x ax 5x
| w Wild (Divoky symbol) . - . -
|
| | - -1
'S@ Hviezda (Scatter symbol) ; 2 20 500
|
‘H Sedmitka 0.1 1.5 5 25
d Zvon - 1 2.5 7.5
@ Melon - 0.5 2 5
”‘ Hrozno 0.5 2 5
0 Slivka : 0.2 1 25
w IPomarané - 0,2 1 25
) Citrén 0.2 1 25
. i
@ Ceresne ! 3 0,2 1 25
B o B = ,J_,'“,»._:.-. KY 811 I-,,._.._.I-____i S
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2058

Power Hot

Power Hot je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s dvomi az siedmimi symbolmi na postrannych vaicoch (1. a 6. valec zlava). Na
prostrednych valcoch s tromi az ésmimi symbolmi na valci. (2. az 5. valec zlava). Vrchné $tyri symboly
na Styroch prostrednych valcoch (2. az 5. valec zlava) su graficky znazornené ako na samostatnom
valci, ktory sa to¢i sprava dofava, Ciefom hry je roztofenim valcov jednym z tlacidiel BET, alebo
tlaCidiom START (8ipky v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v
momente, ked sa valce prestanu to¢it. Hra sa na 3 az 6 rovnakych symbolov aZz na 200 704 vyhernych
finiach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tladidla su umiestnené vdolnej c&asti obrazovky Ast to tlatidlaz MORE GAMES
(ikona dom - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), 5 tlacidiel BET s réznymi hodnotami kreditu na
vyhernua liniu (1 kredit, 2 kredity, 3 kredity, 5 kreditov a 10 kreditov na liniu), Nota (umoziuje zapnut
a vypnut’ hudbu v hre), Reproduktor (umozfiuje zapnuat a vypnut zvuk hry), Menu (tri vodorovné biele
¢iary - obsahuje moznosti. BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach,
nastavenie poCtu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS -
nastavenie automatického hrania (umoziuje nastavit' podmienky pri ktorych sa funkcia automatického
hrania deaktivuje), GAME SETTINGS - nastavenia hry Ambient music (umoZnuje zapnut a vypnat
hudbu v hre), PAYTABLE (zobrazuje vyherna tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii). Dalej modré tladidio hodnoty jedného
kreditu (moznost nastavit’ hodnoty 0,01 €, 0,05 € 0,10 € 0,50 €, 1 € a 5 €), START (okruhle tlatidlo s
dvomi zatoCenymi Sipkami - HOLD FOR TURBO SPIN spusti oto¢enie valcov, pri podrzani tlatidla sa
vykond rychle otolenie), AUTOPLAY (tlacidio trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania
s moznostou hrania automatickych hier v po¢te od 10 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii
funkcie automatického hrania AUTOPLAY sa tiacidlo START zmeni na STOP AUTOPLAY (Sedy
stvorec), pomocou ktoreého je moZné deaktivovat funkciu automatického hrania. Rychlost hry (tri
trojuholniky v ramiku smerujtice vpravo - od poétu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost
to¢enia valcov). Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a WIN/LAST WIN (zobrazuje
hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je moZné zmenit zobrazenie z meny EUR na
kredity a spat’.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno tocenie sa zobrazuje v zvolenom zelenom poli tlagidla BET.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli WIN/LAST WIN. Jednotlivé
liniové vyhry a vyhry za kombinécie Scatter symbolov st zobrazované v informa&nom poli pod valcami.
Jednotlivé vyhry su v eurach, Vyherné symboly na linii musia zaginat' na prvom valci upine viavo a
rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich
valcoch neprerusovane. Plati iba najvysSia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu
Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na vaicoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter st pripo¢itané k liniovym vyhram. Vyherna
tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlacenim aktivneho
tlacidla Gamble (X2). Objavia sa blikajuce tervené a Cierne karty prednou &astou nadol a tlacidia
Cervené srdce a Cierna Pika. Hra¢ tipuje kliknutim na tlagidio farby vylosovanej karty. Pole Gamble
Amount/Riskovana Suma zobrazuje hodnotu, ktort hra¢ médze zdvojnasobit vo funkcii Gamble, Pole
Gamble To Win/Mozna Vyhra zobrazuje hodnotu, ktoru méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty.
Posledné Styri karty su zobrazené v Casti History/Historia. Pole Gamble Attempts Left/Zostavajuce
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Pokusy zobrazuje pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hraé pocas tejto hry. Do rezimu Gamble je
mozné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty celkovej
stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a moze pokracovat v tipovani
nasledujucej karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-
nasobku stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripise
Ciastka z pofa Vyhra do pola BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celt dovtedy ziskanu
Ciastku, okno sa zavrie a hrac sa vrati do zakladnej hry. Ak si hra¢ praje ukonéit funkciu Gamble, stladi
zelene tiacidlo COLLECT WIN (Zbierat). Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do pola
BALANCE/Zostatok. Funkcia Gamble nie je potas rezimu automatického hrania dostupna.

Divoky symbol (Wild)

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter). Symbol sa objavuje len na 2., 3., 4., 5. a 6. valci zlava. Symbol sa takisto objavuje aj na
horizontalnom valci, ktory sa nachadza nad $tyrmi prostrednymi valcami (2. az 5. valec zlava).

Scatter symbol

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi po skon&eni togenia vaicov zobrazia aspon 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabulky. Symbol sa neobjavuje na
horizontalnom vaici, ktory sa nachadza nad $tyrmi prostrednymi valcami (2. az 5. valec zfava).

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximaina stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry. 6 956 400 € (6 956,4-nasobok stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany suéinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke
a celkovej stavky.

SYMBOL NAZOV 3 | 4 | 5 | ex
Wild (Divoky symbol) E = E -
Hviezda (Scatter symbol) 5] 10 20 100
Hrozno 1 2 5 10
Melony 0.4 0.5 0.8 15
Slivky 0.4 0,5 0.8 15
: 4
K Citron 03 | 04 0.5 0.8
( : , Pomaranée 02 03 05 08
’
&‘ Ceresne 0,2 03 0,5 0.8
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2104

Rise Of Coins

Rise Of Coins je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut
vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoteni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linii. Poget
vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidia MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernd
tabutku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatodena $ipka — rozto&i valce)) AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického to€enia vaicov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toCeni od 10 do 1 000, alebo s moZnostou hrat do vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukondit tladidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Po&as todenia valcov je mozné skratit' ¢as
ich toCenia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroveh mbze byt hradovi ponuknutd aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po¢as hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho méze
spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR amozno ju zmenit
tlaCidlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky. Pomocou tladidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sU zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkovad vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaginat na
prvom valci Uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaja.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlatenim aktivneho
tiatidla Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tlagidla Cervena a Cierna. Hrad tipuje kliknutim
na tlacidlo farby wvylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a méze pokracovat v tipovani nasledujicej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorikolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ méze pokracovat v tipovani
alebo si doteraj$iu vyhru pripisat tiadidiom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hraé neuhadne,
prehrava celt dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakiadnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finan&né prostriedky hraca. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktort méze hraé vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktori hrad
mdze zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT méze hrad riskovan( &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pofa KREDIT V EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhfuju na
dve desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraa a aktuainej
potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli
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zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrodeniu suhrmnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukoncena a hradovi sa pripise Ciastka
zpofa VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi
zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukonéit' funkciu Riziko, stladi tladidio
PRIPISAT. Okno sa zavrie a¢iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je pocas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych otofeniach hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouZije aktivne tladidlo
Pripisat’ (Pokladni¢ka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symboi Kniha (WILD). Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly,
okrem Mechanic symbolu.

Bonusové hry — volné otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia aspoft 3 symboly Kniha (Scatter), hra¢ ziskava vyhru podia vyhernej tabulky
a zarovert 10 vofnych ototeni. Ak sa po¢as volnych oto¢eni objavia 3 symboly BONUS (Scatter), hrag
ziskava vyhru a zaroven dalich 10 volnych otoceni, ktoré sa pripogitaju k aktualnemu poétu volnych
otoCeni. Polet zostavajicich volnych otogeni je zobrazeny v poli VOUNE OTACKY. Vyhry z
jednotlivych oto¢eni sa postupne kumuluju v poli VYHRA V EUR. Volné otodenia st hazardna hra, pri
ktorej nie je hraCovi odpotitana z pofa KREDIT V EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané po&as bonusovej
hry volné otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli volné
otoCenia ziskané. Po poslednom vofnom otogeni je hracovi suma za vyhry pripisana a hraé sa vracia
do zakladnej obrazovky. Po ukon&eni bonusovej hry je mozné celkovl vyhru znasobit v nasobenej hre
Riziko, pokial hra¢ spiia podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Bonusova funkcia Mechanic symbol

V priebehu zakladnej hry a volnych otoeni sa mdze kdekolvek ndhodne objavit na valcoch Mechanic
symbol. Mechanic symbol vyplaca nahodnud vyhru v rozsahu od 1 do 500-nasobku celkovej stavky. Ak
sa objavi Mechanic symbol po€as volnych oto¢eni automaticky sa rozsiri na zvy$né pozicie daného
vaica.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €
Maximaina stavka do hry: 60 €
Maximaina vyhra z hry: 479 880 € (7 998-nasobok stavky)
Vyherna tabufka
Vypotet vyhry je dany sa¢inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabuike
_a celkovej stavky. o
SYMBO NAZOV 2x x | 4x 5x |
Kniha (Divoky symbol a Scatter symbol) 1 2 20 200
1 Mechanic symbol - - - -
R | -
Muz 1 10 100 500
Horus 0,5 4 40 200
Anubis 0,5 3 10 75
Skarabeus 0,5 3 10 75
- 0.5 4 15
- |
- 05 | 4 15
|
| . S
| - 0,5 2,5 10
_i_ L A
| - 0,5 2,5 10
- 0,5 2,5 10
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2099
Devil’s Ride

Devil's Ride je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut
vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
rozto&eni valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii. Poget
vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéne prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiacidla MENU (tri vodorovné ¢iary - obsahuje odkazy na historiu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
taburku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkove; stavky),
START (jedna zatodena Sipka — rozto&i valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuhoinik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického tocenia valcov). Pristup k vyhernej tabufke je maozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoz2iuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu to¢eni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukongit tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pogas to&enia valcov je mozné skratit ¢as
ich tocenia tlacidlom STOP/® a urychit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychieho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zarovefi méze byt hratovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pogas hrania
prostrednictvom dialdgového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca
v nastaveni hry. Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit’ resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tia¢idlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky. Pomocou tiagidla MAX BET je mozné zvolit
maximainu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurdch na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej Casti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zacinat' na
prvom vaici Upine vfavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy§sia vyhra na vyhernej linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlagenim aktivneho
tlacidla Karty. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol a tladidia Cervena a Cierna. Hrae tipuje kliknutim
na tlatidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a méze pokracovat' v tipovani nasleduijticej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hrac automaticky vyhrava. Hra& moze pokragovat v tipovani
alebo si doterajsiu vyhru pripisat’ tladidiom PRIPISAT a vratit' sa do zakladnej hry. Ak hrac neuhadne,
prehrava celu dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hrag sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finan¢né prostriedky hraéa. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktord moze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktord hrad
moéZe zdvojnasobit' vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT moze hrag riskovanu diastku znizit' na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripi$e hracovi do pola KREDIT V EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluju na
dve desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a &iastka pripisana hragovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sutget vSetkych polenych Giastok prevedenych na kredit hraca a aktuainej
potenciainej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli
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zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukondena a hradovi sa pripise Ciastka
zpofa VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi
zobrazuje historia piatich vyZzrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukonéit' funkciu Riziko, stiadi tlagidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie agiastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pofa KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je potas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych otoCeniach hra¢ nechce vstipit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tlagidlo
Pripisat' (Pokladni¢ka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol Multiplying Wiid — Nasobiaci Wild

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahrddza akykolvek iny symbol, okrem symbolu BONUS
(Scatter). Kazdy symbol WILD vo vyhernej kombinacii nasobi danu vyhru x2 (a2 do x16). Ak sa vo
vyhernej linii nachadza jeden symbol WILD vyherna kombinacia sa zdvojnasobi. Ak sa vo vyherne;j linii
nachadzaju dva symboly WILD, vyherna kombinacia sa $tvornasobi. Ak sa vo vyhernej linii nachadzaiju
tri symboly WILD vyherna kombinacia sa vynasobi x8. Za $tyri symboly WILD vyherna kombinacia sa
vynasobi x16. V pripade, Ze sa na vyhernej linii objavi viacero Divokych symbolov, netvorf tento symbol
sam o sebe vyherné kombinacie.

Bonusové hry — voI'né otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly BONUS (Scatter), kdekolvek na valcoch hra¢ ziska 10 vofnych
otoeni. Ak sa pocas vofnych otoeni objavia 3 symboly BONUS (Scatter), hraé ziska dalsich 10
vofnych otoCeni, ktoré sa pripocitaju k aktuainemu poctu volnych otodeni. Vyherné kombinacie, ktoré
sa objavia na valcoch pocas volnych otogeni zostavajii uzamknuté na svojich poziciach nasledovné
otoenie valcov. Hrac ziska bezplatné ototenie valcov. Potom su vyhemné kombinacie vyhodnotené
a zmiznu z valcov.

Ak v priebehu bezplatného otoCenia valcov vzniknu nové vyherné kombinacie, alebo sa existujice
vyherné kombinacie rozsiria, zostavaju tieto kombinacie uzamknuté na poziciach kde sa objavili a valce
sa znovu otocia. Nasledne su vetky vyherné kombinacie vyhodnotené a uzamknuté symboly z valcov
zmiznu. Pocet zostavajtcich vafnych otoceni je zobrazeny v poli VOLNE OTACKY. Vyhry z jednotlivych
otoceni sa postupne kumuluju v poli VYHRA V EUR. Volné otocenia su hazardna hra, pri ktorej nie je
hraCovi odpotitana z pola KREDIT V EUR Zziadna stavka. Vyhry ziskané podas bonusovej hry voiné
otocenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné ototenia
ziskané. Po poslednom volnom otoleni je hragovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do
zakladnej obrazovky. Po ukongeni bonusovej hry je mozné celkovu vyhru znasobit v nascbenej hre
Riziko, pokial hra¢ spliia podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 1000 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (500-nasobok stavky)
Vyherna tabufka

Vypolet vyhry je dany saéinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

| SYMBOL NAZOV 2 | 3x | 4x | sx |
m WILD (Divoky symbol) - . ; -
ﬁ BONUS (Scatter symbol) - - : ]
' “;. Koruna 20 40 | 60 200
e 1-
a Sedmicka 8 16 32 80
,f\’ﬁfq’ Zvon - 8 | 16 32
i M Stvorlistok = 4 8 24
| 0 Melon . 2 86 16
ﬂ Hrozno - 2 6 16
— : = L I
m Slivka - 1 4 8
@ Pomarané - 1 4 8
: J Citron - 1 . 2 4
|- | N |
— Ceresne 2 1 2 4
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2097

Crazy Free Fruits

Crazy Free Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut
vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. V pripade funkcie Hold and Win
sa hra na 6 az 15 symbolov Bonus. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidiom START
v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych linii. Po&et vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZze byt rozioZenie
ovladacich a informacgnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatotena $ipka — roztodi valce)) AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti reZzim automatického to€enia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoz2nuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukondit tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Podas toéenia valcov je mozné skratit' &as
ich tocenia tlacidlom STOP/B a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zarovert mdze byt hracovi poniknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po¢as hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinacéa
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze
spristupnit resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR amozno ju zmenit
tlagidiom - a + v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky. Pomocou tlacidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurach na prisiudnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej &asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaginat' na
prvom valci upline vfavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch nepreruSovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na vaicoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlatenim aktivneho
tlacidla Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tlagidla Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tladidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a mdze pokracovat' v tipovani nasledujicej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukofvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ méze pokratovat v tipovani
alebo si doterajsiu vyhru pripisat tlagidlom PRIPISAT a vratit' sa do zakladnej hry. Ak hraé neuhadne,
prehrava cell dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hrada. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktortt méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktorl hrag
moze zdvojnasobit’ vo funkcii Riziko. Tlagidiom POLIT méze hraé riskovanu Ciastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT V EUR. Obe ciastky sa zaokruhiuju na
dve desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sudet vSetkych polenych giastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej
potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraguje limit maximainej vyhry, hra nepovoli
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zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrogeniu sthrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobend hra ukongend a hracovi sa pripise Giastka
zpofa VYHRA V EUR do pofa KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi
zobrazuje historia piatich vyZzrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukoncit' funkciu Riziko, stiadi tlagidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie agiastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pofa KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je potas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych oto¢eniach hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tladidio
Pripisat’ (Pokladni¢ka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pola KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximaina vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter) a symbolov Bonus.

Bonusové hry — volné otoéenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Hviezda (Scatter), kdekofvek na vaicoch, hra¢ ziskava 5 volnych
oto¢eni. Symbol Hviezda sa vyskytuje iba na 2., 3. a 4. valci zfava. Ak sa po¢as vofnych otodeni objavi
obrovsky symbol Hviezda (Scatter), hra¢ ziskava dalsich 5 volnych ototeni. Hra¢ mdze maximaine
ziskat 15 volnych otogeni. Potas volnych otoceni sa 2., 3. a 4. valec zlava spoji do jedného velkého
valca na ktorom sa objavuju iba obrovské symboly. Obrovské symboly st vo vyhernej kombinacii
potitané ako jednotlivé symboly. Symboly Hviezda (Scatter) a Bonus sa vyskytuji iba na prostrednom
velkom valci. Jeden obrovsky symbol Bonus sa rozdeli na 9 symbolov Bonus a spusti bonusovy
funkciu Hold and Win. V pripade, ak sa funkcia Hold and Win spusti potas vofnych otoéeni, najskér je
odohrana funkcia Hold and Win a nasledne sa dokonéi funkcia volné oto¢enia. Po skon&eni funkcie sa
prostredny spojeny valec rozdeli na tri pévodné oddelené valce. Vyhry z jednotlivych otoéeni sa
postupne kumuluji v poli VYHRA V EUR. Poget zostéavajicich volnych otodenl je zobrazeny v poli
VOLNE OTACKY. Volné oto&enia su hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpogitana z pola KREDIT
V EUR ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry volné oto¢enia zodpovedaiju stavke, ktora
bola nastavend pre hazardnu hru, v ktorej boli vofné otogenia ziskané. Po poslednom volnom otoéeni
je hracovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukonéeni bonusovej
hry je mozné celkovu vyhru znasobit' v nasobenej hre Riziko, pokial hra¢ spifia podmienky pre vstup do
nasobenej hry Riziko.

Bonusova funkcia Hold And Win (respiny)

Ak sa na valcoch pogas zakladnej hry objavi aspofi 6 symbolov Bonus hra¢ ziska 3 respiny (opakované
otoenia zdarma). Pripadne, ak sa na strednom velkom vaici pocas aktivnej bonusovej funkcie voiné
otoCenia objavi jeden obrovsky symbol Bonus, hra¢ ziska 3 respiny. Bonusova funkcia sa hra s valcami
na ktory sa vyskytuju iba nasledovné symboly: Bonus, Bonus MINI, Bonus MINOR, Bonus MAJOR,
Expandujaci Bonus a Zvysujuci Bonus.

Na symboloch Bonus sa vyskytuju hodnoty v rozsahu od 1 az 18-nasobku aktudinej celkovej stavky.
Véetky symboly Bonus sa uzamknl na pozicii na ktorej sa objavili a zostavaju uzamknuté az do
skon¢enia funkcie. Ak sa poc¢as funkcie na valcoch objavi akykolvek dal$i symbol Bonus vratane
symbolu Expandujuci Bonus a symbolu Zvys$ujuci Bonus, pocet respinov sa znovu navysi na hodnotu 3.
Aktualny pocet zostavajlcich respinov hrac vidi v poli RESPINY.

Ak sa pocas funkcie na valcoch objavi symbol Expandujici Bonus, nad a pod poziciou na ktorej sa
objavil symbol pribudni dva symboly Bonus na viac pokial je to mozné. V pripade ak sa nad alebo pod
prvotnym symbolom Expandujici Bonus uz nachadza symbol Bonus, zvysi sa hodnota symboiu Bonus
o hodnotu ktora sa objavila na prvotnom symbote Expandujuci Bonus. Symbol Expanduijici Bonus ma
vplyv na symboly Bonus o jednu a dve pozicie na valcoch vy$$ie alebo nizsie.

Symbol Zvysujuci Bonus zvysi hodnotu vSetkych symbolov Bonus, ktoré sa nachadzali na valcoch
doteraz o hodnotu, ktora sa objavi na symbole Zvy8ujlci Bonus. Nasledne sa symbol Zvysujuci Bonus
zmeni na symbol Bonus. Symbol Zvysujuci Bonus nema vplyv na symboly Bonus MINI, Bonus MINOR
a Bonus MAJOR. Pokial sa na valcoch objavi celkovo 15 symbolov Bonus hraé¢ vyhrava hodnotu, ktora
je uvedena v poli GRAND (500-nasobok aktuainej cetkovej stavky), vratane vyhry za jednotlivé symboly
Bonus, nasledne je funkcia ukontena. Zmena celkovej stavky ma vplyv na vysku jednotlivych trovni
MINI, MINOR, MAJOR a GRAND, ktoré su zobrazené v jednotlivych farebne odlisenych potiach nad
valcami. Bonusova funkcia Hold And Win je ukonéend, ak sa na valcoch neobjavi ziadny dalsi symbol
Bonus, Bonus MINI, Bonus MINOR, Bonus MAJOR, Expandujici Bonus a Zvy$ujtci Bonus alebo po
odohrati vSetkych respinov. Respiny su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpogitana z pofa
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KREDIT V EUR zZiadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej funkcie respiny zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli respiny ziskané. Po skonéeni respinov sa suma
ziskana zo vietkych symbolov Bonus pripoéita do pofa VYHRA V EUR a hraé sa vracia do zakladne;
obrazovky. Po ukon&eni respinov je mozné celkovl vyhru znasobit' v rezime Riziko, pokial hrag splia
podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko. Ak hra¢ dosiahne z tejto bonusovej funkcie maximainu
vyhru, tak prichadza o zostavajuce respiny a vyhra sa pripo¢ita automaticky hracovi do pola KREDIT V
EUR.

Limity stavok

Minimalina stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 300 €
Maximaina vyhra z hry: 448 500 € (1 495-nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka pre zakladni hru
Vypocet vyhry je dany stdinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke
a celkovej stavky.

. SYMBOL ~ NAzov T e ax 5x |
WILD (Divoky symbol) 1 2 8
e — | R
Hviezda (Scatter symbol) - - -
Sedmicka L 2 8
== ——— — — —— _'__ S | e [
Zvon 0,4 2 4
BAR 0,2 1 4
| o
Melon 0,2 1 4
g Hrozno 02 0,8 2
e = _—— = = I_
| o Slivka 02 04 2
Pomarant 0,2 04 2
Citron 0,2 0,4 1
Ceresdne 02 | 04 1
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Vyherna tabulka pre volné otoéenia

VypocCet vyhry je dany sucinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

. symsoL | NAzov | & . sx
m WILD (Divoky symbol) 2 8
!‘_"‘?' Sedmiéka 2 8
.q Zvon 2 4
:@ Melén 1 4
# Hrozno 0,8 2
o Slivka 04 2
'@ Pomaranc 0.4 2
J ') Citron 0,4 1
|(£___. :
!_ pre————— e e ———
i Ceresne 0.4 1

Vyherna tabulka pre symboly Bonus

Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke
a celkovej stav

SYMBOL ~ NAzov ! 1x
e - AN N e -
|
1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x, |
Bonus | 12x, 15x, 16x, 18x
Bonus MINI 20
e — - - . |
Bonus MINOR 50 '
|
e e e e e {
Bonus MAJOR 100
Expandujtici Bonus -
Zvysujuci Bonus . -
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2103
Rio Mystery Night

Rio Mystery Night je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim vaicov dosiahnut’
vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. V pripade sgmbolu Maska sa hra
na 5 az 15 symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov tlacidiom START v okamihu ich
zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linii. PoCet vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkove] stavky),
START (jedna zatotena Sipka — rozto&i valce)) AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zato€enych Sipkach - spusti rezim automnatického tocenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toCeni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat do vy€erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukondit tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/B. Potas todenia valcov je mozné skratit &as
ich tocenia tlacidlom STOP/®m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zarovert méze byt hragovi pontknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania
prostrednictvom dialdgového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinada
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR amozno ju zmenit
tlacidlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximalinej stavky. Pomocou tlacidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaginat na
prvom vaici upine vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlatenim aktivneho
tlacidla Karty. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol a tlacidla Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tlagidio farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a méze pokracovat v tipovani nasledujicej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukofvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ moéze pokradovat v tipovani
alebo si doterajsiu vyhru pripisat tlatidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hraé neuhadne,
prehrava celu dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finan&né prostriedky hrada. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktort méze hraé vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktoru hrag
moze zdvojnasobit’ vo funkcii Riziko. Tlagidiom POLIT maze hrad riskovant giastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hragovi do pola KREDIT V EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluju na
dve desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a iastka pripisana hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet v3etkych polenych ciastok prevedenych na kredit hréd¢a a aktualnej
potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraduje limit maximéainej vyhry, hra nepovoli
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zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroéeniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukongena a hradovi sa pripide Ciastka
z pola VYHRA V EUR do pofa KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi
zobrazuje histdria piatich vyZzrebovanych kariet. Ak si hraé¢ praje ukonéit funkciu Riziko, stlagi tladidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie aGiastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pofa KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je poc¢as rezimu automatického hrania dostupné. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo vofnych oto¢eniach hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tladidlo
Pripisat’ (Pokiadni¢ka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pola KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykoivek iny symbol, okrem symbolu Free Spins
(Scatter) a symbolu Maska (Scatter).

Bonusové hry — vol'né otoéenia (Free Spins)

Za 3 symboly Free Spins (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hra¢ 8 volnych otoceni. V
pripade 4 symbolov Free Spins hra¢ ziska 10 volnych otogeni. Za 5 symbolov Free Spins hrac ziska 12
vofnych otoéeni. Poas trvania rezimu volnych otoeni je mozné opatovne ziskat dalSie volné
otogenia. Polet zostavajucich volnych otodeni je zobrazeny v poli VOLUNE OTACKY. Vyhry z
jednotlivych otogeni sa postupne kumuluju v poli VYHRA V EUR. Vofné ototenia su hazardna hra, pri
ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT V EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané poas bonusovej
hry vofné otoenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardn( hru, v ktorej boli volné
otogenia ziskané. Po poslednom volnom oto€eni je hraovi suma za vyhry pripisana a hrac sa vracia
do zakladnej obrazovky. Po ukonéeni bonusovej hry je mozné celkovu vyhru znasobit' v rezime Riziko,
pokial hraé spifia podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Bonusova funkcia Postréenia

Symboi Tanecnica sa v priebehu volnych oto¢eni méze objavit neulpiny, tj. nie je obsiahnuty na
vietkych troch poziciach daného valca. Ak je su€astou vyhernej kombinacie neupiny symbol
Taneénica, prebehne automatické postréenie, ktoré posunie cely symbol Tane&nica tak, aby bol
viditelny na v8etkych troch moznych poziciach valca.

Bonusova funkcia Maska

Symbol Maska je Scatter symbol. Vyhry su vyplacané na zaklade poétu symbolov Maska, ktoré sa
objavia na ktorychkolvek poziciach valcov. Hrac vidi jednotlivé nasobitele k celkovej stévke za dany
pocet symbolov Maska nalfavo od prvého valca. Zbiera sa v rozsahu od 5 az 15 symbolov Maska.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabu

Vypocet vyhry je dany sudcinom nasobitela vyhernej kombinacie

0,02 €
300 €

Ika

a celkovej stavky.

480 000 € (1 600-nasobok stavky)

uvedeného vo vyhernej tabulke

SYMBOL NAZoV | 3x 4x x|
el o e e —— |
WILD (Divoky symbol) - - ; : |
" r=.| Free Spins (Scatter symbol) - - . -
- SR | .
Taneénica ' 2 5 10 50
| . | Tamburina - 4 8 25
4
q Bubny - 3 6 | 20
| ... S S| S— | |
“"'ﬁh. A - 2 4 7
1‘i!iE;r K - 2 4 7
| o |
J J - 1 2 5
10 10 - 0.5 1 3
YMBOL - NAZOV  2x | 3x | 4x 5x  6x  Tx |
Maska (Scatter symbol) - - - 5 10 15
. SYMBOL | 8x | 9x | 10x | Mx | 12x  13x | 14x  15x
| % 20 30 40 50 75 100 = 500 1000
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Collect’Em Fruits

Collect Em Fruits je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut
vyhernt kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoteni valcov tiagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 15 vyhernych linii. Po&et
vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stdvky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moézZe byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje odkazy na historiu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabufku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatodena $ipka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zato¢enych Sipkach - spusti rezim automatického toCenia valcov). Pristup k vyherne] tabulke je mozny
cez tla¢idio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozhuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
pocCtu toCeni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukongit tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Potas to&enia valcov je mozné skratit' éas
ich toCenia tlacidlom STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zarovent mdze byt hraovi pontknutd aktivacia rezimu QUICK SPIN aj podas hrania
prostrednictvom dialdgového okna. Tento reZzim je moZné deaktivovat prostrednictvom prepinada
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit' resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR amo2no ju zmenit
tla¢idiom - a + v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky. Pomocou tladidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry s zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkové vyhra sa zobrazi
v strednej &asti vaicov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaginat na
prvom vaici Gplne vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat’ na susediacich valcoch nepreruSovane. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra€ ziska moznost vstupu do funkcie ndsobena hra Riziko stladenim aktivneho
tlatidia Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tlatidla Cervena a Cierna. Hraé tipuje kliknutim
na tlac¢idlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a mdze pokradovat v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukofvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ méze pokratovat v tipovani
alebo si doterajsiu vyhru pripisat tlagidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladne] hry. Ak hra& neuhadne,
prehrava cell dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finan¢né prostriedky hraca. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktort mézZe hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktort hraé
mbze zdvojnasobit' vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT V EUR. Obe giastky sa zaokrihfuju na
dve desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnascbovania. Ak sucet véetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraga a aktuainej
potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraéuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli
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zdvojnasobenie. Ak méa zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroceniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktieZ nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je ndsobend hra ukonlena a hracovi sa pripise Giastka
zpofa VYHRA V EUR do pofa KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi
zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukonéit' funkciu Riziko, stladi tlagidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a ¢iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pofa KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je pocas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych otoceniach hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tlacidlo
Pripisat’ (Pokladni¢ka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poieni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximaina vyhra, ktor je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symboiom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly, okrem
symbolu Osa (Scatter symbol).

Bonusové hry —~ volné otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Osa (Scatter), kdekolvek na valcoch, hra¢ ziska 10 volnych
otoceni. Symbol Osa sa vyskytuje iba na 1., 3. a 5. valci zfava. Potas trvania rezimu volnych otogeni
nie je mozné opatovne ziskat daisie vofné otocenia. Vyhry z jednotlivych otoc¢eni sa postupne kumuluji
v poli VYHRA V EUR. Poget zostavajtcich volnych oto&eni je zobrazeny nad valcami vedla symbolu
Osa. VoIné oto€enia st hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpogitana z pola KREDIT V EUR ziadna
stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry volné otocenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli volné otoéenia ziskané. Po poslednom vofnom otoéeni je hracovi suma
za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukonéeni bonusove] hry je mozné
celkovu vyhru znasobit v nasobenej hre Riziko, pokial hra¢ spiha podmienky pre vstup do nasobenej
hry Riziko.

Bonusova funkcia Fruit Collector

Nafavo od prvého valca zlava sa nachadza panel s tromi symboimi s nasobitefom v nasledovnom
poradi: Hrozno, Pomaran¢ a Cere$ne. Napravo od piateho valca zlava sa nachadza panel s tromi
symbolmi s nasobitelom v nasledovnom poradi: Melén, Slivka a Citron. Nasobitel na vetkych Siestich
symboloch zacina s pociatoénou hodnotou x1. Pri zmene celkovej stdvky do hry sa meni hodnota
jednotlivych nasocbitefov. Hra si automaticky uklada doterajdi podet nazbieranych symbolov (vratane
hodnoty pre dany nasobitef) pre jednotlivé stavky, od ktorych zavisi hodnota nasobitefov. Podla poétu
symbolov pozostavajicich vo vyhernej kombinacii sa pripoita k aktudlnemu poctu doteraz
nazbieranych symbolov. Na zvySenie urovne nasobitela hra¢ potrebuje 10 symbolov daného
nasobitefa. Kazdy symbol vo vyhernej kombinacii sa zbiera iba raz metru k jednotlivym symbolom.
Divoky symbol, ktory je sttastou vyhernej kombinacie sa pocita iba raz ako symbol, ktory nahradza.
Jednotlivé nasobitele nazbierané poéas zakladnej hry nasobia vyhry za symboly v priebehu volnych
otoCeni. Nepouzité nasobitele sa pripocitaju k celkovej vyhre. Po skonéeni volnych otogeni sa hodnota
vSetkych Siestich nasobitelov vrati na potiatoéni hodnotu x1.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02€

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 474 000 € (948-nasobok stavky)
Vyherna tabufka

Vypotet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
acelkovej stavky.

_ sYmBoL o NAZov 1 x| o s |
/| WILD (Divoky symbol) L } )
Osa (Scatter symbol) - - R
a s e | e
Hrozno 2 4 | 7
Slivka kil 1_ 1 2 4
Pomarané - B 1 _2__. __4

| wi ) | citrén _ _ ;5 1- B 2 |

&”C.er.eéne | _ 0,5 | 1 2 |
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2100

Forest Maiden

Forest Maiden je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cieflom hazardne] hry je rozto¢enim valcov dosiahnut
vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. V pripade funkcie Hold and Win
sa hrd na 6 az 15 symbolov Bonus. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlacidlom START
v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych linii. Poget vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finangné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje odkazy na historiu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabutku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatotena Sipka — rozto&i valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zato¢enych Sipkach - spusti rezim automatického to¢enia valcov). Pristup k vyhernej tabufke je mozny
cez tla¢idlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1 000, alebo s moZnostou hrat do vy¢erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukondit' tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pogas totenia valcov je mozné skratit' &as
ich to¢enia tlacidlom STOP/Em a urychiit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroven modze byt hraCovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj podas hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit' resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tolenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tla¢idlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky. Pomocou tladidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sG zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na
prvom valci uplne vlavo a rovnaké symbaoly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlacenim aktivneho
tiatidla Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tiagidla Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tlaCidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota vhre sa
zdvojnasobi a moze pokracovat v tipovani nasledujlicej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukoivek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ méze pokratovat v tipovani
alebo si doterajsiu vyhru pripisat tlagidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra¢ neuhadne,
prehrava cell dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finangné prostriedky hrata. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktord moze hraé vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktort hra¢
moéze zdvojnasobit' vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT méze hrag riskovanu giastku zniZit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT V EUR. Obe ¢iastky sa zaokrihfuji na
dve desatinné miesta — riskovana giastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnascbovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sudet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej
potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraguje limit maximainej vyhry, hra nepovoli
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zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry ddjst k prekroc¢eniu sthrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripide Ciastka
zpola VYHRA V EUR do pofa KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi
zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukonéit funkciu Riziko, stia¢i tlagidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie aéiastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je po¢as rezimu automatického hrania dostupnd. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre v bonusovej funkcie Hold And Win hra¢ nechce vstlpit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne
tla¢idlo Pripisat (Pokladni¢ka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pola KREDIT V EUR.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombincii véetky ostatné symboly, okrem
symbolov Bonus.

Bonusova funkcia Hold And Win (respiny)

Ak sa na valcoch po&as zakladnej hry objavi aspofi 6 symbolov Bonus hra¢ ziska 3 respiny (opakované
otoCenia zdarma). Bonusova funkcia sa hra s valcami na ktory sa vyskytuji iba nasledovné symboly:
Bonus, Bonus MINI, Bonus MINOR, Bonus MAJOR, Expandujuci Bonus a Zvysujlci Bonus. Na
symboloch Bonus sa vyskytuju hodnoty vrozsahu od 1 az 18-nascbku aktuainej celkovej stavky.
VSetky symboly Bonus sa uzamknl na pozicii na ktorej sa objavili a zostavaju uzamknuté az do
skonéenia funkcie. Ak sa pocas funkcie na valcoch objavi akykolvek dal$i symbol Bonus vratane
symbolu Expandujuci Bonus a symbolu Zvy$ujuci Bonus, pocet respinov sa znovu navysi na hodnotu 3.
Aktualny pocet zostavajlcich respinov hra¢ vidi v poli RESPINY.

Ak sa pocas funkcie na valcoch objavi symbol Expandujici Bonus, nad a pod poziciou na ktorej sa
objavil symbol pribudnu dva symboly Bonus na viac pokial je to mozné. V pripade ak sa nad alebo pod
prvotnym symbolom Expandujuci Bonus uz nachadza symbol Bonus, zvy$i sa hodnota symbolu Bonus
o hodnotu ktora sa objavila na prvotnom symbole Expandujuci Bonus. Symbol Expandujuci Bonus ma
vplyv na symboly Bonus o jednu a dve pozicie na valcoch vy§sie alebo nizsie.

Symbol ZvySujlici Bonus zvysi hodnotu véetkych symbolov Bonus, ktoré sa nachadzali na valcoch
doteraz o hodnotu, ktora sa objavi na symbole Zvysujuci Bonus. Nasledne sa symbol Zvy$ujuci Bonus
zmeni na symbol Bonus. Symbol Zvysujici Bonus nema vplyv na symboly Bonus MINI, Bonus MINOR
a Bonus MAJOR.

Ak sa potas funkcie na valcoch objavi symbol Opakujtci Bonus, potet respinov sa znovu navysi na
hodnotu 3. Po odohrati v8etkych respinov sa hodnoty zo v$etkych doteraz zobrazenych symbolov
Bonus scitaju a vysledna hodnota sa zobrazi na symbole Opakujici Bonus. Nasledne su ostatné
symboly Bonus z valcov odstranené okrem symbolu Opakujici Bonus. Hracovi sa znovu spusti
bonusova funkcia Hold And Win s 3 respinmi a predchadzajicou vyhrou. Symbol Opakujlci Bonus sa
zmeni na symbol Bonus a zostava uzamknuty na pozicii na ktorej sa objavil az do skon&enia bonusovej
funkcie.

Pokial sa na valcoch objavi celkovo 15 symbolov Bonus hra¢ vyhrava hodnotu, ktora je uvedena v poli
GRAND (500-nasobok aktualnej celkovej stavky), vratane vyhry za jednotlivé symboly Bonus, nasledne
je funkcia ukongena. Zmena celkovej stavky ma vplyv na vysku jednotlivych drovni MINI, MINOR,
MAJOR a GRAND, ktoré su zobrazené v jednotlivych farebne odlisenych poliach nad valcami.
Bonusova funkcia Hold And Win je ukongena, ak sa na valcoch neobjavi Ziadny d'alsi symbol Bonus,
Bonus MINI, Bonus MINOR, Bonus MAJOR, Expandujtci Bonus a Zvy$ujlci Bonus alebo po odohrati
véetkych respinov. Respiny su hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpoéitana z pofa KREDIT V EUR
Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas bonusovej funkcie respiny zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavenda pre hazardnl hru, v ktorej boli respiny ziskané. Po skongeni respinov sa suma ziskana zo
véetkych symbolov Bonus pripoéita do pola VYHRA V EUR a hrag sa vracia do zakladnej obrazovky.
Po ukonc¢eni respinov je mozné celkovu vyhru znasobit' v rezime Riziko, pokial hrac splna podmienky
pre vstup do nasobenej hry Riziko. Ak hra¢ dosiahne z tejto bonusovej funkcie maximalnu vyhru, tak
prichadza o zostavajuce respiny a vyhra sa pripo€ita automaticky hracovi do pofa KREDIT V EUR.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry: 250 €

Maximalna vyhra z hry: 50 000 € (200-nasobok stavky)
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Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.
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Vyherna tabulka pre symboly Bonus
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Vypocet vyhry je dany sudinom nasobitela vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke

acelkovej stavky.

SYMBOL 'NAZov
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Bonus MINI

Bonus MINOR

Bonus MAJOR
Zvysujuci Bonus
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PRAVIDLA HRY é&. 2024/2098
Crazy Wild Fruits

Crazy Wild Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut
vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symboiov. V pripade funkcie Hold and Win
sa hra na 6 az 15 symbolov Bonus. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valicov tla¢idiom START
v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 20 vyhernych linii. Po¢et vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraéa), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomacnik a vyhernt
tabutku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatotena &ipka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického to€enia valcov). Pristup k vyhernej tabufke je mozny
cez tla¢idlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia
poctu to¢eni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat do vycerpania kreditu. Tento reZim hrania je
mozné ukonéit' tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Potas todenia valcov je mozné skratit' &as
ich tolenia tlacidiom STOP/B a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zarovet méze byt hratovi pontknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania
prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je moiné deaktivovat prostrednictvom prepinada
v nastaveni hry. Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tlacidlom - a + v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky. Pomacou tlatidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurdch na prisludnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na
prvom valci tplne vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch nepreruSovane. Plati iba najvy$8ia vyhra navyhernej linii
a najvyssia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na
valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo¢itané
k liniovym vyhram.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stladenim aktivneho
tlagidla Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tlacidla Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tlacidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a mdze pokracovat' v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ moze pokraGovat v tipovani
alebo si doteraj$iu vyhru pripisat tlagidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra¢ neuhadne,
prehrava celt dovtedy ziskanu cCiastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finan¢né prostriedky hraca. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktoru méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktort hra¢
mdze zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT V EUR. Obe giastky sa zaokrahluju na
dve desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hradovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
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zdvojnasobovania. Ak sucet v3etkych polenych ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualne
potenciainej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraéuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry ddjst k prekrogeniu sthrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukontena a hracovi sa pripise &Giastka
zpola VYHRA V EUR do pofa KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi
zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukoncit funkciu Riziko, stlagi tlagidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a¢iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pofa KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je po¢as rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych otoCeniach hra¢ nechce vstipit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tladidlo
Pripisat’ (Pokladnitka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni nekiesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximaina vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter) a symbolov Bonus. Symbol sa objavuje len na 2., 3., 4. a 5. valci zlava. V pripade moznej
vyhernej kombinacie sa symbol mdze rozsirit na vSetky pozicie valca. Zarover ak je symbol stgastou
vyhernej kombinacie, expanduje na vietky pozicie valca, na ktorom sa vyskytol.

Bonusové hry — vofné otoc¢enia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia aspofi 3 symboly Hviezda (Scatter), kdekolvek na valcoch, hraé ziskava 6
volnych otogeni. Ak sa poCas volnych oto€eni objavi na prostrednom valci jeden cbrovsky symbol
Hviezda (Scatter), hra¢ ziska dalSie 3 volné ototenia a vyhru v podobe 1-nasobku celkove] stavky.
Hra¢ mdze maximaine ziskat' 12 vofnych oto€eni. Po¢as volnych otodeni sa 2., 3. a 4. valec zfava spoji
do jedného velkého vaica na ktorom sa objavuji iba obrovské symboly. Obrovské symboly su vo
vyhernej kombinacii potitane ako jednotlivé symboly. Symboly Hviezda (Scatter) a Bonus sa vyskytujd
iba na prostrednom velkom valci. Jeden obrovsky symbol Bonus sa rozdeli na 9 symbolov Bonus
a spusti bonusovu funkciu Hold and Win, v ktorej su hracovi udelené 3 respiny. V pripade, ak sa
funkcia Hold and Win spusti potas volnych otoéeni, najskdr je odohrana funkcia Hold and Win a
nasledne sa dokon¢i funkcia volné otogenia. Po skonéeni funkcie sa prostredny spojeny valec rozdeli
na tri pévodné oddelené valce. Vyhry z jednotlivych otoéeni sa postupne kumuluji v poli VYHRA V
EUR. Pocet zostavajucich volnych otogeni je zobrazeny v poli VOLNE OTACKY. Volné otogenia s
hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpocitana z pola KREDIT V EUR ziadna stavka. Vyhry ziskané
poctas bonusovej hry volné ototenia zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardni hru, v
ktorej boli volné otoCenia ziskané. Po poslednom volnom otodeni je hracovi suma za vyhry pripisana a
hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukongeni bonusovej hry je mozné celkovl vyhru znasobit
v nasobenej hre Riziko, pokial hrag splfia podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Bonusova funkcia Hold And Win (respiny)

Ak sa na valcoch poc¢as zakladnej hry objavi aspori 6 symbolov Bonus hraé ziska 3 respiny (opakované
otodenia zdarma). V pripade, ak sa na strednom velkom valci poéas aktivnej bonusovej funkcie volné
otogenia objavi jeden obrovsky symbol Bonus, hra¢ ziska 3 respiny. Bonusova funkcia sa hra s valcami
na ktory sa vyskytuju iba nasledovné symboly: Bonus, Bonus MINI, Bonus MINOR, Bonus MAJOR.

Na symboloch Bonus sa vyskytuju hodnoty v rozsahu od 1 az 20-nasobku aktuainej celkovej stavky.
V8etky symboly Bonus sa uzamknlU na pozicii na ktorej sa objavili a zostavaju uzamknuté az do
skonéenia funkcie. Ak sa potas funkcie na valcoch objavi akykolvek dalsi symbol Bonus, pocet
respinov sa znovu navysi na hodnotu 3. Aktualny pocet zostavajucich respinov hra¢ vidi v poli
RESPINY. Pokial sa na vaicoch objavi celkovo 15 symbolov Bonus hra¢ vyhrava hodnotu, ktora je
uvedena v poli GRAND (500-nasobok aktualnej celkovej stavky), vratane vyhry za jednotlivé symboly
Bonus, nasledne je funkcia ukonéena. Zmena celkovej stavky ma vplyv na vysku jednotlivych Urovni
MINI, MINOR, MAJOR a GRAND, ktoré su zobrazené v jednotlivych farebne odiienych poliach nad
valcami. Bonusova funkcia Hold And Win je ukonéena, ak sa na valcoch neobjavi Ziadny dal$i symbol
Bonus, Bonus MINI, Bonus MINOR a Bonus MAJOR alebo po odohrati vetkych respinov. Respiny su
hazardna hra, pri ktorej nie je hrac¢ovi odpocitana z pofa KREDIT V EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané
pocas bonusovej funkcie respiny zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej
boli respiny ziskané. Po skonéeni respinov sa suma ziskana zo véetkych symbolov Bonus pripo¢ita do
pofa VYHRA V EUR a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukon&eni respinov je mozné celkovti
vyhru znasobit' v rezime Riziko, pokial hra¢ spiha podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko. Ak
hra¢ dosiahne z tejto bonusovej funkcie maximalnu vyhru, tak prichadza o zostavajlce respiny a vyhra
sa pripocita automaticky hracovi do pofa KREDIT V EUR.

TECHNICKY SKUSOBNY
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,04 €
Maximalna stavka do hry: 400 €
Maximalna vyhra z hry: 360 000 € (900-nasobok stavky)

Vyherna tabulka pre zakiadnu hru

Vypocet vyhry je dany sd¢inom néasobitefa vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

—

' symsoL | NAZOV x| 4 x|
| - —— . - — — — e CUUEE VU A*4
m WILD (Divoky symbol) - - -

| - .

| Hviezda (Scatter symbol) 2 . 20 200

|

*-"_2 Sedmicka 0,5 25 7,5

= o |zvon 05 15 5

-

!- BAR 0,5 | 1.25 5

|
O Mel6n 05 125 5

ﬁ Hrozno 0,25 1 3,75

é Slivka 0,25 075 | 25

@ Pomaranc¢ 0,25 0,75 2.5

‘} Citrén 0,25 0,5 2

\-.‘\‘: -

; Ceresne 025 05 ' 2
Nazov hry: Crazy Wild Fruits = TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 901
Platnost od: 03.06.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 3 2 4

92101 PIESTANY
.'_?14.



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skisobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka pre volné otoéenia
Vypocet vyhry je dany sdcinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
acelkovejstavky.

| stavky = o I

SYMBOL | NAZzoOV 4x 5x |

' Sedmiéka 0,5 5
Zvon 0,5 2,5

BAR 05 1,25
Melén 0,5 1,25
Hrozno 0,25 1

Slivka 0,25 0,75

Pomarané¢ 0,25 0,75

£ ) Citrén 0,25 0,75

| 3 Ceresne 0,25 0,75

Vyherna tabufka pre symboly Bonus
Vypocet vyhry je dany suginom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabuflke
a celkovej stavky. . . ; = i

- SYMBOL | NAZOV | 1x }

1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x,
12x, 15x, 16x, 18x, 20x

Bonus MINI 20

| Bonus MINOR 50

@( Bonus MAJOR 100
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2101

Fruit O Rama

Fruit O Rama je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut
vyhernt kombinaciu symbolov. Hré sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoteni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linii. Pocet
vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan&né prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiacidia MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje odkazy na historiu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernt
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatodena S$ipka — roztodi vaice), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického to¢enia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlaCidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozriuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat do vyterpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukongit tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Potas toenia valcov je mozné skratit ¢as
ich toCenia tlacidlom STOP/@ a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zarovenh modze byt hraCovi ponlknutd aktivacia rezimu QUICK SPIN aj podas hrania
prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je moZné deaktivovat prostrednictvom prepinada
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze
spristupnit resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR amozno ju zmenit
tla¢idiom - a + v rozmedzi minimainej a maximainej stavky. Pomocou tlagidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry si zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie platia zfava doprava
asprava dofava. Symboly musia byt umiestnené nepreruSovane na vyhernych linidch susednych
valcoch (pripadne zastipené divokym symbolom WILD). Plati iba najvy$$ia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. V pripade vyhry za 5 symbolov sa vyhra vyplaca iba
raz.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stladenim aktivneho
tlacidia Karty. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol a tia¢idla Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tlaCidio farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota vhre sa
zdvojnasobi a méze pokracovat v tipovani nasledujicej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢é méze pokradovat v tipovani
alebo si doterajsiu vyhru pripisat tla¢idlom PRIPISAT a vratit' sa do zakladnej hry. Ak hra¢ neuhadne,
prehrava celu dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finantné prostriedky hrata. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktord moze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktoru hrac
méze zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT méze hra¢ riskovanu Giastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pola KREDIT V EUR. Obe giastky sa zaokruhluju na
dve desatinné miesta ~ riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hrad nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vetkych polenych ciastok prevedenych na kredit hrata a aktuainej
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potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraéuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrodeniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukoncena a hradovi sa pripise Ciastka
zpola VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi
zobrazuje historia piatich vyZzrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukonéit funkciu Riziko, stlagdi tiadidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a &iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je potas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych otogeniach hra¢ nechce vstipit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tlacidlo
Pripisat (Pokladni¢ka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pola KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimaine; stavky.

Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol Expandujiici WILD, Respin

Symbol Expandujici WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol. Ak sa divoky
symbol objavi na valcoch, rozsiri sa na v3etky pozicie valca, nasledne su divoké symboly uzamknuté
na poziciach a otoCia sa iba ostané valce (bezplatné otocenia vaicov - respin), na ktorych sa neobjavili
divoké symboly. Ak sa v priebehu respinu hratovi na vsetkych poziciach valcov podari ziskat celkovo
15 symbolov Expandujuci WILD, hratovi je udelena vyhra v hodnote 200-nasobku aktuainej celkovej
stavky a ziska dodato&ny respin naviac.

Limity stavok

Minimalina stavka do hry: 0,05 €

Maximaina stavka do hry: 480 €

Maximalna vyhra z hry: 499 200 € (1 040-nasobok stavky)
Vyherna tabulka

VypoCet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke
a celkovej stavky.

. symBoL | ' NAZoV _ L 3x ax  5x
Expandujiici WILD (Divoky symbol) 12 32 10
| H
|
Sedmicka 1,2 32 8
Melon 0,8 1.6 3.2
Hrozno 0,6 1,2 2,4
i = o =% == — i b : l[
‘ Slivka 06 | 12 | 24

‘ Pomarané 0.4 0.8 16

F J Citrén 04 0,8 16
) |

& Ceresne 02 04 08
! |
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2102
Magnetic Wild

Magnetic Wild je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut
vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztogeni valcov tlagidliom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 15 vyhernych linii. Podet
vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie
ovladacich a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy3ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiacidlia MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyherna
tabulku), Nakupny kosik (slizi na kupu zatoéeni a bonusovych hier), DOM (navrat do zoznamu hier),
MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky), START (jedna zatotena $ipka — roztodi valce),
AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch zatoCenych $ipkach - spusti rezim automatického todenia
valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje
spustit automatické hranie s moznostou navolenia poétu togeni od 10 do 1 000, alebo s moZnostou
hrat' do vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit' tladidiom AUTOMATICKE HRANIE
STOP/m. Pocas totenia valcov je moZné skratit ¢as ich todenia tlagidlom STOP/m a urychlit’ tak
zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat'
rezim automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovefi mdze byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialdégového okna. Tento rezim je
mozne deaktivovat' prostrednictvom prepinaéa v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tlacidlom - a + v rozmedzi minimainej a maximainej stavky. Pomocou tlagidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotiive vyhry st zobrazované v eurdch na prisludnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej Casti vaicov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zacinat' na
prvom valci Upine vfavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sCitavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stiagenim aktivneho
tlacidla Karty. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol a tladidia Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tlacidio farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a mbze pokratovat' v tipovani nasledujicej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hragé méze pokracovat' v tipovani
alebo si doterajsiu vyhru pripisat tiadidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra¢ neuhadne,
prehrava celt dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finan&né prostriedky hraéa. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktord moze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktort hraé
mdze zdvojnasobit' vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovani &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripi§e hragovi do pofa KREDIT V EUR. Obe Ciastky sa zaokrlhfuju na
dve desatinné miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a &iastka pripisana hragovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak suet v3etkych polenych Giastok prevedenych na kredit hraga a aktualnej
potenciainej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli
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zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrodeniu suhrnne; vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je ndsobena hra ukondena a hracovi sa pripise Giastka
zpola VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi
zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukongit' funkciu Riziko, stladi tlagidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a&iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je potas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych otofeniach hra& nechce vstipit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tladidio
Pripisat’ (Pokladnicka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pola KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol

Symbol Magnet je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Free Spins
(Scatter). V pripade moznej vyhernej kombinaciu sa rozsiri na vietky pozicie daného valca a vynasabi
vyhernu kombinaciu, ktorej je sucastou. Hodnota nasobitefa symbolu Magnet je v rozsahu od 2x a2 do
100x. V pripade ak su su¢astou vyhernej kombinaciu viaceré symboly Magnet, hodnota z tychto
symbolov sa scita a nasledne je vyherna kombinacia vynasobena.

Bonusové hry — vol'né otocéenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Free Spins (Scatter), hra¢ ziska 10 volnych oto&eni. Symbol Free
Spins sa vyskytuje iba na 1., 3. a 5. valci zfava. Podas trvania rezimu volnych otogeni nie je mozné
opatovne ziskat' dalSie volné oto¢enia. Pocet zostavajucich volnych oto&eni je zobrazeny v poli VOLNE
OTACKY. Vyhry z jednotlivych otogeni sa postupne kumulujii v poli VYHRA V EUR. Voiné otocenia su
hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpocitana z pola KREDIT V EUR ziadna stavka. Vyhry ziskané
poCas bonusovej hry volné otofenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnt hru, v
ktorej boli volné ototenia ziskané. Po poslednom volnom otodeni je hradovi suma za vyhry pripisana a
hrac sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukongeni bonusovej hry je mozné celkovu vyhru znasobit
v rezime Riziko, pokial hraé splita podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Bonusova funkcia Kupovanie zatoéeni a kupovanie bonusovych hier

Hra¢ ma moznost si kipit za peniaze jedno zatocenie valcov (KUPIT ZATOCENIE) s jednym, dvomi
alebo tromi symbolmi Magnet (Divoky symbol), ktoré sa objavia na valcoch. Tlagidlom Nakupny kosik,
ktoré sa nachadza uprostred lavej Casti obrazovky sa objavi ponuka. Cena sa odvija od aktualnej
stavky. Za jeden Magnet (Divoky symbol) hra¢ zaplati 10-nasobok aktudlinej celkove; stavky. Za dva
symboly Magnet hrac zaplati 30-nasobok aktudinej celkovej stavky. V pripade troch symbolov Magnet
hra¢ zaplati 70-nésobok aktualnej celkovej. Po vybere tlagidiom KUPIT hra¢ potrvdi vyber, suma sa
oddita z pola KREDIT V EUR a spusti sa ototenie valcov s danym po&tom symbolov Magnet.

Hra¢ ma zarovef mozZnost' si kupit 8 bonusovych hier za peniaze (KUPIT VOUNE OTACKY - FREE
SPINS). Za 10 bonusovych hier hra¢ zaplati 100-nasobok aktuéine; celkove] stavky. Po kuapeni
bonusovych hier sa dana Ciastka (Cena) odpotita z pofa KREDIT V EUR. Néasledne sa spustia kupené
bonusove hry a prebiehajud rovnako ako volné otogenia. Vyhry ziskané pocas kupenych bonusovych
hier zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v zakladnej hre pri kiipe bonusovych hier.

Aktuainu celkovu stavku zo zakladnej hry hraé vidi v poli STAVKA V EUR a tlagidlami — a + hraé moze
zmenit jednotlivé ceny vo funkcii Kupovanie zato¢eni a bonusovych hier.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry:
Maximaina stavka do hry:

Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabufka

0,10 €/ 10 € pri stavke 0,10 € Kupovanie bonusovych hier
30 €/ 3 000 € pri stavke 30 € Kupovanie bonusovych hier
450 000 € (15 000-nasobok stavky)

Vypocet vyhry je dany sicinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.

I

_ SYmBOL 'NAZOV L ax . Sx ;
| P ) | Magnet (Divoky symbol 0,5 1 2
e w agnet (Divoky symbol) .
& r=~ | Free Spins (Scatter symbol) - - -
0.5 1 2
0,4 0,8 16
0,4 0.8 16
0,2 0,4 0,8
0,2 04 0.8
0,2 0,4 0,8
0,1 03 06
4 e ———— . l
0,1 0,3 06 |
|
\ T |
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2069
Golden Scatter

Hra Golden Scatter je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3 zhodné symboly zfava doprava na
27 vyhernych liniach (criss-cross) a na 4 zhodné symboly na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly
sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidlom START (C') v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vsetky linie),
ktorych hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tlacidla MENU (= - obsahuje tlacidla INFO (i) pre
zobrazenie informacii o hre, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktualnej stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry a tla¢idla na navrat do menu s hrami - Doméek alebo
Sipka vpravo), tlagidla START/ZATOCENA SiPKA (C), AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY (") a &
na zastavenie rozto¢enych valcov, resp. funkcie Autostart, ,,» P “ na pripisanie vyhry do pofa KREDIT
a,-, a,*" pre zmenu vysky aktualnej stavky.

Nasobena hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlacidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit' farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlagidie!
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu &iastku prehrava
a hra konéi. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zojik, hrac
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalSej volby karty, alebo stlatenim tlagidla VZIAT pripise
vyhranu &iastku do policka KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximaina vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hraé pri tipovani na farbu nemusi riskovat celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stla¢enim
tlagidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pola KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana &iastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tladidiel ,-* a ,+".

Vyhry: )

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede doinej Casti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat' od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne
zastupene divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linii nepreruSovane. Plati len najvy§sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sgitavaju.

Divoky symbol WILD:

Je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde padol vSetky ostatné symboly.
Symbol WILD ma aj bonusovu funkciu ,,scatter’”, tzn. ak symbol padne v nevyhernej otocke, zostane
uzamknuty na mieste, kde padol a pri dalSom roztodeni prepadne na nizsiu poziciu daného valca. Zo
spodného riadku vypadne. Prepadavanie ukonéi vyherné zatoCenie. 4 symboly WILD ,,scatter’” na
vyhernej linii nepredstavuju vyhernu kombinaciu.

Divoky symbol WILD MULT! - Je séam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde
padol vietky ostatné symboly a zaroven znasobuje vyhru. V pripade vyhernej kombinacie sprevadzanej
jednym symbolom WILD MULTI na linii sa vyhra nasobi 2x, dva symboly WILD MULTI na linii nasobia
vyhru 4x a tri symboly WILD MULTI na linii nasobia vyhru 8x.

=
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4 symboly WILD MULTI , scatter’” na vyhernej linii nepredstavuju vyhernt kombinaciu.

Symbol WILD MULTI ma aj bonusovu funkciu ,,scatter””, tzn. ak symbol padne v nevyhernej otocke,
zostane uzamknuty na mieste, kde padol a pri dal§om roztoceni prepadne na niz$iu poziciu daného
valca. Zo spodného riadku vypadne. Prepadavanie ukonéi vyherné zatoéenie.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 480 nasobok stavky (max. 240 000 €)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky) -
| symeoL NAZOV | 3x ax
= | {
|
|
|

| . | |
' o Bronzova minca | 1 2
i k. }
-2 el

| o~
‘ 7“» - ‘ Strieborna minca 1 2
‘\ ﬁ'
| - ‘ — . ]
_— ' .
| i (‘ ' | Zlata minca ‘ 2 4
‘__ e o |
. | Bankovky 2 4
|
—_— ' B S —|_ — ——— S—
Bankovky s mincami 2 4
. / . Zlaté tehly 4 40
d 2 |
\.‘.L Y
: “_\‘. —uills | _ -
("' l\ Prstef a sperky | 6 60
| € Lo\ |
Drahokamy 16 160
l X4 -~ | o |
| ef”/ vt WILD
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. B I I l
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?' _ WILD MULTI - .
‘ ' 7 - | (Divoky symbol)
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2070
Jumping Joker

Hra Jumping Joker je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Hra sa na 3, 4 alebo 5 vyhernych symbolov zfava
doprava na 5 pevnych vyhernych liniach. Cielom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernu

kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom START (C)
v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s po&itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vsetky linie),
ktorych hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tlacidia MENU (= - obsahuje tla¢idla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podfa aktualnej stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry a tlatidld na navrat do menu s hrami - Domcek alebo
Sipka vpravo), tlagidla START/ZATOCENA SiPKA (CG), AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY () a ,m*
na zastavenie rozto¢enych valcov, resp. funkcie Autostart, ,,» »“ na pripisanie vyhry do pofa KREDIT
a,-, a,t" pre zmenu vysky aktualnej stavky.

Nasobena hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tladidla RIZIKO,
ponuknuta nasobend hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybrane] karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tladidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu Ciastku prehrava
a hra koné&i. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hra¢
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost' dalsej volby karty, alebo stlatenim tiacidla VZIAT pripise
vyhranu Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko konéi. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemusi riskovat cell vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tlagidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, aZ do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripi$e hrécovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana giastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlagidiel ,-“ a ,+*.

Vyhry )

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach € v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia
z'ava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym
symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich vaicoch na jednej zvyhernych linii

neprerusovane. Plati len najvy8Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
sCitavaju.

Divoky symbol JOKER (Wild)

Je to bonusovy symbol a méze byt aktivovany v 3 variantoch:
- Ak sa objavi vo vyhernom roztoéeni, je samostatnym nevyhernym symbolom a nahradza
vSetky ostatné symboly.
- Ak sa objavi pri nevyhernom roztoceni na Pubovofnom farebnom poli, hodnota ulozena
na najblizsom bonusovom kameni sa vzdy zvy$i len o 1 urovef vy$sie ako predchadzajuca
alebo maximalna hodnota podfa tabulky bonusovych vyhier.
- Ak sa objavi pri nevyhernom roztoceni na inom ako farebnom poli, zaCnu sa aktivovat
kamene okolo celého herného pola. Aktivacia je znazornena vyraznou farbou kamena. V
jednom okamihu sa aktivuje iba jeden kamen bez ohladu na poCet Zolikovych symbolov v
nevyhernom roztogeni. Prva aktivacia za¢ina vzdy zelenym kamefom a pokraCuje v smere
hodinovych rucgi¢iek. K aktivacii kamena aj k zvySeniu bonusového kamena modze dojst
sucasne v tom istom roztoceni.

Nazov hry: Jumping Joker T-10-94.1/PH
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BTSU.

Po aktivacii bonusového kamena sa v danom roztogeni aktivuje bonus podia nasledujucej logiky.

- 1. Zeleny kamefit MULTI
o Bonus: Po aktivacii bonusového kamena sa vSetky symboly znovu roztocia a kazda

nasledna vyhra sa vyhodnoti a vynasobi hodnotou uvedenou na bonusovom kameni
MULTL.

- 2. Cerveny kamen FREESPIN
o Bonus: Po aktivacii bonusového kamefa ziska hrac poéet volnych otogeni zadarmo
(freespins) uvedeny na bonusovom kameni FREESPIN. Hragovi poéas volnych
roztoceni nie je z pola , KREDIT™" odpogitana ziadna stavka. Vyhru v bonusovej hre
nie je mozné riskovat v nasobenej hre RIZIKO.

- 3. Modry kamein MYSTERY:

o Bonus: Po aktivacii bonusového kamena ziska hra¢ vyhru Mystery az do vysky

nasobku stavky uvedeného na bonusovom kameni MYSTERY.
- 4. Fialovy kamen WILD:

o Bonus: Po aktivacii bonusového kamefia sa na valce nahodne umiestni pocet
symbolov WILD podra &isla na bonusovom kameni WILD.
Po pouziti ktoréhokofvek bonusového kamefia sa prislusny bonus vrati na vychodiskovu

poziciu a aktivacia kamenov pokracuje d'al§im kamefiom v poradi.

Linia pozostavajica len zo symbolov WILD nie je vyhernou kombinaciou. Po opatovnom spusteni hry
zostan( aktivne kamene hraca na rovnakej pozicii ako pred ukonéenim predchadzajucej relacie.

Herné limity:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry:

1500 nasobok stavky (max. 150 000 €)

Tabutka bonusovych vyhier

Kamene: Mozné hodnoty a varianty BONUS symbolov
@ MULTI 2x 3x 4x 5x 6X
. FREESPINS 1 freespin 2 freespiny 3 freespiny 4 freespiny 5 freespinov
@ vstery Az 20x AZ 40x AZ 60x A2 80x Az 100x
. WILD 2 WILDY 3WILDY 4 WILDY 5 WILDOV 6 WILDOV
Nazov hry: Jumping Joker -] T-10-94-41/PH
Verzia: 1.4 .—;:.—._E Overil: 887
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
ﬁ Ceresne 1 2 5
Pomarané¢ 2 5 10
Slivka 5 10 20
Hrozno 10 20 30
Melon 20 30 50
Stvorlistok 30 50 100
Podkova 50 100 200
Sedmicka 200 500 1000
p JOKER ) ) )
%"'* (Wild)
: TR Y SKUSOBNY
Nazov hry. Jumping Joker E‘ TECHNICKY T-10-94.1/PH
Verzzia: 1?(4 E‘;‘ USTAV PIESTANY, a. s. Overil- 887
Krajinsks cesta 2829 9 Strana3z3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
4 ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/2071
Active Joker

Active Joker je Stvorvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri alebo $tyri rovnaké symboly na 5 pevnych
vyhernych liniach. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov.

Vyherné symboly sa zobrazia po rozto¢eni valcov tiagidiom START (C') v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt roziozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vSetky linie),
ktorych hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tiac¢idla MENU (2 - obsahuje tlatidla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podfa aktudlnej stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry a tia¢idld na navrat do menu s hrami - Doméek alebo
Sipka vpravo), tla¢idla START/ZATOCENA SiPKA (C), AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY (1)) a ,m*
na zastavenie rozto¢enych valcov, resp. funkcie Autostart, ,,» P na pripisanie vyhry do pola KREDIT
a,.-, a,t" pre zmenu vysky aktualnej stavky.

Nasobena hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tladidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tladidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadend giastku prehrava
a hra koncCi. Pokial je vofba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hra¢
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalsej volby karty, alebo stlatenim tlacdidia VZIAT pripise
vyhranu ¢iastku do policka KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celu vyhru. Pred kazdym vyberom karty je moZné stlatenim
tia¢idla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoGenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tladidiel ,-* a ,+".

Vyhry: )

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat od prvého valca zfava a rovnake symboly (pripadne
zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linii neprerusovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju.

Divoky symbol Active Joker (Wild)

Je s&m o sebe nevyherny symbol, ktory vo vyhernych oto¢kach nahradza vsetky ostatne symboly.

Pri kazdom nevyhernom roztogeni, v ktorom su pritomné aktivne symboly Zolika, sa pocet Zolikov v
zasobniku zobrazenom vpravo hore nad valcami zakazdym zvy$i o +1 az do maximalneho moZneho
poctu 12.

Nahodne, pri nevyhernom roztoéeni, sa mdze balitek vysypat, &im sa véetky nahromadené aktivne
zoliky rozsypu kdekolvek na hracej ploche. Symboly, na ktorych aktivny Zolik pristal, sa znovu roztocia
a potom sa vyhodnoti novo vytvorena obrazovka.

Pri opatovnom spusteni hry hradovi zostane uloZeny nazbierany pocet zolikov ako pred ukoncenim
predoslej hry.

Nazov hry: Active Joker ‘ Sy ‘. o SiUSOBH T-10-94.1/PH
Verzia: 1.4 = USIAY L Overil: 887
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Herné limity:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry:

500 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

SYMBOL NAZOV 3x 4x
5 - |
”~ 7 | -
l | CeresSne 5 10
&
- “. | N |
O Citron 5 10
|
Hrozno 15 30
- S ; o
Meldn 10 20
Hviezda 20 40
|
Zvonéek 30 ' 60
Sedmicka 50 . 100
Active Joker ) )
Divoky symbol (Wild)
Nazov hry: Active Joker 18] T-10-94.1/PH

Verzia: 1.4
Platnost od: 21.05.2024

Qveril: 887
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2072
Fruit Joker 5

Hra Fruit Joker 5 je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3 zhodné symboly zfava doprava na 5
pevnych vyhernych liniach.

Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly
sa zobrazia po roztogeni valcov tladidlom START (C) v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na véetky linie),
ktorych hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tlacidla MENU (= - obsahuje tlacidla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podlfa aktuainej stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry a tlagidla na navrat do menu s hrami - Doméek alebo
Sipka vpravo), tlagidia START/ZATOCENA SIPKA (C), AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY () a ,m*
na zastavenie rozto&enych vaicov, resp. funkcie Autostart, ,,» »* na pripisanie vyhry do pofa KREDIT
a,-, a,*" pre zmenu vysky aktualnej stavky.

Nasobena hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlacidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit' farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tacidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu ¢iastku prehrava
a hra konci. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hraé
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalej volby karty, alebo stlagenim tlagidia VZIAT pripise
vyhranu &iastku do policka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrat pri tipovani na farbu nemusi riskovat celu vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tla¢idla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do polfa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana ¢&iastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlagidiel ,-" a ,+".

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej éasti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne
zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linif neprerusovane. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s&itavaju. Na ziskanie nasobku 500x
podla vyhernej tabufky za pini obrazovku rovnakych symbolov nesmie byt Ziadny so symbolov
nahradeny symbolom Joker (Wild).

Divoky symbol Joker (Wild)

Divokym symbolom je symbol Joker (Wild). V pripade vyhernej kombinacie s jednym symbolom Joker
(Wild) sa liniova vyhra nasobi 2x, s dvoma symbolmi Joker (Wild) sa liniova vyhra nasobi 4x. Vyherna
linia pozostavajlca iba z divokych symbolov je nevyherna. Ak sa symbol Joker (Wild) objavi suCasne
na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

Nazov hry: Fruit Joker 5 ' CHNI SKUSOB T-10-94.1/PH
Verzia: 1.4 s | Ples Overil: 887
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Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalina vyhra z hry: 500 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Vyherna tabulka (nésobiltel’ vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

symsoL NAZoV | 3x 9x |
— = { — — ===
Ceresne ? 2 500 |
Citrén ‘ 2 500 i
| |
— —_—— i | — — i
Hrozno | 5 500
|
|
= — ‘. = |
| Melon i 8 500
|
| |
e — —— J! e —
Hviezda 10 500
| - — | — S .
| Zvongek 15 500
| Sedmicka 50 500
E Joker (Wild) - -
Nazov hry: Fruit Joker 5 .53 TECHNICKY SKUSOB T-10-94 1/PH
Verzia: 1.4 mum USTAV PIESTANY, a. s Overil: 887
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2073
6 Spin

Hra 6 Spin je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Hra sa na 3 az 6 vyhernych symbolov zfava doprava
na 17 pevnych vyhernych liniach. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozneé
s po¢itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky . .

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na véetky linie),
ktorych hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tlacidia MENU (= - obsahuje tlacidla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, TABUUKA pre zobrazenie tabulky vyhier podia aktuainej stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry a tla¢idla na navrat do menu s hrami - Doméek alebo
Sipka vpravo), tiatidla START/ZATOCENA SiPKA (C), AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY () a "
na zastavenie rozto¢enych valcov, resp. funkcie Autostart, ,,» P na pripisanie vyhry do pofa KREDIT
a,-, a,+" pre zmenu vysky aktuainej stavky.

Néasobena hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlagidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENAICIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tladidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrag vsadenu &iastku prehrava
a hra kon&i. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zol|k hra¢
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost daldej volby karty, alebo stlagenim tlagidla VZIAT pripise
vyhranu €iastku do policka KREDIT a hra Riziko konéi. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat cell vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlaéenim
tlagidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove] stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tiadidiel ,-“ a ,+".

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Casti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat' od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne
zastipeneé divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linii neprerusovane. Plati len najvy33ia vyhra na vyherngj linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
séitavaju.

Divoky symbol Wild

Divoky symbol Wild je sam o sebe nevyherny symbol, nahréadza na vyhernej linii, kde padol vsetky
ostatné symboly (okrem 3peciainych bonusovych symbolov).

Bonusové symboly

Pocas hry sa na kazdom zo $iestich valcov méze objavit’ Speciainy bonusovy symbol pre kazdy valec.

Tieto symboly sa zbieraju a ich hodnoty sa umiestfiuji na kamen pod prislusnym valcom. Po nazbierani

piatich symbolov ziska hrac¢ pristusnu vyhru platnd pre dany bonusovy symbol.

Bonusove symboly su samé o sebe nevyherné symboly, vyhru ziska hrac az po nazbierani 5 symbolov

na bonusovom kameni.

1 valec: symbol MULTI
Uklada na kamen kazdy vylosovany symbol MULTI, pricom hodnota symbolu na kameni sa
zmeni, ak je vylosovana hodnota vy$sia ako hodnota naposledy ulozeného symbolu MULTI.
Po uloZeni piateho symbolu sa vSetky vyhry na linii vynasobia hodnotou uvedenou na
bonusovom kameni MULTI.

Nazov hry: 6 Spin Ayt F it T-10-94.1/PH

Verzia: 1.4 s Overil: 887
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2 valec: symbol FREESPIN
Uklada na kamen kazdy vylosovany symbol FREESPIN, pricom hodnota symbolu na kameni
sa zmeni, ak je vylosovana hodnota vy$$ia ako hodnota naposledy uloZzeného symbolu
FREESPIN.
Po ulozeni piateho symbolu ziska hra¢ pocet otogeni zadarmo (freespins) podla &isla
uvedeného na bonusovom kameni FREESPIN. Hracovi pogas hrania volnych otoéeni nie je
z pofa ,KREDIT" odpocitana Ziadna stavka. Vyhru v bonusovej hre nie je mozné riskovat
v nasobenej hre RIZIKO.

3 valec: symbo! MYSTERY
Uklada na kameri kazdy vylosovany symbol MYSTERY, pricom hodnota symbolu na kameni
sa zmeni, ak je vylosovana hodnota vy$dia ako hodnota naposledy uloZeného symbolu
MYSTERY.
Po ulozeni piateho symbolu ziska hra¢ vyhru MYSTERY az do vysky nasobku stavky
uvedeného na bonusovom kameni MYSTERY.

4 valec: symbol WILD
Uklada na kamen kazdy vylosovany symbol WILD, pricom hodnota symbolu na kameni sa
zmeni, ak je vylosovana hodnota vy$sia ako hodnota naposledy ulozeného symbolu WILD.
Po ulozeni piateho symbolu sa na valce nahodne umiestnia symboly WILD v poéte podla
¢isla na bonusovom kameni WILD.

5 valec: symbol MEGAWIN
Uklada na kamen kazdy vylosovany symbol MEGAWIN, pricom hodnota symbolu na kameni
sa zmeni, ak je vylosovana hodnota vy$Sia ako hodnota naposledy uloZeného symbolu
MEGAWIN.
Po ulozZeni piateho symbolu hra¢ vyhra vyhru v hodnote ruzového symbolu z bonusového
kamena MEGAWIN za 3, 4, 5 alebo 6 rovnakych symbolov. Po&et vyhernych symbolov sa
zrebuje nahodne a nemusi sa zhodovat' s poctom symbolov na valcoch.

6 valec. symbol GREEDY
Uklada na kamen kazdy vylosovany symbol OTAZNIKA.
Po ziskani piatich symbolov pod otdznikom sa hracovi zobrazi obrazovka s vyberom
nasobitela od 1,1x az do 485 000x (v zavislosti od aktuainej stavky). Maximalna vyhra z tejto
bonusovej hry je 250 000 €, takze maximalny nasobitel, ktory hra¢ méze dosiahnut v tejto
hre, je dany podielom maximainej vyhry a aktudinej stavky hraga. Po vybere nasobitela
hratom hra vyZrebuje nahodny nasobitel v rozmedzi od Ox az do 485 000x (v zavislosti od
aktualnej stavky).
Ak hracov nasobitel je vy3si ako nasobitel vyzrebovany, hra¢ prehrava, bonusova hra konéi a
hra pokracuje v normainom rezime.
Ak hracov nasobitel je mensi alebo rovny ako nasobitel vyzrebovany, hraé ziska bonusovu
vyhru vo vy$ke sucinu hra€om vybraného nasobitela a aktuainej stavky hraca.
Po dosiahnuti bonusovej vyhry si hra¢ opat voli nasobitel, ktory je vy$si ako predtym hradom
zvoleny nasobitel a niz§i ako 485 000x (v zavislosti od aktuainej stavky). Nasledne aj hra
vyZrebuje dalsi nasobitel z rovnakého rozsahu na porovnanie.
Ak bude druhykrat hratov nasobitel mensi alebo rovny ako nasobitel vyZrebovany, hrad ziska
bonusovu vyhru vo vyske suginu hratom druhého vybraného nasobitela a aktudlnej stavky
hracga, az tato bonusova vyhra je pripisana do pola s kreditom a bonusova hra konéi.
Ak bude druhy hra¢ov nasobitel vy$si ako nasobitel vyzrebovany, hradovi je ponechana
pdvodna bonusova vyhru z prvého bonusového kola, bonusova vyhra je pripisana do pola
s kreditom a bonusova hra konci. Bonusova obrazovka sa zatvori a hra pokraduje v
normalnom reZime.

Po zapineni ktoréhokolvek bonusového kamefia piatym symbolom sa prisludny bonus automaticky
pouzije podfa vysSie uvedenych pravidiel a potom sa kamefi zresetuje” a zbieranie symbolov sa zaéne
od zadiatku.

Pri opatovnom spusteni hry hracovi zostanu uloZené nazbierané rovnaké bonusové symboly na
bonusovych kamefioch a v rovnakej hodnote ako pred ukonéenim predosélej hry.

Herné limity:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra z hry: 250 000 €

Nazov hry: 6 Spin T L ANY T-10-94.1/PH
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkove] stavky)

Symbol

Pocet symbolov na vyhernej linii

NAZGy 3x 4x 5x 6x
Ceresiia 1 2 5 10
Citrén 2 5 10 20
Pomarané 5 10 20 30
Slivka 10 20 30 60
Hrozno 20 30 50 80
Melon 30 50 100 160
Sedmicka 50 100 200 400
Hviezda 200 500 1000 2000
WILD - - - -

Tabulka vyhier bonusovych symbolov na bonusovych kamefioch

Kamene: Mozné hodnoty a varianty bonusovych symbolov

® MULT! 2X 3x 4x 5x 8x

1 2 3 4 5
¢ FREESPIN freespin | freespiny | freespiny | freespiny | freespinov

MYSTERY AZ25x | Az50x | Az100x | AZ2200x | Az 500x
5
¥ wiLp 2 WILDY | 3WILDY | 4 WILDY WILDOV 6 WILDOV
B MEGAWIN A Pt
1S - VA’ s
YP0S000 ¢ |
Ox — 485000x (v

4 GREEDY zavislosti od

aktualnej stavky)

Nazov hry: 6 Spin
Verzia: 1.4
Platnost od: 21.05.2024
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I :I — Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
4 ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2074

Extra Gold

Hra Extra Gold je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Hré sa na 3 vyherné symboly zlava doprava na 27
vyhernych liniach (criss-cross).

Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly
sa zobrazia po roztodeni valcov tla¢idlom START (C') v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vetky linie),
ktorych hodnoty su uvedené v mene Euro (€} a tla¢idla MENU (= - obsahuje tla¢idla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podfa aktuainej stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry a tlagidla na navrat do menu s hrami - Doméek alebo
Sipka vpravo), tla¢idla START/ZATOCENA SiPKA (C), AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY (") a @
na zastavenie rozto¢enych valcov, resp. funkcie Autostart, ,,» »“ na pripisanie vyhry do pofa KREDIT
a,-, a,t pre zmenu vysky aktualnej stavky.

Nasobena hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tla¢idla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedend zvolenim farby pomocou tladidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrag vsadend ¢iastku prehrava
a hra koné&i. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hrac
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost daléej volby karty, alebo stlagenim tlacidla VZIAT pripise
vyhranu é&iastku do policka KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tiagidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripie hra¢ovi do pola KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana ¢iastka do kreditu a riskovana ¢iastka zaokruhiuje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tiagidiel ,-* a ,+“.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava, musia zadinal' od prvého valca zfava a rovnaké symboly sa musia
nachadzatl' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa sgitavajd.

Specialne symboly Truhlice

V hre st 3 $pecialne symboly Truhlic - Truhlica 60x, Truhlica 80x a Truhlica Mystery (Scatter). Vietky
symboly Truhlic st v hre neaktivne a objavia sa az po aktivacii symbolom kiG¢a. Symboly su po
aktivovani oznacené zmenou ich farby z &iernobielej na farebni. Samotny symbol KIGE je nevyherny
symbol. Ak sa na hernej obrazovke objavi fubovolny pocet Kitucov, aktivuje sa vzdy len jedna Truhlica.
Ak su aktivované vsetky Truhlice, symbol Klu¢a sa méze v hre objavit, ale je len nevyhernym
symbolom. V okamihu, ked sa aktivuje jeden zo symbolov Truhlice, zatne sa v hre objavovat.

Symboly sa aktivuju postupne, najprv Truhiica 80x, potom Truhlica 80x a nakoniec Truhlica Mystery
(Scatter). Po vyhernej kombinacii s fubovolnym symbolom Truhlice sa vSetky symboly Truhlice stanu
opat’ neaktivnymi a musia sa znovu aktivovat symbolom kfuca.

Za 3 symboly Truhlica 60x a Truhlica 80x na vyhernej linii hra¢ ziska vyhru podia vyhernej tabulky.

3 symboly Truhlica Mystery (Scatter) platia kdekolvek na valcoch a nemusia byt sucastou vyherne;
linie.

Nazov hry: Extra Gold ECHIMCHK ) SRUSOB! T-10-94.1/PH
Verzia: 1.4 VR h Overil: 887
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Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 360 nasobok stavky (max. 180 000 €)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x

"

, j Jablko 1

o R

Pomaranc 2

A

,J Ananas 4
-

0 Slivka 8

6 Ostruziny 20

q Jahoda 40

Dracie ovocie 16

o
b ﬁ. Truhlica 60x 60
L“*—P
ﬁ‘ Truhlica 80x 80
[ Truhlica Mystery )
/A.-(":. (Scatter) 50-200
/ﬁ’w 4 Klag -

Nazov hry: Extra Gold TECHNIGHY SH L
Verzia: 1.4 : e = =
Platnost' od: 21.05.2024 Krajinika 68313 Loe Tl
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2075
Heaven & Hell

Hra Heaven & Hell je $estvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s 3 symboimi na vaici, v ktorej sa hra na 3 zhodné symboly na 54 vyhernych
liniach (27 vyhernych liniach (criss-cross) pre valce 1-3 a 27 vyhernych liniach (criss-cross) pre valce 4-
6). Cielom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné

symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom START (C') v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na maobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie
oviadacich a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vsetky linie),
ktorych hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tiaCidla MENU (2 - obsahuje tlacidla INFO (,i") pre
zobrazenie informécii o hre, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktualnej stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry a tlacidla na navrat do menu s hrami - Doméek alebo
Sipka vpravo), tla¢idla START/ZATOCENA SiPKA (C), AUTOSTART/ZATOGENE $iPKY (%) a &
na zastavenie rozto€enych valcov, resp. funkcie Autostart, ,,» » na pripisanie vyhry do pola KREDIT
a,-, a, t"' pre zmenu vysky aktuainej stavky.

Nasobena hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tladidla RIZIKO,
ponuknuta nasobenad hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENAI/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tladidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hraé vsadenu &iastku prehrava
a hra kon¢i. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zc_lik, hra¢
vyhrava dvojnasobok stavky a mé moznost daldej volby karty, alebo stlaéenim tladidla VZIAT pripise
vyhranu &iastku do policka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tla¢idla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, aZ do sumy mensej ako 0,20 €,
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana giastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tla¢idiel ,-* a ,+*.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia za¢inat od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne
zastupenée divokymi symbolmi Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linii neprerusovane. Hra obsahuje 2 herné polia (valce 1-3 avalce 4-6) obidve herné polia sa
vyhodnocuju samostatne pri kazdom roztoceni a vyhry sa mézu objavit na jednom alebo oboch
hernych poliach su¢asne. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sc¢itavaju a vyhry z oboch hernych
poli sa s¢itavaju do celkovej vyhry.

Divoky symbol WILD Anjel

Symbol WILD Anjel je sam o sebe nevyherny symbol, ma funkciu ,,divokého symbolu", tzn. nahradza
vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, kde padol, v8etky ostatné symboly. Linia zlozena len zo
symbolov WILD Anjel nie je vyhernou kombinaciou.

Ak sa v lavom hracom poli po€as nevyherného roztoéenia objavi symbol WILD Anjel, dopini Cast
energie zobrazenej nad favym hernym polom. Po dosiahnuti plného mnozstva energie sa aktivuje
funkcia symbolu WILD Anjel, pri ktorej sa vSetky symboly na favom hracom poli symboiu premenia na
nahodne vylosovany symbol a nasledne sa vyhodnoti novovytvorena obrazovka.

Pocas hry sa modze objavit nahodne vylosovany symbol WILD Anjel, ktory rozptyli nahodny pocet
symbolov WILD Anje! po lavom hracom poli, a potom sa vyhodnoti novo vytvorena obrazovka.

Divoky symbol WILD Diabol
Symbol WILD Diabol je sam o sebe nevyherny symbol, ma funkciu ,,divokého symbolu”, tzn. nahradza

vo vyhernej kombindacii na vyhernej linii, kde padol, v8etky ostatné symboly. Linia zloZena len zo
symbolov WILD Diabol nie je vyhernou kombinaciou.

Nazov hry: Heaven & Heli : : Q3! T-10-94.1/PH
Verzia: 1.4 : X A0 Overil: 887
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Ak sa v pravom hracom poli pri nevyhernom rozto¢eni objavi symbol WILD Diabol, dopini ¢ast energie
zobrazenej nad pravym hernym polom. Po dosiahnuti plného mnoZstva energie sa aktivuje funkcia
symbolu WILD Diabol, ktora premeni vSetky symboly v pravom hernom poli na symbol WILD Diabo! a

spusti Zrebovanie o nahodnu Mystery vyhru a2 do vysky 432-nasobku stavky.

Symbol WILD Diabol sa méze pocas hry nahodne objavit a vymenit nahodny po&et symbolov v pravom

hernom poli a potom sa vyhodnoti novovytvorena obrazovka.

Herné limity:

Minimalina stavka do hry:
Maximaina stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
500 €
432 nasobok stavky (max. 216 000 €)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x

A\ N4 .
. %\ Ceredne 0,2

Gag-> Mg
q) :;hm 2 Ostruginy 0,5
|I 'j? 1,.';' Citron 1
3 Vb

wt > s Pomarant¢ 2
Jablko 3
Slivky 4
Banany 8
Meldn 16
WILD Anjel -
WILD Diabol -

Néazov hry: Heaven & Hell
Verzia: 1.4
Platnost od: 21.05.2024
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PRAVIDLA HRY €. 2024/2067
Respin Rush

Hra Respin Rush je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3 zhodné symboly zlava doprava na 5
pevnych vyhernych liniach.

Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernl kombinaciu symbolov. Vyherné symboly
sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom START (C') v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky ]

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vietky linie),
ktorych hodnoty st uvedené v mene Euro (€) a tlacidla MENU (= - obsahuje tladidla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktudinej stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry a tla¢idia na navrat do menu s hrami - Doméek alebo
Sipka vpravo), tlatidia START/ZATOCENA SiPKA (C), AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY (1) a ,m"
na zastavenie roztocenych valcov, resp. funkcie Autostart, ,,» »“ na pripisanie vyhry do pofa KREDIT
a,-, a,*" pre zmenu vysky aktualnej stavky.

Nasobena hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlagidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit' farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlacidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hraé vsadent &iastku prehrava
a hra kon¢i. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hra¢
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalsej volby karty, alebo stlacenim tiacidla VZIAT pripise
vyhranu Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celu vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlaéenim
tla¢idla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hrafovi do pola KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlatidiel ,-* a ,+".

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zac¢inat od prvého vaica zfava a rovnaké symboly (pripadne
zastipené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych
linii nepreru8ovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
séitavaju.

Divoky symbol Joker (Wild):
Je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde padol, vSetky ostatné symboly.

Funkcia Respin so symbolom Joker (Wild)

Symbol Joker (Wild) nahradza vsetky ostatné symboly a ak sa s nim na obrazovke nachadza na
niektorej z vyhernych linii vyhra, je tato v stlade s vyhernou tabulkou vyhodnotena a pripisana do
policka VYHRA. Vyhravajice symboly su pre dalsie otodku na svojich poziciach uzamknuté. Na
nevyherné pozicie sa zadarmo dotoCia nové symboly (Funkcia Respin) a takto novo vzniknutd
obrazovka je nasledne opat vyhodnotena a vyhra je pripo¢itana do politka VYHRA. Zamknuté vyherné
symboly su v tuto chvilu odomknuté a nové vyherné symboly sa uzamykaju pre daidie ototku. Joker,
ktory je stcastou vyhernej linie, zostava zamknuty, kym sa nedokonci celé herné kolo. Ak sa objavi
vyhra na v8etkych 5 vyhernych liniach v jednej otocke, je cela obrazovka uzamknuta a vyhodnotena
este raz. V pripade, Ze sa po dotoceni na vyhernych liniach nenachadza ziadna vyhra, je aktualna hra
ukoncéena.

Nazov hry: Respin Rush "ﬂ EC T-10-94.1/PH
Verzia: 1.4 - Overil: 887
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Herné limity:

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

500 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Symbol Nazov 3x
p Ceresne 1
(e N

! Citron 4
Pomaranc¢ 6

Slivka 8

Hrozno 10

Melon 15

Sedmicka 50

Joker (Wild) -

Nazov hry: Respin Rush
Verzia: 1.4
Platnost od: 21.05.2024
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2068
Mega Bells

Hra Mega Bells je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3 az 5 zhodnych symbolov zlava
doprava na 9 pevnych vyhernych liniach.

Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernd kombinéaciu symbolov. Vyherné symboly
sa zobrazia po roztoéeni valcov tla¢idlom START (C') v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na véetky linie),
ktorych hodnoty sG uvedené v mene Euro (€) a tla¢idla MENU (= - obsahuje tlacidla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podfa aktuainej stavky,
REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry a tlagidia na navrat do menu s hrami - Doméek alebo
Sipka vpravo), tlacidla START/ZATOCENA SiPKA (C), AUTOSTART/IZATOCENE SiPKY () a @
na zastavenie rozto¢enych valcov, resp. funkcie Autostart, ,,» »“ na pripisanie vyhry do pola KREDIT
a,-, a, +" pre zmenu vySky aktualnej stavky.

Nasobena hra RISK/RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlacidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit' farbu nahodne
vybranej karty (CERVENAICIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlacidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrag vsadenu ¢iastku prehrava
a hra koné&i. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hrac
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dal$ej volby karty, alebo stlacenim tiacidla VZIAT pripise
vyhrand giastku do policka KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximaina vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stiacenim
tlagidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pola KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana diastka do kreditu a riskovana &iastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlagidiel - a ,+".

Vyhry: ]

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia za¢inat od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne
zastupené divokymi symbolmi Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych

linii neprerugovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

Divoky symbol Zvonéek (Wild):

Je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde padol, vSetky ostatné symboly.

Pod valcami sa nachadzaju 3 nabijacie polia, kazdé pole pre pat zvon¢ekov. Ak sa symbol Zvoncek
objavi pri nevyhernom rozto&eni, do nabijacieho pofa sa prida vzdy len jeden zvontek na prvej
dostupnej pozicii nabijacieho pofa sprava. Ked sa zapini posledna volna pozicia daného nabijacieho
pola, aktivuje sa Divoky symbol Velky Zvon, ktory sa umiestni na valce podla jednej z troch variant a
vyhodnoti sa.

Nazov hry: Mega Bells [ T-10-94.1/PH
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Divoky symbol Velky Zvon (Wild):
Je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde padol, vietky ostatné symboly.
Ide o bonusovu funkciu, ktora méze mat' tri varianty, podia toho ktoré nabijacie pole sa napini symbolmi
zvonceky:
1) Naplnené nabijacie pole prvé zlava - vetkych 9 pozicii na valcoch 1, 2 a 3 bude po aktivacii
obsadenych symbolom Velky Zvon, pritom sa vyhodnoti novo vytvorena obrazovka.

2) Naplnené nabijacie pole v strede - v8etkych 9 pozicii na valcoch 2, 3 a 4 bude po aktivacii
obsadenych symbolom Velky Zvon, pricom sa vyhodnoti novo vytvorena obrazovka.

3) Naplnené nabijacie pole prvé sprava - vdetkych 9 pozicif na valcoch 3, 4 a 5 bude po aktivacii
obsadenych symbolom Vefky Zvon a vyhodnoti sa novo vytvorena obrazovka.

Funkcia SHIFT UP:

Symbol SHIFT UP prida 5 zvontekov do nabijacieho pota pod valcami, ak nie je vypinené posledné
nabijacie pole sprava. Symbol SHIFT UP nikdy neaktivuje funkciu Vefky Zvon.

Bonusova hra so symbolom Hviezda:

Ak padne kdekolvek na valcoch 3, 4 alebo 5 symbolov Hviezda, spusti sa bonusova hra zadarmo.

Pred spustenim bonusovej hry sa nahodne vylosuje:

1. Nasobenie vyhier podfa vyhernej tabulky

2. Poget volnych otadok podla vyhernej tabulky

3. Umiestnenie symbolu Velky Zvon na valcoch podlia jedného z troch variantov na rovnakom mieste
pocas celej bonusovej hry zadarmo.

Definicie vyhier:

Linia pozostavajlca len z divokych symbolov nie je vyhernou kombinaciou.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 300 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Nazov hry: Mega Bells T-10-94.1/PH
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombin&cie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Ceresne 0,2 0,5 1
\._
2 Citron 02 0,5 1
= ""4.? Pomarané 0,5 1 2
Slivka 1 2 4
Hrozno 2 4 8
Melon 3 6 12
Sedmicka 6 12 24
Velky Zvon - - -
Zvonéek - - -
/ 1-5 bonusovych | 1-8 bonusovych | 1-10 bonusovych
) EviET hier hier hl?l’ ’
viezaa 1-5-nasobné 1-8-ndsobné 1-10-nasobne
vyhry vyhry vyhry
SHIFT UP - - -
Nazov hry: Mega Bells ES§ TECHNICKY skusoeny TFE541/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2017

Joker Jackpot Progressive +

Prémiova hra Joker Jackpot Progressive + je nastavena s systéme ako prémiova internetova hra
v internetovom kasine. Prémiov( hru obsahuje kazda internetova hazardna hra v internetovom kasine
pripojena do prémiovej hry Joker Jackpot Progressive +.

Premiova hra obsahuje sedem druhov prémiovych hier — PLATINUM, GOLD, SILVER, BRONZE,
MAXI, MIDI a MAXI (ak vsystéme nie je prémiova hra alebo fubovolny druh prémiovej hry
deaktivovany).

Celkovy prispevok do prémiovej hry sa kumuluje podla nastaveného percenta (0,10 % — 28 %) z kazdej
stavky hracov vsetkych internetovych hier v internetovom kasine daného prevadzkovatefa zapojenych
do prémiovej hry Joker Jackpot Progressive +. Ndrast prispevok do jednotlivych druhov prémiovej hry
sa nastavuje pre kazdy druh prémiovej hry zvlast podla nastaveného percenta (0,10 — 4 %) zo stavky
do hazardnych hier.

Prispevok do kazdého druhu sa automaticky prerozdefuje do aktivnej a skrytej ¢asti daného druhu
prémiovej hry. Aktivna Cast sliZi na zhromazdovanie potencialnej prémiovej vyhry daného druhu
prémiovej hry. Skryta Cast bezi na pozadi systému asluzi na vytvaranie novej $tartovacej hodnoty
daného druhu. Po padnuti prémiovej vyhry sa cela vyzbierana &ast' daného druhu presunie do aktivnej
Casti prémiovej hry. Maximalna hodnota vyhry prémiovej hry moze byt 777 777 EUR.

Jednotlivé progresivne druhy, su odliené farebne, popripade mézu byt pre odligenie dopinené aj
o ikonu kariet:

1. druh - MINI {najnizsi druh)

2. druh- MIDI

3. druh - MAXI!

4. druh - BRONZE

5. druh- SILVER

6. druh- GOLD

7. druh - PLATINUM (najvy$si druh)

- Potiato¢na hodnota kazdého druhu prémiovej hry: od 30 € do 777 777 €
- Garantovana hodnota kazdého druhu prémiovej vyhry: od 30 € do 777 777 €

Aktuaine hodnoty jednotlivych druhov prémiovej hry sa zobrazuju v kazdej hazardnej hre, ktora je
zapojena do prémiovej hry, v poliach, MINI (fialova farba), MIDI (ruzova farba), MAXI (Eervena farba),
BRONZE (bronzova farba), SILVER (strieborna farba), GOLD (zlata farba) a PLATINUM (modra farba).
Podmienkou ziskania fubovolného druhu prémiovej hry Joker Jackpot Progressive + je uéast v jednej
z hazardnych hier. Hra¢ sa musi aktivne zapojit do jednej z tychto hier stiatenim START. O vyhre
daneho druhu prémiovej hry rozhoduje len nahoda. Vyhru riadi generator nahodnych &isel — RNG, ktory
Je sucastou systému. Kazdy hra¢ ma rovnaku anci na vyhru fubovolného druhu prémiovej hry.

V pripade bonusovej vyhry je hra¢ hazardnej hry upozorneny na tuto skutoénost vizudine na
obrazovke zariadenia umoziujice uast na internetovej hre. Nasledne je hodnota bonusovej vyhry
pripisana do kreditu hraca. Po vyplateni vyhry sa zo skrytej ¢asti daného druhu prémiovej hry presunie
cela naakumulovana hodnota do aktivnej ¢asti. Prémiova hru nemozno hrat' samostatne.

V systéme prémiovej hry sa eviduje napr. datum, ¢as, hodnota vyhry ziskaného druhu prémiovej hry,
ziskany druh prémiovej hry. Hodnoty prémiovych vyhier su viditelné aj pre hra¢a na jeho hradskom
ucte. V pripade technického zlyhania systému nema hra¢ pravo na ziskanie prémiovej vyhry.

Nastavovanie, prezeranie a evidencia prémiovej hry je zabezpecena v aplikacii logan2.

TECHNICKY SKUSOBNY

Nazov hry: Joker Jackpot Progressive + USTAV PIESTANY, a. s. T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1984
Buffalo Hot Luck

Prémiova hra Buffalo Hot Luck je nastavenda v systéme ako prémiova internetova hra v internetovom
kasine, to znamena, Ze prémiovu hru obsahuje kazda internetova hra v internetovom kasine pripojena
do prémiovej hry Buffalo Hot Luck.

Premiova hra Buffalo Hot Luck sa sklada z 3 druhov a 1 dodato¢ného bonusového druhu. Druhy
prémiovej hry. MINOR (SMARAGDY), MAJOR (RUBINY), MEGA (DIAMANTY) a druh dodatognej
bonusovej premiovej hry: HOT LUCK bonus (TEPLOMER). Celkovy prispevok do prémiovej hry sa
kumuluje podfa nastaveného percenta (0,25 % az 1,30 %) zo stavok hracov véetkych internetovych hier
v internetovom kasine zapojenych do prémiovej hry. Celkovy prispevok sa prerozdefuje do jednotlivych
druhov prémiovej hry (okrem dodatogného bonusového druhu) v zavislostt od nastavenia
prevadzkovatela. Zarovei si prevadzkovatel moéze nastavit odvadzanie nastaveného percenta z
prispevku do skrytej urovne daného druhu prémiovej hry, ktory sa po padnuti vyhry pripoéita
k potiato¢nej hodnote daného druhu prémiovej hry. Hra¢ do dodatogného druhu prémiovej hry
neprispieva. Maximalna hodnota vyhry prémiovej hry méze byt 50 000 €.

Rozdelenie druhov prémiovej hry:

e MINOR (SMARAGDY).
- Potiato¢na hodnota daného druhu prémiovej hry. od 5 € do 20 €.

- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 10 € do 100 €.
- Pravdepodobnost vyhry z prémiovej hry je najvyssia z druhov Major, Mega a Minor.

¢ MAJOR (RUBINY):

Pociatoéna hodnota daného druhu prémiovej hry: od 50 € do 500 €.
Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 50 € do 2 000 €.
Pravdepodobnost vyhry z prémiovej hry je medzi druhmi Minor a Mega

e MEGA (DIAMANTY):

Pociato¢na hodnota daneého druhu prémiovej hry: od 500 € do 10 000 €.
Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 1 000 € do 50 000 €.
Pravdepodobnost vyhry z prémiovej hry je najmensia z druhov Minor, Major a Mega.

s HOT LUCK bonus (TEPLOMER):

Pociato¢na hodnota daného druhu prémiovej hry: 5 az 50 €.

Garantovana hodnota prémiovej vyhry: 5 az 50 € (prerozdelena medzi aktivnych hragov).
- Ziskanie vyhry z prémiovej hry zavisl od napinenia stupnice

Aktualne hodnoty jednotlivych druhov interaktivnej prémiovej hry sa zobrazuju v kazdej hazardnej hre,
ktora je zapojena do prémiovej hry, v poli nad valcami. Aktualne naplinenie stupnice pre dodato&ny druh
prémiovej hry sa zobrazuje z pravej strany valcov

Podmienkou ziskania fubovofného druhu prémiovej hry Buffalo Hot Luck je ucast v jednej
z hazardnych hier v internetovom kasine zapojenej do tejto prémiovej hry. Hra¢ sa musi aktivne zapojit
do jednej z tychto hier vioZenim stavky, ktora sa kvalifikuje do prémiovej hry a spustenim hazardnej hry.
Zakladne nastavenie stavok, ktoré sa kvalifikuju do prémiovej hry je od 0,01 € do 100,00 €.
Prevadzkovatel si méZe tito hodnotu menit' v danom intervale, o ¢om je hra¢ informovany v infe hry (i).
Kazdy hra¢ ma rovnakt $ancu na vyhru fubovolného druhu prémiovej hry.

Kazdy druh prémiovej hry (okrem HOT LUCK bonus) ma moznost nastavenia intervalu od ~ do v
eurach, v ktorom moze padnut. Postupne sa kumuluji prispevky zo stavok hra¢ov do jednotlivych
druhov (MINOR, MAJOR a MEGA) prémiovej hry. Cim je nazbierand suma blizsie k hornej hranici
padnutia, tym je pravdepodobnost' prémiovej vyhry vydsia. Vyhra za dodato¢ny druh prémiovej hry HOT
LUCK bonus je dosiahnutad naplnenim stupnice z pravej strany vaicov, alebo ziskanim niektorého
z druhov prémiovej hry.

) : - B e e o
Nazov hry: Buffalo Hot Luck L8 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
. | USTAV PIESTANY. a. 5 y
Verzia 15 Overil:919

Platnost od: 21.03 2024 . es) s Strana t 22




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

I Skusobfia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

V pripade prémiovej vyhry druhu MINOR, MAJOR, alebo MEGA je hra¢ upozorneny na tuto skuto&nost
vizualne a zvukovo. Hrafovi sa zobrazi 30 poli¢ok. Klikanim v ¢asovom limite na jednotlivé politka
odkryva skryté symboly drahokamov. Po odkryti &tyroch rovnakych symbolov jedného typu
z drahokamov hra¢ vyhrava prisludnu prémiovu vyhru pre dany druh. Ak v &asovom limite nestihne
odkryt' tyri rovnaké symboly, vyber sa dokonéi automaticky odkrytim nahodnych polic¢ok. Prémiov
vyhru nie je moZné nasobit v nasobenej hazardnej hre (gamble). Vyhra sa automaticky pripocita do
kreditu hraca zobrazeného v poli PENIAZE. Po vyplateni prémiovej vyhry za niektory z druhov sa vrati
vyska vyhry za tento druh na $tartovaciu hodnotu. Ak prevadzkovatel odvadza &ast z prispevku
jackpotu do skrytej urovne, pripodita sa jej celd nazbierana hodnota k $tartovacej hodnote prémiove]
hry daného druhu.

V pripade prémiovej vyhry dodatotného druhu prémiovej hry HOT LUCK bonus, je hra& upozorneny na
tuto skutoCnost' vizuadine azvukovo. Postup kziskaniu druhu HOT LUCK bonus sa zobrazuje
zvy$ovanim hladiny tekutiny na stupnici teplomera (HOT LUCK) z pravej stany valcov. Hladina tekutiny
sa zvySuje kazdou kvalifikovanou stavkou do prémiovej hry, alebo sa teplomer kompletne naplini
ziskanim jedného z druhov prémiovej hry. Po napineni stupnice sa zobrazi v jej spodnej &asti napis
ACTIVE a medzi aktivnych hracov je rozdelena HOT LUCK bonus vyhra. Vyhru nie je mo2né nasobit’ v
nasobenej hazardnej hre (gamble). Vyhra sa automaticky pripo¢ita do kreditu hra¢a zobrazeného v poli
PENIAZE. Po vyplateni celej sumy vyhry za dodatoény druh prémiovej hry HOT LUCK bonus sa
stupnica zresetuje, napis ACTIVE sa strati a pinenie stupnice sa zacina odznova.

V systéme prémiovej hry sa eviduje minimalne datum, ¢as, hodnota prémiovej vyhry, ndzov prémiovej
hry, ID hry v ktorej hra¢ ziskal prémiovu vyhru a ID gislo hraca, ktory prémiovu vyhru ziskal. Hodnoty
prémiovych vyhier su viditelné aj pre hraca na jeho hra¢skom Géte. V pripade technického zlyhania
systému, nema hrac pravo na ziskanie prémiovej vyhry.

Prevadzkovatel moéZe deaktivovat [fubovolny druh prémiovej hry, alebo celt prémiovi hru v
internetovom kasine bez zmeny pravidiel prémiovej hry Buffaio Hot Luck. Ak je prémiova hra dotasne
pozastavena, pozastavia sa aj vSetky prispevky. Hodnota prémiovej hry po jej opatovnom aktivovani
tak bude rovnaka, ako pred jej deaktivovanim.

o F.__;" TECHNICKY SKUSOBNY - S DU
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PRAVIDLA HRY ¢. 2024/2128
Q-Logic Jackpot

Premiova hra Q-Logic Jackpot je prémiova internetova hra v internetovom kasine, to znamena, ze
prémiovu hru (jackpot) obsahuje kazda internetova hra v internetovom kasine pripojena do prémiovej
hry Q-Logic Jackpot.

Premiova hra Q-Logic Jackpot sa sklada zo 4 urovni: Bronze, Silver, Gold a Diamond (ak v systéme
nie je prémiova hra deaktivovana). Kazda jedna uroven sa sklada z dvoch Gasti - aktivnej (je viditelna
pre hraca a sluzi na zhromazdovanie potencialnej prémiovej vyhry danej Urovne prémiovej hry podfia
prispevku) a skrytej (bezi na pozadi systému).

Prispevok do Q-Logic Jackpotu

Sucastou premiovej hry Q-Logic Jackpot je moznost nastavenia rézneho (dynamického) prerozdelenia
prispevku do aktivnych ¢asti jednotlivych Grovni prémiovej hry prevadzkovatelom. Celkovy prispevok
do prémiovej hry je sucet nastavenych prispevkov aktivnych ¢asti jednotlivych urovni. Celkovy
prispevok moze byt od 0,001 % do 10,00 %. Narast prispevkov do jednotlivych Grovni prémiovej hry sa
nastavuje pre kazdu urovert prémiovej hry zvlast podla nastaveného percenta (0,00025 - 2,5 %)
z kazdej vykonanej stavky hracov véetkych internetovych hier zapojenych do prémiovej hry. Prispevok
do danej urovne prémiovej hry sa kumuluje v aktivnej ¢asti danej urovne prémiovej hry Ak aktualna
hodnota aktivnej tasti danej urovne prémiovej hry dosiahne nastavenu hodnotu maximainej prémiove;
vyhry, prispevok sa zagne kumulovat v skrytej ¢asti (beZi na pozadi systému) danej Urovne prémiovej
hry.

Maximalna hodnota vyhry prémiovej hry méze byt 20 000 €

Podmienkou ziskania lubovolnej aktivnej urovne prémiovej hry Q-Logic Jackpot je ugast v jednej
z hazardnych hier v internetovom kasine zapojenej do tejto prémiovej hry a hodnota stavenej stavky
musi byt vagsia alebo rovnd minimainej hodnote stavky opraviujuce hrata na vyhru danej Grovne
prémiovej hry. HraC sa musi aktivne zapojit do jednej z tychto hier stiatenim tlagidla uréeného pre
vykonanie stavky. O vyhre danej urovne prémiovej hry rozhoduje len nahoda, vyhru riadi overeny
generator nahodnych Cisiel (RNG), ktory je suc¢astou prémiovej hry.

Rozdelenie aktivnych &asti jednotlivych urovni prémiovej hry Q-Logic Jackpot a d’al$ie ich
nastavitelné parametre prevadzkovatelom:

e Bronze.
- Potiatona hodnota danej urovne prémiovej hry: od 0 € do 60 €
- Nastavena hodnota od ktorej méze padnut prémiova vyhra danej Grovne: od 0 € do 120 €
- Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 1 € do 250 €
- Garantovana hodnota prémiovej hry: od 0 € do 250 €
- lde o progresivne plnenie jackpotu

o Silver.
- Potiato¢na hodnota danej urovne prémiovej hry: od 0 € do 250 €
- Nastavena hodnota od ktorej mdze padnut prémiova vyhra danej urovne: od 0 € do 500 €
- Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 1 € do 1 500 €
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 1 500 €
- lde o progresivne pinenie jackpotu.

« Gold:
- Pociato¢na hodnota danej trovne prémiovej hry: od 0 € do 1 250 €
- Nastavena hodnota od ktorej méze padnut prémiova vyhra danej arovne: od 0 € do 2 500 €
- Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 1 € do 10 000 €
- Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 10 000 €
- lde o progresivne pinenie jackpotu.

Nazov hry: Q-Logic Jackpot B él;lz’:\'l‘lpcl?!‘likrduvsoasuv T-10-94 1/PH
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e Diamond:

Pociato¢na hodnota danej urovne prémiovej hry: od 0 € do 5 000 €

- Nastavena hodnota od ktorej mdze padnut prémiova vyhra danej urovne: od 0 € do 16 000 €
Maximalna hodnota prémiovej vyhry: od 1 € do 20 000 €

Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 0 € do 20 000 €

lde o progresivne pinenie jackpotu.

Prémiova hra Q-Logic Jackpot mdze na zaklade nastavenia prevadzkovatelom obsahovat fubovolné
Zlozenie vysSie uvedenych drovni v uvedenych rozsahoch. Prevadzkovatel méze deaktivovat cell
prémiovu hru v internetovom kasine bez zmeny pravidiel prémiovej hry Q-Logic Jackpot. Ak je
prémiova hra do¢asne pozastavena, pozastavia sa aj vsetky prispevky. Hodnota prémiovej hry po i€j
opatovnom aktivovani bude rovnaka, ako pred jej deaktivovanim.

Aktualne hodnoty aktivnych &asti jednotlivych urovni prémiovej hry sa zobrazuji v kazdej hazardnej
hre, ktora je zapojena do prémiovej hry, v poliach oznagenych Grovihou prémiovej hry — Diamond, Gold,
Silver, Bronze.

Kazdy hra¢ ma rovnaku $ancu na vyhru fubovolnej Urovne prémiovej hry bez ohladu na vysku jeho
stavky (za podmienky, Ze vyska stavky dosahuje serverom pozadovani hodnotu pre moznu vyhru
danej urovne prémiovej hry). Nastavenie minimainej hodnoty stavky opravfiujuce hraéa na vyhru
jednotlivych urovni prémiovej hry, je nasledovné:

Stavka pre troven Bronze 2 0,20 €

Stavka pre Uroven Silver = 0,50 €

Stavka pre urovet Gold =2 1,00 €

Stavka pre uroven Diamond = 2,00 €

Hra¢ moze v rovnakom Gase vzdy ziskat prémiovi vyhru len jednej urovne. Kazda Uroven prémiovej
hry ma nastavenie intervalu, v akom vyhra danej urovne prémiovej hry méze padnut a s akou
pravdepodobnostou vyhry. Prémiovi vyhru nie je mozné nasobif v nasobenej hazardnej hre
a nemozno ju hrat samostatne.

V pripade prémiovej vyhry fubovolnej Grovne prémiovej hry Q-Logic Jackpot je hra& upozorneny na tuto
skutoCnost’ vizuaine a zvukovo na hracskom rozhrani. Hracovi sa ukaze dialdgové okno s hodnotou
premiove] vyhry (aktudina hodnota aktivnej ¢asti danej urovne prémiovej hry) a oznadenim ziskanej
trovne. Hodnota prémiovej vyhry je pripisana do kreditu hraéa

Nasledne sa aktualna hodnota skrytej ¢asti pripogita k nastavenej pociatoénej hodnote aktivnej &asti
danej urovne prémiovej hry a tvori tak pociato¢nu hodnotu aktivnej ¢asti danej urovne prémiovej hry.
V pripade ak by pripo¢itanie hodnoty skrytej ¢asti danej drovne k nastavenej pociatoénej hodnote
aktivnej Casti danej urovne prémiovej hry prekrotilo nastavent maximalnu hodnotu danej urovne, zo
skryte) Casti sa presunie len taka hodnota ktorej sucet s pociatoénou hodnotou nepresiahne nastavenu
maximalnu hodnotu.

Evidencia Q-Logic Jackpotu

V aplikacii prevadzkovatela je minimaine evidovana hodnota prémiovej vyhry, datum, ¢as a ID hraéa,
ktory ziskal prémiovu vyhru. V systéme prémiovej hry (aplikacia AGSS) sa eviduje minimalne datum,
¢as, hodnota prémiovej vyhry, ndzov urovne prémiovej vyhry a ID &islo hraéa, ktory prémiovi vyhru
ziskal. Hodnoty premiovych vyhier su viditelné pre hra¢a na jeho hraéskom udte.

V pripade technickeho zlyhania systému, nema hra¢ pravo na ziskanie prémiovej vyhry.
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