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100 Evolutions

100 Evolutions je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symboimi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov stladenim tladidla
START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
to¢it. Hra sa na 2 az 6 rovnakych symbolov na 100 vyhernych linidch. Poget vyhernych linii je pevne
dany a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviaddacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informa&né prvky

Hlavné tlagidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A st to tlatidia: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabufku, histériu hry a navrat na GOvodnG stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umoziiuje zapnit a vypnut zvuky), tiagidlo - (zniZi hodnotu stavky) a + (zvysi
hodnotu stavky), tlatidlo AUTOSTART (dve zatoZené &ipky - spusti funkciu automatického hrania s
moznostou hrania do minutia kreditu) a tlagidio START (zatotena $ipka - spusti otogenie valcov). Po
aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlatidlo zmeni na tlagidlo STOP, pomocou ktorého je
mozné deaktivovat' tuto funkciu. Dalej st v spodnej &asti umiestnené informaéné polia KREDIT (€)
(zobrazuje finan&né prostriedky hra¢a), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do
pofa hra¢ moéze zmenit vysku stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu vyhry). Hodnoty
v8etkych poll st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pofa.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spotitavaju do celkovej vyhry v informagnom poli VYHRA (€) a na popred! vaicov.
Vyhry su platné zfava doprava a musia za¢inat na prvom vaici Upine viavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
s¢itavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sicinom hodnoty celkovej stdvky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekofvek na
valcoch.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Ciapka je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Doldr (Scatter).

Scatter symbol
Symbol Dolar je scatter symbol. Ak sa hra¢ovi po skongeni tocenia vaicov zobrazia aspofi 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podra vyhernej tabufky.

Bonusova funkcia Symbol Upgrade

Potas hry sa mdze nahodne aktivovat bonusova funkcia Symbol Upgrade. Z nasledujucich tyroch
symbolov Ceresne, Citron, Pomaran€, Slivka sa nahodne vyberie jeden alebo viacero symbolov, ktoré
sa zmenia na symbol vy&$ej hodnoty (Hrozno, Melén, Stvorlistok, Sedmiéka, Diamant, Dolar alebo
Ciapka). Symboly sa zmenia len na jedno ototenie valcov.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyhernéa tabufka

Vypocet vyhry je dany suginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke a

celkovej stavky.
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Amazing Joker

Amagzing Joker je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov stladenim tiagidla
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
todit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov na 25 vyhernych liniach. Po&as aktivnej §pecialnej funkcie
Expand Wild sa hra na 2 az 5 rovnakych symbolov na 50 vyhernych liniach. Poget vyhernych linii je
pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviadacich
a informacdnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hiavneé tiaidia si umiestnené v dolinej Casti obrazovky. A su to tlacidia: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernG tabufku, histériu hry a navrat na uvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlagidlo umoZiuje zapnut a vypnut zvuky), tia¢idlo - (znizi hodnotu stavky) a + (zvy$i
hodnotu stavky), tiadidio AUTOSTART (dve zatodené $ipky - spusti funkciu automatického hrania s
moZnostou hrania do minutia kreditu) a tia¢idlo START (zatotena $ipka - spusti oto&enie vaicov). Po
aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlatidlo zmeni na tlagidio STOP, pomocou ktorého je
mozné deaktivovat tuto funkciu. Dalej st v spodnej éasti umiestnené informa&né polia KREDIT (€)
(zobrazuje finan&né prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do
pofa hra¢ moéze zmenit vysku stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu vyhry). Hodnoty
v§etkych polf st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spocitavaju do celkovej vyhry v informagnom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry su platné zfava doprava a musia za¢inat' na prvom valci tplne vfavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Platl iba najvy88ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Aktualny poget vyhernych linii hra& vidi v poliach LINES,
ktoré sa nachadzaju na kraji prvého a piateho valca.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol. Ak sa symbol Wild objavi si¢asne
na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kadej vyhernej linii samostatne. Vyherna
kombinacia tvorena iba Wild symboimi (symbolom) nevyplaca Ziadnu samostatni vyhru podfa vyhernej
tabufky.

Bonusova funkcia Expand Reels

Potas hry sa méZe nahodne aktivovat bonusova funkcia Expand Reels. Potas aktivnej funkcie sa
zmeni velkost’ herného pola z 5x3 na 5x5. Zaroveit sa zmenl poéet vyhernych linii z 25 na 50. Funkciu
Expand Reels vZdy dopini nahodne jedna z nasledujucich bonusovych funkcii: Random Wild, Multi
Wild, Symbol Upgrade. Po vyhodnoteni vyhier je funkcia ukon&ena a zmeni sa velkost herného pofa
na 5x3. Po&et vyhernych linii sa obnovi na 25.

Bonusova funkcia Random Wild
5 Symbolov Wild sa ndhodne umiestni kdekolvek na valcoch.

Nézov hry: Amazing Joker TEC*'fN’CKg_SKUéOBNY T-10-3.1
Verzia: V1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 901
Platnost od: 22.10.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana 1z 2

92101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skasobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Bonusova funkcia Mutli Wild
Na tretom valci zfava sa roz$iri divoky symbol Expand Wild. Tento symbol nasobi vyhru nahodne
v rozsahu od 2 aZ 5-nasobku

Bonusova funkcia Symbol Upgrade

Potas tejto funkcie sa vyberl ndhodne 1 a2 4 symboly s niz§ou hodnotou (Ceresne, Citron, Pomarand
alebo Slivka), ktoré sa vyskytli na valcoch pogas ototenia a zmenia sa na symbol vys&ej hodnoty
(Diamant alebo Sedmitka). Symboly sa zmenia len na jedno oto&enie valcov.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke a
celkovej stavky.
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Dance Night 81

Dance Night 81 je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztogenim valcov stiadenim tiadidla
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tolit. Hra sa na tri a $tyri rovnaké symboly. V pripade troch symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach
(criss-cross) a v pripade Styroch symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Hlavné tla¢idla su umiestnené v dolnej casti obrazovky. A su to tlagidla: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyherni tabulku, histériu hry a navrat na Gvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umozriuje zapnut' a vypnut zvuky), tladidlo - (zni2i hodnotu stavky) a + (zvysi
hodnotu stavky), tlagidlo AUTOSTART (dve zatoGené &ipky - spusti funkciu automatického hrania s
moznostou hrania do minutia kreditu) a tiadidlo START (zato&en4 $ipka - spusti otodenie valcov). Po
aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlacidlo zmeni na tlagidlo STOP, pomocou ktorého je
mozné deaktivovat tato funkciu. Dalej su v spodnej ¢asti umiestnené informacné polia KREDIT (€)
(zobrazuje finanéné prostriedky hraca), STA\{KA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do
pofa hra¢ moéze zmenit vysku stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty
vSetkych poli su uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otolenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit v rozmedzi minimainej a maximalinej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pofa.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spocitavaju do celkovej vyhry v informa&nom poli VYHRA (€) a na popred! valcov.
Vyhry su platné zfava doprava a musia za¢inat' na prvom vaici Uplne vlfavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii nepreruovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyherne;
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Divoky symbol (Wild)

Symbol DJ je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol. Na valcoch sa symbol vyskytuje
naskladany. Symbol vo vyhernej kombinacii zdvojnasobuje vyhru. Kazdy symbol Wild vo vyhernej
kombinacii nasobi danu vyhru x2 (az do x8). Ak sa vo vyhernej linii nachadza jeden symbol Wild,
vyherna kombinacia sa zdvojnasobl. Ak sa vo vyhernej linil nachadzaju dva symboly Wild, vyherna
kombinacia sa $tvornasobi. Ak sa vo vyhernej linii nachadzaju tri symboly Wild, vyherna kombinacia sa
vynasobi x8.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherné tabufka
Vypocet vyhry je dany sudinom ndasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke a
celkovejstavky.
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Golden Respin

Golden Respin je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov stiadenim tlagidia
START dosiahnut' vyherni kombindciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
toCit. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov na 40 vyhernych liniach. Poget vyhernych linil je pevne
dany a nemo2no ho menit.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt' rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Hlavné tla¢idla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tiagidia: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabulku, histériu hry a navrat na dvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umoziiuje zapndt' a vypnut' zvuky), tiagidlo - (znizi hodnotu stavky) a + (zvySi
hodnotu stavky), tlagidio AUTOSTART (dve zatodené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s
moznostou hrania do minutia kreditu) a tlagidlo START (zato&ena Sipka - spustl oto&enie valcov). Po
aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tla¢idio zmeni na tla¢idio STOP, pomocou ktorého je
moZné deaktivovat tuto funkciu. Dalej st v spodnej &asti umiestnené informaéné polia KREDIT (€)
(zobrazuje finan¢né prostriedky hraga), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do
pola hra& moze zmenit vysku stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktudlnu hodnotu vyhry). Hodnoty
v8etkych poli su uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit v rozmedzi minimainej a maximalnej stdvky pomocou tladidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spotitavaju do celkovej vyhry v informa&nom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry s platné zfava doprava a musia za¢inat na prvom valci upine viavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sutinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na
valcoch.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Joker je divoky symbol, ktory nahraddza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Hviezda
(Scatter).

Scatter symbol
Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hraovi po skonéeni togenia valcov zobrazia aspoh 3 symboly
Scatter na akejkofvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabufky.

Bonusova funkcia Golden Respin

Ak sa po ototeni vaicov objavi jeden alebo viac symbolov Joker, no nevznikne Ziadna vyherna
kombinacia, hraovi je udelené bezplatne ototenie valcov (Golden Respin). Po¢as Golden Respinu st
vSetky symboly Joker uzamknuté na poziciach valcov na ktorych sa objavili. V pripade, ak sa podas
Golden Respinu neobjavi Ziadna vyherna kombindcia, hratovi je udeleny d'al$i Golden Respin. Proces
sa opakuje aZz pokym sa neobjavi vyherna kombinacia.

Nazov hry: Golden Respin TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.1
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalina vyhra z hry: 250 000 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a
c;elkovej stavky.

' 8YMBOL NAZov R Bx |
o _ R ——
Joker (Divoky symbol) - '[ - 12,5
|
| :
Hviezda (Scatter symbol) | 5 1 20 500
Diamant { 2 4 12,5
b +—
Sedmitka i 1 | 2 6
------ = R i = . ——
Podkova | 0,5 1 | 3
| |
| |
1 Stvorlistok | 05 1 3
- ; |
| 5 |
Srdce . 0.1 | 04 | 2
o I B L
Gufa | 0,1 | 0,4 2
B ! |
List C 01 r 0,2 1
= | i I —
Zalud’ 0,1 ‘ 02 | 1
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Teven Max

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 20 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuije finan¢né prostriedky hraga),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a tlacidla
MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximéinu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického toéenia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit’ automatickeé
hranie s moznost'ou navolenia poctu toéeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do vycerpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukongit tiagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pocas todenia valcov
je moZné skratit ¢as ich totenia tlatidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven mdze byt hradovi pontknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN 3j
pocas hrania prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit

Klikanim na tlaGidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaéinat na valci upine vlavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
scitavaju. Vypocet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinécie uvedeného
vo vyhernej tabutke.

Kupovanie bonusovej funkcie Hold and Win

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost kupit si bonusovu funkciu Hold and Win za 60-nasobok zvolenej
celkovej stavky kliknutim na hviezdu nachadzajucu sa na lavej strane herného pola. Maximalna mozna
cena kupy funkcie je 4 800 € pri celkovej stavke 80 €. Kipou funkcie sa automaticky aktivuje roztoéenie
valcov s garantovanym minimalnym po&tom 6 symbolov Bonus (scatter), za ktoré hrag ziska funkciu Hold
and Win s 3 opakovanymi roztoceniami (respinmi).

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukon&eni bonusovej hry Hold and Win) je mozné po stlaceni tlacidla s obrazkom
kariet vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervenu
alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra& uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty
(alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani
pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stladenim tlagidla PRIPISAT. V
pripade neuspesnej volby hra kondi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
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vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktoriikolvek
hra¢om zvolenu farbu.

Hrac¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovant giastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokruhfuju na dve
desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a &iastka pripisana hragovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak sucet vSetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hraga a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraCuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry doéjst k prekroCeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktie? nepovoli
zdvojngsobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herneho rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
moze stlacit’ tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavene; minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvaojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Scatter symbol
Scatter symbol je symbol BONUS. Pogas zakladnej hry mozu symboly BONUS (scatter) niest hodnoty
od 1x az 18x celkovej stavky, $peciainu vyhru alebo mézu obsahovat Specialnu funkciu:

Expandujuci BONUS symbol sa po zobrazeni rozsiri aby zapinil valec dolnej obrazovky.
Nasledne sa symboly BONUS presunt na hornt obrazovku a v pripade uz pritomnych
BONUS symbolov sa hodnoty prirataju ku vsetkym pritomnym BONUS symbolov
zobrazenych v hornej obrazovke na danom valci.

Nésobiaci BONUS vynasobi hodnotu BONUS symbolu na hornej obrazovke na rovnake;
pozicii 2x.

N

Specialne vyhry st MINI (20 nasobok stavky), MINOR (50 nasobok stavky), MAJOR (100 nasobok

stavky). Symboly BONUS (scatter) vyplacaju svoje vyherné hodnoty iba pocas bonusovej funkcie Hold
and Win.

Bonusova funkcia Hold and Win

Pocas zakladnej hry 6 alebo viac symbolov BONUS kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovtr funkciu
HOLD AND WIN. Bonusova funkcia Hold and Win zacina s dodatotnou obrazovkou nad valcami.
BONUS symboly spustajlce bonusovt funkciu Hold and Win sa presunt na horn( obrazovku a hra¢
ziskava 3 bezplatné otogenia valcov (respiny). Akykolvek novy BONUS symbol, ktory sa objavi na dolnej
obrazovke pocas funkcie Hold and Win, sa presunie a prida na rovnaku poziciu na hornej obrazovke
a pocet zostavajucich respinov sa opat nastavi na 3. Funkcia kongi, ak nie su k dispozicii ziadne nové
respiny, alebo ak je vSetkych 15 pozicif vypinenych bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej
funkcie sa hodnoty jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujicich na valcoch spocitaju a v pripade
piného pofa bonusovych symbolov je pripo¢itana aj GRAND vyhra. Hodnota GRAND vyhry je dana ako
500 nasobok celkovej stavky. Celkovu vyhru z bonusovej funkcie mozno znasobit' v nasobnej hre. Vyhry
ziskane pocas funkcie Hold and Win zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej
bola funkcia Hold and Win ziskana.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, nahradza akykolvek iny symbol okrem scatter symbolu BONUS.
Zobrazuje sa iba na valcoch 2, 3, 4 a 5.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,05 € /6,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 € / 4 800,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 80 €
Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka BONUS symbolov (nasobitel celkovej stavky)

Nazov 1x
BONUS MAJOR
(scatter) oo
BONUS MINi 50
(scatter)
BONUS MINOR 20
{scatter)
BONUS
(scatter) 1-18

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov ] 3x 4x 5x
WILD B . R
(divoky symbol)
Sedmicka 5 10 50
Dotar 2 4 10
Zvon 1 2 6
Podkova 1 2 6
Stvorlistok 0,40 0,80 2
Ceresne 0,40 0,80 2
BAR BAR 0,20 0,40 1
BAR 0,20 0,40 1
Nazov hry: 7even Max TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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27 Spooky Pumpkins

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov
tiagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 27 vyhernych linif (criss-cross), ich podet nemozno
menit’,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informac¢né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky hrac¢a),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a tladidla
MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomacnika, nastavenie hry a historiu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatickeho tocenia valcov). Pristup
k vyhernej tabufke je mozny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit’ automatické
hranie s moznostou navolenia potu togeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vyCerpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukongit tladidliom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Poéas todenia valcov
je mozné skratit’ Cas ich toCenia tlatidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven méze byt hracovi ponuknuté aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit

klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiacidlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazend
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherne kombinacie musia za¢inat' na valci Uplne vliavo
a rovnakeé symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu mystery symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vypoget vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukonceni bonusovej hry Hold and Win) je mozné po stladeni tiagidla s obrazkom
kariet vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hra¢ moze pokUsit zdvojnasobit' aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu
alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrag Uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty
(alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mése v zdvojnasobovani
pokraCovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pola VYHRA v EUR stlacenim tladidia PRIPISAT. Vv
pripade neuspesnej volby hra kongi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktortkolvek
hracom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom POLIT méze hrad riskovan( &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokruhiuji na dve
desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a &iastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
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hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra€¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak sucet v8etkych polenych giastok prevedenych na kredit hraga a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry doéjst k prekroceniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra takties nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
moze stlacit' tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalina vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Mystery symbol ) )
Mystery symbolom je symbol KOTLIK. Po zobrazeni 3 mystery symbolov KOTLIK na vyhernej linii hrac
ziskava nahodnu mystery vyhru medzi 2 az 100 nasobkom stavky.

Bonusova funkcia RESPIN

Ak hra¢ ziska kombinaciu dvoch akychkolvek symbolov TEKVICA na dvoch rozdielnych valcoch, tak sa
spusta bonusova funkcia RESPIN. Treti valec, na ktorom sa symbol TEKVICA nenachadza sa nasledne
raz roztoci, ¢im hrac ziskava dalsiu Sancu ziskat' symbol TEKVICA na danom valci. Bonusova funkcia
RESPIN sa hra s rovnakou stavkou, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova
funkcia RESPIN ziskana.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,02 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 270 000,00 € (270 nasobok ceikovej stavky)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3x
Ruzova tekvica 100
Modra tekvica 100
Kombinacia tekvic 50
Kotlik
(mystery symbol) 2-100
Melon 10
Nazov hry: 27 Spooky Pumpkins r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Nazov 3x

Hrozno 5

Slivka 4

Pomaranc¢ 3
Citron 2
Ceresne 1
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100 Stunning Fruits

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 6 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po roztoteni
valcov tlac¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 100 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky hraga),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a tlac¢idia
MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického togenia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit’ automaticke
hranie s moznostou navolenia po&tu toéeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do vy&erpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukoncit' tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®m. Pocas todenia valcov
je mozné skratit' Cas ich toCenia tlacidiom STOP/® a urychiit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim automatického rychieho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven méze byt hradovi pontknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho moze spristupnit' resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit

klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo fla¢idlom MAX BET zvolit' maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotiivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti vaicov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat na valci uplne viavo
a rovnakeé symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov a mystery symbolov plati
kdekofvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii, najvyssia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov a najvyssia vyhra za kombinaciu mystery symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabuike.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukonceni bonusovej hry Hold and Win) je mozné po stiaceni tlacidla s obrazkom
kariet vstipit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozne znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na gervenu
alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ Gspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty
(alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani
pokraCovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stladenim tlagidla PRIPISAT. V
pripade neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorakofvek
hra€om zvolent farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej Eiastky. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovanu Giastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokruhluji na dve
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desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak sucet vsetkych polenych giastok prevedenych na kredit hrada a aktualne; potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalinej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroceniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktie? nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
méze stladit’ tlaCidio s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalina vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ZOLiK, nahradza vsetky symboly okrem scatter symbolu HVIEZDA
a mystery symbolu KOCKA. Divoky symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3, 4, 5 a 6. Ak sa divoky
symbol nachadza vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri {expanduje) na cely vaiec. Divoky

symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade, ak by roz§irenim (expanziou) vytvoril nov( vyhernd
kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter

Scatter symbolom je symbol HVIEZDA. Ak hra¢ ziska minimalne 3 symboly HVIEZDA kdekolvek na
roznych valcoch, tak ziskava vyhru $pecifikovanu vo vyhernej tabulke.

Mystery symboi
Mystery symbolom je symbol KOCKA. Ak hrac ziska miniméalne 3 symboly KOCKA kdekolvek na réznych
valcoch, tak ziskava nahodnu vyhru v rozmedzi $pecifikovanom vo vyhernej tabulke.

Herné limity
Minimalina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x 6x
Zolik
(divoky - - - - -
symbol)
Hviezda
(scatter) - 5 15 50 500
Kocka
(mystery - 2-200 10 - 300 25 -500 50 -1 000
symbol)
Sedmicka 0,10 1 5 10 20
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Nazov 2x ] 3x 4x | 5x 6x
i
Jahoda - 0,50 150 | 5 15
Hruska - 0,50 1,50 5 15
Melon - 0,20 0,50 2 5
Hrozno - 0,20 0,50 2 5
I
Slivka - 0,10 0,20 1,50 4
Pomarané - 0,10 0,20 1,50 4
Citréon - 0,10 0,20 1,50 4
Ceresne - 0,10 0,20 1,50 4
Nazov hry: 100 Stunning Fruits TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2334

All Ways Queen

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 54 vyhernych linii (27 vyhernych linii zfava
a 27 vyhernych linii sprava), ich poéet nemozno menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a tlagidia
MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), START/ZATOCENA $iPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického tocenia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit’ automaticke
hranie s moznostou navolenia poctu todeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vyCerpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukoncit tiagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m_ Podas toCenia valcov
je mozne skratit ¢as ich tocenia tlacidlom STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovef méze byt hradovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
poCas hrania prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat’ prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho mdze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit

klikanim na tlacidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na pristusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat' na valci uplne vliavo,
alebo vpravo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol
moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stladeni tiadidla s obrazkom kariet vstipit' do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moéze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (poie VYHRA v EUR) po tipe na Cervend alebo &iernu farbu vyZrebovane; karty. Pokial je
hrac Uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pola
VYHRA v EUR stlatenim tlagidla PRIPISAT. V pripade neudspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, zolik nahradza ktorukolvek hracom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlagidlom POLIT moéze hrag riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hragovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrahluju na dve
desatinné miesta - riskovana &iastka smerom dole a &iastka pripisand hracovi do pola KREDIT smerom
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hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak sucet vsetkych polenych ciastok prevedenych na kredit hrada a aktuaine] potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraCuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroCeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje historia piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
mdze stlacit’ tlaCidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximaina vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol KRALOVNA, nahradza vSetky symboly okrem scatter symboiu HVIEZDA.
Divoky symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2 a 3. Ak sa divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacii
na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol sa rozéiri na cely valec aj
v pripade, ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril novi vyhernt kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter

Scatter symbolom je symbol HVIEZDA. Ak hrac ziska minimalne 3 scatter symboly HVIEZDA kdekofvek
na roéznych valcoch, tak ziskava vyhru $pecifikovant vo vyhernej tabulke.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 252 000,00 € (252 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

Nazov 3x 4x
Hviezda 20 50
(scatter)

Kralfovna

{divoky symbol)

Sedem 10 -

Zvondek 8 -

BAR 4 -

Melén 2 -
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Nazov 3x 4x

Hrozno 2 -

Slivka 1 -

Pomarané 1 -

Citron 1 -

Ceresne 1 -
Nézov hry: All Ways Queen TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Fruity Gold 243

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhern(
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto¢eni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 243 vyhernych linii (criss-cross), ich pocet
nemoznc menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozlozenie oviadacich
a informa¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a tlacidla
MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA $iPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOGENE SiPKY (spusti rezim automatického toéenia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit automaticke
hranie s moZnost'ou navolenia po&tu toceni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vyéerpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pogas to&enia valcov
je mozné skratit ¢as ich todenia tlagidlom STOP/m a urychlit’ tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim automatického rychleho
zastavenia valcov QUICK SPIN. ZaroveA moéze byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom
prepinata v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho mdze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit

klikanim na tlagidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlatidlom MAX BET zvolit maximalinu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkové vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zadinat na valci Upine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia mystery symbolov plati kdekofvek na valcoch.
Plati len najvy§Sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu mystery symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet vyhry je dany stcinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stladeni tlacidla s obrazkom kariet vstupit' do novej obrazovky s nazvom
RIZIKC, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit' zdvojnasobit’
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhruz pola
VYHRA v EUR stia¢enim tla¢idla PRIPISAT. V pripade nelspesnej volby hra kondi a hrad sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, zolik nahradza ktortkolvek hragdom zvolend farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej giastky. Tladidlom POLIT méze hrad riskovand Ciastku znizit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta - riskovana &iastka smerom dole a &iastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
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hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Ak sucet vsetkych polenych Giastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraCuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroCeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich
vyzrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre
moze stiacit’ tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do polfa s kreditom.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol o
Divokym symbolom je symbol ZOLIK, nahradza vsetky symboly okrem mystery symbolu KOCKY
a nasobiaceho divokého symbolu DOUBLE WILD.

Nasobiaci divoky symbol

Nasobiacim divokym symbolom je symbol DOUBLE WILD, nahradza vsetky symboly okrem divokého
symbolu ZOLIK a mystery symbolu KOCKY. Ak vyhernd kombinacia na vyhernej linii obsahuje jeden
alebo viac nasobiacich divokych symbolov DOUBLE WILD, tak je vyhra nasobena 2x.

Mystery symbol
Mystery symbolom je symbol KOCKY. Ak hra¢ ziska minimalne 3 symboly KOCKY kdekolvek na réznych
valcoch, tak ziskava nahodnu vyhru v rozmedzi $pecifikovanom vo vyhernej tabulke.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,02 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Zolik ) ) )
(divoky symbol)
Double Wild
(n&sobiaci divoky - - -
symbol)
Kocky 5- 100 30 - 250 100 ~ 1 000
(mystery symbof)
Sedmicka 10 30 60
Vrece petiazi 5 10 20
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Nazov 3 4x 5x
Zvoncek 3 6 12
Melon 2 4 6
Hrozno 2 4 6
Slivka 1 2 4
Pomarané 1 2 4
Citron 0,50 1 2
Ceresne 0,50 1 2
Nazov hry: Fruity Gold 243 E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 UsTAV PI‘ES'I"J\NY. a. 8. Overil.938
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2336

Imperial Wild 5000

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni

valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 5 pevnych vyhernych linii, ich po&et nemozno
menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie oviadacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a tlagidia
MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier), DOMOV (navrat
do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického toenia valcov). Pristup
k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit’ automatické
hranie s moznost'ou navolenia poctu todeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vy&erpania kreditu.
Tento rezim hrania je mozné ukon¢it tiagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Pocas tocenia valcov
je mozné skratit ¢as ich to¢enia tlacidlom STOP/E a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim automatickeho rychieho
zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven moze byt hratovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj
pocas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat' prostrednictvom
prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory
ho mézZe spristupnit resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno toc¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit

klikanim na tlatidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiagidlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

Vyhry

Jednotiivé vyhry su zobrazované v eurach na prislugnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat' na valci Gplne viavo
a rovnakeé symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernejlinii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju. Vypoget vyhry je dany stcinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena Hra Riziko

Po kaZdej vyhre je moZné po stlacent tlatidia s obrazkom kariet vstapit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit' zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pola
VYHRA v EUR stlagenim tlagidla PRIPISAT. V pripade neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom zolika, je tip na farbu karty
automaticky vitazny, zolik nahradza ktorakolvek hragom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celG vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umozniuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta - riskovana &iastka smerom dole a &iastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvajnasobovania.

Nazov hry: Imperial Wild 5000 E TECHNICKY SKUBOBNY T-10-94.1/PH
Verzia' 1.9.1 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil:938
Platnost od: 06.11.2024 Krajinskd cesta 2829/9 Strana 122
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Ak sucet véetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraga a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnascbenim vyhry dojst k prekroCeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich
vyZrebovanych kariet. Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre
mdéze stlacit tlacidlo s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol )

Divokym symbolom je symbol STIT, nahradza vsetky symboly. Ak sa divoky symbol nachadza vo
vyhernej kombinacii na vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol sa rozsiri
na cely valec aj v pripade, ak by roz§irenim (expanziou) vytvoril novd vyhernt kombinaciu na vyhernej
linii. Ak sa na vSetkych valcoch objavia divoke symboly STIT a tym zapinia celé hracie pole, tak hrag
ziskava bonusovu vyhru rovnu 5 000 nasobku stavky.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,02 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Nazov 2x 3X 4x 5x
Stit
(divoky symbol) i ) i g0
Koruna 1 10 20 100
Melén - 4 8 20
Hrozno - 3 6 12
Slivka - 2 4 8
Pomaranc - 2 4 8
Citron - 1 2 4
Ceresne - 1 2 4

Nazov hry: imperial Witd 5000

TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94:1/PH
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, a. 5. Overi-938
Platnostiod;06:11.2024 Krajinské cesta 2028/9 Strana2z 2
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PRAVIDLA HRY §&. 2024/2352

Amazons’ Wonders

Amazons' Wonders je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov
dosiahnut’' vyherna kombinéaciu symbolov. Hra sa na 2 aZz 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po rozto&eni valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5, 10, 15, 20,
25 a 30 vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéZe byt rozloZenie
ovladacich a informac&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje odkazy na histdriu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatodena $ipka — roztodi vaice)) AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatotenych 3ipkach - spusti rezim automatického to€enia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tla¢idlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poétu to¢eni od 10 do 1 000, alebo s moZnostou hrat do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukondit tladidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Podas todenia valcov je mozné skratit ¢as
ich togenia tlatidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zarovelt mbze byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po¢as hrania
prostrednictvom dialdbgového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca
v nastaveni hry. Dostupnost’ rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR amozno ju zmenit
tla¢idlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky. Pomocou tlagdidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované veurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej &asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na
prvom valci upine viavo a rovnaké symboly (pripadne zastiupené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch nepreru$ovane. Plati iba najvy$8ia vyhra na vyherngj linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekofvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaja.

Néasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlatenim aktivneho
tlatidia Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tlatidla Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tladidlo farby vylosovane] karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a moéze pokracovat v tipovani nasledujicej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ méze pokragovat v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat tlacidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hrag neuhadne,
prehrava celd dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finan&né prostriedky hraéa. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktori méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktorli hraé
moze zdvojnasobit' vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT méze hrad riskovanu &iastku zni2it' na polovicu.
Druhd polovica sa automaticky pripise hradovi do pola KREDIT V EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluju na
dve desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vdetkych polenych c&iastok prevedenych na kredit hraga a aktualnej

Nazov hry: Amazons' Wonders "% TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 il USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 901
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potenciainej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro&eniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktieZz nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukondenad a hradovi sa pripie &iastka
zpola VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi
zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet. Ak si hra& praje ukongit funkciu Riziko, stlagi tlacidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a ¢iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je potas reZimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych otogeniach hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tlagidio
Pripisat (Pokladnitka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pota KREDIT V EUR.

Minimalina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavene; minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Divoky symbol WILD
Divokym symbolom je symbol KéA. Nahradza vo vyhernej kombinacii v8etky ostatné symboly, okrem
symbolu Lev (Scatter symbol).

Bonusové hry - vofné otoéenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavi 7 symbolov Lev (Scatter) kdekolvek na valcoch, hraé ziskava 7 volnych otodeni
a zaroveih vyhru v podobe 2-nasobku aktudinej celkovej stavky. Za 8 symboly Lev (Scatter) kdekolvek
na valcoch, hra¢ ziskava 15 volnych oto&eni a vyhru v podobe 5-nasobku aktualnej celkovej stavky. Za
9 symbolov Lev (Scatter) kdekolvek na valcoch, hraé ziskava 30 volinych oto&eni a vyhru v podobe 10-
nasobku aktuainej celkovej stavky. Symbol Lev sa vyskytuje iba na 2., 3. a 4. valci zfava. Po&as trvania
rezimu volnych otogeni nie je mozné opatovne ziskat dalSie volné ototenia. Vyhry z jednotlivych
otoCeni sa postupne kumuluju v poli VYHRA V EUR. Poget zostavajtcich vofnych otogeni je zobrazeny
v poli VOLNE OTACKY. VoIné otoéenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpotitana z pofa
KREDIT V EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané po&as bonusovej hry vofné otoenia zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné oto&enia ziskané. Po poslednom volnom
otoceni je hratovi suma za vyhry pripisana a hraé sa vracia do zakiadnej obrazovky. Po ukonéeni
bonusovej hry je mozné celkovu vyhru znasobit v nasobenej hre Riziko, pokial hra¢ splha podmienky
pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Nazov hry: Amazons' Wonders TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 901
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B TSU.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry: 180 €

Maximaina vyhra z hry: 450 000 € (2 500-nasobok stavky)
Vyherna tabutka

Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany suginom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyherne;
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. V pripade vyhry za kombindciu Scatter symbolov je vyhra
dana sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

. SYMBOL

Amazonka Cervenovlaska 4 10 20 - 50
Amazonka Bruneta - 8 15 40

j Amazonka Ciernovlaska - 8 15 40 |

Gepard - 6 15 30

- 4 10 20
|
S e o |
- ‘ 4 10 20
|
P— e Gigem = | - —
- | 2 8 | 15
- 2 8 15
Nazov hry: Amazons' Wonders - TECHNICK? SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2357
Chilli Joker

Chilli Joker je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut
vyhernu kombinaciu symbolov. Hré sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
rozto¢eni valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Poget
vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry s totozné
s po¢itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje odkazy na historiu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernt
tabutku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatotena $ipka — rozto&i vaice), AUTOMATICKE HRANIE (trojuhoinik v dvoch
zato¢enych $ipkach - spusti rezim automatického to¢enia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit automatické hranie s moZnost'ou navolenia
poctu toCeni od 10 do 1 000, alebo s moZnostou hrat do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukongit tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/&. Pogas todenia valcov je mozné skratit' ¢as
ich toCenia tlacidlom STOP/E a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroven mdze byt hratovi ponuknutd aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po&as hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento reZzim je moZné deaktivovat prostrednictvom prepinaca
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho méze
spristupnit resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR amozno ju zmenit
tlacidiom - a + v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky. Pomocou tlatidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej linii. Celkovéd vyhra sa zobrazi
v strednej Casti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaginat na
prvom valci Upine vfavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené Divokym symbolom Zolik) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stladenim aktivneho
tiatidla Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tlagidia Cervena a Cierna. Hrad tipuje kliknutim
na tlaCidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a méze pokratovat v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ modze pokradovat v tipovani,
alebo si doteraj8iu vyhru pripisat tla¢idiom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra& neuhadne,
prehrava celu dovtedy ziskand Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hraca. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktorl méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktort hraé
moze zdvojnasobit' vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT V EUR. Obe giastky sa zaokruhluju na
dve desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a tiastka pripisana hragovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktuainej
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potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekracuje limit maximalinej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro&eniu sthrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hradovi sa pripise Ciastka
zpola VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi
zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet. Ak si hrag praje ukonéit funkciu Riziko, stla¢i tiacidio
PRIPISAT. Okno sa zavrie a¢iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pofa KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je po¢as reZimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych otoéeniach hra¢ nechce vstipit do nasobenej hry Riziko, pouZije aktivne tlagidlo
Pripisat’ (Pokladni¢ka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimalina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximaina vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol, bezplatné ototenie valcov Respin

Symbol Zolik je divoky symbol, ktory nahradza ostatné symboly. Vyherné kombinacie, ktorych suéastou
je Divoky symbol, zostavaju na mieste a hraé ziskava bezplatné otodenie. Pred zatodenim sa
vyhodnotia aktualne vyhry a nasleduje bezplatné otodenie valcov. Po zatodeni sa vyhry vyhodnotia a
uzamknute symboly sa uvolnia. Proces sa opakuje pokym sa nezapini celé herné pole alebo sa
neobjavi Ziadna dalSia vyherna kombinacia obsahujuca divoky symbol. V pripade, 2e opat vznikne
vyherna kombinacia s Divokym symbolom, hraé ziskava dalie zatodenie zadarmo. Respin je hrany s
rovnakou stavkou ako herné kolo, ktoré spustilo respin.

Bonusova funkcia Nasobiace platna

V pripade, ak sa hracovi podari ziskat 9 rovnakych symbolov na valcoch 1. 2. 3., vyhra sa znasobi x2.
V pripade, ak sa hra¢ovi podari ziskat' 12 rovnakych symbolov na valcoch 1. 2. 3. 4., vyhra sa znasobi
x2. V pripade, ak sa hracovi podari ziskat' 15 rovnakych symbolov na valcoch 1. 2. 3. 4. 5., vyhra sa
vyhra znasobi x2. Vyplaca sa len najvy$sia vyhra s nasobitefom.

Nazov hry: Chilli Joker TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 901
Platnost od: 02.12.2024 Krajinskd cesta 2929/9 Strana2z3

92101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

B TSU.

Limity stavok

0,02 €

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximaina vyhra z hry:

Vyherna tabufka

1000 €
500 000 € (500-nasobok stavky)

Vypotet vyhry je dany sudinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.

SYMBO NAZov C x| ax | gx
- — - —— = T = o e —— —— = oy FEET T - . — ¥ __[ - - 2 R e =3

Zolik (Divoky symbol) | - 2 -

%) | Cervené papriky 10 20 50

WAML, | Zolene papriky | 8 16 24

Hrozno 5 10 15
—— e _ e

Slivka | 4 8 12
e == m__ | . SIS S|
|

Pomarané 3 6 9

| Citrén 2 4 | 6

** _3!5_ = o - o - ]

» Ceresne 1 2 3 |
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2353

Expansion of Diamonds

Expansion of Diamonds je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim
valcov dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné
symboly sa zobrazia po roztogeni valicov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10
vyhernych linii. Po¢et vyhernych linil je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZzenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Na spodnsﬂ Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidia MENU (tri vodorovné ¢iary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabutku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatodena &ipka — roztodl valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického togenia valcov). Pristup k vyhernej tabufke je mozny
cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozZfiuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poctu togeni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat' do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukondit tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®. Podas todenia valcov je mozZné skratit' &as
ich to¢enia tlatidlom STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroveth moze byt hratovi poniknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po¢as hrania
prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je moZné deaktivovat prostrednictvom prepinata
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho méze
spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tiacidlom - a + v rozmedzi minimainej a maximainej stavky. Pomocou tladidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej Casti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia za¢inat' na
prvom valci Upline vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom Wild) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch nepreru$ovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stladenim aktivneho
tlatidia Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tladidla Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tlacidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovane; karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a méze pokracovat v tipovani nasledujicej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hraé méze pokracovat' v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat tlagidiom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra¢ neuhadne,
prehrava celu dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra& sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hrata. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktorl mbze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktora hrag
moze zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tlatidiom POLIT méze hrad riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hragovi do pola KREDIT V EUR. Obe Ciastky sa zaokrthiuji na
dve desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a iastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak suget v8etkych polenych &iastok prevedenych na kredit hrata a aktualnej
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potenciainej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraduje limit maximainej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro&eniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hradovi sa pripise Ciastka
z pola VYHRA V EUR do pofa KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi
zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukondit funkciu Riziko, stlaéi tladidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a &iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je po¢as reZzimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo vofnych otogeniach hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouZije aktivne tlagidio
Pripisat’ (Pokladni¢ka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pola KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximalna vyhra, ktori je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Divoky symbol (Expanding Wild)

Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolov Scatter (Scatter
symbol) a Hviezda (Scatter symbol). Symbol sa vyskytuje iba na 2., 3. a4. vaici zlava. V pripade
moznej vyhernej kombinacie sa symbol moze rozsirit na vietky pozicie valca. Zaroveri ak je symbol
sucastou vyhernej kombinacie, expanduje na v8etky pozicie valca, na ktorom sa vyskytol.

Scatter symboly

Symbol Scatter je scatter symbol. Ak sa hracovi po skon&eni togenia valcov zobrazia 3 symboly Scatter
na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podra vyhernej tabufky. Symbol sa vyskytuje len na 1., 3.
a 5. valci zlava.

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hratovi po skon&eni todenia valcov zobrazia 3 alebo 4
symboly Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.
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Limity stavok
Minimaina stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabufka

0,02 €
1000 €
500 000 € (500-nasobok stavky)

Vypocet vyhry je dany sG&inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke

a celkovej stavky.

| NAZOV | x 3x & l_ . sx |
Diamant (Divoky symbol) - - - -
— _ -
Scatter (Scatter symbol) ' - 20 - -
Hviezda (Scatter symbol) - 5 20 100
Sedmicka 1 5 25 500
_ | .
Zvon - 4 ' 12 70
I |
——i 1 = | -
Meldn - 4 12 | 70
Hrozno - 2 4 20 I
Slivka - 1 | 3 15
Pomarané - 1 3 15
Citrén - 1 3 | 15
o ||
Ceresne - 1 3 15
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Firebird 81

Firebird 81 je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoc¢enim valcov stladenim tladidla
START dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tocit. Hra sa na tri a $tyri rovnaké symboly. V pripade troch symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach
(criss-cross) a v pripade $tyroch symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaé&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tla¢idla MENU (tri vodorovné giary - obsahuje odkazy na historiu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabutku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatoena $ipka — rozto¢i valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zato¢enych Sipkach - spustl rezim automatického to&enia vaicov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozduje spustit’ automatické hranie s mo2nostou navolenia
pottu toeni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat do vylerpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukontit' tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Poéas to&enia valcov je mozné skratit ¢as
ich to¢enia tlatidlom STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroven méze byt hradovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento reZim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinada
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit' resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tlagidlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky. Pomocou tladidla MAX BET je mozné zvolit
maximainu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisiusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej Casti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaginat' na
prvom valci upine vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa sgitavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlatenim aktivneho
tladidla Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tiagidia Cervena a Gierna. Hrad tipuje kliknutim
na tlacidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a moze pokratovat v tipovani nasledujlce; karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hrag automaticky vyhrava. Hra¢ moéze pokragovat v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat tlacidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra¢ neuhadne,
prehrava celu dovtedy ziskanu &iastku, okno sa zavrie a hraé sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finan¢né prostriedky hraga. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktori méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktort hrae
méze zdvojnasobit' vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovanu Giastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripige hragovi do pofa KREDIT V EUR. Obe Ciastky sa zaokruhfuju na
dve desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a &iastka pripisana hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mo2zné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak slcet vsetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hra¢a a aktuaine;
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potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraduje limit maximainej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst' k prekrodeniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukondena a hradovi sa pripide Ciastka
zpola VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi
zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet. Ak si hraé praje ukonéit' funkciu Riziko, stia¢i tlagidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a¢iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je po¢as rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo vofnych otogeniach hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tlagidlo
Pripisat’ (Pokladni¢ka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pola KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol (Multiplying Wild)
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii v§etky ostatné symboly. Kazdy
symbol Wild vo vyhernej kombinacii nasobl danu vyhru x2 (a2 do x8). Ak sa vo vyhernej linii nachadza
jeden symbol Wild, vyhernd kombinacia sa zdvojnasobi. Ak sa vo vyhernej linii nachadzaju dva
symboly Wild, vyherna kombinacia sa &tvornasobi. Ak sa vo vyhernej linii nachadzaju tri symboly Wild,
vyherna kombinacia sa vynasobl x8.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,02 €

Maximaina stavka do hry: 1000 €

Maximalna vyhra z hry: 200 000 € (200-nasobok stavky)
Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany slinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke
a celkovej stavky.

e e -

symsoL | NAZOV _ . S .
% WILD (Divoky symbol) - -
Sedmitka 16 160
| J
| 0 Mel6n 4 40
. ﬁ Hrozno 1 ' 4
| ST | — R {
“ Slivka 1 4
P | I S |
|
Yi’ Pomarané 1 4
__ &.> Citrén | 1 4
' % Ceregne 1 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2355
Fruity Lux

Fruity Lux je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut
vyhernu kombinaciu symbolov. Hré sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoteni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Pocet
vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaé&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tiacidla MENU (tri vodorovné ¢iary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatotena &ipka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického tocenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tiaCidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZ2iuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat do vyéerpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukongit' tiatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/&. Potas togenia valcov je mozné skratit das
ich to¢enia tlatidlom STOP/Em a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroven moéZe byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj podas hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento reZzim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinata
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tlacidlom - a + v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky. Pomocou tlatidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurdch na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej Casti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia za&inat na
prvom valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra navyhernej linii. Vyherné kombinacie za Scatter platia
kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hraé ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stiadenim aktivneho
tlacidla Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tlatidla Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tlatidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a mdze pokratovat' v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ méze pokradovat v tipovani,
alebo si doteraj$iu vyhru pripisat tlatidiom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra& neuhadne,
prehrava cell dovtedy ziskanu &iastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hraca. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktorG méZe hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktort hrag
moze zdvojnasobit' vo funkcii Riziko. Tlagidiom POLIT méze hrag riskovant &iastku zniZit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripi$e hracovi do pofa KREDIT V EUR. Obe giastky sa zaokrihluji na
dve desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hragovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokradovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraéa a aktudinej
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potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA Vv EUR)
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst

prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovol
k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra

taktieZz nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukondena a hra&ovi sa pripide Ciastka

zpola VYHRA V EUR do

pofa KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi

zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet. Ak si hra& praje ukontit' funkciu Riziko, stla&i tladidlo

PRIPISAT. Okno sa zavrie a&iastka v poli VYHRA V

EUR sa presunie do pofa KREDIT V EUR.

Funkcia Riziko je po¢as rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladne] hre alebo po
vyhre vo volnych oto&eniach hraé nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouZije aktivne tlagidlo

Pripisat’ (Pokladnitka prasa), nasledne je vyhra pripisana

do pofa KREDIT V EUR.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimdine; stavky.
Maximaina vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Scatter symbol

Symbol Hviezda je scatter symbol. Ak sa hracovi

po skon&eni to¢enia valcov zobrazia aspon 3 symboly

Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hraé ziska vyhru podia vyhernej tabufky.

Symbol Sedmiéka

Symbol Sedmitka sa na valcoch vyplaca kdekolvek na vyhernej linii, pokial sa aspof tri a viac takychto
symbolov vyskytne na susediacich valcoch neprerusovane.

Limity stavok
Minimalina stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna taburka

0,02 €
1000 €
500 000 € (500-nasobok stavky)

Vypocet vyhry je dany suginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

acelkovej stavky.

| SYMBOL  NAZov o T w1 x| sx |
| Hviezda (Scatter symbol) - | 2 10 50
|
- = | e
Sedmicka - 20 200 500
Hrozno | - 10 20 50
Hruska - 10 20 50
Slivka - 5 10 40
Pomarané - 5 10 40
M citrén i 4 8 20
Ceresne ‘ 1 2 6 10
|
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2356
Golden Egg of T-REX

Golden Egg of T-REX je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov
dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po rozto¢eni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych
linii. Pocet vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prit¢om pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaé&né prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné ¢iary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zato&ena Sipka - rozto¢i vaice), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického to¢enia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poCtu toCeni od 10 do 1 000, alebo s moZnostou hrat do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukondit tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Potas to¢enia valcov je mozné skratit' tas
ich toCenia tlatidlom STOP/E a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zarovett moze byt hragovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pocas hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento reZim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mdze
spristupnit’ resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju zmenit
tiagidlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky. Pomocou tlacidla MAX BET je mozné zvolit'
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurdch na prislugnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaginat na
prvom valci Gpine vfavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stladenim aktivneho
tiatidla Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tla¢idla Cervena a Cierna. Hraé tipuje kliknutim
na tlatidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a méZe pokracovat' v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hrad automaticky vyhrava. Hra¢é méze pokracovat v tipovani,
alebo si doteraj$iu vyhru pripisat tlatidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra¢ neuhadne,
prehrava celu dovtedy ziskanu &iastku, okno sa zavrie a hraé sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finantné prostriedky hra¢a. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktord méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktort hrag
mdZe zdvojnasobit' vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT méze hrad riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripige hracovi do pofa KREDIT V EUR. Obe Ciastky sa zaokruhluju na
dve desatinné miesta ~ riskovana ctiastka smerom dole a &iastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat do momentu, kym hra& nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak suget v3etkych polenych &iastok prevedenych na kredit hraga a aktualnej
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potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraduje limit maximainej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst k prekro¢eniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoll zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripide &iastka
z pofa VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi
zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukongit' funkciu Riziko, stladi tlagidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie aiastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pofa KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je po&as rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre v bezplatnych otogeniach valcov hra& nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouZije aktivne
tlacidio Pripisat (Pokladni¢ka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximaina vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombindcii vietky ostatné symboly, okrem
symbolu BONUS (Scatter symbol).

Bonusové hry — bezplatné oto&enia valcov (Respiny)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly BONUS (Scatter), kdekolvek na valcoch, hra¢ ziska 3 bezplatné
otoCenia valcov (Respiny) s nasobitelom x1 na kazdom valci. Symbol BONUS sa vyskytuje iba na 2., 3.
a 4. valci zlava. Po¢as trvania rezimu bezplatnych otogeni valcov je mozné opatovne ziskat dalsie
Respiny. Po¢as Respinov sa na valcoch objavuju iba symboly Vajce. Vyskytuju sa tri typy vajec: Modré
pridavaijlce vajce, ktoré s&itanim zvysi uroven nasobitela nad valcami. Cervené nasobiace vaijce, ktoré
nasobenim zvy$i urover nasobitela nad valcami. Zlaté zbierajlce vajce, ktoré séita aktualne zobrazené
nasobitele nad valcami do jedného nésobitela nad jednym konkrétnym valcom, na ktorom sa objavilo
Zlaté zbierajuce vajce. Pokial sa vyskytne jedno z vajec na prostrednej pozicii tretieho valca zfava (na
pozicii v zlatom rame), vajce bude mat vplyv na v8etkych piatich valcoch. Po odohrati v&etkych
respinov sa jednotlivé hodnoty nasobitelov nad valcami s¢itaju a vynasobia s aktuainou celkovou
stavkou. Celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA V EUR. Podet zostavajlcich bezplatnych oto&eni
valcov je zobrazeny v poli RESPINY. Respiny sU hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpocitana z
pofa KREDIT V EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bezplatnych ototeni valcov zodpovedaju
stavke, ktord bola nastavend pre hazardnu hru, v ktorej boli Respiny ziskané. Po poslednom
bezplatnom otoceni valcov je hraovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky.
Po ukongeni Respinov je moZné celkovu vyhru znasobit v nasobenej hre Riziko, pokial hraé spiia
podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Kupovanie bonusovych hier — Kupit' funkciu (Respinov)

Hra¢ ma moznost si kupit 3 bonusové hry za peniaze tlatidlom Nakupny kosik, nachadzajucim sa
v favom dolnom rohu obrazovky. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Za 3 bonusové hry hra¢ zaplati
100-nasobok aktuainej celkovej stavky. Po kupeni bonusovych hier sa dana &iastka (CELKOVA
STAVKA V EUR) odpotita z pola KREDIT V EUR. Nasledne sa spustia kupené bonusové hry
a prebiehaju rovnako ako bezplatné oto¢enia valcov. Vyhry ziskané pocas kupenych bonusovych hier
zodpovedaju stavke zo zakladnej hry, ktora bola nastavena pri kiipe bonusovych hier.

Bonusova funkcia Nahodné divoké symboly
V priebehu zakladnej hry sa mézu nahodne na valcoch objavit symboly WILD (Divoky symbol)
a BONUS (Scatter symbol).

Bonusova funkcia Divoké symboly postréenia
Funkcia postréenia sa spusti nahodne potas zakladnej hry, ked sa na hornej ¢asti alebo na dolnej &asti
valca objavi aspori jeden divoky symbol. Cely valec sa potom postréi a zapini sa divokymi symbolmi.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €/ 5 € pri stavke 0,05 € Kupit funkciu
Maximalna stavka do hry: 160 €/ 5 000 € pri stavke 50 € Kupit' funkciu
Maximalna vyhra z hry: 480 000 € (3 000-nasobok stavky)

Vyherna tabuflka

Vypocet vyhry je dany suginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej §tégrk_y.__ _ — - — .
. SYMBOL NAzov | 3x _ 4x 5x

WILD (Divoky symbol) 4 8 20

BONUS (Scatter symbol) ' - - | -
Tyrannosaurus Rex 4 8 20
Velociraptor 1 2 5

Dilophosaurus 1 2 | 5

Zlta stopa 04 038 2

| = e — 1 E——| —

Cervena stopa 04 08 2

Modra stopa 0,2 0,4 1

Zelena stopa _ 0,2 04 1
Modré pridavajiice vajce - = -
Cervené nasobiace vajce - - .

Zlaté zbierajiice vajce = - .
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2358
Joker Hunt

Joker Hunt je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut
vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztogeni valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii. Potet
vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stvky a vyhry su totozné
s poCitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informa&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiacidla MENU (tri vodorovné giary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernt
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatodena Sipka — roztogi vaice), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického to&enia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlaCidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia
pottu toceni od 10 do 1 000, alebo s moZnostou hrat do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukongit' tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/&. Podas totenia valcov je mozné skratit' ¢as
ich to¢enia tlaCidlom STOP/M a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroveh méze byt hradovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po&as hrania
prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinada
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho mdze
spristupnit' resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tladidlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky. Pomocou tlacidla MAX BET je mo2né zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na
prvom valci uplne vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastdpené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji.

Néasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobend hra Riziko stladenim aktivneho
tiacidla Karty. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol a tlatidia Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tlatidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a mdZe pokratovat v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hraé méze pokradovat v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat’ tlacidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra¢ neuhadne,
prehrava cell dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finan¢né prostriedky hrata. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktord méZe hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktord hrad
méze zdvojnasobit’ vo funkcii Riziko. Tlatidlom POLIT méze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripi$e hratovi do pofa KREDIT V EUR. Obe &iastky sa zaokrthluju na
dve desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a &iastka pripisana hragovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vdetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrata a aktuaine
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potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro¢eniu sthrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoll zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hradovi sa pripise &iastka
z pofa VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi
zobrazuje histéria piatich vyZzrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukongit funkciu Riziko, stladi tlagidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie agiastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pofa KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je potas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo vofnych oto€eniach hra€ nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tlagidlo
Pripisat (Pokladni¢ka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktort je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol (WILD, Scatter symbol)
Symbol WILD je divoky symbol a zaroven Scatter symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol. Po&as
vofnych otoCeni sa za kaZdy divoky symbol na valcoch vyplaca 2-nasobok celkovej stavky.

Bonusové hry — voPné ototenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly WILD (Scatter symbol) na vyhernej linii, hra&ovi sa udeli vyhra
podia vyhernej tabulky a spustia sa volné oto¢enia. Za kazdu vyhernu liniu obsahujucu 3 divoké
symboly, hra¢ ziska 3 volné oto¢enia az do maximalneho mozného poétu 15 volnych otodeni. Podas
trvania rezimu volnych otogeni je moZné opatovne ziskat dal$ie volné otocenia. Vyhry z jednotlivych
oto¢eni sa postupne kumuluju v poli VYHRA V EUR. Poget zostavajucich volnych otogen je zobrazeny
v poli VOLNE OTACKY. Voiné otodenia si hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocditana z pola
KREDIT V EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry vofné oto¢enia zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné ototenia ziskané. Po poslednom volnom
otoeni je hraCovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukonéeni
bonusovej hry je mozné celkovu vyhru znasobit v ndsobenej hre Riziko, pokial hra& spliia podmienky
pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Vyherna tabulka pre symbol WILD (Scatter symbol)

1 linia: 3 volné oto&enia + 10-nasobok celkovej stavky
2 linie: 6 volnych oto¢eni + 20-nasobok celkovej stavky
3 linie: 9 volnych otoéeni + 30-nasobok celkovej stavky
4 linie: 12 volnych otoéeni + 40-nasobok celkovej stavky
5 linii: 15 volnych otoéeni + 50-nasobok celkovej stavky

Bonusova funkcia Nahodna funkcia

Nahodna funkcia sa mdze kedykolvek spustit' v priebehu zakladnej hry aj volnych oto&eni, ked su dva
valce vyplnené rovnakym symbolom bez vyhier z vyhernych linii. Na zostavajlicom vaici sa objavia
Divoké symboly a hra¢ ziska vyhru na celej obrazovke.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximaina stavka do hry: 1000 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (500-nasobok stavky)
Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany su¢inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky. - S -

SYmBoL | ~ NAzov o X
WILD (Divoky symbol, Scatter symbol) 10
Cewen_é_;;dmiéky .. | - 10 |
Modré se;lm—iéky o 10
Melény 6
Hrozno _ 5
Slivky - o 4
Pomaranée o - 3 :

| Citrony ! - - | 2
Cer;ér_le - I 1
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2359
Lots of Pots

Lots of Pots je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov
dosiahnut' vyhernu kombinéciu symbolov. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa
zobrazia po roztogeni valcov tiacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 50 vyhernych
linii. Poget vyhernych linii je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s po¢itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie
oviadacich a informa&nych prvkov prispoésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiacidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje odkazy na historiu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatotena &ipka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického tocenia valcov). Pristup k vyhernej tabufke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toCeni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat do vyéerpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukondit tiatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Potas to&enia valcov je mozné skratit' tas
ich toCenia tlacidlom STOP/E a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroveh moze byt hragovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj podas hrania
prostrednictvom dialogového okna. Tento reZim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinada
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze
spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR amozno ju zmenit
tia¢idlom - a + v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky. Pomocou tlagidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sl zobrazované v eurach na prisiusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia za&inat na
prvom valci Upine viavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch nepreruSovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlatenim aktivneho
tlacidla Karty. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol a tla¢idla Cervena a Cierna. Hraé tipuje kliknutim
na tlatidio farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a méze pokratovat v tipovani nasledujicej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukofvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra& méze pokradovat v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat tlacidiom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra¢ neuhadne,
prehrava celu dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktord méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktort hraé
mbZze zdvojnasobit vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT méze hrad riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripi$e hracovi do pofa KREDIT V EUR. Obe &iastky sa zaokrihluju na
dve desatinné miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a &iastka pripisana hradovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokraovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak suéet v8etkych polenych &iastok prevedenych na kredit hraéa a aktuainej
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potencidinej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktieZ nepovoll zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukon&enad a hradovi sa pripide &iastka
zpofa VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi
zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukonéit funkciu Riziko, stladi tladidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie adiastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je potas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakiadnej hre alebo po
vyhre vo volnych otoCeniach hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tlagidlo
Pripisat (Pokladni¢ka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximalna vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly, okrem
symbolu Sticky Extra WILD a symbolu FREE SPINS (Scatter symbol). Symbol sa vyskytuje iba na 2.,
3., 4. a 5. valci zfava.

Bonusové hry - voP'né otoéenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly FREE SPINS (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 8
volnych otoCeni. Za 4 symboly FREE SPINS (Scatter) kdekolvek na vaicoch, hrag ziskava 16 vofnych
otoceni. Za 5 symbolov FREE SPINS (Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 24 voinych oto&eni.
V priebehu volnych oto¢eni sa vyskytuje na valcoch symbol Sticky Extra WILD. Za kazdy symbol Sticky
Extra WILD sa pripotita k aktualnemu poctu jedno votné ototenie. Dané symboly zostavaju uzamknuté
na svojich poziciach, na ktorych sa objavili a2 do ukon&enia vofnych oto&eni. Symboly Sticky Extra
WILD nahradzaju vSetky symboly. Po&as trvania rezimu volnych otoleni je moZné opatovne ziskat
dalsie volné ototenia. Vyhry z jednotlivych otoceni sa postupne kumuluji v poli VYHRA V EUR. Podet
zostavajucich volnych oto¢eni je zobrazeny v poli VOLNE OTACKY. VoIné otogenia st hazardna hra,
pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa KREDIT V EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané podas
bonusovej hry volné otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
volné otolenia ziskané. Po posiednom volnom otoeni je hra¢ovi suma za vyhry pripisana a hrad sa
vracia do zakladnej obrazovky. Po ukoncen! bonusovej hry je mozné celkovll vyhru znasobit
v nasobenej hre Riziko, pokial hraé spiia podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry:

Vyherna tabufka

200 000 € (400-nasobok stavky)

Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.

—

| SYMBOL ~ NAzov x| 3 ax 5x
WILD (Divoky symbol) - - - -
) Sticky Extra WILD - - - -
FREE SPINS (Scatter symbol) - - - -
| Leprechaun (Skriatok) 0,1 1 4 8
h Podkova - 0.6 1,2 4
; - 0,4 0,8 3
- 04 0,8 3
- 0,4 0,8 3
| R
- 0,2 0,4 2
- 02 0,4 2
- 011 0,2 1
| I— — R . —
- 0,1 0,2 1
- 0.1 0,2 1
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Realm of Lions

Realm of Lions je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov
dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztogeni valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 25 vyhernych
linii. Pocet vyhernych linif je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informa¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tiacidla MENU (tri vodorovné ¢iary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnlk a vyhernu
tabulku), DOM (n&vrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatoena &ipka — roztodi vaice), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zato¢enych Sipkach - spusti rezim automatického togenia valcov). Pristup k vyhernej tabufke je mozny
cez tlacidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umo2iuje spustit' automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1 000, alebo s moZnostou hrat do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukondit' tiacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Pogas to&enia valcov je mozné skratit ¢as
ich tocenia tlatidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zarovefh méZe byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pocas hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento reZim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinata
v nastavenl hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit' resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tlacidlom - a + v rozmedzi minimainej a maximainej stavky. Pomocou tlagidla MAX BET je mozné zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry s zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej Casti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia za&inat na
prvom valci Upine vfavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy3$ia vyhra na vyhernej linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobend hra Riziko stlagenim aktivneho
tlacidla Karty. Objavi sa karta prednou &astou nadol a tlagidia Cervena a Cierna. Hrag tipuje kiiknutim
na tlacidlo farby vylosovanej karty. Ak hra& uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobl a mé2e pokratovat v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra& moze pokratovat v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat tlatidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra& neuhadne,
prehrava cell dovtedy ziskanu giastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hraga. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR Zobrazuje hodnotu,
ktorG méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktori hrad
moZe zdvojnasobit' vo funkcii Riziko. Tlagidlom POLIT méo2e hrad riskovanu giastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hratovi do pola KREDIT V EUR. Obe &iastky sa zaokruhluju na
dve desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a &iastka pripisana hradovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojndsobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sucet vSetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hraga a aktualnej
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potenciainej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro&eniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobenad hra ukondena a hradovi sa pripise Ciastka
z pofa VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi
zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet. Ak si hra¢ praje ukonéit' funkciu Riziko, stla&i tlagidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie atiastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pofa KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je potas rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych ototeniach hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tla¢idlo
Pripisat (Pokladni¢ka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pota KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimaline;j stavky.

Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii vaetky ostatné symboly, okrem
symbolu Bonus, Bonus Collector (Scatter symbol) a symbolu Bonus (Scatter symbol).

Bonusova funkcia Hold And Win (respiny)

Ak sa na valcoch potas zakladnej hry objavi aspod 6 symbolov Bonus, hraé ziska 3 respiny
(opakované otocenia zdarma). Bonusova funkcia sa hra svalcami, na ktorych sa vyskytuju iba
nasledovné symboly: Bonus, Bonus Collector, Bonus Up (Paztiry), Bonus MINI, Bonus MINOR a Bonus
MAJOR.

Na symboloch Bonus sa vyskytuji hodnoty v rozsahu od 1 a2 18-nasobku aktualnej celkovej stavky.
Véetky symboly Bonus sa uzamknl na pozicii, na ktorej sa objavili a zostavaju uzamknuté az do
skonCenia funkcie, pokial sa neobjavi symbol Bonus Collector. V takom pripade sa hodnoty zo
vSetkych symbolov Bonus séitaju a jednotlivé symboly su odstranené z valcov. Potom sa zmeni symbol
Bonus Collector na symbol Bonus arespiny pokraduju. Ak sa potas funkcie na valcoch objavi
akykolvek dal$i symbol Bonus vratane symbolu Bonus Collector a symbolu Bonus Up (Pazury), potet
respinov sa znovu navy$i na hodnotu 3. Aktudlny podet zostavajucich respinov hra¢ vidi v poli
RESPINY. Symbol Bonus Up zvysuje jednotlivé hodnoty, ktoré sa objavuji na symboloch Bonus.
Nalavo vedfa valcov su zobrazené hodnoty nasobitelov, ktoré sa mézu objavit na symboloch Bonus.
V pripade, 2e sa objavi symbol Bonus Up na valcoch, odstrani Bonus symbol s najnizSou hodnotou
nasobitefa a zvy$i hodnoty, ktoré sa budu objavovat na symboloch Bonus. Nasledne sa symbol Bonus
Up zmeni na symbol Bonus. Symbol Bonus Up nemé4 vplyv na symboly Bonus, Bonus MINI, Bonus
MINOR a Bonus MAJOR, ktoré sa uz nachadzaju na valcoch. Zmena celkovej stavky v zakladnej hre
ma vplyv na vysku jednotlivych drovni MINI, MINOR a MAJOR, ktoré su zobrazené v jednotlivych
farebne odlienych poliach nad valcami. Bonusova funkcia Hold And Win je ukongend, ak sa na
valcoch neobjavi Ziadny dai$i symbol Bonus, Bonus MINI, Bonus MINOR, Bonus MAJOR, Bonus
Collector a Bonus Up, ak sa vyplini véetkych 20 pozicii na valcoch alebo po odohrati v8etkych respinov.
Respiny st hazardna hra, pri ktorej nie je hra&ovi odpoditana z pola KREDIT V EUR ziadna stavka.
Vyhry ziskané potas bonusovej funkcie respiny zodpovedaju stivke, ktora bola nastavena pre
hazardn( hru, v ktorej boli respiny ziskané. Po skon&eni respinov sa suma ziskana zo v8etkych
symbolov Bonus pripotita do pola VYHRA V EUR a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po
ukoncenl respinov je mozné celkovd vyhru znasobit v rezime Riziko, pokial hraé splfa podmienky pre
vstup do nasobenej hry Riziko.

Kupovanie bonusovej funkcie Hold And Win - Kapit' funkciu (respiny)

Hrat ma moznost si kupit 3 respiny za peniaze, tlagidlom Kosik nachadzajuce sa v favej Casti
obrazovky. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Za 3 respiny hra¢ zaplati 100-nasobok aktualnej
celkovej stavky. Po kupeni respinov sa dana giastka (Celkova stavka) odpogita z pofa KREDIT V EUR.
Nasledne sa spustia kiipené respiny a prebiehaju rovnako ako respiny. Vyhry ziskané pocas kupenych
respinov zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v zakladnej hre pri kiipe respinov. Aktualnu celkovi
stavku zo zakladnej hry hra¢ vidi v poli STAVKA V EUR a tiadidlami — a + hra¢ méze zmenit jednotlivé
ceny vo funkcii Kupovanie bonusovej funkcie Hold And Win.

Nazov hry: Reaim of Lions r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 901
Platnost od: 02.12.2024 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z 4

92101 PIESTANY
-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
J: o Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 150 €

Maximalna vyhra z hry: 450 000 € (3 000-nasobok stavky)
Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany su&inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej st_aiylgy_. -
.~ SYMBO

rr—— — SP— S — — e —_ -

NAZOV 3x  4x §x |

— S, ] Se——— —— e e o

2 ‘ WILD (Divoky symbol) 2 5 10

' Bonus Up (Paziry) - - -

Bonus Collector (Scatter symbol)

1 3 8
—

1 3 8

| 0,5 2 4

0,5 2 4

0,2 0,6 2

0,2 0,6 2

0,2 : 04 . 1

0,2 0,4 1

0.2 04 1
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Vyherné tabulka pre symboly Bonus

Vypocet vyhry je dany stéinom nasobitefa v

a celkovej stav
| SYMBOL

ky.

pes

s

- .

Bonus (Scatter symbol)

Bonus MINI

Bonus MINOR

Bonus MAJOR

_ NAZov

x

1x, 2x, 4x, 5x, 8x, 10x,
12x, 15x, 16x, 18x

20

50

100

yhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2361

Respin Joker 81 Xmas

Respin Joker 81 Xmas je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov
stlatenim tla¢idla START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked
sa valce prestanu tocit. Hra sa na tri a 3tyri rovnaké symboly. V pripade troch symbolov sa hra na 27
vyhernych liniach (criss-cross) a v pripade $tyroch symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-
Cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt roziozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finangné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (tri vodorovné ¢iary - obsahuje odkazy na historiu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabufku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatotena &ipka — roztodi valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického to¢enia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozriuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toCeni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat' do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukongit tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E. Potas to&enia valcov je mozné skratit' ¢as
ich togenia tlatidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroveh moéZe byt hratovi ponuknuta aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je moZné deaktivovat prostrednictvom prepinada
v nastaveni hry. Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit’ resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju zmenit
tlacidlom - a + v rozmedzi minimainej a maximaline] stavky. Pomocou tiagidla MAX BET je mo2né zvolit
maximalnu moznu stavku.

Vyhry

Jednotlive vyhry sl zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej iinii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti valcov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zacinat' na
prvom valci upine viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch nepreru$ovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hra¢ ziska moZnost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stladenim aktivneho
tiacidla Karty. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol a tlacidia Cervena a Cierna. Hrag tipuje kliknutim
na tlatidlo farby vylosovanej karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobl a mdze pokraCovat v tipovani nasledujlcej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra& méze pokradovat v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat’ tiatidiom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra& neuhadne,
prehréva celd dovtedy ziskanG Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktoru méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktoru hrag
moze zdvojnasobit' vo funkcii Riziko. Tiatidlom POLIT méze hrag riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripi$e hragovi do pofa KREDIT V EUR. Obe &iastky sa zaokruhluji na
dve desatinné miesta — riskovana giastka smerom dole a &iastka pripisand hradovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moiné pokracovat do momentu, kym hra& nedosiahne limit
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zdvojnasobovania. Ak sucet vsetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hrada a aktualnej
potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekra¢uje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrodeniu sthrnne; vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukon&ena a hradovi sa pripiSe Ciastka
zpofa VYHRA V EUR do pofa KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi
zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet. Ak si hra& praje ukongit funkciu Riziko, stlaéi tlatidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a ¢iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je po¢as rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych otogeniach hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tlatidlo
Pripisat’ (Pokladnicka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pofa KREDIT V EUR.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly.

Bonusova funkcia Sticky Wild Respins

Vyherné kombinacie, ktorych sucastou je divoky symbol zostan( na svojom mieste a hrag ziska jedno
otoCenie zadarmo (respin). Ked sa potas tohto oto&enia neobjavi iadny novy divoky symbol funkcia
Sticky Wild Respins kon¢i. Funkcia pokraduje, ak hra¢ ziska daldiu vyhernu kombinaciu s novym
divokym symbolom. Funkciu nie je moZné spustit ak su véetky symboly na valcoch stéastou vyhernych
kombinacil. Vyhry st vyhodnocované pred a po kazdom respine. Jednotlivé vyhry st do ukonéenia
funkcie kumulované v poli VYHRA V EUR a po jej ukongeni mézu byt znasobené v nasobnej hre, alebo
pripisaneé do kreditu. Po¢as funkcie nie je hragovi odpo&itana z pofa KREDIT V EUR Ziadna stavka.
Vyhry ziskané po¢as funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
funkcia ziskana.
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Limity stavok
Minimaina stavka do hry: 0,02 €
Maximaina stavka do hry: 1000 €

Maximalna vyhra z hry: 486 000 € (486-nasobok stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany sG¢inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a  celkovej stavky.

| SYMBOL | _ NAZoV x|
) WILD (Divoky symbol) . ]
Zvon 5 10
| Mel6n 3 6
* Hrozno 3 6
@‘Slivka 2 4
~ — i - |
{ ;| Pomarané 2 4
! ks ——— . ! 3 H
| Citrén L 2
. - —— e | i I
.’& Ceresne 1 2
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2362

Volcano Explosive

Volcano Explosive je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov
dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Hrd sana 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztodeni vaicov tiadidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych
linif. Poget vyhernych linif je pevne dany.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiagidla MENU (tri vodorovne Ciary - obsahuje odkazy na histériu hry, nastavenia, pomocnik a vyhernu
tabulku), DOM (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu celkovej stavky),
START (jedna zatotena Sipka — roztod| valce), AUTOMATICKE HRANIE (trojuholnik v dvoch
zatoCenych Sipkach - spusti rezim automatického tocenia valcov). Pristup k vyhernej tabulke je mozny
cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poctu to¢eni od 10 do 1 000, alebo s moznostou hrat' do vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je
mozné ukon¢it' tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m. Pogas tocenia valcov je mozZné skratit' cas
ich togenia tladidlom STOP/E a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolesa) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov
QUICK SPIN. Zaroveri moze byt hracovi ponuknuté aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pocas hrania
prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca
v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze
spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju zmenit
tlatidiom - a + v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky. Pomocou tlagidla MAX BET je mo2né zvolit
maximalnu mozna stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej Ilinii. Celkova vyhra sa zobrazi
v strednej ¢asti vaicov a je zobrazena v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly na linii musia zaéinat na
prvom valci Uplne vfavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) sa musia
nachadzat' na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra Riziko

V pripade vyhry hraé ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Riziko stlagenim aktivneho
tlaCidla Karty. Objavi sa karta prednou Castou nadol a tlagidla Cervena a Gierna. Hra¢ tipuje kliknutim
na tlacidlo farby vylosovane; karty. Ak hra¢ uhadne farbu vylosovanej karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobl a méze pokratovat' v tipovani nasledujucej karty. V pripade, ak je vylosovana karta Zolik
(nahradza ktorukolvek z dvoch farieb), hra¢ automaticky vyhrava. Hra¢ méze pokragovat' v tipovani,
alebo si doterajsiu vyhru pripisat’ tlagidlom PRIPISAT a vratit sa do zakladnej hry. Ak hra¢ neuhadne,
prehrava celi dovtedy ziskanu Ciastku, okno sa zavrie a hra¢ sa vrati do zakladnej hry. Pole KREDIT
V EUR zobrazuje finan¢né prostriedky hra¢a. Pole ZDVOJNASOBIT NA V EUR zobrazuje hodnotu,
ktord méze hra& vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Pole VYHRA V EUR zobrazuje hodnotu, ktory hrae
mdZe zdvojnasobit’ vo funkcii Riziko. Tla&idlom POLIT mbZe hra¢ riskovanu giastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pota KREDIT V EUR. Obe tiastky sa zaokrihluju na
dve desatinné miesta - riskovana Giastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokraovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania. Ak sudéet véetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej
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potencialnej vyhry (v poli ZDVOJNASOBIT NA V EUR) prekratuje limit maximalinej vyhry, hra nepovoli
zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst’ k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra
taktiez nepovoli zdvojnasobenie. Nasledne je nasobena hra ukontena a hratovi sa pripide Eiastka
zpola VYHRA V EUR do pola KREDIT V EUR. V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi
zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet. Ak si hrag praje ukontit' funkciu Riziko, stla&i tlagidlo
PRIPISAT. Okno sa zavrie a &iastka v poli VYHRA V EUR sa presunie do pola KREDIT V EUR.
Funkcia Riziko je po&as rezimu automatického hrania dostupna. Ak po vyhre v zakladnej hre alebo po
vyhre vo volnych otodeniach hraé¢ nechce vstupit do nasobenej hry Riziko, pouzije aktivne tlagidlo
Pripisat’ (Pokladnitka prasa), nasledne je vyhra pripisana do pola KREDIT V EUR.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimaine; stavky.

Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombin4cii vSetky ostatné symboly, okrem
symbolu Sopka (Scatter symbol).

Bonusova funkcia Hold And Win (Respiny)

Nafavo od valcov sa nachadzaju polia GRAND, MAJOR a MINOR. Zmena celkovej stavky ma vplyv na
vy$ku jednotlivych Urovni v poliach. Na symboloch Sopka (Scatter symbol) sa vyskytuju hodnoty
vrozsahu od 1 aZ 48-nasobku aktuaine; celkovej stavky. V pripade, ak sa objavia aspo 4 symboly
Sopka (Scatter), kdekolvek na vaicoch, hra& ziska 3 respiny (opakované oto¢enia valcov zdarma).
PocCas respinov sa 2., 3. a 4. valec zlava zvadsi. Vsetky symboly Sopka sa uzamknu na pozicii, na
ktorej sa objavili a zostavaju uzamknuté az do skonéenia funkcie. Ak sa potas funkcie na valcoch
objavi akykolvek dalsi symbol Sopka, podet respinov sa znovu navy$i na hodnotu 3. Pokial sa na
jednom z vaicov na v8etkych poziciach objavi symbol Sopka, funkcia je ukonéena. Jednotlivé hodnoty
zo vsetkych doteraz zobrazenych symbolov Sopka sa scitaju do sumy. Nasledne v zavislosti od toho,
na ktorom valci sa na v&etkych poziciach objavil symbol Sopka, je k sume pripo&itana &iastka z pola
GRAND, MAJOR alebo MINOR. Hodnota v poli GRAND zodpoveda 500-nasoboku aktuainej celkovej
stavky. Hodnota v poli MAJOR zodpoveda 100-nasoboku aktualnej celkovej stavky. Hodnota v poli
MINOR zodpoveda 50-nasoboku aktualnej celkovej stavky. Bonusova funkcia Hold And Win je
ukongend, ak sa na vaicoch neobjavi Ziadny dalsi symbol Sopka alebo po odohrati vSetkych respinov.
Vyhry z jednotlivych oto¢eni sa postupne kumulujd v poli VYHRA V EUR. Aktudiny potet zostavajucich
respinov hra¢ vidi v poli RESPINY. Respiny su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa
KREDIT V EUR Zziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie respiny zodpovedaiju stavke,
ktoré bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli respiny ziskané. Po skonéenl respinov sa suma
ziskana zo véetkych symbolov Bonus pripogita do pofa VYHRA V EUR a hra¢ sa vracia do zakladnej
obrazovky. Po ukongeni respinov je mozné celkov vyhru znasobit' v rezime Riziko, pokial hra¢ spina
podmienky pre vstup do nasobenej hry Riziko.

Bonusova funkcia Zakladna hra (Nahodné rozsirenie vaicov)

Pocas hry sa mbze nahodne spustit bonusova funkcia Zakladna hra. V ramci funkcie sa méze jeden
alebo viacero valcov rozsirit. Nasledne su hracovi udelené 3 bezplatné respiny. Potom sa spustia
respiny, ktoré prebiehaju rovnako ako bonusova funkcia Hold And Win. Funkcia je ukon&ena, ak sa
pocCas respinov na valcoch neobjavia Ziadne nové symboly Sopka alebo, ak si v3etky pozicie na
valcoch zapinené symbolmi Sopka.

Kupovanie bonusovej funkcie Hold And Win (Respiny)

Hra¢ méa moznost' si kupit' za peniaze 3 respiny. Tla¢idlom Nakupny kosik, ktoré sa nachadza v lavej
spodnej Casti obrazovky sa objavi ponuka. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Za 3 respiny hraé
zaplati 70-nasobok aktualnej celkovej stavky. Po vybere tlagidlom KUPIT hra& potvrdi vyber, suma
(CELKOVA STAVKA V EUR) sa odtita z pola KREDIT V EUR a spustia sa respiny. Nasledne sa
spustia kipené respiny a prebiehaju rovnako ako bonusova funkcia Hold And Win. Vyhry ziskané
pocas kupenych respinov zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena v zakladnej hre pri kupe respinov.
Aktuainu celkovu stavku zo zakladnej hry hrag vidi v poli STAVKA V EUR a tla¢idlami — a + hra& méze
zmenit' jednotlivé ceny vo funkcii Kupovanie bonusovej funkcie Hoid And Win.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry: 290 €

Maximaina vyhra z hry: 493 000 € (1 700-nasobok stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany suginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

| SYMBOL  NAzov N 5x |
&| WILD (Divoky symbol) 5 10 25
Sopka (Scatter symbol) - - , -
Oranzovy kristar i 5 10 25
- - - e
|
Zeleny kristar 2 | 6 15
Fialovy kristar 1 4 10
- o o B |
Modry kristar 1 4 ' 10
04 | 08 4
|
. . | i
04 0,8 4
0,4 0.8 2
. 04 0,8 2 |
S e o S
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2375
Fire Witch X

Hra Fire Witch X je stolova hazardna hra typu Crash Game prevadzkovana ako internetova hra
vinternetovom kasine. Ciefom hry je vyplatit vyhru zodpovedajicu &arodejnicou dosiahnutému
nasobitefovi tlatidlom VYPLATIT pred tym, ako &tarodejnica spadne z metly, alebo odleti pre¢ z
obrazovky. Herné kolo bude ukongené nahodnym spadnutim ¢arodejnice z metly alebo jej uletenim pred
z obrazovky kedykolvek pogas letu (herného kola) alebo pri dosiahnuti maximaineho nasobitefa pre
herné kolo. Herné kola prebiehaju automaticky a postupne s &asovymi usekmi pre prijem a akceptaciu
stavok do herného kola. Ak hra¢ vstipi do hry Fire Witch X z internetového kasina potas priebehu
herného kola, jeho vioZzeneé stavky budl akceptované a2 pre nasledujice herné kolo. Vysledok hazardnej
hry zavisi upine alebo &iastotne od nahody, hra&¢ ma moznost kedykolvek hru ukondit a pripisat’ si
aktuaine zobrazend moZnu vyhru. Hragi prevadzkovatela hraju spoloéné kola hry, ale kazdy hraé hra
proti hraciemu systému samostatne.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre potitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni, méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informa&né prvky

Na obrazovke sa nachadzaju dve tlagidlia STAVIT/ZRUSITIVYPLATIT (podla toho, & mé hraé stavené
a podfa aktuéineho stavu kola hry), tlatidla + a — na zmenu kazdej stavky, prepinate AUTOMATICKE
HRANIE a AUTOMATICKE VYPLATENIE, tlagidla s preddefinovanymi hodnotami stavky na zmenu
kazdej stavky, tlatidio MENU = (pristup k historii hier, nastaveniam hry a pravidlam hry), tla¢idlo DOMOV
a tlacidio REPRODUKTOR (zmenu hlasitosti hry). Nad hernym polom je zobrazena histéria poslednych
dosiahnutych nasobitelov jednotlivych hernych kél. Finan&né prostriedky hrata su zobrazené v dolnej
liste v poli KREDIT V EUR. Stlatenim prepinata AUTOMATICKE HRANIE pod tlacidlom STAVIT sa
hradovi zobrazi okno s moznostou nastavenia automatickej stavky s vyberom poétu kI, zastavenim
automatickej hry v pripade narastu/poklesu kreditu hra¢a alebo dosiahnutim vyhry ktora prevysi danu
nastavenu hodnotu. Stlatenim prepinata AUTO VYPLATENIE si hra¢ méZe nastavit nasobitefa pri
ktorom sa vyplati vyhra. Na lavej strane herného okna sa nachadza okno so zoznamom hradov
zapojenych do aktuaineho kola hry a ich stavenymi stavkami. V dal§ej zalozke tohto okna sa nachadza
histdria stavok hraca spolu s nasobitefmi a vyhrami za dané kolo. Toto okno méze hrad skryt stlatenim
tiatidla $ipky nachadzajucej sa vedla zalozky histérie. Na pravej strane od tohto okna sa nachadzaju
udaje s poctom stavok zapojenych do hry a ukazovatelom latencie (ping).

Nastavenie hodnoty stavky

Hra¢ méZe na jedno herné kolo vioZit aZ 2 stavky pomocou dvoch prislunych tiaéidiel STAVIT. Hodnoty
oboch stavok si moze hra&é menit v rozsahu nastavenej minimainej a maximainej stavky pomocou
prislusnych tlacidiel + a — alebo pomocou preddefinovanych hodnét stavky pre kazdé pole so stavkou
zviast. Hodnota celkovej stavky je sticet oboch stavok a nemdze prekrodit nastavent maximalnu stavku.
Hra¢ si méze aktivovat, resp. nastavit' ,Automatické Hranie" (automatické vykonanie stavky), pomocou
prislusného tlatidla AUTOMATICKE HRANIE a aktivovat, resp. nastavit' ,Auto Vyplatenie" (automatické
vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry) pomocou tladidla AUTO VYPLATENIE pre kazdé pole so
stavkou zviast. Ak si hrac aktivuje tieto moznosti pomocou adekvatnych prepinacov poéas &asomiery pre
pripravu na dalie herné kolo, automaticky sa vloZi nastavenad stavka a poéas priebehu hry sa
automaticky vyplati dosiahnuta vyhra, ak by nasobitel dosiahol hodnotu nastaveného nasobitela pre
automatické vyplatenie dosiahnutej nastavenej vyhry (Auto Vyplatenie) daného herného kola pre kazdé
pole so stavkou zvlast. V pripade, ak si hra¢ nastavi ,Automatické Hranie" (automatické vykonanie
stavky) po€as letu Carodejnice, hned sa vloZi stavka na nasledujlice kolo. Ak ma hra& pocas 1. &tadia
herného kola viozenu stavku, méze ju poas tohto $tadia kedykolvek zrusit, alebo moze pocas aktivneho
kola zrusit svoju vioZenu stavku na nasledujtice kolo pomocou tlagidla ZRUSIT pre kazdé pole so stavkou
zviast. Ak by mal nastavenu aj automaticku hru, tlagidlom ZRUSIT sa deaktivuje. Pocas letu ¢arodejnice
nie je mozné vioZit' stavku na uz zacaté kolo hry. Pefiazna suma stavena poéas letu ¢arodejnice je
odpocitana z kreditu hraca az pocas pripravy na dalsie kolo (1. Stadium herného kola). Po nastaveni
poctu kol méze hra¢ zapnut automatické hranie s nastavenou hodnotou stavky stlacenim tladidla
SPUSTIT AUTOMATICKE HRANIE. Tlagidiom OBNOVIT sa podmienky obnovia na zakladné hodnoty.
Opatovnym stlacenim prepinata AUTOMATICKE HRANIE sa funkcia automatického hrania vypne.
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Zostavajuci potet automatickych kél sa zobrazuje pri prepinati AUTOMATICKE HRANIE. Hraé ma
moZnost nastavit automatické vyplatenie stlatenim prepinata AUTO VYPLATENIE (len v pripade ak nie
je zapnuté automatické hranie alebo ak e$te nema viozenu stavku). Stlatenim prepinaga sa hracovi
zobrazi nasobiterl (pod polom pre nastavenie stavky) pri ktorom sa akceptovana stavka vyplati, a tladidla
- a + pomocou ktorych si méze nastavit hodnotu nasobitela. Hodnota nasobitela sa da menit aj kliknutim
na hodnotu nasobitela a naslednym ruénym prepisanim. Hodnota nasobitela pre automatické vyplatenie
mobze byt od 1,10x do 5 000x. Opatovnym stiaéenim prepinaéa sa funkcia automatického vyplacania
vypne. Nasobitel Automatického Vyplatenia a nastavenia stavky nie je moZné menit podas
Automatického hrania. Automatické hranie je mozné ukongit aj manualine pouzitim vypinata alebo
pomocou tladidla ZRUSIT.

Priebeh hry
Herné kolo ma 2 stadia:
- 1. §tadium je ,Cakanie na zatiatok kola", pocas ktorého hra¢ méze vioZit stavky na nasledujice
herné kolo, ktoré sa spusti po uplynuti zobrazenej asomiery,
- 2 $tadium je ,Let Earodejnice", ktoré zadina hned ako skonéi &asomiera ,Cakanie na zagiatok
kola“.
Po uplynuti ¢asomiery sa stavky na zaginajuce kolo uzavra. Carodejnica Startuje s nasobitefom 1.00x.
Nasledne za¢ne nasobitel letu ¢arodejnice postupne rast. 2. stadium hry kon¢i, ked' ¢arodejnica spadne
z metly alebo uleti pre¢ z obrazovky, &o je znazornené graficky a zastavenim rastu nasobitela.
Carodejnica moze z metly spadnut’ alebo uletiet z obrazovky kedykolvek, nasledkom &oho herné kolo
konéi a hra¢ prehrava. Nasledne je nasobitef, pri ktorom sa kolo ukon&ilo, zapisany do histérie
nasobitelov.

Vyhry

Ak ma hra¢ viozenu stavku, moze sa kedykolvek podas letu &arodejnice pred skon&enim kola rozhodnat
vyplatit svoju aktualne dosiahnutlu zobrazenu vyhru, dant suginom vloZzenej stavky a aktualneho
nasobitefa (zobrazeného v strede obrazovky) v momente vyplatenia, pomocou tladidla VYPLATIT pre
kazde pole so stavkou zvlast. Jednotlivé vyhry st po vyplateni zobrazené v zozname hradov v st pci
.Vyplatenie". V pripade, ak hra¢ nestihne svoju vyhru pred padnutim Carodejnice vyplatit, prehrava ju.
V pripade ak ma hra¢ vioZzend stavku, a &arodejnica dosiahne maximaineho nasobitela, hratovi sa vyplati
vyhra nasobku stavky na danej pozicii a dosiahnutého maximaineho nasobitefa. V pripade, Ze by mala
mat’ hodnota vyhry 3 a viac desatinnych miest, zobrazi sa a pripi$e sa len hodnota vyhry s 2 desatinnymi
miestami.

Preru$enie hry

Ak hra¢ viozi minimaine jednu stavku po&as pripravy na dalsie kolo a nasledne sa odhlasi/odpoji z hry
pocas prebiehajlceho letu ¢arodejnice, véetky aktuaine akceptované stavky sa vyplatia s nasobitefom,
ktory bol aktualny pre dané kolo v ¢ase odpojenia hraéa z hry. Po opatovnom prihlaseni si méze pozriet
vysledok hry v okne histdrie. V pripade, 2e by sa hraé odpojil este pocas ¢asomiery pre zadiatok kola,
stavka sa zrusi a kredit sa hratovi vrati. Ak sa hra¢ odhlasi/odpojl z hry potas aktivneho kola a ma
vioZzenu stavku na nasledujuce kolo, bude mu jeho stavka vratena do pola KREDIT pred zadatim
nasledujuceho kola. V pripade, Ze by nastalo u hraéa prerudenie hry ako désledok zlého internetového
pripojenia a ma stavenu stavku pre aktuaine kolo letu ¢arodejnice, hra mu vyplati vyhru s nasobitelom,
ktory bol aktualny pre dané kolo v momente odpojenia hraga. Nasledne sa hradovi zobrazi dialbgove
okno s oznamenim o odpojeni z hry v dosledku zlého internetového pripojenia.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna celkova stavka do hry: 50,00 €

Maximalina vyhra z hry: 250 000,00 € (5 000 nasobitel celkovej stavky)

b_ TECHNICKT SKUSOBNY
Né&zov hry: Fire Witch X USTAV PIESTANY, a. s. T-10-94.1/PH
Verzia: 1.9.1 Krajinskacesta 2929/9 Overil: 931
Platnost od: 16.12.2024 92101 PIESTANY Strana 2z 2

-214-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
r Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2290

Blissful Jack 100

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so $tyrmi symbolmi na vaici. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 6 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&en|
valcov tla¢idiom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 100 pevnych vyhernych linii, ich po&et
nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie ovladacich
a informa¢nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tiagidla MENU (tri vodorovné ¢iary - obsahuje informacie o hre, vyherna
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier), tladidlo KOSIK
(umoznuje hracovi kupovanie bonusovych hier) a REPRODUKTOR (tiacidlo umoZiuje zapnut a vypnut
zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tlagidla AUTOSTART (zatocené $ipky so symbolom
trojuholinik - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania na urity pocet toteni alebo do
minutia kreditu), tlagidio START (zatotena Sipka - spusti hru), MINCE (umozriuje nastavit vysku stavky).
MozZnost' nastavenia autostartu na urdity pocet todeni je pristupna cez tla¢idlo MENU a nasledne cez
NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrad je schopny sa vratit' do hry stlatenim tlatidla SPAT (8ipka
doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoditana k aktuaine nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vlyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat' na valci Uplne
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Kombinacia
scatter symbolov plati kdekolvek na réznych valcoch. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati ien najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju. Vypodet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

Kupovanie bonusovych hier

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost kupit si vstup do bonusovej hry za 50-nasobok zvolenej celkove;
stavky kliknutim na tiagidlo KOSIK nachadzajuce sa na lavej strane herného pofa. Maximalna mo#na
cena kupy funkcie je 5 000 € pri celkovej stavke 100 €. Kupou funkcie sa automaticky aktivuje roztodenie.
Na valcoch sa zobrazia minimalne 3 scatter symboly BONUS, za ktoré hrag ziska bonusovu hru.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokracovat' v zakiadnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit' bud celt svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej Ciastky méze polit tlagidlom POLIT “1/2“. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
Cervenou farbou karty (pomocou tladidla ,,QCIERNANCERVENA"). Ak hra¢ zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat tladidiom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximalne 5 uspesnych opakovani, pritéom
stavena Ciastka nesmie prekrocit' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra koné&i a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati celu
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Blissful Jack 100 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza véetky symboly okrem symbolov BONUS (scatter).

Mystery symbol

Mystery symbolom je symbol MYSTERY. Ak hraé ziska liniovu kombinaciu mystery symbolov, tak
vyhrava nahodnu vyhru v rozmedzi $pecifikovana vo vyhernej tabulke. Mdze byt dopineny divokym
symboiom WILD.

Scatter
Scatter symbolom je symbol BONUS.

Bonusova hra

Ak hra¢ ziska kombinaciu scatter symbolov BONUS kdekolvek na réznych valcoch, tak sa mu spusta
bonusova hra s poétom roztogeni zdarma pod'la vyhernej tabulky. Scatter symbol BONUS nedava ziadnu
inG vyhru. Po¢as bonusovej hry je mozné ziskat dalsie roztodenia zdarma tym istym spdsobom ako
v zakladnej hre. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpocitana ziadna stavka. Vyhry
ziskané po¢as bonusovej hry zodpovedaijui stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
bonusova hra ziskana. Vyhry su potas hazardnej hry bonusova hra kumulované v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného tocenia.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 10,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,- € / 5 000,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 100 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4x 5x 6x
. Bonus 10 roztoéeni 20 roztodeni 30 roztoteni 40 roztoteni
(scatter) zdarma zdarma zdarma zdarma
Mystery
(mystery 0,10 - 1,50 0,20 - 3,00 1,00 - 13,00 4,00 - 50,00
symbol)
Wild
(divoky symbol) ! 4 10 50
Sedmicka 0,60 1,60 6 20
BAR 0,60 1,20 4 12
Meldn 0,20 0,40 2 8
Hrozno 0,20 0,40 2 8
Slivka 0,10 0,20 1 4
Nazov hry: Blissful Jack 100 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 09.10.2024 Krajinské& cesta 2929/9 Strana 2z 3
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[ Symbol

Nazov 3x 4x 5x 6x
Citréon 0,10 0,20 1 4
Pomaran¢ 0,10 0,20 1 4
Ceresne 0,10 0,20 1 4
Nazov hry: Blissful Jack 100 = TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig e USTAV PIESTANY, a. s. Overil; 938
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2291

Fruzzy Craze 100

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 6 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 100 pevnych vyhernych linii, ich potet
nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stvky a vyhry si totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢tné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy3ku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlacidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tacidlo umoziuje zapnit avypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tladidla
AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na urgity pocet toceni alebo do minutia kreditu), tiagidio START (zato¢end $ipka -
spusti hru), MINCE (umoztiuje nastavit' vysku stavky). Moznost' nastavenia autostartu na urdity pocet
toceni je pristupna cez tiacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrad je
schopny sa vratit do hry stlacenim tla¢idla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepogitana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlivé vyhry s zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat' na valci uplne
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Kombinacia
scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitavajo. Vypo&et vyhry je dany suc¢inom celkovej stavky a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidiom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hrac sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokraCovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit bud celu svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavend
minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej tiastky méze polit' tlagidiom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhlfuje nadol a riskovana &Giastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazl spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou giernou alebo
Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,4aCIERNA/*CERVENA"). Ak hra& zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mébze pokratovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 uspesnych opakovani, pri¢om
stavena Ciastka nesmie prekroCit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne &iernu/Eervend farbu, stratl celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vsetky symboly okrem scatter symbolov CLOVER
a DICE. Zobrazuje sa iba na valcoch 2, 3, 4 a 5. Divoky symbol sa rozsiri na cely valec v pripade, ak sa
divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacii alebo ak expanziou (roz§irenim) by sa dosiahla vyherna
kombinacia, ktorou bude su¢astou. Vyhodnotenie vsetkych pripadnych vyhier sa uskuto&ni po expanzii
divokych symbolov.

Nazov hry: Fruzzy Craze 100 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
PIEHTES odl Gahl[0R2n2x Krajinské cesta 2929/9 Strana 122

92101 PIESTANY

nN4A



BTSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skasobria elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Scatter symboly
Scatter symbolmi su symboly CLOVER a DICE. Scatter symbol DICE sa zobrazuje iba na valcoch 1, 3,
4 a 6. Ak hrac ziska kombinaciu scatter symbolov, tak ziskava vyhru $pecifikovanut vo vyhernej tabufke.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,20 €
500,- €
500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x 6x
Wild
(divoky - - - - -
symbol)
Clover
(scatter) - 3 20 100 500
Dice
(scatter) ) 20 100 ) )
Sedmicka 0,10 1,25 5 15 50
Melén - 0,50 1,25 5 15
Hrozno - 0,50 1,25 5 15
Jablko - 0,25 0,75 2 5
Slivka - 0,10 0,25 1,50 4
Citron - 0,10 0,25 1,50 4
Pomarané¢ - 0,10 0,25 1,50 4
Ceresne - 0,10 0,25 1,50 4
Néazov hry: Fruzzy Craze 100 N TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig el USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 09.10.2024 Strana2z2
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Happy Nuts 81

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni
valcov tlaCidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linii (criss-cross), ich
pocet nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vybry su totozné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informa¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlatidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier), tladidio KOSIK
(umoZriuje hracovi kupovanie bonusovych hier) a REPRODUKTOR (tlagidlo umoziuje zapnut a vypnut
zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlagidla AUTOSTART (zatodené $ipky so symboiom
trojuholinik - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania na urgity podet todeni alebo do
minutia kreditu), tlacidlo START (zato&ena $ipka - spust! hru), MINCE (umoznuje nastavit' vy$ku stavky).
MoZnost' nastavenia autostartu na urgity pocet todeni je pristupna cez tladidio MENU a nasledne cez
NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hra¢ je schopny sa vratit' do hry stiagenim tladidla SPAT (ipka
doprava). Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlive vyhry sU zobrazované veurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za&inat na valci Uplne
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linif nepreru$ovane. Kombinacia
scatter symbolov a mystery symbolov plati kdekolvek na réznych vaicoch. Symbol méze byt vo vyherne;
linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$$ia vyhra za mystery
symbol. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypoéet vyhry je dany suginom celkove;
stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Kupovanie bonusovych hier )
Poclas zakladnej hry ma hra¢ moznost kupit si vstup do bonusovej hry kliknutim na tladidlo KOSIK
nachadzajuce sa na lavej strane herného pofa. Hra¢ ma na vyber z troch moznosti kupovania bonusove;
hry:

- BONUS (GARANTOVANE 3 BONUSOVE SYMBOLY) za 30-nasobok stavky

- BONUS (GARANTOVANE 4 BONUSOVE SYMBOLY) za 50-nasobok stavky

- NAHODNY BONUS (GARANTOVANE 3 alebo 4 BONUSOVE SYMBOLY) za 40-né&sobok stavky
Maximalna mozna cena kipy funkcie je 5 000 € pri celkovej stavke 100 €. Kupou funkcie sa automaticky
aktivuje roztoCenie. Na valcoch sa zobrazia miniméine 3 scatter symboly BONUS, za ktoré hraé ziska
bonusovt hru.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tladidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra& sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit' bud celd svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod_nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej Siastky méze polit tagidlom POLIT “1/2¢, Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,4CIERNA/YCERVENA"). Ak hra& zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra€ méze potom svoju vyhru vziat tiacidiom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mbZe pokracovat' dalej v nasobenej hre. Hrae ma k dispozicii maximaine 5 Uspe$nych opakovani, pritom
stavena Ciastka nesmie prekrocit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hragovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/Eervent farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Happy Nuts 81 "% TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig el USTAV PIESTANY, a. s, Overil: 938
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Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vSetky symboly okrem symbolov BONUS (scatter)
a MYSTERY (mystery symbol). Kombinacia pozostavajuca vylu¢ne z divokych symbolov je nevyherna.

Mystery symbol

Mystery symbolom je symbol MYSTERY. Zobrazuje sa iba po¢as bonusovej hry. Ak hrag ziska jeden
mystery symbol kdekolvek na valcoch, tak vyhrava nahodn vyhru v rozmedzi $pecifikovanu vo vyhernej
tabulke.

Scatter
Scatter symbolom je symbol BONUS.

Bonusova hra

Ak hra¢ ziska kombinaciu scatter symbolov BONUS kdekolvek na réznych valcoch, tak sa mu spusta
bonusova hra. V pripade ziskania troch scatter symbolov sa hracovi zobrazia tri orechy, ktoré ukryvaju
pocet rozto¢enl zdarma. Hraé si nasledne musi vybrat' jeden orech a tym ziskava dany pocet roztodeni
zdarma. V pripade ziskania $tyroch scatter symbolov sa hracovi zobrazia $tyri orechy, ktoré ukryvaju
pocCet rozto¢eni zdarma. Hra¢ si nasledne musi vybrat dva orechy atym ziskava suéet hodnét, ktoré
udavaju pocet roztoeni zdarma. Scatter symbol BONUS nedava ziadnu inti vyhru. Potas bonusovej hry
nie je mozné ziskat' dalSie roztodenia zdarma. Bonusova hra je hazardn4 hra, pri ktorej nie je hradovi
odpotitana Ziadna stavka. Vyhry ziskané pogas bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardna hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry st po¢as hazardnej hry bonusova hra

2

kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakiadného toéenia.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,10 €/ 3,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimainej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,- € / 5 000,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 100 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 1x 3x 4x
Bonus
(scatter) - Bonusové hra Bonusova hra
Mystery _ . .
(mystery symbol) o~ 15
Wild ) . -
(divoky symbol)
Melon - 15 30
Hrozno - 10 20
Slivka - 5 10
Pomarané - 3 6
Nazov hry: Happy Nuts 81 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
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Symbol Néazov 1x 3x 4x
@ Citron - 2 4
“ Ceredne - 1 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2294

Treasures of Namib

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sana 2 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoen|
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 50 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry sU totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informac&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednt vyhru), tlagidla MENU (tri vodorovné Eiary - obsahuje informécie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier), tlagidlo KOSIK
(umoziuje hracovi kupovanie bonusovych hier) a REPRODUKTOR (tlacidlo umoznuje zapnat' a vypnut
zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlatidia AUTOSTART (zatoené Sipky so symbolom
trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania na urgity pocet toceni alebo do
minutia kreditu), tiagidio START (zatogena Sipka - spusti hru), MINCE (umozuje nastavit vy$ku stavky).
MozZnost' nastavenia autostartu na urdity po&et togeni je pristupna cez tlagidio MENU a nasiedne cez
NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je schopny sa vratit do hry stladenim tlagidia SPAT (8ipka
doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za&inat na valci Upine
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia
scatter symbolov a mystery scatter symbolov plati kdekolvek na réznych valcoch. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra
za kombinaciu mystery scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sCitavaju. Vypoctet

vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Kupovanie bonusovych hier

PocCas zakladnej hry mé hrag moznost' kapit' si vstup do bonusovej hry za 50-nasobok zvolenej celkovej
stavky kliknutim na tlatidlo KOSIK nachadzajuce sa na lavej strane herného pola. Maximalna mozna
cena kupy funkcie je 5 000 € pri celkovej stavke 100 €. Kupou funkcie sa automaticky aktivuje roztogenie.
Na valcoch sa zobrazia minimalne 3 scatter symboly BONUS, za ktoré hrag ziska bonusovu hru.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidiom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokragovat v zakladnej hre. V nasobenej hre moze hra¢ vsadit' bud celd svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag¢ vysku stavenej Ciastky moze polit’ tlagidlom POLIT “4/2%, Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana é&iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra& sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
Cervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,,QCIERNA/VCERVENA“). Ak hra¢ zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat tiatidlom BRAT v , €im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mbze pokratovat dalej v nasobenej hre. Hrac ma k dispozicii maximalne 5 uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrogit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hragovi do pofa KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne &iernu/Cervenu farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Treasures of Namib TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza v&etky symboly okrem symbolov BONUS (scatter),
BONUS WILD (3pecialny divoky symbol) a MYSTERY (mystery scatter). Zobrazuje sa iba na valcoch 2,
3,4a5.

Specialny divoky symbol

Specialny divokym symbolom je symbol BONUS WILD a nahradza akykolvek symbol okrem symbolov
WILD (divoky symbol) a MYSTERY (mystery scatter). Zobrazuje sa iba po¢as bonusovej hry. Ak hra¢
ziska $pecialny divoky symbol potas bonusovej hry kdekolvek na valcoch, tak ziskava jedno roztotenie
zdarma. Kazdym to¢enim sa posunie $pecialny divoky symbol BONUS WILD na valci smerom nadol a#
kym nevypadne z herného pola. Kazdy 3pecidiny divoky symbol mdze udelit' iba jedno rozto&enie
zdarma.

Mystery scatter

Mystery scatter symbolom je symbol MYSTERY, zobrazuje sa iba na valcoch 1 a5. Ak hra¢ ziska
vyhernu kombinéciu mystery scatter symbolov, tak vyhrava nahodnu vyhru v rozmedzi $pecifikovani vo
vyhernej taburlke.

Scatter
Scatter symbolom je symbol BONUS. Zobrazuje sa iba potas zakladnej hry.

Bonusova hra

Ak hra¢ ziska kombinaciu scatter symbolov BONUS kdekolvek na réznych valcoch, tak sa mu spusta
bonusova hra s po&tom roztoteni zdarma $pecifikovanym vo vyhernej tabulke. Scatter symbol BONUS
nedava ziadnu ind vyhru. Pogas bonusovej hry je mozné ziskat dalsie roztodenia zdarma ziskanim
Specialneho divokého symbolu, ktory po ziskani udeluje jedno rozto&enie zdarma. Bonusova hra je
hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpoditana Ziadna stavka. Viyhry ziskané potas bonusovej hry
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardn hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana. Vyhry
sU pocas hazardnej hry bonusova hra kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou
zo zakiadného todenia.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €/ 5,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimainej stavke
Maximalna stavka do hry: 500,- € / 5 000,- € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 100 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobite! vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 2X 3x 4x 5x

r'-.—

\ Bonus ) 5 roztogeni ) A
(scatter) zdarma
Mystery 4-16 ) _ )

(mystery scatter)

Wild
(divoky symbol)

Bonus Wild
(Speciainy - - - -
divoky symbol)

Nazov hry: Treasures of Namib N TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Nazov 2x Ix 4x 5x
Zirafa . 2 10 50
Pstros - 2 10 50
Surikata - 1 3 10
Had - 1 3 10
Fialovy
sukulent ) 0.4 12 5
Aloe sukulent - 0,4 1.2 5
Zeleny
sukulent ) 0.2 06 2
Zity sukulent - 0,2 0,6 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2296

Vegas 27 Multiplier

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov
tiagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross), ich poget
nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie ovladacich
a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hrada),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlatidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tladidlo umoziuje zapnit avypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tlatidla
AUTOSTART (zatogené sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
§ moznostou hrania na urcity pocet toceni alebo do minutia kreditu), tladidlo START (zatodena Sipka -
spusti hru), MINCE (umozfiuje nastavit vy$ku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na urcity pocet
toceni je pristupna cez tlacidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hra¢ je
schopny sa vratit do hry stlacenim tlagidla SPAT ($ipka doprava). Vyherna tabufka v hre je prepotitana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované veurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat' na valci upine
nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linif nepreruSovane. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypoget vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nésobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidiom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra& sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokracovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit bud celd svoju vyhru z
predchadzajlcej hry, alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej ¢iastky méze polit tlagidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,4CIERNA/*CERVENA"). Ak hra¢ zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hraé mdze potom svoju vyhru vziat tladidiom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspe$nych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/Gervenu farbu, strati cell
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, nahradza akykolvek symbol. Kombinacia pozostavajuca iba
z divokych symbolov je nevyherna.

Funkcia nasobitela

Na lavej strane obrazovky sa nachadza stipec &isel od 1 do 10. Ak hrag ziska vyhernt kombinéciu, ked
sa vaice prestanu otalat, tak sa vyherna kombinacia vynasobi nasobitefom, ktory bol v tomto stlpci
vylosovany pocas ota¢ania valcov. Tento proces je nahodny a interakcia hra¢a nema na vysku nasobitela
Ziadny vplyv.

Nazov hry: Vegas 27 Multiplier TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Herné limity

Minimaina stavka do hry:
Maximaina stavka do hry:

Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke

500,- €
500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x
Wild i
(divoky symbol)
Sedem 40
Zvon 20
3 Meldn 10
Slivka 5
Kiwi 2
Pomarané¢ 2
Ceresne 1
Citrén 1

Nazov hry: Vegas 27 Multiplier
Verzia: 2.1.1ig
Platnost od: 09.10.2024
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2293

Respin Lady

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine stromi symbolmi na vaici. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov
tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii, ich po&et nemozno
zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje posledna vyhru), tiatidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlatidlo umoziuje zapnut avypnit zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla
AUTOSTART (zatodené &ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na urcity potet to¢eni alebo do minutia kreditu), tlacidlo START (zato&ena $ipka -
spusti hru), MINCE (umoZfiuje nastavit vysku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na urgity podet
toceni je pristupna cez tlatidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hra¢ je
schopny sa vratit do hry stlatenim tiatidla SPAT ($ipka doprava). Vyherna taburka v hre je prepogitana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach v strede valcov. Celkovd vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia za¢inat' na valci Upine
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol moze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaji. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tiagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre moze hra¢ vsadit bud celt svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej &iastky méze polit' tlagidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iermou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,4CIERNA/*CERVENA"). Ak hra¢ zvoll spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ moéze potom svoju vyhru vziat' tiadidlom BRAT v, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moze pokraCovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 ispednych opakovani, pritom
stavena Ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kon&i a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/éervenu farbu, strati cel
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza v§etky symboly.

Bonusova funkcia RESPIN

Ak hra¢ ziska tri divoké symboly WILD na ktoromkolvek valci, tak sa najskér vyhodnotia vetky pripadné
vyhry, nasledne sa dany valec uzamkne a nastava opakované rozto¢enie (respin). Ak hra¢ ziska podas
bonusovej funkcie RESPIN na dalsom valci tri dal$ie divoké symboly WILD, tak sa vyhodnotia vaetky
vyherné kombinacie, dané valce vypinené divokymi symbolmi sa uzamknu a nastava dal$ie opakované
roztoCenie (respin). Respin sa teda méze vykonat' s jednym, dvoma alebo tromi uzamknutymi valcami.
Respiny pokracuju az do momentu, kedy sa nevytvori nova vyherna kombinacia. Vyherna kombinacia sa
potom vyhodnoti a bonusova funkcia RESPIN kongi. Bonusova funkcia RESPIN je hazardna hra, pri
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ktorej nie je hracovi odpocitana ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcie zodpovedaiju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry st pocas
hazardnej hry bonusova funkcia kumulované v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo
zakladného tocenia.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x
Wild
(divoky symbol) 80
Zvonéeky 40
Melon 20
Hrozno 10
Slivka 5
Jahoda 3
Pomarané 2
Ceresne 1
Nazov hry: Respin Lady PSS! S CHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig il USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 09.10.2024 Krajinskd cesta 2929/9 Strana2z2

92101 PIESTANY



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
r Skasobnia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2295

Turboslots 27

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov
tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross), ich pod&et
nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
§ pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hragéa),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vys$ku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlacidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuije informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(ffacidlo umoznuje zapnut avypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla
AUTOSTART (zatogené Sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na urgity potet toceni alebo do minutia kreditu), tiadidlo START (zatotena Sipka -
spusti hru), MINCE (umoZfiuje nastavit vysku stavky). Moznost nastavenia auto$tartu na urgity pocet
to¢eni je pristupna cez tlacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je
schopny sa vratit' do hry stlatenim tlagidla SPAT (ipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepotitana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sU zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zag&inat' na valci uplne
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany stuéinom celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tiagidiom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokratovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hrag vsadit bud celi svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalinu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej giastky méze polit' tiagidiom POLIT “1/2«. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokrahluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybral medzi nahodne vygenerovanou &iemou alebo
Cervenou farbou karty (pomocou tlatidla ,4CIERNA/YCERVENA"). Ak hraé zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra& méze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moZe pokracovat' dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5 (spednych opakovani, pri¢om
stavena Ciastka nesmie prekroit' hranicu 25 000 € (inak sa nasobené hra konéf a vyhra je automaticky
pripisana hraCovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/éervenu farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalina vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza vsetky symboly. Divoky symbol méze nahodne
kedykolvek aktivovat jednu zo svojich §pecialnych funkcil potas to&enia valcov. Vyhodnotenie véetkych
pripadnych vyhier nastava po ukon¢eni $pecialnych funkcii. Speciaine funkcie divokého symbolu su:

o Specidlna rotaéna funkcia — divoky symbol roztoti a premieda véetky symboly na hernom poli,
ktoré nasledne dosiahnu nové pozicie na valcoch. Divoky symbol sa na zaver roztiahne
(expanduje) na cely valec, na ktorom pristal.

o Specialna funkcia nahradenia — divoky symbol sa nahodne objavi na hernom poli na nahodnej
pozicif a roztiahne (expanduje) sa na cely valec.

» Speciaina funkcia expanzie — po zobrazeni divokého symbolu sa méze divoky symbol nahodne
roztiahnut' (expandovat) na cely valec

Nazov hry: Turboslots 27 PSR e CHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig eall USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 938
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Bonusova funkcia ZNASOBENIE VYHRY

Ak hra¢ ziska na v8etkych troch valcoch 9 rovnakych symbolov, tak sa celkova vyhra nasoblf 2x. Tato

funkcia plati pre vetky symboly okrem symbolov DIAMANT a divokého symboiu WILD.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 432 000,- € (864 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabufka (nasobitef vyhernej kombinacie ku celkovej stavke
Symbol Nazov 3x
Wild )
(divoky symbot)
% Diamant 50
@ BAR 16
T Sedem 10
@ Zvon 6
@ Melén 4
‘ Hrozno 3
‘ Slivka 2
U Pomarané 2
Citron 1
6 Ceresne 1
Nazov hry: Turboslots 27 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, o. s. Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2275
81 JokerX

81 JokerX je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztotenim valcov tladidlom START
dosiahnut' vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na tri a2 styri rovnaké symboly V pripade troch
symbolov sa hra na 27 vyhernych linii (criss-cross) av pripade Styroch symbolov sa hra na 81
vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidid hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie, zobrazenie
a dostupnost ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V lavej Casti obrazovky sa nachadzaju tladidla ,i" (i (zobrazi vyhernu tabulku, popis hernych funkcii
a spdsoby vyplacania vyhry), PRAVIDLA HRY (zobrazi pravidla, postup ako hrat, herné funkcie
a kiavesoveé skratky), NASTAVENIA HRY (Pouzite rezim Turbo (zrychienie todenia valcov), Pouzitie
rezimu Super Turbo (rychlejsie todenie valcov ako v turbo rezime), Fukcia Gamble pocas
automatického rezimu (umozni hracovi vstup do nasobenej hry RIZIKO po¢as aktivneho rezimu
AUTOHRA) a Hrat' zvuky (umoziuje zapnutie a vypnutie zvukov v hre)), AUTOHRA (dve zatotené
Sipky - vyberom tladidla a jednej zo zobrazenych moznosti hraé aktivuje automatické hry v poéte 5 az
100), MENU (tri vodorovné ¢iary - zobrazi rovnaké moznosti ako tlacidio '), V pravej ¢asti obrazovky
sa nachadzaju tladidla STAVKA € (zobrazi hodnotu celkove;j stavky) a START (kruhové tlagidlo so
zatoCenou Sipkou). V spodnej &asti obrazovky sa nachadza pole KREDITY € (zobrazuje finanéné
prostriedky hraca).

Nastavenie hodnoty stavky .

Celkové stavka v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje na tiatidle STAVKA €, vyberom tiagidla je
mozné menit’ vy$ku stavky v rozmedzi minimalinej a maximalnej stavky pomacou tladidiel - a +, alebo
nastavit' jej maximalnu hodnotu tlacidlom MAX.STAVKA.

Vyh

Jgdr:.gtlivé vyhry za vyherné linie si zobrazované v eurach v informaé&nom riadku pod valcami, celkova
vyhra v eurach sa zobrazi na popredi valcov a v poli VYHRA €. Vyhry st platné zlava doprava a musia
zacinat' na prvom valci Uplne vfavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreru$ovane.
Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany su&inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyherne;j tabulke. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii.

Nasobena hra RIZIKO

Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTOHRA, pri¢om nie je aktivovana moznost' Funkcia Gamble po¢as
automatickeého rezimu), ak vy$ka vyhry nepresahuje 200000 € sa nad tlacidlom START zobrazia
tlacidia RIZIKO a PRIPISAT. Po kiiknuti na tlagidio RIZIKO sa objavi obrazavka s kartou licom nadol
z lavej a pravej strany tlacidla zobrazujuce bud farbu Karty (Cervena a Cierna), alebo kartové znaky
(pika, srdce, karo, tref). Vyberom jedného z uvedenych tlacidiel hra¢ tipuje bud farbu karty, alebo
kartovy znak, ktoré za zobrazia po odokryti karty. Vo vrchnej Casti herného pola su zobrazené polia:
FARBA VYPLACA (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe farby karty), ZNAK VYPLACA (zobrazuje
vysku vyhry po spravnom tipe kartového znaku) a VYSKA STAVKY (zobrazuje hodnotu stavky do
nasobenej hry). V spodnej &asti herného pola sa nachadza pole Predchadzajiice karty (zobrazuje
historiu vytiahnutych kariet). Volbou kartového znaku méze hrac vyhrat' tvornasobok stavky, volbou
farby karty moze vyhrat dvojnasobok stavky. Kazdy spravny tip zvySuje hodnotu vyhry a hrad moze
pokraCovat' v tipovani, alebo si pripisat aktualnu vyhru tlacidlom PRIPISAT (v mobilnej verzii sa tladidio

B 1 1. HNIL §
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mbze zmenit' na symbol dolarovej mince $). V pripade neuspesnej volby hra konéi a hrac sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Maximalna suma, ktorl hrad méze vsadit' na kartovy znak je
100 000 € a na farbu karty 200 000 €. Ak hra¢ prekro¢i sumu 200 000 € nemdze uz vyhru dalej
znasobit, méze ju iba pripisat’ do kreditov a vratit sa do zakladnej obrazovky k valcom. Pred kaZzdym
tipom hra¢ méze viacnasobne znizit' stavku o polovicu vyberom tiadidia VZIAT POLOVICU (v mobilnej
verzii sa tlaCidio méze zmenit' na symbo! 1/2). Najnizsia suma aku je mozné znizit na polovicu je 0,02
€ Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktoru nie je mozné vydelit dvomi (na dve rovnake cCisla s dvomi
desatinnymi miestami), niz3ju Cast stavky hraé riskuje v nasobnej hre a vysdiu Cast' stavky odklada.
Odiozena Cast' stavky sa mu pripise do finanénych prostriedkov. Ak hraé nechce vstupit' do nasobene;
hry, vyberie v zakladnej hre tlacidlo PRIPISAT a vyhra sa mu pripise do pola KREDITY € Maximalna
vyhra v nasobenej hre je 400 000 €.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Joker (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa
divoky symbol objavi si¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej
linii samostatne. Ak sa na vaicoch zobrazi jeden, dva, alebo tri symboly WILD, vietky dosiahnute
liniové vyhry ktorych je WILD st¢astou sa nasobia hodnotou zodpovedajucou dosiahnutému poétu
WILD symbolov vo vyhernej linii. Jeden divoky symbol nasobi liniové vyhry 2x, dva divoké symboly
nasobia liniové vyhry 4x a tri divoké symboly nasobia liniové vyhry 8x. Ak vyherna linia pozostava
vyluéne so symbolov WILD je vyplatena najvyssia vyhra z vyhernej tabulky za dosiahnuty podéet
symbolov na linii.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 50 €

Maximaina vyhra z hry: 50 000 € (1000 nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA (nasobitef vyhernej kombinacie)

SYMBOL | NAZov . AN
¢ Joker ) i
> (divoky symbal)
O Diamantové srdce 16 160
g Fialovy diamant 6 60
‘ Zeleny diamant 4 40
0 Modry diamant 1 4
* Cerveny drahokam 1 4
Nazov hry: 81 JokerX R s & T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 7 e 204 Overil: 919
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SYMBOL i NAZOV ‘ 3x 1 4ax |
* Fialovy drahokam 1 4
* Zeleny drahokam 1 4
@?J Modry drahokam 1 2
Nazov hry: 81 JokerX s kivatg “* o gead T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 WSS ‘ : Overil: 919
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2276
243 Fire‘'n‘Diamonds

243 Fire'n'Diamonds je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztocenim valcov tlagidlom $§TART
dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov. V pripade troch
symbolov sa hra na 27 vyhernych linii (criss-cross), v pripade Styroch symbolov sa hra na 81 vyhernych
linif (criss-cross) a v pripade 5 vyhernych symbolov sa hra na 243 vyhernych liniach (criss-cross),
neplatf pre SCATTER SYMBOLY.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie, zobrazenie
a dostupnost ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informacné prvky

V lavej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla ,i* (i (zobrazi vyherna tabulku, popis hernych funkcii
a spésoby vyplacania vyhry), PRAVIDLA HRY (zobrazi pravidia, postup ako hrat, herné funkcie
a klavesové skratky), NASTAVENIA HRY (Pouzite rezim Turbo (zrychlenie to€enia valcov)), Pouzitie
rezimu Super Turbo (rychlejsie to¢enie valcov ako v turbo rezime), Rezim pre lavakov {stranovo obrati
umiestnenie ovladacich prvkov hry) aHrat zvuky (umoZfiuje zapnutie avypnutie zvukov v hre)),
AUTOHRA (dve zatotené s&ipky s trojuhoinikom uprostred - vyberom tlaCidla a jednej zo
zobrazenych moznosti hra¢ aktivuje automatické hry v podte 5 az 100), MENU (tri vodorovné Ciary -
zobrazi rovnaké moznosti ako tla¢idlo ,i*). V pravej Gasti obrazovky sa nachadzaju tladidla STAVKA €
(zobrazi hodnotu celkovej stavky), START (kruhové tladidio so zato&enou $ipkou) a tla¢idlo Quick-X
(umozniuje kupovanie nasobitela vyhier). V spodnej tasti obrazovky sa nachadza pole KREDITY €
(zobrazuje finan¢né prostriedky hraca).

Nastavenie hodnoty stavky )

Celkova stavka v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje na tlagidle STAVKA €, vyberom tlagidla je
mozné menit jej hodnotu v rozmedzi miniméainej a maximainej stavky pomocou tlacidiel - a +, alebo
nastavit' jej maximalnu hodnotu tlagidlom MAX.STAVKA

Vyh

Jgdr:gtlive’ vyhry za vyherné linie st zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod valcami, celkova
vyhra v eurdch sa zobrazi na popredi valcov a v poli VYHRA €. Vyhry su platné zlava doprava a musia
zacinat na prvom valci Uplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreru$ovane.
Symbol mbze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke. Vypoget vyhry za SCATTER je dany sucinom hodnoty
celkove] stavky a nasobitela zodpovedajliceho dosiahnutému podtu SCATTER symbolov na valcoch
uvedeného vo vyhernej tabulke pre SCATTER symbol. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii
a najvyssia vyhra za dosiahnuty pocet SCATTER symbolov. Vyhra za kombinaciu SCATTER symbolov
plati kdekol'vek na valcoch.

DIVOKY SYMBOL. (WILD)

Hra obsahuje tri druhy divokého symbolu. Divokymi symbolmi st symboly 7 (WILD), 77 (WILD) a 777
(WILD). Zobrazuju sa na valcoch 2, 3, 4 a 5 zlava. Nahradzaju akykolvek iny symbol na vyhernej finii
okrem symbolu Diamant (SCATTER). Ak sa divoky symbol (symboly) objavi stcasne na viacerych
vyhernych liniach, nahrédza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne. Kazdy druh divokého
symbolu ma zarovef prideleny samostatny nasobitel s definovanou hodnotou, ktory nasobi liniov
vyhru ktorej je sucastou. ZvySovanim poctu WILD symbolov vo vyhernej linii sa hodnota nasobitela
zvysuje.

Nazov hry: 243 Fire'n’'Diamonds Aptaion kel T-10-94.1/PH
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7 (WILD) - pocet symbolov vo vyhernej linii 1, 2, 3, 4 hodnota nasobitela 1x, 2x, 3x, 4x.

77 (WILD) - pocet symbolov vo vyherngj linii 1, 2, 3, 4 hodnota nasobitefa 2x, 4x, 8x, 16x.

777 (WILD) - pocet symbolov vo vyhernej linii 1, 2, 3, 4 hodnota nasobitela 3x, 9x, 27x, 81x.

Ak sa vo vyhernej linii zobrazi kombinacia roznych druhov WILD symbolu, hodnoty ich nasobitefov sa
vynasobia medzi sebou.

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbolom je symbol! Diamant (SCATTER). Ak sa hragovi po skonéeni to¢enia valcov
zobrazi 5 az 15 takychto symbolov kdekofvek na valcoch, ziska vyhru podfa vyhernej tabulky pre
scatter symbol.

VYHERNA TABULKA pre SCATTER symbol (nasobitel vyhernej kombinacie za dosiahnuty pocet
symbolov)

mﬁiﬁ?&'c’:‘ﬁﬁ"&'w | NispuoRgiity -

5 7
6 17
7 27
8 37
9 57

- 10 77
11 107
12 177
13 277
14 477
15 777

KUPOVANIE BONUSOVEJ FUNKCIE (Quick-X)

Funkcia je dostupna po vybere tladidla Quick-X zobrazeného z pravej strany valcov. Obsahuje tri

moznosti, ktoré umozituju hracovi kipit bud minimalny garantovany poet SCATTER symbolov, alebo

minimainy garantovany poc¢et WILD symbolov, ktoré sa zobrazia po skonéeni to¢enia na valcoch.

1. Diamant (SCATTER) - na valcoch sa zobrazuje minimaine 5 symbolov Diamant (SCATTER), cena
funkcie predstavuje 77 nasobok celkovej stavky do hry

2. 77 (WILD) - na valcoch sa zobrazuji minimaine dva 77 (WILD) symboly, cena funkcie
predstavuje 17 nasobok celkovej stavky do hry
3. 7 (WILD) - na valcoch sa zobrazuje minimaine jeden 7 (WILD), alebo jeden 77 (WILD)

symbol, cena funkcie predstavuje 7 nasobok celkovej stavky do hry
Hra¢ aktivuje funkciu vyberom jednej z moznosti, ktora sa podsvieti. Platené ototenie sa vykona az po
stladeni tlagidla START, kedy sa tlacidlo kupovania funkcie sa zmeni na zobrazenie aktivnej moznosti.
Funkciu je mozné deaktivovat stladenim symbolu X vo vrchnej Casti tlacidla. Cena funkcie Quick-X je
od 3,5 € az do 3800 € za jedno otodenie a je zavisla od aktualne nastavenej vysky celkovej stavky do
hry. Hodnota celkovej stavky do hry pogas funkcie je rovnaka ako bola nastavena pri jej zakupeni.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,50 € / 3,5 € kupovanie bonusovej funkcie
Maximalna stavka do hry: 50 €/ 3 850 € kupovanie bonusovej funkcie
Maximalna vyhra z hry: 90 000 € (1800 nasobok stavky)

Nazov hry' 243 Fire’n‘Diamonds ! USTA ST g (e ) T-10-94 1/PH
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VYHERNA TABUUKA (nasobitel vyhernej kombinacie)

f

NAzov

SYMBOL 3x 4x 5x ol
e Diamant i i 7
V’ (SCATTER)

777 i i i

(divoky symbol)
77 i i .

(divoky symboal)
7 - - -

(divoky symbol)
Melén 8 16 77
Citron 4 8 16
@ Pomarang 2 6 12
b Ceredne 2 4 8
4 Zvondek 1 3 6
3 x Bar 1 2 4
i 2 x Bar 1 15 3
Bar 0,5 1 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2274
81 Crystal Fruits

81 Crystal Fruits je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s troma symboimi na vaici. Cielom hry je roztodenim valcov tlagidiom START
dosiahnut vyhemu kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az Styri rovnaké symboly v siedmich pevnych
vyhernych liniach. PoCas aktivnej funkcie 81 Respin sa po&et vyhernych linii zvysi na 81, pric¢om plati,
Ze pri vyhre troch symbolov sa hra na 27 vyhernych linidch (criss-cross) a v pripade $tyroch vyhernych
symbaolov na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méze byt rozlozenie, zobrazenie
a dostupnost' ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (POMOC (zobrazi pravidla, popis hernych
funkcii a popis ako hrat), MOZNOSTI (Pouzite rezim Turbo (zrychlenie tocenia valcov), Pouzitie rezimu
Super Turbo (rychigj$ie tocenie valcov ako v turbo rezime), Fukcia Gamble podas automatického
rezimu {umozni hracovi vstup do nasobenej hry RIZIKO poéas aktivneho rezimu AUTOHRA), Rezim
pre lavakov (stranovo obrati umiestnenie oviadacich prvkov hry — dostupny iba v mobilnej verzii)), polia
KREDITY € (zobrazuje finantné prostriedky hraéa), LINIE (zobrazi pocet aktivnych vyhernych linii),
STAVKA € (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vysku vyhry) a tlacidla
AUTOHRA (vyberom jednej z moznosti hra¢ aktivuje automatické hry v podte 5 az 100, v mobilngj
verzii sa tlacidio zobrazuje ako dve zatodené Sipky), MAX.STAVKA (nastavi maximainu hodnotu
stavky), START (okruhle tlacidlo so zatodenou Sipkou), ,i* (zobrazi vyhernu tabufku, popis hernych
funkcii a vyherné linie) a tladidio REPRODUKTOR (umoZiuje zapnutie avypnutie zvukov v hre).
Z favej strany valcov sa nachadza tlagidlo Quick-X (umozriuje kupovanie nasobitela vyhier).

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota stavky v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel - a +, alebo nastavit' jej maximainu
hodnotu tiagidlom MAX.STAVKA.

Vyh

Jgdr:gtlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach na popredi valcov a v informa&nom riadku
pod valcami, celkova vyhra v eurach sa zobrazi po spotitani véetkych vyhier v poli VYHRA €. Viyhry su
platné zfava doprava a musia zaginat na prvom valci Upine viavo. Symboly sa musia nachadzat na
vyhernej linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vypocet liniovej
vyhry je dany sacinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol 81 WILD (WILD). Nahradza akykofvek iny symbol na vyhernej linii.
Spusta bonusovu funkciu Nekonegné 81 WILD Respin, ktora zvysuje pocet vyhernych kombinacii na
81 (criss-cross) a zaroven po vyhodnoteni vyhernych kombinacii odstrani tieto z valcov a na ich miesta
sa zosunu zadarmo noveé symboly, ktoré mézu vytvorit novl vyhernd kombinaciu. Ak je funkcia aktivna,
zobrazuje sa z [avej strany valcov népis 81 a z pravej strany valcov stupnica zobrazujiica nasabitele
vyhier (1X - 5X). Funkcia za¢ina na hodnote nasobitela 1X. Pred kazdym odstranenim symbolov
z valcov sa vyhra nasobi aktualnym nasobitefom (najvy$sie zafarbeny nasobitel na stupnici) a po
odstraneni symbolov sa hodnota nasobitefa zvysi o 1. Funkcia kon¢i, ked sa nevytvoria Ziadne nové
vyherne kombinacie, alebo je dasiahnuty limit maximalnej vyhry (400 000 €).

Roes CoHRIGE oSt J
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Nadsobena hra RIZIKO

Po kazdej vyhre (okrem funkcie Nekoneéné 81 WILD Respin a mimo funkciu AUTOMRA, pri¢om nie je
aktivovana moznost Funkcia Gamble pocas automatického rezimu), ak vyska vyhry nepresahuje
200 000 € sa tlacidlo MAX.STAVKA zmeni na tlagidlo RIZIKO. Pri funkii Nekonecné 81 WILD Respin
sa zobrazi tlacidio aZ po jej ukonéeni. Po kliknuti na tlagidio RIZIKO sa objavi obrazovka s kartou licom
nadol, z favej a pravej strany tlacidla zobrazujuce bud farbu karty (Cervena a Cierna), alebo kartove
znaky (pika, srdce, karo, tref). Vyberom jedného z uvedenych tlacidiel hrac tipuje bud farbu karty, alebo
kartovy znak, ktoré za zobrazia po odokryti karty. Vo vrchnej ¢asti herného pola su zobrazené polia:
FARBA VYPLACA (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe farby karty), ZNAK VYPLACA (zobrazuje
vysku vyhry po spravnom tipe kartového znaku) a VYSKA STAVKY (zobrazuje hodnotu stavky do
nasobenej hry). V spodnej Casti herného pofa sa nachadza pole Predchadzajice karty (zobrazuje
historiu vytiahnutych kariet). Volbou kartového znaku méze hrac vyhrat' Stvornasobok stavky, volbou
farby karty méze vyhrat' dvojnasobok stavky. Kazdy spravny tip zvy$uje hodnotu vyhry a hra¢ moéze
pokracovat' v tipovani, alebo si pripisat’ aktuainu vyhru tlacidiom PRIPISAT (v mobilnej verzii sa tlacdidlo
moze zmenit na symbol dolarovej mince $). V pripade nelspesnej volby hra konc¢i a hra¢ sa bez vyhry
vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Maximalna suma, ktoru hra¢ méze vsadit na kartovy znak je
100 000 € a na farbu karty 200 000 € Ak hrac prekroci sumu 200 000 € neméze uz vyhru dalgj
znasobit, mdze ju iba pripisat do kreditov a vratit sa do zakladnej obrazovky k valcom. Pred kazdym
tipom hra¢ moéze viacnasobne znizit' stavku o polovicu vyberom tlacidla VZIAT POLOVICU (v mobilnegj
verzii sa tlacidlo mdze zmenit' na symbol 1/2). Najnizsia suma akl je mozné znizit na polovicu je 0,02
€. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktoru nie je mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké &isla s dvomi
desatinnymi miestami), nizsiu cast' stavky hrag riskuje v nasobnej hre a vyssiu cast stavky odklada.
Odlozena cast' stavky sa mu pripise do finanénych prostriedkov. Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej
hry, vyberie v zakladnej hre tlatidio PRIPISAT a vyhra sa mu pripige do pofa KREDITY €. Maximaina
vyhra v nasobenej hre je 400 000 €.

Funkcia KUPIT NASOBITEL VYHRY (Quick-X)

Funkcia je dostupna po vybere tladidla Quick-X zobrazeného z lavej strany valcov. Obsahuje pat
hodndt nasobitela vyhier bonusovej funkcie Nekonedné 81 WILD Respin (X1 az X5), ktoré hradovi
pridelia garantovany podet vyhier (odstranenych vyhernych kombinacii) veducich az k dosiahnutiu
zvoleného nasobitela. Hodnota nasobitela funkcie sa méze navysit' pokial hra¢ nevybral maximainy
nasobitel. PocCet vyhier nie je obmedzeny. Hrac aktivuje funkciu vyberom jednej z Grovni, ktora sa
podsvieti. Cena funkcie je od 15 € az do 4800 € (30 az 120 nasobok celkovej stavky do hry) a je zavisla
od aktualne nastavenej stavky do hry. Hodnota stavky do hry po¢as funkcie je rovnaka, ako bola
nastavena pri jej zaklpeni. Funkciu je mozné deaktivovat vyberom tlacidla BACK (Sipka vlavo).
Maximalina vyhra vo funkcii je 400 000 €.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,50 € / 15 € kupovanie nasobitela vyhier
Maximaina stavka do hry: 50 € / 4800 € kupovanie nasobitela vyhier
Maximalna vyhra z hry: 400 000 € (8 000 nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL | NAzov ‘ e  ax G
| 81 WILD ] ]
aEyar, {(divoky symbol)
7 Sedmicka 10 40
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SYMBOL | NAZOV ’ 3x 4x
m Melon 6 12
_l.. ¥
v Kivi 4 8
ﬁ Hrozno 4 8
A
e .
0 Slivka 2 3
-
Q Pomarang 2 3
®./ Citron 1 2
P
“ Ceresne 1 2
R as ECHNN SOSNT
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