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Winning Stars 2

Hra Winning Stars 2 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov
dosiahnut’ vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tladidiom

START (C') v okamihu ich zastavenia. Hra ma 20 pevnych vyhernych linii, ich po¢et nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totozneé
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovliadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na véetky linie), ktorych
hodnoty st uvedené v mene Euro (€) a tlacidla MENU (ikona = - obsahuje tlacidid INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, vyherné linie, TABULKA pre zobrazenie tabutky vyhier podfa aktuainej
stavky, REPRODUKTOR , ) (zapnu/vypnut zvuky hry), tladidla na navrat do menu s hrami - Doméek
alebo Sipka vpravo, a tlatidlo ,D" (histéria hraca)), tiadidla START/ZATOGENA SiPKA (@),
AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY () (s moznostou opakovania automatickych hier v pocte 10, 25, 50,
100, alebo tiacidlo (=) nekoneéno - kym je vyska stavky vyssia nez aktualna hodnota kreditu), tlacidlo
B na zastavenie roztotenych valcov, resp. funkcie Autostart, tlagidlo ,,» P “ na pripisanie vyhry do pola
KREDIT, a tlacidla ,-, a ,+" pre zmenu vysky aktuainej stavky. Prevadzkovatel ma moznost aktivovat
alebo deaktivovat' moznosti vyberu po&tu automatickych hier. Nad valcami sa nachadza nabijaci panel s
ikonou HVIEZDY, ktory zobrazuje postup nabijania pri vyskyte divokého symbolu HVIEZDA (WILD)
pocas nevyhernych oto¢eni. V pravom hornom rohu sa nachadza pole s TROMA HVIEZDAMI, ktoré
zobrazuje pocet ziskanych hviezd (0 az 3) a sluzi na ich aktivaciu. V pripade vyhernej oto¢ky sa hracovi
zobrazi tlacidlo RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale minimainej a maximainej stavky pomocou tlagidiel ,-* a ,+".

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej asti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyhra za
vyhernu kombinaciu sa vypocita ako sugin hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat od prvého valca zfava
a rovnake symboly (pripadne zasttpené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich
vaicoch na jednej z vyhernych linii neprerudovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlagidlia RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne vybranej
karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tladidiel CERVENA/CIERNA.
Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsaden &iastku prehrava a hra koné&i. Pokial je
volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hrac vyhrava dvojnasobok stavky
a ma moznost' dalsej volby karty, alebo stlatenim tlagidla VZIAT pripide vyhranu &iastku do poli¢ka
KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximaina vyhra z hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat celd vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tlacidia ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu. Najniz$ia mozna suma ktoru je
mozne rozdelit' je 0,20 €. Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni
neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu a riskovang &iastka zaokrihfuje na dve desatinné
miesta.

Divoky symbol HVIEZDA (Wild)

Symbol HVIEZDA (WILD) je divoky symbol, ktory nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej
kombin&cii. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajuca iba z divokych symbolov HVIEZDA (WILD), nie
je vyherna.
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Funkcia HVIEZDA

Ak sa poctas nevyherného otoCenia na valcoch zobrazi symbol HVIEZDA (WILD), panel s ikonou
HVIEZDY umiestneny nad valcami v strede herného pola sa Ciastotne nabije. Miera nabitia panela zavisi
od vysky stavky — ¢im je stavka vyssia, tym vacsia cast panela sa nabije. Ked je panel tplne nabity, hrac
ziska jednu hviezdu, ktora sa zobrazi v pravej hornej asti obrazovky v polis TROMA HVIEZDANMI. Hrad
mébze postupne ziskat najviac tri hviezdy, po ziskani vsetkych troch hviezd sa panel prestane nabijat.
Ak je hraCovi k dispozicii aspoft jedna hviezda v poli s TROMA HVIEZDAMI, méze po nevyhernom
otoCeni aktivovat funkciu HVIEZDA kliknutim na toto pole v pravom hornom rohu obrazovky. Po kliknuti
na pole s TROMA HVIEZDAMI sa jeho pozadie zafarbi na modro, zvyraznia sa vetky dostupné hviezdy
a funkcia HVIEZDA sa aktivuje po stlaceni tlacidla START (C), ak chce hra¢ aktivaciu funkcie zrusit,
este pred stlacenim tladidla START (C) opatovne klikne na toto pole, &im sa pozadie pola vrati do
pbvodného stavu a zvyraznenie hviezd sa zrusi.

Po aktivacii funkcie HVIEZDA sa z pola KREDIT odpogita aktualna stavka a podla poctu ziskanych
hviezd v poli s TROMA HVIEZDAMI sa nahodne vyberd symboly z posledného nevyherného otocenia
na valcoch, ktoré sa nahradia symbolom HVIEZDA (WILD). Ak ma hraé k dispozicii jednu hviezdu,
nahradi sa jeden symbol, ak dve hviezdy, nahradia sa dva symboly, ak tri hviezdy, nahradia sa tri
symboly. Po nahradeni symbolov sa véetky pouzité hviezdy odstrania z pofa s TROMA HVIEZDAMI.
Nasledne sa vyhodnotia v8etky pripadné vyherné kombinacie a spusti sa funkcia RESPIN (jedno
otoCenie zadarmo). Funkcia HVIEZDA sa koné&i po odohrani otoéenia RESPIN a vyhodnoteni véetkych
vyhernych kombinécii. Po¢as priebehu funkcie HVIEZDA sa panel s ikonou HVIEZDY nenabija.
Funkciu HVIEZDA je moZné aktivovat len po nevyhernom otodeni odohratom s rovnakou stavkou, s
ktorou ma byt funkcia aktivovana. Ak hra¢ zmeni vy&ku stavky, funkciu HVIEZDA moze aktivovat a2 po
tom, o na novej stavke odohra aspon jedno nevyherné oto&enie.

Vyhry potas funkcie HVIEZDA nie je mozné riskovat v nasobenej hre RIZIKO.

Herné limity:

Minimalina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 50 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

| l !

! Symbol Nazov 3x 4x [ 5x

a Ceresne 1 2 4

< Pomarané 2 4 8

) Banan 3 6 16

*

H Hrozno 4 8 32

Kokos 6 12 64
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Symbol Nazov 3x 4x 5x

) Meion 8 16 128

Zvoncek 12 32 256

Sedem 16 128 500

G . Hviezda (Wild) ) ) )
'/ \ (Divoky symbol)
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Bonus Guaranteed 81

Hra Bonus Guaranteed 81 je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim
valcov dosiahnut’ vyhern kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov
tlacidlom START (C') v okamihu ich zastavenia. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra na 27
vyhernych linii (criss-cross), v pripade $tyroch vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych linii (criss-
Cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vsetky linie), ktorych
hodnoty st uvedené v mene Euro (€) a tlacidla MENU (ikona = - obsahuje tlacidia INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, vyherné linie, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podfa aktuaine;
stavky, REPRODUKTOR , ) (zapnu/vypnat zvuky hry), tla¢idla na navrat do menu s hrami - Doméek
alebo Sipka vpravo, a tlatidlo ,D" (historia hrada)), tiadidla START/ZATOGENA SiPKA (),
AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY (‘%) (s moznostou opakovania automatickych hier v pocte 10, 25, 50,
100, alebo tlatidlo (%) nekone¢no - kym je vyska stavky vyssia ne? aktualna hodnota kreditu), tlacidlo
B na zastavenie roztoCenych valcov, resp. funkcie Autostart, tlacidio ,,» »“ na pripisanie vyhry do pola
KREDIT, a tlacidla ,-, a ,+* pre zmenu vysky aktualnej stavky. Prevadzkovatel ma moznost aktivovat
alebo deaktivovat moznosti vyberu poctu automatickych hier. V pravom dolnom rohu vedla valcov je
zobrazeny informacny panel s pocitadiom odohranych oto&eni a priemernou stavkou z poslednych 100
otoCeni, ktory slUZi pre bonusovi funkciu BONUS GUARANTEED. V pripade vyhernej otocky sa hragovi
zobrazi tla¢idlo RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale minimainej a maximalinej stavky pomocou tlagidiel - a ,+.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede doinej Gasti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyhra za
vyhernu kombinaciu sa vypocita ako suéin hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat od prvého valca zfava
a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich
valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlagidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne vybranej
karty (CERVENAICIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlagidiel CERVENA/CIERNA.
Pokial je voiba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu ciastku prehrava a hra kon¢i. Pokial je
volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hra¢ vyhrava dvojnasobok stavky
a ma moznost dalSej voiby karty, alebo stlatenim tla¢idla VZIAT pripise vyhranu ¢iastku do policka
KREDIT a hra Riziko konéi. Maximaina vyhra z hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je moZzné stlagenim
tlagidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu. Najnizdia mozna suma ktoru je
mozne rozdelit je 0,20 €. Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni
neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Giastka zaokrihfuje na dve desatinné
miesta.

Divoky symbol TANECNICA WILD
Symbol TANECNICA WILD je divoky symbol, ktory nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii okrem bonusového symbolu BONUS. Ak sa na vyhernej linii nachadza jeden alebo viac
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symbolov TANECNICA WILD, vyhra na danej vyhernej linii sa nasobi x2. Kombinacia na vyhernej linii,
ktora pozostava iba zo symbolov TANECNICA WILD, nie je vyherna.

Bonusovy symbol BONUS, Bonusova funkcia BONUS GUARANTEED

Bonusovym symbolom je symbol BONUS. Po odohrani 100 otoceni (po dosiahnuti hodnoty 100/100 na
informa&nom paneli pre bonusovt funkciu BONUS GUARANTEED) sa na strednej pozicii kazdého valca
zobrazi bonusovy symbol BONUS, ktory aktivuje bonusovtl funkciu BONUS GUARANTEED. V tejto
bonusovej funkcii hra¢ ziska 10 otogeni zadarmo. Po skon&eni bonusovej funkcie sa pogitadio oto&eni
na paneli pre bonusovu funkciu BONUS GUARANTEED vynuluje.

Pocas bonusovej funkcie BONUS GUARANTEED nie je mozné ziskat dalie ototenia zadarmo.
Bonusova funkcia BONUS GUARANTEED je hazardna hra, po¢as ktorej nie je hradovi z pola KREDIT
odpocitana ziadna stavka. Vyhry s tmerné stavke, ktord zodpoveda priemernej stavke z poslednych
100 odohranych otoceni vratane otoc¢enia, v ktorom bola bonusova funkcia BONUS GUARANTEED
aktivovana, a ktora sa zaokruhluje nadol na najbliz8iu dostupnt hodnotu zo zoznamu povolenych stavok.
Po skongeni bonusove;j funkcie sa celkova vyhra z pola VYHRA pripotita do pola KREDIT. Vyhry potas
bonusovej funkcie BONUS GUARANTEED nie je mozné riskovat v nasobenej hre RIZIKO, rovnako ako
ani celkovu vyhru po jej skonéeni.

Herné limity:

Miniméalina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximalina vyhra z hry: 880 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol ,l Nazov ] 3x 4x
Rumba gule 1 2

Ibistek 1 2

Ovocie 2 4

Kokteil 2 4

Bubon 4 8

Gitara 4 8
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Nazov 3x . 4x
Maska 8 40
Nahrdelnik 10 100

Taneénica WILD
(Divoky symbot)

Bonus ) 10 bonusovych
(Bonusovy symbol) hier
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Bonus Cross 4+

Hra Bonus Cross 4+ je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov
dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tladidiom
START (C) v okamihu ich zastavenia. Hra sa na minimalne na Styri rovnaké symboly zobrazené
kdekolvek na obrazovke.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totozne
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie oviadacich
a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vsetky linie), ktorych
hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tiagidla MENU (ikona = - obsahuje tlacidla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, vyherné linie, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktuainej
stavky, REPRODUKTOR , ) (zapnu/vypnut zvuky hry), tiadidia na navrat do menu s hrami - Doméek
alebo Sipka vpravo, a tlagidlo D" (historia hraga)), tiagidla START/ZATOGENA SiPKA (0),
AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY () (s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 25, 50,

100, alebo tlatidio (<) nekoneéno - kym je vyska stavky vyssia nez aktuaina hodnota kreditu), tlacidlo
»M" na zastavenie roztogenych valcov, resp. funkcie Autostart, tlacidlo »» P na pripisanie vyhry do pola
KREDIT, a tlacidla ,-, a .+ pre zmenu vysky aktualnej stavky. Prevadzkovate! ma moznost' aktivovat
alebo deaktivovat' mozZnosti vyberu poctu automatickych hier. V pravej hornej Casti obrazovky sa
nachadza tlacidlo NAKUPNY KOSIK, pomocou ktorého je mozné zakupit bonusovu funkciu. Podas
bonusovej funkcie sa v hornej ¢asti obrazovky zobrazi pole BONUS, ktoré zobrazuje pocet volnych
otociek v ramci bonusove;j funkcie. V pripade vyhernej otocky sa hracovi zobrazi tladidlo RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky .
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale minimalinej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel - a +".

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyhra za
vyhernd kombinaciu sa vypogita ako stcin hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie (rovnaké symboly) sa mézu nachadzat kdekolvek na valcoch.
Vyhra sa vyhodnocuje pri po¢te 4 a viac rovnakych symbolov podla vyhernej tabutky Plati len najvyssia
vyhra za vyherna kombinaciu. Vyhry za viaceré vyherné kombinacie sa s¢itavaju.

Nasobena hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlagidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit' farbu nahodne vybrane;
karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlacidiel CERVENA/GIERNA.
Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsaden( &iastku prehrava a hra konci. Pokial je
vofba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hraé vyhrava dvojnasobok stavky
a ma moznost daldej volby karty, alebo stladenim tlacidla VZIAT pripise vyhranu Ciastku do poli¢ka
KREDIT a hra Riziko kongi. Maximalina vyhra z hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celd vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlaéenim
tla¢idla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu. Najniz8ia mozna suma ktoru je
mozne rozdelit je 0,20 €. Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT. Pri poleni
neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu a riskovana &iastka zaokruhluje na dve desatinné
miesta.
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Bonusovy symbol SUD, Bonusova funkcia BONUSOVA HRA

Bonusovym symbolom je symbol SUD. Ak hra¢ ziska na réznych valcoch styri alebo pat bonusovych
symbolov SUD, aktivuje sa bonusova funkcia BONUSOVA HRA. Za ziskanie styroch bonusovych
symbolov SUD hrac ziska 10 oto¢eni zadarmo, za ziskanie piatich bonusovych symbolov SUD hraé ziska
20 otoceni zadarmo. Pogas bonusovej funkcie BONUSOVA HRA sa méZe na ktoromkolvek valci
nahodne objavit' trojica symbolov SUD. Po zobrazeni trojice symbolov SUD su tieto symboly nahradené
nahodne vybranymi hernymi symbolmi z vyhernej tabulky. Po dosadeni novych symbolov sa vyhodnotia
vSetky pripadné vyherné kombinacie. Pogas bonusovej funkcie BONUSOVA HRA nie je mozné ziskat
dalsie otoCenia zadarmo. Bonusova funkcia BONUSOVA HRA je hazardna hra, pocas ktorej sa hradovi
z pola KREDIT neodpoéitava ziadna stavka. Vyhry st umerné stavke nastavenej v hre, ktora bonusovu
funkciu aktivovala. Po skon¢eni bonusovej funkcie sa celkova vyhra z pola VYHRA pripocita do pola
KREDIT. Vyhry dosiahnuté po¢as bonusovej funkcie BONUSOVA HRA, ako aj celkovu vyhru po jej
skonceni nie je mozné riskovat v nasobenej hre RIZIKO.

Kupovanie Bonusovej funkcie Bonusova hra

PoCas zakladnej hry ma hra¢ moznost zakupit si vstup do bonusovej funkcie Bonusova hra stladenim
tlagidla NAKUPNY KOSIK. Po kliknuti sa zobrazi okno, v ktorom mdze pomocou tladidiel ,+* a ,~
nastavit' vySku stavky a pocet volnych otodeni. Okno je moZné zatvorit tlacidlom X. Po nastaveni stavky
a poctu volnych otoCeni hrac klikne na tlagidio KUPIT, &im sa otvori potvrdzovacie okno. V fiom moze
nakup potvrdit tiacidlom KUPIT alebo sa vratit spat tiacidiom SPAT. Po potvrdeni nakupu sa z hradovho
pola KREDIT odpocita prislusna suma a okamzite sa aktivuje bonusova funkcia Bonusova hra.

Cena za zakupenie bonusovej funkcie predstavuje §0-nasobok alebo 100-nasobok aktualnej stavky v
zavislosti od po¢tu zvolenych volnych otoceni. Maximalna cena za nakup bonusovej funkcie je 500 € pri
stavke 10 € a 10 volnych otoéeniach, alebo 500 € pri stavke 5 € a 20 vofPnych otoéeniach.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 384 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Maximalna cena kupy vstupu do Bonusovej Funkcie: 500 € (pri celkovej stavke 10 €)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

l .‘ l

Symbolj Nazov 4x | 5x | 6x | Tx 8x | 9x ‘ 10x | 11x | 12x | 13x | 14x

15x
T

Ceresne 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

\ -
Citron 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24
J Pomarané 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30 33 36
w Slivky 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40 44 48
Q Hrozno 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60 66 72
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: . . ey _
Symbo Nazov | 4x 5x | 6x 7x 8x 9x 10x | 11x 12x | 13x 14x 15x
5 — - = ' i
0 Melén 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80 88 96
? Sedem 16 32 48 64 80 96 112 128 144 160 176 192
e X
}v;‘ Koruna 32 64 96 128 160 192 224 | 256 | 288 320 | 352 384
LR
e swo
| (Bonusovy - - - - - - - - - - - -
- 1 symbol)
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3045

Winner Miner

Hra Winner Miner je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut
vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom START (C)
v okamihu ich zastavenia. Hra ma 27 vyhernych linii (criss-cross), ich po&et nemozno menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky )

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vsetky linie), ktorych
hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tlatidla MENU (ikona = - obsahuje tlatidla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, vyherné linie, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podia aktualinej
stavky, REPRODUKTOR ) (zapnU/vypnut zvuky hry), tladidla na navrat do menu s hrami - Doméek
alebo Sipka vpravo, a tlagidlo D" (historia hraca)), tiadidla START/ZATOGENA SIPKA (c),
AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY (®) (s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 25, 50,
100, alebo tiacidlo () nekone¢no - kym je vyska stavky vyssia nez aktualna hodnota kreditu), tia¢idlo
,m®" na zastavenie rozto¢enych valcov, resp. funkcie Autostart, tiacidlo ,,» »“ na pripisanie vyhry do pola
KREDIT, a tlacidla ,-, a ,+" pre zmenu vysky aktualinej stavky. Prevadzkovatel ma moznost aktivovat
alebo deaktivovat’ moznosti vyberu poétu automatickych hier. V pripade vyhernej otocky sa hradovi
zobrazi tlagidlo RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale minimainej a maximainej stavky pomocou tlacidiel ant

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyhra za
vyhernt kombinaciu sa vypogita ako sucin hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat od prvého valca ziava
arovnaké symboly (pripadne zasttpené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich
valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tladidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne vybranej
karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tiagidiel CGERVENA/CIERNA.
Pokial je vofba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu éiastku prehrava a hra konéi. Pokial je
volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zglik, hrac vyhrava dvojnasobok stavky
a ma moznost dalsej volby karty, alebo stlatenim tiacidla VZIAT pripide vyhranu &iastku do policka
KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximaina vyhra z hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celu vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tlagidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu. Najnizsia mozna suma ktort je
mozne rozdelit' je 0,20 €. Druha polovica sa automaticky pripise hragovi do pola KREDIT. Pri poleni
neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu a riskovana iastka zaokrihluje na dve desatinné
miesta.

Divoky symbol DYNAMIT WILD

Symbol DYNAMIT WILD je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajtica iba z divokych symbolov DYNAMIT WILD, nie
je vyherna.

Nazov hry: Winner Miner P T v SKUS0OB T-10-94.1/PH
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Specialne bonusové pole s BANIKOM

Specialne bonusové pole ma podobu mriezky o velkosti 5 x 6 poli, teda spolu 30 poli (5 poli na Sirku a 6
poli na vysku). Na obrazovke sa vzdy zobrazuje prave tychto 5 x 6 poli. Na tomto bonusovom poli sa
pohybuje postava BANIK, ktora sa vzdy zobrazuje na spodnom riadku $pecialneho bonusového pola.
Na jednotlivych poziciach (polickach) $pecialneho bonusového pola sa v priebehu hry mozu zobrazovat
rézne bonusové symboly. Ak sa BANIK presunie na policko s bonusovym symbolom, najskér sa aktivuje
funkcia daného bonusového symbolu a az nasledne sa vyhodnotia vyherné kombinacie na hlavnom
hernom poli. Funkcia kazdého bonusového symbolu sa uplatiuje len pocas tej ototky, v ktorej bol
prislusny bonusovy symbol aktivovany. Vyhry ziskané prostrednictvom bonusovych symbolov
zodpovedaju stavke nastavenej v hre, v ktorej bol prislusny bonusovy symbol aktivovany.

Bonusovy symbol WILD BONUS 1

Ak sa BANIK presunie na poligko s bonusovym symbolom WILD BONUS 1, aktivuje sa tento bonusovy
symbol a na hlavnhom hernom poli sa nahodne zobrazi jeden divoky symbol DYNAMIT WILD, ktory
nahradi akykolvek jeden herny symbol na vaicoch.

Bonusovy symbol WILD BONUS 2

Ak sa BANIK presunie na policko so symbolom WILD BONUS 2, aktivuje sa tento bonusovy symbol a
na hiavnom hernom poli sa nahodne zobrazia dva divoké symboly DYNAMIT WILD, ktoré nahradia
akekolvek dva z hernych symbolov na valcoch.

Bonusovy symbol STLPCOVY WILD BONUS

Ak sa BANIK presunie na poli¢ko so symbolom STLPCOVY WILD BONUS, aktivuje sa tento bonusovy
symbol. Ak sa na hlavnom hernom poli nachadza symbol DYNAMIT WILD, valec s tymto symbolom sa
zaplni symbolmi DYNAMIT WILD na vSetkych poziciach. Ak sa symbol DYNAMIT WILD na hlavnom
hernom poli nenachadza, bonusovy symbol STLPCOVY WILD BONUS nema Ziadny efekt.

Bonusovy symbol MYSTERY BONUS
Ak sa BANIK presunie na politko so symbolom MYSTERY BONUS, aktivuje sa tento bonusovy symbol
a hrac vyhrava nahodnu vyhru v rozsahu od 1-nasobku do 1 800-nasobku stavky.

Bonusovy symbol x2 BONUS

Ak sa BANIK presunie na poli¢ko so symbolom x2 BONUS, aktivuje sa tento bonusovy symbol. Ak hrag
ziska na hlavhom hernom poli v danej oto¢ke vyhru za vyherné kombinacie, tato vyhra sa zdvojnasobi.
Ak na hlavnom hernom poli hra¢ v danej otocke neziska ziadnu vyhernu kombinaciu, bonusovy symbol
x2 BONUS nema ziadny efekt.

Bonusovy symbol DYNAMIT BONUS 1

Ak sa BANIK presunie na poli¢ko so symbolom DYNAMIT BONUS 1, aktivuje sa tento bonusovy symbol.
Na hlavnom hernom poli sa nahodne vyberie jeden valec. V&etky herné symboly na tomto valci vybuchnu
(odstrania sa) a budl nahradené novymi hernymi symbolmi.

Bonusovy symbol DYNAMIT BONUS 2

Ak sa BANIK presunie na poli¢ko so symbolom DYNAMIT BONUS 2, aktivuje sa tento bonusovy symbol.
V8etky herne symboly na hlavnom hernom poli vybuchnu (odstrania sa) a budu nahradené novymi
hernymi symbolmi.

Bonusovy symbol MULTI WIN BONUS
Ak sa BANIK presunie na poli¢ko so symbolom MULTI WIN BONUS, aktivuje sa tento bonusovy symbol
a hrac vyhrava nahodnu vyhru v rozsahu od 1-nasobku do 1 800-nasobku stavky.

Bonusovy symbol CAVE-IN BONUS . o

Symboly KAMEN, MEDENA ZILA, STRIEBORNA ZILA a ZLATA ZILA mobze hraé ziskat iba aktivaciou
bonusoveho symbolu CAVE-IN BONUS. Ak sa BANIK presunie na policko so symbolom CAVE-IN
BONUS, aktivuje sa tento bonusovy symbol a na hlavnom hernom poli sa v nahodnom pocte nahradia
herné symboly symbolmi KAMEN, MEDENA ZILA, STRIEBORNA ZILA alebo ZLATA ZILA. Ziskanim
jedného alebo viacerych symbolov KAMEN, MEDENA ZILA, STRIEBORNA ZILA alebo ZLATA ZILA
kdekolvek na valcoch hraé vyhrava vyhru podfa vyhernej tabulky.

Nazov hry: Winner Miner It '--'. FECHNICKY SKUSOENY T-10-94 1/PH
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Bonusovy symbol BONUSOVA HRA BONUS

Ak sa BANIK presunie na poli¢ko so symbolom BQNUSOVA HRA BONUS, aktivuje sa tento bonusovy
symbol a spusti sa bonusova funkcia BONUSOVA HRA. Hrag ziska v bonusovej funkcii BONUSOVA
HRA nahodne od 1 do 10 otodeni zadarmo. Pocas bonusovej funkcie BONUSOVA HRA sa postava
BANIK pohybuje a aktivuje bonusové symboly rovnakym spésobom ako v zakladnej hre. V8etky vyhry,
vratane vyhier ziskanych prostrednictvom bonusovych symbolov po€as bonusovej funkcie BONUSOVA
HRA, st umerné stavke, ktora bonusovt funkciu aktivovala. Po¢as bonusovej funkcie BONUSOVA HRA
nie je mozné aktivovat bonusovy symbol BONUSOVA HRA BONUS. Bonusova funkcia BONUSOVA
HRA je hazardna hra, pri ktorej sa hragovi z pola KREDIT neodpocitava Ziadna stavka. Vyhry dosiahnuté
pocas bonusovej funkcie BONUSOVA HRA nie je mozné riskovat' v nasobenej hre RIZIKO.

Speciainy symbol BANIK

Postava BANIK sa vzdy zobrazuje na spodnom riadku $pecidlneho bonusového pola, vZdy len na
jednom policku a sluZi na zbieranie a aktivovanie bonusovych symbolov. Ak sa BANIK presunie na
policko s bonusovym symbolom, aktivuje sa funkcia daného bonusového symbolu a bonusovy symbol
sa z tohto poli¢ka odstrani. )

Pri kazdej otocke valcov sa postava BANIK presunie vZdy len o jedno poliko. Ak sa na valcoch zobrazi
symbol SIPKA DOL'AVA, postava BANIK sa presunie o jedno poliko dolava. Ak sa na valcoch zobrazi
symbol SIPKA DOPRAVA, postava BANIK sa presunie o jedno policko doprava. Ak sa na valcoch
nezobrazi ziadny zo symbolov SIPKA DOLAVA alebo S$iPKA DOPRAVA, postava BANIK sa presunie
0 jedno polic¢ko hore.

Ak sa BANIK pohne smerom nahor, Specialne bonusové pole sa posunie o jeden riadok nadol, riadok
poli v spodnej Casti obrazovky sa prestane zobrazovat a v hornej Gasti sa zobrazi novy riadok poli s
novymi symbolmi, pricom BANIK zostava zobrazeny na spodnom riadku. Ak sa BANIK pohybuje z
druhého stipca na prvy stipec zlava alebo zo &tvrtého stipca na piaty stipec zlava, $pecialne bonusové
pole sa posunie o jeden stlr,c):ec, stipec poli na opa&ne;j strane sa prestane zobrazovat' a na strane, ktorym
smerom sa BANIK pohybuje, sa zobrazi novy stipec poli s novymi symbolmi.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry: 1800 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

[ ' .

; Symbol Nazov 1x j 3x

Zlata ruda - 100

Vozik - 50

Lampa - 20

Prilba - 10
Nazov hry: Winner Miner = TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.4 - - } USTA STANY, a. s Overil: 938

Platnost od: 13.02.2026 Kraiinska cesta 29729/9 Strana3z5



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

(&
-
2
-

Symbol

Nazov

1x

—
3x |

Krompac

RyF

Bronzova ruda

Cierna ruda

DYNAMIT WILD
{Divoky symbol)

Sipka dolava

Sipka doprava

Kamern

Medena zila

QL2208

Strieborna zila

! <

-, )
ey

Zlata zila

10

Nazov hry: Winner Miner
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Vyherna tabulka $pecialneho bonusového pola

stavky)

(nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej

Symbol

Nazov

1x

—=

Wild Bonus 1

Wild Bonus 2

Stipcovy Wild
Bonus

Mystery Bonus

1-1800

W
Wy
-
%

x2 Bonus

Dynamit Bonus 1

Dynamit Bonus 2

Multi Win Bonus

1-1800

Cave-In Bonus

Bonusova hra
Bonus

1-10
Bonusovych
hier zadarmo

Banik

Nazov hry: Winner Miner
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Parrot King Coins

Hra Parrot King Coins je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s tromi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov
dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tlacidlom

START (C') v okamihu ich zastavenia. Hra ma 5 pevnych vyhernych linii, ich potet nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vsetky linie), ktorych
hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tlacidla MENU (ikona = - obsahuje tlacidia INFO (,i") pre
zobrazenie informécii o hre, vyherné linie, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podia aktualne;
stavky, REPRODUKTOR 4V (zapnu/vypnut zvuky hry), tiagidla na navrat do menu s hrami - Doméek
alebo Sipka vpravo, a tlagidio ,9D" (histéria hraga)), tlacidla START/ZATOCENA SiPKA (),
AUTOSTART/ZATOGENE SiPKY (%) (s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 25,
50, 100, alebo tlacidio (*) nekonec¢no - kym je vyska stavky vyssia nez aktualna hodnota kreditu),
tlacidio ,m* na zastavenie roztotenych valcov, resp. funkcie AutoStart, tlacidlo ,,» »“ na pripisanie
vyhry do pofa KREDIT, a tlacidla .-, a ,+" pre zmenu vysky aktualnej stavky. Prevadzkovatel ma
moznost aktivovat' alebo deaktivovat moznosti vyberu poétu automatickych hier. V pripade vyhernej
otoCky sa hracovi zobrazi tlad¢idlo RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel - a S

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyhra za
vyhernti kombinaciu sa vypocita ako sucin hodnoty stavky a nasobitefa vyhernej kombindcie
uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat' od prvého
valca zlava a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat' na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na vaicoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa stitavaju.

Nasobena hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlagidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tladidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadent &iastku prehrava
a hra konci. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zojik, hraé
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dal$ej volby karty, alebo stlagenim tlagidla VZIAT pripiSe
vyhrant Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximalna vyhra z hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tlacidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu. Najnizsia mozna suma ktort je
mozne rozdelit' je 0,20 €. Druha polovica sa automaticky pripi$e hraéovi do pofa KREDIT. Pri poleni
neparnej hodnoty sa pripisana iastka do kreditu a riskovana Giastka zaokruhluje na dve desatinné
miesta.

Divoky symbol Wiid

Symbol VLAJKA WILD je divoky symbol, ktory nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii, okrem scatter symbolov TRUHLA a MINCA. Ak sa vo vyhernej kombinacii nachadza aspon
jeden symbol VLAJKA WILD, vyhra na vyhernej linii sa nasobi x2. Kombinacia na vyhernej linii,

pozostavajuca iba z divokych symbolov VLAJKA WILD, nie je vyherna.
Nazov hry: Parrot King Coins | SR S T-10-04.1/PH
Verzia: 1.4 . ' . e Overil: 904
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Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol TRUHLA. Ziskanim troch scatter symbolov TRUHLA na réznych valcoch
spusti Bonusovti funkciu - BONUSOVA HRA ZADARMO.

Bonusovy scatter symbol

Bonusovym scatter symbolom je symbol MINCA. Ziskanim scatter symbolu MINCA kdekolvek na
valcoch hra¢ vyhrava hodnotu zobrazent na danom symbole MINCA. Rozsah hodnoty, ktora méze byt
zobrazena na jednom symbole MINCA, je od 1-nasobku az po 20-nasobok stavky.

Bonusova funkcia - BONUSOVA HRA ZADARMO

Ziskanim troch scatter symbolov TRUHLA na réznych valcoch sa spusti bonusova funkcia -
BONUSOVA HRA ZADARMO, v ktorej je aktivny iba symbol MINCA. Na zagiatku bonusovej funkcie
hrac ziska tri bezplatné otocenia valcov. Poget zostavajlicich otoceni zobrazuju lebky vpravo od valcov.
Ak sa poCas bonusovej funkcie objavi symbol MINCA, tento symbol zostava uzamknuty na svojej
pozicii a pocet bezplatnych ototeni sa obnovi na tri. Ak sa na pozicii s uzamknutym symbolom MINCA
nizsej hodnoty objavi novy symbol MINCA s vy$3ou hodnotou, pévodny symbol sa nahradi symbolom s
vy$sou hodnotou.

Bonusova funkcia kon&i ked sa hradovi minu véetky bezplatné ototenia (indikované zmiznutim
vsetkych lebiek) a potas posledného otogenia sa na valcoch neobjavi ziadny novy symbol MINCA. Po
ukonceni bonusovej funkcie sa hodnoty vsetkych uzamknutych symbolov MINCA spogitaju a vysledna
vyhra sa pripiSe do pola KREDIT. )

Bonusova funkcia — BONUSOVA HRA ZADARMO je hazardnad hra, po¢as ktorej sa hradovi
neodpocitava Ziadna stavka z pola KREDIT. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry zodpovedaju stavke
nastavenej v hre, v ktorej bola bonusova funkcia aktivovana. Vyhry dosiahnuté poc¢as bonusovej
funkcie - BONUSOVA HRA ZADARMO nie je mozné riskovat' v nasobenej hre RIZIKO.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

[ 1| ]
! Symbol [ Nazov 1x 3x
r.
Papagaj - 50
Minca
(Bonusovy scatter 1-20 -
symbol)
Pirat - 10
Lod’ - 8
Nazov hry: Parrot King Coins E _'l- TECHNICKY SKUSOBN T-10-94.1/PH
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Nazov 1x 3x
FfPasa - 6
Lebka s klobtikom - 4
Kompas - 2
Mapa - 1
Viajka WILD ) .
(Divoky symbol)
Truhla BONUS ) Bonusova
(Scatter symbol) funkcia
= TECHNICKY 5KUSOBNY
Nazov hry: Parrot King Coins I_ﬁ (USTAV RPIESTANY a. & T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3047

Jackpot Fruits 81

Hra Jackpot Fruits 81 je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim
valcov dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni vaicov
tlatidlom START (C) v okamihu ich zastavenia. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra na 27
vyhernych liniach (criss-cross) a v pripade $tyroch symbolov sa hra na 81 vyhernych linidch (criss-
Cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
a dostupnost’ ovladacich a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky ) )

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vsetky linie), ktorych
hodnoty s uvedené v mene Euro (€) a tlacidla MENU (ikona = - obsahuje tla¢idla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, vyherné linie, TABULKA pre zobrazenie tabufky vyhier podla aktualne;
stavky, REPRODUKTOR )" (zapnu/vypnat zvuky hry), tiagidla na navrat do menu s hrami - Domé&ek
alebo Sipka vpravo, a tlagidlo SO (historia hraca)), tlatidia START/IZATOCENA SIPKA (O),
AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY () (s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 25,
50, 100, alebo tlacidlo («) nekone¢no - kym je vyska stavky vy$Sia nez aktualna hodnota kreditu),
tlaCidlo ,m" na zastavenie rozto¢enych valcov, resp. funkcie Autostart, tladidio »» P na pripisanie
vyhry do pola KREDIT, a tlacidla ,-, a ,+* pre zmenu vysky aktualnej stavky. Prevadzkovate! ma
moznost' aktivovat' alebo deaktivovat moznosti vyberu poétu automatickych hier. V pripade vyhernej
otocky sa hracovi zobrazi tlagidlo RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tiacidiel ,-“ a ,+".

Vyhry

Viyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach € v poli VYHRA. Vypocet vyhry je dany stcinom
celkovej stavky (pole STAVKA) a prisluSného nasobitela vyhernej kombinacie podia tabulky vyhier.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat od prvého valca zlava a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sCitavaju.

Nasobena hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlacidla RIZIKO,
pontknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit' farbu nahodne
vybranej karty (CERVENAICIERNA)‘ Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlacidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je vofba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu iastku prehrava
a hra konci. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hra¢
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalsej volby karty, alebo stlagenim tlagidia VZIAT pripiSe
vyhrana Ciastku do politka KREDIT a hra Riziko konéi. Maximalna vyhra z hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stladenim
tlacidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu. Najniz8ia mozna suma ktoru ie
mozne rozdelit' je 0,20 €. Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pola KREDIT. Pri poleni
neparnej hodnoty sa pripisana giastka do kreditu a riskovana &iastka zaokruhluje na dve desatinné
miesta.

Divoky symbol Wild

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem
JACKPOTOVYCH SYMBOLOV. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajica iba z divokych symbolov
WILD, nie je vyherna.

Nazov hry: Jackpot Fruits 81 £ USTAV PIEATANY. a. 5 T-10-94.1/PH
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Specialne jackpotové symboly

Bronze jackpotove symboly — Ak hrac ziska 3 symboly BRONZE jackpot kdekolvek na valcoch, pricom
tieto symboly nemdzu byt nahradené symbolom WILD, vyhrava hodnotu druhu BRONZE Adell InGame
jackpotu, ktora je zobrazena nad valcami v hernej grafike v lichobeznikovom poli.

Silver jackpotové symboly — Ak hrag¢ ziska 3 symboly SILVER jackpot kdekolvek na valcoch, pricom
tieto symboly nemézu byt nahradené symbolom WILD, vyhrava hodnotu druhu SILVER Adell InGame
jackpotu, ktora je zobrazena nad valcami v hernej grafike v lichobeznikovom poli.

Gold jackpotove symboly — Ak hrag ziska 3 symboly GOLD jackpot kdekolvek na valcoch, pri¢om tieto
symboly nemoézu byt nahradené symbolom WILD, vyhrava hodnotu druhu GOLD Adell InGame
jackpotu, ktora je zobrazena nad valcami v hernej grafike v lichobeznikovom poli.

Vyhra zo $pecialnych jackpotovych symbolov sa vzdy vztahuje vyluéne na Adell InGame jackpot,
ktory je neoddelitelnou sacastou hazardnej hry a je vizualne znazorneny v hernej grafike
(lichobeznikoveé polia nad valcami). Tento InGame jackpot je v hre pritomny vzdy.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 88 000 € (880 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

| Symbol Nazov 3x , 4x
Ceresne 1 2
Citron 1 4

(f

\ 8
Slivka 1 4

& Hrozno 1 4

by N Pomarané 1 4

= 4

Zvoncek 4 40
Melon 6 60
7 16 160
' wild - N
m (divoky simbol) Nevyherny Nevyherny
Nazov hry: Jackpot Fruits 81 "E B 8y SRt OE! T-10-94.1/PH
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Nazov 3x i 4x
BRONZE jackpot VyhijEEO?UNZE -
SILVER jackpot Vy?;iksplcl)‘t\éER -
. Vyhra GOLD
GOLD jackpot \Gackpotu -
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Slot Invaders

Hra Siot Invaders je $estvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra vinternetovom kasine so 4 symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztocenim valcov
dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tladidiom

START (C) v okamihu ich zastavenia. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra na 64 vyhernych
linii (criss-cross), v pripade $tyroch vyhernych symbolov sa hra na 256 vyhernych linii (criss-cross),
v pripade piatich vyhernych symbolov sa hra na 1024 vyhernych linii (criss-cross) a v pripade $iestich
vyhernych symbolov sa hra na 4096 vyhernych linii (criss-cross). Herné symboly na valci nemusia byt
zobrazené na vsetkych poziciach. Na miestach, kde sa symbol nezobrazi, sa nachadza prazdne
miesto, ktoré sa vyhodnocuje ako nevyherny symbol.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitacovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na v8etky linie), ktorych
hodnoty su uvedené v mene Euro (€) a tlagidla MENU (ikona = - obsahuje tlacidla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, vyherné linie, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktuainej
stavky, REPRODUKTOR ,4)" (zapnu/vypnat zvuky hry), tlagidla na navrat do menu s hrami - Domé&ek
alebo Sipka vpravo, a tlatidlo D" (historia hraga)), tlatidla START/ZATOGENA SiPKA (@),
AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY () (s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 25,
50, 100, alebo tlatidlo (<) nekone¢no - kym je vy8ka stavky vysdia nez aktualina hodnota kreditu),
tlacidlo ,®" na zastavenie rozto¢enych valcov, resp. funkcie Autostart, tlacidlo ,,»»* na pripisanie
vyhry do pofa KREDIT, a tlacidla ,-, a ,+* pre zmenu vysky aktualnej stavky. Prevadzkovatel ma
moznost’ aktivovat alebo deaktivovat moznosti vyberu poétu automatickych hier. V pripade vyhernej
oto¢ky sa hracovi zobrazi tlacidlo RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale minimalnej a maximalinej stavky pomocou tlagidiel ,-“ a ,+".

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyhra za
vyherna kombinaciu sa vypocita ako sucin hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat od prvého
vaica zlava a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitavaju.

Nasobena hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tla¢idla RIZIKO,
ponlknuta nasobend hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit' farbu nahodne
vybranej karty (CERVENAI/CIERNA). Voiba je prevedend zvolenim farby pomocou tadidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu Giastku prehrava
a hra konci. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hrag
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost' dalsej volby karty, alebo stlacenim tlagidla VZIAT pripise
vyhrant ciastku do politka KREDIT a hra Riziko kongi. Maximéalna vyhra z hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemusi riskovat celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlaéenim
tlaCidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu. Najnizsia mozna suma ktord je
mozne rozdelit' je 0,20 €. Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni
neparnej hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu a riskovana iastka zaokruhluje na dve desatinné
miesta.

Nazov hry: Slot Invaders A TECHNICKY SKUSOBN T-10-84.1/PH
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Funkcia BOMBA

Ak sa na vaicoch zobrazi jeden ztroch hernych symbolov — FIALOVY CHROBAK, ZELENY
CHROBAK alebo MODRY CHROBAK pred vyhodnotenim vyhernych kombinacii vypusti pod seba
BOMBU. Tato BOMBA premeni akykolvek symbol, na ktory dopadne, na symbol WILD. Ak v8ak by
bomba mala dopadnut' na niektory zo symbolov FIALOVY CHROBAK, ZELENY CHROBAK alebo
MODRY CHROBAK, symbol nad nimi Ziadnu bombu nevypusti a tymto symbolom neurobi ni¢
(nepremenia sa). Ak sa pod hernym symbolom, ktory spusti BOMBU, nenachadza Ziadny symbol,
bomba dopadne pod valce — na jeden z troch BUNKROV (funkcia BUNKER), ktoré sa nachadzaju
priamo pod valcom, z ktorého bomba bola vypustena.

Funkcia BUNKER

Pod valcami sa nachadzaju tri bunkre. Pod prvym a druhym valcom je prvy spoloény BUNKER, pod
tretim a Stvrtym valcom druhy spolo¢ny BUNKER, pod piatim a $iestim valcom treti spoloény BUNKER.
Na lavej strane kazdého BUNKRA sa nachadza ukazovatel, ktory zobrazuje hodnotu energie daného
BUNKRA. PIna energia bunkra je 20 bodov. V strede kazdého BUNKRA je zobrazena nahodna suma
od 2-nasobku stavky az po 960-nasobok stavky, ktori méze hraé vyhrat. Pri zmene stavky sa suma
prepoCitava podfa k aktualnej vy3ky stavky, bez zmeny hodnoty energie bunkra. Pri prvom spusteni ma
prvy bunker nastavenu hodnotu 2-nasobok stavky, druhy bunker 4-nasobok stavky a treti bunker 3-
nasobok stavky.

Ak na bunker dopadne BOMBA (Funkcia BOMBA), odpodita sa z daného BUNKRA energia
v zavislosti od symbolu, z ktorého bola BOMBA vypustena. BOMBA zo symbolu FIALOVY CHROBAK
odoberie 1 bod energie. BOMBA zo symbolu ZELENY CHROBAK odoberie 2 body energie. BOMBA
zo symbolu MODRY CHROBAK odoberie 3 body energie. Ak ukazovatel hodnoty energie niektorého
bunkra dosiahne 0, najskér sa vyhodnotia pripadné véetky vyherné linie a nasledne sa do pola VYHRA
pripocita hodnota z tohto bunkra. Pri dal$ej otoke sa na danom bunkri zobrazi nova nahodna hodnota
nasobku vyhry a energia sa doplni na piny pocet bodov.

Divoky symbol Wild

Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii. Ak sa
vo vyhernej kombinacii nachadza aspon jeden symbol Wild, vyhra na vyhernej linii sa nasobi x2.
Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajtca iba z divokych symbolov Wild, nie je vyherna.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry: 96 000 € (960 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x 4x 5x 6x
Zlaty chrobak 1 2 3 4
Svetlomodry
chrobik 1 2 3 4
?
AN Ruzovy
m chrobak 2 4 6 B
2 \ Cerveny
w chrobak 2 4 6 8
Nazov hry: Slot Invaders A TECHNICKY Sxbiom T-10-94 1/PH
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|
Nazov 3x | 4x | 5x 6x
ZIty chrobak 3 6 8 10
Fialovy
chrobak 4 8 L 20
Zeleny chrobak 6 10 20 40
Modry chrobak 8 20 40 60
Wild ) i i )
(Divoky symbol)
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Fruit Joker 4

Hra Fruit Joker 4 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut

vyhernt kombinéciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlacidlom START )
v okamihu ich zastavenia. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra na 27 vyhernych linii (criss-
cross), v pripade $tyroch vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych linii (criss-cross) a v pripade 5
vyhernych symbolov sa hra na 243 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
oviadacich a informacnych prvkov prispédsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na véetky linie), ktorych
hodnoty si uvedené v mene Euro (€) a tlacidla MENU (ikona = - obsahuje tlatidla INFO (,i") pre
zobrazenie informacii o hre, vyherné linie, TABULKA pre zobrazenie tabufky vyhier podia aktuainej
stavky, REPRODUKTOR )" (zapnu/vypnat zvuky hry), tlagidla na navrat do menu s hrami - Doméek
alebo Sipka vpravo, a tlatidio ,D* (histéria hraca)), tlagidla START/ZATOCENA SIPKA (Q),
AUTOSTART/ZATOCENE SiPKY () (s moznostou opakovania automatickych hier v pocte 10, 25,
50, 100, alebo tlacidlo (%) nekonecno - kym je vy$ka stavky vy$sia nez aktualna hodnota kreditu),
tlaCidlo ,®" na zastavenie rozto¢enych valcov, resp. funkcie Autostart, tlagidlo »» > na pripisanie
vyhry do pola KREDIT, a tladidla .-, a ,+* pre zmenu vysky aktualnej stavky. Prevadzkovatel ma
moznost' aktivovat' alebo deaktivovat' mozZnosti vyberu po&tu automatickych hier. V pripade vyhernej
otoCky sa hracovi zobrazi tladidlo RIZIKO.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale minimainej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel ,-" a ,+*.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede doinej &asti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyhra za
vyhernt kombinaciu sa vypocita ako sucin hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinat' od prvého
valca zfava a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju.

Nasobena hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlagidla RIZIKO,
ponuknuta nasobena hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlagidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu &iastku prehrava
a hra konci. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zojik, hraé
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalsej volby karty, alebo stlagenim tlagidla VZIAT pripiSe
vyhranu Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximéalna vyhra z hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tlacidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu. Najniz§ia mozna suma ktoru je
mozne rozdelit' je 0,20 €. Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pola KREDIT. Pri poleni
neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Giastka zaokruhluje na dve desatinné
miesta.

Bonusovy symboi JOKER MULTI
Symbol JOKER MULTI je bonusovy symbol. Nad valcami v strede herného pola st zobrazené &tyri
urovne nasobitela, ktorym sa nasobia vyhry za vyherné kombinacie. Hodnoty nasobitela su 1x, 2x, 4x a

6x. Aktualne aktivna hodnota nasobitela je zvyraznena cervenou farbou. Ak hrag ziska symbol JOKER

Nazov hry: Fruit Joker 4 o [ i T-10-94.1/PH
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MULTI zobrazeny kdekolvek na valcoch, hodnota nasobitela sa zvySi o jednu Uroven (z 1x na 2x, z 2x
na 4x, zo 4x na 6x). Ak hra¢ ziska symbol JOKER MULTI a hodnota nasobitela je 6x, hodnota
nasobitela sa dalej nezvysuje a zostava na urovni 6x. Ak hraé ziska vyhru za vyherné kombinacie,
kazda vyherna kombinacia je vynasobena aktuaine aktivnym nasobitelom. Ak hraé v tej istej ototke
ziska symbol JOKER MULTI aj vyhru za vyherné kombinacie, najskor sa (ak je to mozné) zvysi
hodnota nasobitela a az nasledne sa vyhodnotia vyherné kombinacie. Po kazdej vyhre za vyherné
kombinacie sa hodnota nasobitela vrati na Groven 1x.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra z hry: 96 000 € (960 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

| | | | |
Symbol Nazov 1x ' 3x 4x I 5x
Sedem - 16 48 240
Meldn - 8 24 120
Hrozno - 4 12 60
Hruska - 2 6 30
Slivka - 1 4 6
Pomarandé - 1 4 6
Citrén - 1 2 3
Ceresne - 1 2 3
Nazov hry: Fruit Joker 4 L s symeid wisgeald T-10-94.1/PH
Verzia: 1.4 o v B el R J _ Overil: 904
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' Nazov | 1x 3x 4x 5x ]
JOKER MULTI - - - -
Nazov hry: Fruit Joker 4 L_ [ECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3044

5 Stones Multiplayer

Hra 5 Stones Multiplayer je pétvalcova hazardna hra na technickom zariadeni obsluhovanom priamo
hraCmi prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci.

Ciefom hazardnej hry je po roztogeni valcov dosiahnut vyherni kombinéciu symbolov. Herné kola
prebiehaju automaticky a postupne v &asovych Usekoch uréenych na prijem a akceptaciu stavok do
herného kola. Hra¢ sa do hry zapaja stladenim tlacidla STAVKA (A), ktorym odosle svoju stavku do
najblizSieho nasledujuceho herného kola po skonéeni aktudineho &asového Gseku na prijem stavok. Herné
kolo zaCina akceptaciou stavky do herného kola a konéi vyhodnotenim vysledku po zastaveni valcov a
pripisanim pripadnej vyhry do pola KREDIT hraga. Po automatickom rozto&eni valcov sa na hernom poli
zobrazia symboly v okamihu ich zastavenia. Hra ma 17 pevnych vyhernych linii, ich po&et nemozno menit.
VSetci hraci hazardnej hry u daného prevadzkovatela hraju vzdy rovnakd hazardnu hru (rovnaké hracie
kolo) bez ohladu na vysku ich stavok.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT, VYHRA a STAVKA (celkova na vietky linie), ktorych hodnoty
su uvedené v mene Euro (€) a tlaCidla ZOZNAM (ikona £ - zobrazuje zoznam aktivnych hracov, ktori maju
v danej hre aktualne podané stavky) a MENU (ikona = - obsahuje tlagidla INFO (,i") pre zobrazenie
informacii o hre, vyherné linie, TABULKA pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktudlnej stavky,
REPRODUKTOR ,9)* (zapnu/vypnut zvuky hry) a tladidla na navrat do menu s hrami - Domé&ek alebo
Sipka vpravo,), tlacidla STAVKA (A ), AUTOMATICKE STAVKY/ZATOGENE $iPKY ( ), tlagidlo ,m* na
zastavenie automatickych stavok a tlacidla ,-, a ,+“ pre zmenu vysky aktualnej stavky. V strede herného
pola sa zobrazuje Casomiera pre prijem stavok do herného kola, ktora uréuje, dokedy méze hraé podat
stavku do najbliz§ieho nasledujuceho kola.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v EUR. Hodnotu celkovej
stavky je mozné menit v intervale minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel ,-“ a ,+*.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach € v poli VYHRA. Vyhra za
vyhernu kombinaciu sa vypocita ako sucin hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabufke. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat od prvého valca zlava
arovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich
valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

PreruSenie hry

Ak ma hrat podanu stavku na aktualne herné kolo (roztogenie valcov) a po spusteni tohto kola sa
odhlasi/odpoji z hry, vysledok herného kola je zavazny, ak uz systém zaéal vyhodnocovat vyherné
kombinacie na vyhernych liniach. V takom pripade je stavka povaZzovana za uzavreti a vyhodnotent a
pripadna vyhra je priznana podla dosiahnutych vyhernych kombinacii a vyhernej tabufky. Vysledok tohto
herného kola je zaznamenany v historii hier v hraéskom konte u prevadzkovatela a hra¢ si ho méze
kedykolvek pozriet. Ak sa hra¢ odhlasi/odpoji z hry skor, neZ systém zaéne vyhodnocovat vyherné
kombinacie na vyhernych liniach, podana stavka sa povaZuje za neodohrani a v plnej vyske sa hragovi
vrati spat do pola KREDIT.

Divoky symbol HORUS WILD

Divoky symbol HORUS WILD je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii vetky ostatné
symboly, okrem $pecialnych bonusovych symbolov. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajtca iba z
divokych symbolov HORUS WILD, nie je vyherna.

Nazov hry: 5 Stones Multiplayer E TE_?HN;‘Eé;:Na;ja'isnY T-10-94.2/PH
USTAVY PI s
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Specialne bonusové symboly
Pocas hry sa na kazdom z piatich valcov méZe objavit' $pecialny bonusovy symbol — drahokam, ktory je
jedinecny pre kazdy valec. Tieto symboly (drahokamy) sa zbieraji a ich po&et sa zobrazuje priamo v
prislusnom bonusovom paneli pod valcom. Po nazbierani piatich symbolov (drahokamov) v jednom
bonusovom paneli sa spusti bonusova funkcia prislichajica k danému $pecidinemu symbolu
(drahokamu). Postup v jednotlivych bonusovych paneloch je nezavisly — hra& moze zbierat drahokamy
subezne a bonusové funkcie sa spUsStaji samostatne. Specialne bonusové symboly (drahokamy)
samostatne nevytvaraji vyherné kombinacie — bonusova funkcia sa spusti aZ po nazbierani piatich
symbolov v konkrétnom bonusovom paneli. Kazdy z piatich bonusovych panelov ma vlastny typ bonusovej
funkcie:
1 valec: bonusovy panel MULTI
Do bonusového panela s nazvom MULTI sa uklada kazdy zobrazeny symbol ORANZOVY
DRAHOKAM, pricom hodnota zobrazena v bonusovom paneli sa zmeni, ak je novo zobrazena
hodnota vy3$ia ako hodnota naposledy zaznamenaného symbolu ORANZOVY DRAHOKAM. Po
uloZzeni piateho symbolu sa vSetky vyherné kombinacie na vyhernych liniach vynasobia
hodnotou uvedenou v bonusovom paneli MULTI.

2 valec: bonusovy panel FREESPIN

Do bonusového panela s nazvom FREESPIN sa uklada kazdy zobrazeny symbol FIALOVY
DRAHOKAM, pricom hodnota zobrazena v bonusovom paneli sa zmeni, ak je novo zobrazena
hodnota vy$Sia ako hodnota naposledy zaznamenaného symbolu FIALOVY DRAHOKAM. Po
uloZeni piateho symbolu ziska hra¢ pocet oto¢eni zadarmo (freespins) podla &isla uvedeného
v bonusovom paneli s nazvom FREESPIN. Hracovi po&as hrania volnych oto&eni nie je z pola
KREDIT odpocitana Ziadna stavka. V bonusovej funkcii nie je mo2né ziskat dalSie oto&enia
zadarmo.

3 valec: bonusovy panel MYSTERY
Do bonusového panela s nazvom MYSTERY sa uklada kazdy zobrazeny symbol MODRY
DRAHOKAM, pri¢om hodnota zobrazena v bonusovom paneli sa zmeni, ak je novo zobrazena
hodnota vy$Sia ako hodnota naposledy zaznamenaného symbolu MODRY DRAHOKAM. Po
uloZeni piateho symbolu ziska hrad& nahodni MYSTERY vyhru od 0-nasobku stavky aZ po
hodnotu nasobku stavky uvedent v bonusovom paneli MYSTERY.

4 valec: bonusovy panel WILD

Do bonusového panela s nazvom WILD sa uklada kazdy zobrazeny symbol ZELENY
DRAHOKAM, pricom hodnota zobrazena v bonusovom paneli sa zmeni, ak je novo zobrazena
hodnota vy$$ia ako hodnota naposledy zaznamenaného symbolu ZELENY DRAHOKAM. Po
ulozeni piateho symbolu sa na valce nahodne umiestnia symboly HORUS WILD v poéte podla
Cisla v bonusovom paneli s nazvom WILD. Symbol ZELENY DRAHOKAM po zobrazeni z
herného pofa zmizne a zanecha prazdne miesto, ktoré nebude nahradené symbolom HORUS
WILD, ¢o méze narusit pripadné vyherné linie.

5§ valec: bonusovy panel MEGAWIN

Do bonusového panela s nazvom MEGAWIN sa uklada kazdy zobrazeny symbol CERVENY
DRAHOKAM. Na symbole CERVENY DRAHOKAM je zobrazeny nahodny herny symbol.
Symbol zobrazeny v bonusovom paneli sa aktualizuje, ak novo zobrazeny symbol CERVENY
DRAHOKAM obsahuje herny symbol s vy$Sou hodnotou (podfa vyhernej tabulky) ako
predchadzajuci. Po uloZeni piateho symbolu sa symboly na hernej ploche, ktoré su totoZné so
symbolom zobrazenym v bonusovom paneli MEGAWIN, umiestnia na vyhernd liniu a vyhodnotia
sa ako vyherna kombinacia podfa vyhernej tabulky.

Po skonceni bonusovej funkcie sa prisluSny bonusovy panel vynuluje, nazbierané symboly sa z daného
bonusoveho panela odstrania a zbieranie v danom bonusovom paneli zagina odznova. Bonusova funkcia
je hazardna hra, pri ktorej nie je hraCovi odpocitana ziadna stavka z pofa KREDIT. Vyhry ziskané pocas
bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova
funkcia ziskana.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Nazov hry: 5 Stones Multiplayer TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Maximalna vyhra z hry:

1 000 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov Pocet symbolov na vyhernej linii
3 4 5
Vybavenie 1x 2x 5x
Pyramida 2x 5x 10x
Horovo oko 5x 10x 20x
Kriz 10x 20x 30x
Anubis 20x 30x 50x
Macka 30x 50x 100x
Skarabeus 50x 100x 200x
Sfinga 200x 500x 1000x
Horus WILD - - -
Nazov hry: 5 Stones Muitiplayer TECHNICK ; 1,SM'J!’»OI!W T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.4 . USTAV PIESTANY. &4 Overil: 904
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Tabulka Specialnych bonusovych symbolov

Specialny
bonusovy MoZné hodnoty a varianty bonusovych symboiov
symbol

@

2X 3x 4x 5x 8x
MULTI
O 1x 2x 3x 4x 5x
freespin | freespin | freespin | freespin | freespin

FREESPIN

AZ 25x | Az50x | Az100x | Az 200x | Az 500x

©

MYSTERY

3x 4x 5x
WILD WILD WILD WILD

=
— x
O
N
x

WILD

l.a

MEGAWIN
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2907

Four Fruits

Je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto¢eni valcov
tlaCidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linii (5 vyhernych linii zlava a 5
vyhernych linii sprava) v zakladnej hre a 54 vyhernych linii (27 vyhernych linii zlava a 27 vyhernych linii
sprava) v bonusovej hre, ich po¢et nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
$ pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlacidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlaCidlo umozfiuje zapnat avypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla
AUTOSTART (zatodené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na urcity pocet toc¢eni alebo do minutia kreditu), tiadidlo START (zato¢ena Sipka -
spusti hru), MINCE (umoZzfiuje nastavit vysku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na urgity pocet
toCeni je pristupna cez tlacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je
schopny sa vratit' do hry stlatenim tlacidia SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoé&itana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA . ktora sa da
menit tlacidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava a sprava dolava. Kombinacie
symbolov musia zacinat na valci Uplne nafavo alebo Upine vpravo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidiom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodndt do tohto rezimu
vstlpit, alebo pokraCovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit' bud celt svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalinu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej giastky méze polit tlagidiom POLIT “1/2¢. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. HraC sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
Cervenou farbou karty (pomocou tlatidla ,4CIERNA/®CERVENA"). Ak hrag zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ mdze potom svoju vyhru vziat tlagidiom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mdze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5 Gspeénych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kon&i a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/Cervenu farbu, strati celd
stavend Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Four Fruits = CHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza véetky ostatné symboly okrem bonusového symbolu

BONUS.

Bonusovy symbol
Bonusovym symbolom je symboi BONUS.

Bonusova hra

Ak hra¢ dosiahne kombinaciu troch bonusovych symbolov BONUS na vyhernegj linii, vznika mu narok na
vstup do bonusovej hry, v ktorej mu je pridelenych 10 volnych otacok. Pocas bonusovej hry méze hrag
rovnakym spésobom ako v zakladnej hre ziskat dalsie volné otacky. Podas bonusovej hry ma hra 54
vyhernych linii (27 vyhernych linii zfava a 27 vyhernych linii sprava). Bonusova hra je hazardna hra, pri
ktorej sa hracovi neodpotitava Ziadna stavka z pofa KREDIT. Vyhry ziskané pocas tejto bonusovej hry
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra aktivovana.

Limity stavok:

Platnost od: 04.11.2025

Minimaina stavka do hry: 0,01 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximaina vyhra z hry: 158 000 € (316 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol ' Nazov ! 3x '
: @ WILD
(divoky symbol) 150
Bonus 10 volnych otacok
7 Sedem 60
@ Melon 40
g Zvon 16
# Hrozno 16
0 Slivka 8
( )‘ Pomarané 8
Q Citrén 8
& Ceresne 4
[ |
Nazov hry: Four Fruits = HMICKY SKUSORN T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig =y T Overil:938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2906

Boofa Deluxe

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 6 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 26 pevnych vyhernych linii, ich poget
nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tiacidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlacidlo umoziuje zapnat a vypnat zvuky). Na lavej Easti obrazovky sa nachadza tiadidlo BOOST BET
(tlacidlo umozfiuje zapnut a vypnut Specialnu funkciu). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tlagidia
AUTOSTART (zato¢ené Sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na uréity pocet togeni alebo do minutia kreditu), tiacidlo START (zatocena $ipka -
spusti hru), MINCE (umoziiuje nastavit vysku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na urtity pocet
toceni je pristupna cez tlacidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hra¢ je
schopny sa vratit' do hry stlatenim tlacidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepocitana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit' tlacidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalinej a maximainej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach vstrede vaicov. Celkova vyhra je zobrazenad v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat' na valci Uplne
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mbze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mdze rozhodndt do tohto rezimu
vstupit, alebo pokracovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit' bud' celd svoju vyhru z
predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej Giastky méze polit tiadidlom POLIT “14/2¢. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana ciastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou g&iernou alebo
Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,aCIERNA/CERVENA"). Ak hrac zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ mdze potom svoju vyhru vziat tlaidiom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moze pokraCovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Gspe$nych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrogit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/éervenu farbu, strati cell
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Boofa Deluxe SKUSOBRNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig Overi:938
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Specialna funkcia BOOST BET

Hrac¢ ma moznost zvysit' nasobitela stavky na 1,4 nasobok stavky pomocou funkcie, ktora zvysuje $ancu
na zobrazenie $pecialnych symbolov KNIHA AKTIVNA, ASET AKTIVNY, RAMSES AKTIVNY a
SKARAB AKTIVNY. Funkcia BOOST BET sa da aktivovat' v zakladnej hre kliknutim na prepinaé tejto
funkcie so zvySenou stavkou, ktory sa nachadza na lavej strane herného pola. Hodnota stavky na
spustenie tocenia sa zvysi 0 40%, no vyhry sa budu pocitat' zo zakladnej stavky. Aktivacia funkcie BOOST
BET nezmeni vyhernu tabulku ani Ziadne vyplaty. Opatovnym stlatenim tohto prepinaéa funkcie BOOST
BET sa tato funkcia deaktivuje.

Divoky symbol (wild)

Symbol KNIHA nahradza akykolvek iny symbol, s vynimkou symbolov KNIHA AKTIiVNA, ASET
AKTIVNY, RAMSES AKTIVNY, SKARAB AKTIVNY v zakiadnej hre a $pecialneho symbolu podas
bonusovej hry FREESPINS. Kombinacia vyluéne z divokych symbolov je nevyherna.

Specialne symboly ) ] )

Specialnymi symbolmi st symboly KNIHA AKTiIVNA, ASET AKTIVNY, RAMSES AKTIVNY a SKARAB
AKTIVNY. Pogas zakladnej hry sa méZze na ktoromkolvek valci a na akejkolvek pozicii zobrazit §pecialny
symbol KNIHA AKTIVNA, ASET AKTIVNY, RAMSES AKTIVNY aiebo SKARAB AKTIVNY. Tieto
Specialne symboly sa zbieraju a ukladaju do prislusnych ukazovatelov, z ktorych kazdy pozostava z
piatich stupnov. Kazdy zo $pecialnych symbolov ma viastny ukazovatel, a po jeho uplnom naplneni sa
aktivuje zodpovedajlica unikatna bonusova hra.

Bonusova hra WILD

Ak sa na ktoromkolvek valci a na akejkolvek pozicii zobrazi symbol KNIHA AKTiVNA, automaticky sa k
nemu nahodne priradi hodnota od 1 do 3. Po priradeni hodnoty sa symbol KNIHA AKTIVNA automaticky
zmeni na symbol KNIHA. Pod prislusnym ukazovatelom sa nasledne séita vychodiskova hodnota
ukazovatela s nahodne priradenou hodnotou zo symbolu KNIHA AKTIVNA. Po napineni ukazovatela sa
aktivuje bonusova hra WILD, v rdmci ktorej nasleduje jedno bezplatné otocenie (respin) v8etkych valcov.
Pocas tohto oto¢enia sa na nahodné pozicie na valcoch umiestni po¢et symbolov KNIHA zodpovedajuci
hodnote uvedenej pod ukazovatefom. Celkovy pocet takto nahodne umiestnenych symbolov KNIHA v
bonusovej hre WILD méze byt v rozsahu od 5 do 15 symbolov. Po ukoné&eni bonusovej hry WILD sa
ukazovatel nahodne doplni o urcity pocet stupfiov a hodnota pod ukazovatefom sa nastavi na novu,
nahodne ur¢enu hodnotu. Bonusova hra WILD je hazardna hra, pri ktorej sa hrac¢ovi neodpoditava ziadna
stavka z pola KREDIT. Vyhry ziskané pogas tejto bonusove] hry zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra WILD aktivovana.

Bonusova hra MYSTERY )

Ak sa na ktoromkolvek valci a na akejkolvek pozicii zobrazi symbol ASET AKTIVNY, automaticky sa mu
nahodne priradi hodnota nasobitela v rozmedzi od 10x do 50%. Po priradeni hodnoty sa symbol ASET
AKTIVNY automaticky zmeni na symbol ASET. Pod prislusnym ukazovatelom sa nasledne sgita
vychodiskova hodnota nasobitela z ukazovatela s nahodne priradenou hodnotou zo symbolu ASET
AKTIVNY. Po naplineni ukazovatela sa aktivuje bonusova hra MYSTERY, v ramci ktorej hraé ziska jedno
bezplatné zatocenie v kolese $tastia. Na tomto kolese su zobrazené mozné hodnoty nasobitela az do
vys$ky hodnoty uvedenej pod ukazovatelom. Po zatoeni kolesa $tastia hraé ziska vyhru vo vyske stavky
nastavenej v zakladnej hre pred vstupom do bonusovej hry MYSTERY, vynasobent hodnotou
nasobitela, ktora padia na kolese $tastia. Po ukonceni bonusovej hry MYSTERY sa ukazovatel nahodne
doplni o urcity pocet stupiov a hodnota pod ukazovatelom sa nastavi na novil, nahodne urdent hodnotu.
Bonusova hra MYSTERY je hazardna hra, pri ktorej sa hradovi neodpoéitava Ziadna stavka z pola
KREDIT. Vyhry ziskané pocas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v
ktorej bola bonusovéa hra MYSTERY aktivovana.

Bonusova hra FREESPINS )

Ak sa na ktoromkolvek valci a na akejkolvek pozicii zobrazi symbol RAMSES AKTIVNY, automaticky sa
mu nahodne priradi jeden zo symbolov: 10, J, Q, K, A, SKARAB, ASET, RAMSES alebo JONES. Po
priradeni symbolu sa RAMSES AKTIVNY automaticky zmeni na symbol RAMSES. Pod prislusnym
ukazovatefom sa nasledne ulozi iba novovyzrebovany symbol, a to len v pripade, 2e sa v poradi ,10, J,
Q, K, A, SKARAB, ASET, RAMSES, JONES" nachadza viac vpravo ako symbol aktualne zobrazeny pod
ukazovatefom. Po naplneni ukazovatela sa aktivuje bonusova hra FREESPINS, v ramci ktorej hrac ziska
5 volnych otacok. Symbol, ktory je v tom momente zobrazeny pod ukazovatelom, sa stava Specialnym
symbolom s funkciou Roztiahnutie potas bonusovej hry FREESPINS. Ak sa pocas bonusovej hry

Nazov hry: Boofa Deluxe NIC T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig P s Overil:938
Platnost od: 04.11.2025 a 3 Strana 2z 4



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

FREESPINS na valcoch objavia $pecialne symboly, najprv sa vyhodnotia pripadné liniové vyhry za
symboly na valcoch. Po ich vyplateni sa $pecidlne bonusové symboly mézu rozsirit na cely valec.
Viyherné kombinacie so $pecialnymi symboimi sa vyhodnocuiju nezavisle od ich susednosti alebo od toho,
¢i zaCinaju na prvom valci zlava. K rozsireniu symbolov dochadza iba vtedy, ak je pritomny dostato¢ny
pocet symbolov na vyhru. Po ukonéeni bonusovej hry FREESPINS sa ukazovatel nahodne doplni o urcity
pocet stupriov a symbol pod ukazovatefom sa nastavi na novy, nahodne zvoleny symbol. Bonusova hra
FREESPINS je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpotitava Ziadna stavka z pola KREDIT. Vyhry
ziskané pocas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola
bonusova hra FREESPINS aktivovana.

Bonusova hra MULTIPLIER

Ak sa na ktoromkolvek valci a na akejkolvek pozicii zobrazi symbol SKARAB AKTIVNY, automaticky sa
mu nahodne priradi hodnota od 1 do 3. Po priradeni hodnoty sa symbol SKARAB AKTIVNY automaticky
zmeni na symbol SKARAB. Pod prislusnym ukazovatelom sa nasledne sgita vychodiskova hodnota
nasobitela z ukazovatela s nahodne priradenou hodnotou zo symbolu SKARAB AKTIVNY. Po naplneni
ukazovatela sa aktivuje bonusova hra MULTIPLIER, v ramci ktorej nasleduje jedno bezplatné otodenie
(respin) vSetkych valcov. Pripadna vyhra z tohto otoéenia sa nasobi hodnotou nasobitela uvedenou pod
ukazovatelom. Po ukonceni bonusovej hry MULTIPLIER sa ukazovatel nahodne doplini o urgity pocdet
stupfiov a hodnota pod ukazovatelom sa nastavi na novi, ndhodne uréend hodnotu. Bonusova hra
MULTIPLIER je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpogéitava ziadna stavka z pofa KREDIT. Vyhry
ziskane pocCas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola
bonusova hra MULTIPLIER aktivovana.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna stavka do hry s funkciou BOOST BET: 700 €

Maximaina vyhra z hry: 390 000 € (780 nasobok stavky)

Nazov hry: Boofa Deluxe P T-10-94.1/PH
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Néz_ov

3x 4x

5x

6x

Symbol

Kniha
(divoky
symbol)

Jones

10

30

Ramses

10

Aset

080 | 2

Skarabeus

0.80 2

0,40 1

0,40 1

0,20 0,40

020 0,40

10

0,20 0,40

Kniha
Aktivna
(Specialny

symbol)

Aset Aktivny
(Specialny
symbol)

Ramses
Aktivny

(8peciainy
symbol)

Skarab
Aktivny
(Specialny

symbol)

Nazov hry: Boofa Deluxe
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2908

Mystery Casino

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 17 vyhernych linii (5 vyhernych zlava,
5 vyhernych linii sprava a 7 vyhernych linii v strede valcov), ich pocet nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie oviadacich
a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlagidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlaCidlo umoZnuje zapnut avypnut zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tladidla
AUTOSTART (zatoCene S$ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na urcity pocet toceni alebo do minutia kreditu), tlagidlo START (zatoCena Sipka -
spusti hru), MINCE (umozfuje nastavit vy$ku stavky). MoZznost nastavenia autostartu na urCity pocet
toceni je pristupna cez tlacidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je
schopny sa vratit' do hry stlatenim tlacidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoéitana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit' tiacidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotliveé vyhry su zobrazované veurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, sprava dolava a stredom
valcov. Kombinacie symbolov musia za&inat' na valci uplne nalavo, Gplne vpravo alebo v stredom poénuc
bud druhym alebo Stvrtym valcom. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
nepreruSovane. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernej linii a najvy$$ia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju. Vyhry za kombinacie scatter symbolov su pripogitané k liniovym vyhram.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag sa méze rozhodnut do tohto reimu
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre méze hraé vsadit bud celd SVOjU vyhru z
predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vysku stavenej Ciastky moze polit' tladidlom POLIT “1/2¢. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢&iernou alebo
Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,aCIERNA/#CERVENA®). Ak hra¢ zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mdze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hrag ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrocit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra koné&i a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Ciernu/€erveny farbu, strati celu
stavend Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Mystery Casino C sKUSoR T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIES a Overil:938
Platnost od: 04.11.2025 a cesla 2 Strana1z2
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Scatter
Scatter symbolom je symboly KOCKY. Ak hra¢ ziska minimalne 3 scatter symboly KOCKY kdekolvek na
hernom poli, ziskava nahodnt vyhru definovanu vo vyhernej tabulke.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,01 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol l Nazov ' 3x 4x ' 5x

Kocky

(scatter) 4-12 12 - 200 50 - 400

Sedem 12 ' 200 500

| Melén g 6 . 24 70

©

7 |

o |
¢

Slivka 3 16 50
| —
Pomarané : 3 8 50
!
|
Citron 2 6 30
| | |
Ceresne 2 ' 6 f 30
|
{ ] L 1
Nazov hry: Mystery Casino T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig Overil:938
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Pandora Treasures

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim vaicov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hré sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoc¢eni
vaicov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 7 vyhernych linii, ich po¢et nemozno
zmenit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlacidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlaCidlo umozniuje zapnut a vypnut zvuky). Na lavej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo KOSIK (tlacidlo
umoznuje kupovanie bonusovej hry). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tlagidla AUTOSTART
(zatoCeneé Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania na
urcity poCet toCeni alebo do minutia kreditu), tlatidio START (zatotena $ipka - spusti hru), MINCE
(umozZnuje nastavit vy$ku stavky). Moznost' nastavenia autostartu na urgity pocet toceni je pristupna cez
tiacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hraé je schopny sa vratit do hry
stlacenim tlagidla SPAT (3ipka doprava). Vyherna tabufka v hre je prepoditana k aktuaine nastavenie
celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA ktora sa da
menit' tlaCidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, kombinacie symbolov musia
zatinal' na vaici Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii
nepreruSovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach
sa scitavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidiom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnit do tohto rezimu
vstupit, alebo pokracovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre moze hra¢ vsadit' bud celd svoju vyhru z
predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej Ciastky moze polit tlagidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hrat sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou Giernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidia ,4CIERNA/YCERVENA®). Ak hrag zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat tlagidiom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mbze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Gspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekroCit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kongi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/Gervenu farbu, strati celu
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Pandora Treasures i CKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig =% s Overi:938
Platnost od: 04.11.2025 ska ot 29 Strana 123



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Kupovanie bonusovych hier

Pocas zakladnej hry ma hrag moznost kipit si vstup do bonusovej hry za 40-nasobok zvolene; celkovej
stavky kliknutim na tlacidlo KOSIK nachadzajuce sa na lavej strane herného pofa. Maximalna mozna
cena kupy funkcie je 4 000 € pri celkovej stavke 100 €. Kupou funkcie sa automaticky aktivuje roztoéenie.
Na valcoch sa zobrazi potrebny pocget scatter symbolov, ktoré naplinia ukazovatel nad valcami a tym sa
spusta bonusova hra.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii s vynimkou
scatter symbolu KLUC. Divoky symbol sa méze nahodne rozsirit na fubovolny poziciu na ktoromkolvek
valci a v takom pripade nahradza akykolvek symbol okrem scatter symbolu KLUC.

Scatter o
Scatter symbolom je symboly KLUC.

Bonusova hra TREASURE BOX

Nad valcami je umiestneny ukazovatel pozostavajici z piatich kituéov. Bonusova hra TREASURE BOX
sa aktivuje po naplneni tohto ukazovatela, a to ziskanim piatich scatter symbolov KLUC v priebehu
zakladnej hry. V ramci bonusovej hry TREASURE BOX su na vsetkych poziciach vsetkych valcov
zobrazené symboly TRUHLA. Hra¢ postupne vykona vyber piatich symbolov, pri¢om kazdy z vybranych
symbolov sa po vybere premeni na jeden z nasledujicich vysledkov: pefiaznu vyhru, symbol KLUC alebo
prazdny symbol TRUHLA. V&etky pefiazné vyhry odhalené pocas bonusovej hry TREASURE BOX sa
sc¢itaju, a po jej ukongeni sa celkova vyherna Giastka pripogita k hernému kreditu hrada. Ziskané symboly
KLUC sa zapoditavaju do ukazovatela umiestneného nad valcami do dalSej hazardnej hry. Prazdny
symbol TRUHLA nepredstavuje vyherny vysledok, a jeho zobrazenim nevznika hradovi narok na vyhru.
Bonusova hra TREASURE BOX je hazardna hra, pri ktorej sa hragovi neodpoéitava ziadna stavka z pofa
KREDIT. Vyhry ziskané pocas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v
ktorej bola bonusova hra TREASURE BOX aktivovana.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,01 €/ 0,40 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 500 € / 4 000,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 100 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: Pandora Treasures I‘,;_-::—_; SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig ==SH Overil:938

Platnost od: 04 11.2025 rajl gesta 29 Strana2z3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol | Nazov ' 2x 3x ' 4x -‘ 5x 1
: Zena 5 10 20 50
.‘ ‘ Muz 3 6 12 30
|
|
Vaza - 3 6 16
| | Harfa : . 3 6 16
A - 2 4 8
|
!
' K - 2 4 | 8
|
Q - 1 2 4
J - 1 2 4
Wild i ) . i
(divoky symbol)
T
! | KIGé ] | ] " ] ;- )
i (scatter) ' f
|
Truhla - - - -
Nazov hry: Pandora Treasures h-'g TECHNICKY 8KUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1, 1ig smed USTAV PIESTANY, a. 5. Overil:938
Platnost od: 04.11.2025 Krajinské cesta 2929/9 Strana3z3
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Pango Pango

Je trojvalcova, Stvorvalcova alebo patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim
valcov dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly
sa zobrazia po roztoceni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych
linii v pripade 3 zhodnych symbolov pri nastaveni rezimu troch valcov, 81 vyhernych linii v pripade 4
zhodnych symbolov pri nastaveni rezimu $tyroch valcov a 243 vyhernych linii v pripade 5 zhodnych
symbolov pri nastaveni rezimu piatich valcov. Po&et vyhernych linii nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informac¢nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tiagidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlacidlo umozfiuje zapnut a vypnut zvuky). Na lavej Gasti obrazovky sa nachadza tlagidlo KOSIK (tlacidlo
umozfuje kupovanie bonusovej hry). Na pravej asti obrazovky sa nachadzaju tlagidla AUTOSTART
(zatoCené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania na
urity pocet toCeni alebo do minutia kreditu), tiagidlo START (zatocena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoziiuje nastavit vysku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na urCity pocet to€eni je pristupna cez
tla¢idlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je schopny sa vrétit' do hry
stlatenim tlacidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktualne nastavenie
celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlacidiom MINCE v rozsahu nastavenej miniméainej a maximainej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry s zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombindacie platia zfava doprava. Kombinacie symbolov musia
zacinat' na valci Gpine nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa sdéitavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodndt do tohto rezimu
vstupit, alebo pokraCovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre mdze hra¢ vsadit' bud celd svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd’ (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej &iastky moze polit tlacidlom POLIT “1/2¢. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana giastka do kreditu zaokrhluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo
Cervenou farbou karty (pomocou tlatidla ,«CIERNA/YCERVENA"). Ak hra¢ zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mbze pokraCovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne Giernu/Servend farbu, strati celu
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Pango Pango o HiMl T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig e USTAV PIEST a.s Overil:938
Platnost od: 04.11.2025 skd cesla 29 Strana 123
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Kupovanie bonusovych hier

PocCas zakladnej hry ma hra¢ moznost zakupit' si priamy vstup do bonusovej hry za 25-nasobok, 50-
nasobok alebo 100-nasobok zvolenej celkovej stavky. Nakup sa uskuto&huje prostrednictvom tlagidla
KOSIK, ktoré je umiestnené na lavej strane herného pola. Moznost zakupenia bonusovej hry za 25-
nasobok stavky sa vztahuje na rezim piatich valcov s garantovanym zobrazenim troch a2 piatich scatter
symbolov BONUS. Moznost' zaklpenia bonusovej hry za 50-nasobok stavky sa vztahuje na rezim
Styroch valcov s garantovanym zobrazenim troch alebo $tyroch scatter symbolov BONUS. Moznost
zakupenia bonusovej hry za 100-nasobok stavky sa vztahuje na rezim troch valcov s garantovanym
zobrazenim troch scatter symbolov BONUS. Maximaina povolena cena zakupenia funkcie je 5000 €. Po
uskutocneni kapy sa funkcia automaticky aktivuje roztogenim valcov. Na valcoch sa nasledne zobrazi
pristusny pocet scatter symbolov, ktoré aktivuji bonusovu hru.

Prepinanie hernych rezimov (3, 4, 5 valcov)

Hra obsahuje tri herné rezimy, medzi ktorymi sa hra¢ méze prepinat prostrednictvom tlacidla
umiestneného nad valcami hernej obrazovky. Kazdy z hernych rezimov sa odliSuje poétom valcov,
poctom vyhernych linii a hodnotou nasobitela vyhernych kombinacii. V rezime troch valcov je aktivnych
27 vyhernych linii a v8etky vyherné kombinacie s nasobené nasobitelom 4x. V rezime styroch valcov je
aktivnych 81 vyhernych linii a vyherné kombinacie st nasobené nasobitelom 2x. V rezime piatich valcov
je aktivnych 243 vyhernych linii a vyherné kombinacie su vyhodnocované s nasobitefom 1x. Medzi
jednotlivymi hernymi rezimami je mozné prepinat kedykolvek medzi stavkami. Zmena herného rezimu
ovplyviuje nielen pocet vyhernych linii, ale aj uplathovany nasobitel vyhernych kombinacii.

Bonusova funkcia

Vyherné kombinacie (okrem kombinacie scatter symbolov BONUS) sa po vyhodnoteni vyhry odstrania
z herného pola. Neodstranené symboly padnd na pozicie odstranenych symbolov zhora nadol, aby
zapinili uvofnené miesta. Bonusova funkcia pokraduje, kym nie je kombinacia symbolov nevyherna.
Bonusova funkcia je hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpogitana z pola KREDIT Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pocas bonusovej funkcia zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v
ktorej bola bonusova funkcia ziskana. Vyhry su pogas hazardnej hry kumulované v poli VYHRA spolu
s vyhrou zo zakladného tocenia.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii s vynimkou
scatter symbolu BONUS.

Scatter
Scatter symbolom je symboly BONUS.

Bonusova hra

Po vstupe do bonusovej hry si hra¢ zvoli na hernej obrazovke podet mravenisk, a to v zavislosti od poctu
symbolov BONUS, ktoré sa zobrazili po¢as hlavnej hry. Pri zobrazeni troch symbolov BONUS si hrag
vybera tri mraveniska, pri styroch symboloch BONUS si vybera $tyri mraveniska a pri piatich symboloch
BONUS si vybera pat' mravenisk. Po uskuto&neni vyberu sa na kazdom zvolenom mravenisku objavi
postava mravciara, ktora z kazdého mraveniska odhali urgitu vysku penaznej vyhry. Pocas priebehu
bonusovej hry sa mravéiar mdze k jednotlivym mraveniskam opakovane vracat, pricom vyhra na danom
mravenisku sa mbze navy$ovat. Po ukonéeni bonusovej hry sa véetky vyhry z vybranych mravenisk
sCitaju a vytvoria celkovl vyhernu ciastku, ktord sa nasledne vynasobi prislusnym nasobitelom podla
herneho rezimu, z ktorého bol vstup do bonusovej hry aktivovany. Interaktivne prvky pocas bonusovej
hry maja vyhradne vizuainy charakter a nemaju ziadny vplyv na urenie vy$ky jednotlivych vyhier ani na
celkovy vysledok bonusovej hry. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej sa hragovi neodpoditava ziadna
stavka z pola KREDIT. Vyhry ziskané pocas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra aktivovana.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,02 €/ 0,50 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 500 €/ 5 000,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 200 €
Maximaina vyhra z hry: 500 000 € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: Pango Pango B s TECHNIC T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig mem USTAV P Overil:938
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

ymbol Nazov 3x 4x 5x
P N
Mravéiar 5 10 20
Tukan 2.50 5 ' 10
Had 2,50 5 10
Vtacik 1 2 4
|
Motyl 1 2 4
Kvet 0,50 1 2
Durian 0,50 1 2
F Wild ] ] )
(divoky symbol)
Bonus Bonusova hra Bonusova hra Bonusova hra
(scatter)

Nazov hry: Pango Pango
Verzia: 2.1.1ig
Platnost od: 04.11.2025
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Smiling Joker 81

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii v pripade troch
zhodnych symbolov a 81 vyhernych linii v pripade $tyroch zhodnych symbolov. Poget vyhernych linii
nemozno zmenit'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozneé
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy$ku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlagidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlacidlo umoznuje zapnut a vypnut zvuky). Na lavej dasti obrazovky sa nachadza tlagidlo BOOST BET
(tlacidlo umoznuje zapnut a vypnut $pecialnu funkciu). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidia
AUTOSTART (zatocené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
§ moznostou hrania na urcity pocet toceni alebo do minutia kreditu), tlagidio START (zatoena $ipka -
spusti hru), MINCE (umozZfiuje nastavit vysku stavky). Moznost nastavenia autostartu na urCity pocet
toCeni je pristupna cez tlacidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je
schopny sa vratit' do hry stla¢enim tlacidia SPAT ($ipka doprava). Vyherna tabufka v hre je prepogitana
k aktualne nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlacidiom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valci uplne
nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze
byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa mdze rozhodnut' do tohto rezimu
vstlpit, alebo pokraCovat v zakladnej hre. V nasobenej hre moze hrac vsadit bud cel sSvoju vyhru z
predchadzajticej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vysku stavenej Giastky moze polit tlacidlom POLIT “4/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana giastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo
Cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,4CIERNA/YCERVENA"). Ak hrac zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ mdze potom svoju vyhru vziat tlacidiom BRAT v, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5 Uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrogit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kondi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne ciernu/Gervend farbu, strati celt
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalina vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Smiling Joker 81 = Wl SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia. 2.1.1ig a=ad PIES Overil:938
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Specialna funkcia BOOST BET

HraC ma moznost zvysit' nasobitela stavky na 1,2 nasobok stavky pomocou funkcie, ktora zvy$uje $ancu
na zobrazenie divokych symbolov JOKER. Funkcia BOOST BET sa da aktivovat' v zékladnej hre
kliknutim na prepinac tejto funkcie so zvysenou stavkou, ktory sa nachadza na favej strane herného pola.
Hodnota stavky na spustenie to¢enia sa zvy§i 0 20%, no vyhry sa budu pocitat zo zakladnej stavky.
Aktivacia funkcie BOOST BET nezmeni vyhernu tabulku ani ziadne vyplaty. Opatovnym stlacenim tohto
prepinaca funkcie BOOST BET sa tato funkcia deaktivuje.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol JOKER a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii. Kazdy
aktivny divoky symbol vo vyhernej kombinacii nasobi danu vyhernt kombinaciu 2x. Kombinacia vyluéne
z divokych symbolov je nevyherna.

Bonusova funkcia Roztiahnutie
Symbol MELON sa po svojom umiestneni na valec méze nahodne rozsirit po celej jeho vyske, teda na
vSetky pozicie daného valca, ¢im mdze prispiet k vytvoreniu dalgich vyhernych kombinacii. Vsetky
aktivne vyherné kombinacie vzniknuté v désledku bonusovej funkcie Roztiahnutie sa vyhodnocuju az po
ukondeni tejto bonusovej funkcie.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,01 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximalna stavka do hry s funkciou BOOST BET: 600 €
Maximalina vyhra z hry: 500 000 € (1 000 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol | Nazov 3x [ 4x
Melén 4 16
Hrozno 2 8
Slivky 1 4
‘ Citrony 1 4
Pomarance 1 4
Ceresne 1 2
Joker
(divoky symbol) - -
(wild)
Nazov hry: Smiling Joker 81 i"_: : 3 T-10-94.1/PH
Verzia. 2.1.1ig el USTAV PIES Overil:938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2912

Spin Show 17

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 17 vyhernych linii v zakladnej hre a 27
vyhernych linii (criss-cross) v bonusovej hre. Po&et vyhernych linii nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tlacidla MENU (tri vodorovné éiary - obsahuje informacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlacidlo umoznuje zapnit a vypnut zvuky). Na favej Sasti obrazovky sa nachadza tlagidlo KOSIK (tiagidlo
umoznuje kupovanie bonusovych hier). Na pravej asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla AUTOSTART
(zatoCene Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania na
urCity poCet toceni alebo do minutia kreditu), tlagidlo START (zato¢ena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoznuje nastavit vysku stavky). MoZnost nastavenia autostartu na urcity pocet toceni je pristupna cez
tlacidio MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrac¢ je schopny sa vratit' do hry
stlacenim tlacidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne nastavenie
celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlaCidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sl zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava. Kombinacie symbolov musia
zacinat' na valci Upine nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa scCitavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlacidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokraCovat' v zakiadnej hre. V nasobenej hre moze hraé vsadit bud celd svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej &iastky moze polit tladidiom POLIT “4/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
cervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,«CIERNA/®CERVENA"). Ak hrac zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximaine 5 uspesnych opakovani, prigom
stavena Ciastka nesmie prekrogit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne giernu/éervend farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Spin Show 17 - S T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig £33 PIESTANY, 3 Overil:938
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Kupovanie bonusovych hier

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost zakupit si priamy vstup do bonusovej hry za 50-nasobok zvolenej
celkovej stavky. Nakup sa uskutotfiuje prostrednictvom tlacidla KOSIK, ktoré je umiestnené na fave)
strane herného pola. Maximéina povolena cena zakupenia funkcie je 5 000 € pri celkovej stavke 100 €.
Po uskutotneni kupy sa funkcia automaticky aktivuje roztodenim valcov. Na valcoch sa nasledne
zobrazia tri scatter symboly FREE SPINS, ktoré aktivuju bonusovu hru.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol JOKER a nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombindcii. Kazdy
aktivny divoky symbol vo vyhernej kombinacii nasobi danu vyhernu kombinaciu 2x. Kombinacia vyluéne
z divokych symbolov je nevyherna.

Scatter
Scatter symbolom je symboly FREE SPINS.

Bonusova hra

Ak hrac ziska tri scatter symboly FREE SPINS kdekolvek na réznych valcoch, ziskava vstup do
bonusovej hry s 10 volnymi otackami. Pocas bonusovej hry sa herné pole zmeni na trojvalcovd hazardn(
hru s tromi symbolmi na valci a hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross). Ak hrag pocas bonusovej
hry ziska tri scatter symboly FREE SPINS, ziskava dalsich 10 volnych otogiek, ktoré sa priratajt ku
aktualnemu poctu volnych otoCeni. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpoditava
Ziadna stavka z pola KREDIT. Vyhry ziskané pogas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena v hre, v ktorej bola bonusova hra aktivovana.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,01 €/ 0,50 € - kupovanie bonusovej hry pri minimainej stavke
Maximalna stavka do hry: 500 € /5 000 € - kupovanie bonusovej hry pri stavke 100 €
Maximaina vyhra z hry: 500 000 € (1 000 nasobok stavky)

Nazov hry: Spin Show 17 ECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig msme USTAV PIESTANY, a. s Overi:938
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

| Symbol Nazov 3x 4x 5x
Diamant 40 160 200
Sedem 16 60 160
Zvon 6 16 40
| BAR BAR BAR | 1 4 6
BAR BAR 1 4 6
BAR 1 2 4
Kocka 1 2 4
Joker i . i
(divoky symbol)
. Free Spins 10 volnych ) )
i (scatter) otacok
Nazov hry: Spin Show 17 ECH T-10-94.1/PH
Verzia: 2.1.1ig STAV Overil:938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3060

Apollo Mines

Hra Apollo Mines je hazardna hra typu Crash Game na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine. Ciefom hazardnej hry je po vlozeni stavky a aktivovani hry prostrednictvom
tladidla START odhalovat dlaZdice v hernom poli o velkosti 5 x 5 a najst symboly DIAMANT, pri¢om je
potrebné vyhnut sa symbolom MINA. Herné pole pozostava z dvadsiatich piatich interaktivnych dlazdic
usporiadanych do $tvorca, priom jednotlivé dlazdice ukryvaju symbol DIAMANT alebo symbol MiNA.
Herné kolo sa ukonci odhalenim v3etkych symbolov DIAMANT, ¢im vznika narok na prislusni vyhru, alebo
odhalenim symbolu MINA, &m herné kolo bez vzniku néaroku na vyhru zanika. Vysledok hazardnej hry
zavisi uplne alebo Ciastoéne od nahody. Hrag je opravneny kedykolvek pocas herného kola ukonéit hru a
vznikd mu narok na vyhru vo vySke aktualne zobrazenej hodnoty. Kazdy hrac sa zugastfiuje samostatnej
hazardnej hry.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitage. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni, mdze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na spodnej casti obrazovky sa nachadzaju informacné polia KREDIT, ktoré zobrazuje finanéné prostriedky
hraca, STAVKA, ktoré zobrazuje vysku celkovej stavky, a VYHRA/POSLEDNA VYHRA, ktoré zobrazuje
aktualnu alebo poslednu dosiahnutd vyhru, ako aj ovladacie tlacidla MENU, REPRODUKTOR,
AUTOSTART, START, MINCE a HISTORIA. Tlagidlo MENU, znazornené tromi vodorovnymi &iarami,
obsahuje informacie o hre, vyhernu tabulku, nastavenia hry, histériu hier, nastavenie stavky a moznost
navratu do zoznamu hier, pricom tla¢idlo REPRODUKTOR umoZniuje zapnutie alebo vypnutie zvukov.
Tlagidlo AUTOSTART méze byt aktivovana po kliknuti tladidla AUTOSTART MRIEZKA, cez ktoré si hraé
mbZe nastavit' jednotlivé polia, ktoré budu odhalené cez automatické hranie. Po vybrati jednotlivych poli
si hrag¢ méze cez tladidlo AUTOSTART nastavit pocet togeni alebo moznost do minutia kreditu, pricom
nastavenie konkrétneho poctu toceni je aj dostupné prostrednictvom tlacidia MENU v casti NASTAVENIE
HRY, znazornenej symbolom ozubeného kolesa. Hra¢ ma moznost zrusit automatické hranie cez tlacidlo
X. Pod hernym polom sa nachadza pole s ¢ervenou bombou a dvomi tlagidlami + a —, ktoré nastavuju
po&et min, ktoré su skryté pod dlaZzdicami herného pola. Tla¢idlo START slUzi na spustenie jednej
hazardnej hry, tlagidlo MINCE umoZfiuje nastavenie vysky stavky a tlagidlo HISTORIA umoziiuje
zobrazenie histérie hrania hraca. Navrat do hry je mozZny prostrednictvom tlagidla SPAT, znazorneného
Sipkou doprava. Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi tlagidlo HISTORIA, ktoré po
kliknuti zobrazi histériu hraca.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlaidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Priebeh hry

Pred zaciatkom herného kola hrac stanovi vysku stavky a zvoli pocet symbolov MINA, ¢im sa zaroven uréi
prislusny nasobitel stavky. Poéet symbolov MINA si hraé méze zvolit v rozmedzi 2 az 20 v ponuke vedla
herného pola. Herné kolo sa za&ina aktivaciou tlagidia START, na zaklade &oho déjde k otoéeniu nahodne
vybranej dlazdice, alebo priamym oznacenim konkrétnej dlazdice v hracom poli. Ak je po otogeni dlazdice
odkryty symbol DIAMANT, dalSie otaCania dlazdic v ramci daného herného kola sa realizuji bez
navy$enia stavky. PoGas herného kola je mozné vyuzit tlagidio VYPLATIT, &im vznika narok na vyplatenie
aktualne dosiahnutej vyhry podla zvyrazneného stupfia pyramidy, alebo pokracovat v odkryvani dal$ich
dlazdic. Funkcia AUTOSTART MRIEZKA umozfuije pred zadiatkom herného kola oznadit viacero dlazdic,
ktoré budu nasledne otoéené jednym ukonom. Oznacené dlazdice su graficky vyznacené. Oznadenie je
mozne pred zadiatkom herného kola kedykolvek zrusit opatovnou aktivaciou prislusného tlacidla. Herné
kolo sa ukon&i odkrytim symbolu MINA, vyuZitim predcasneho vyplatenia vyhry alebo odkrytim v$etkych
symbolov DIAMANT nachadzajucich sa v hracom poli.

Nazov hry: Apollo Mines E Tjs_(lz.-\;.r.-.;'.lg-"ifsAKNUYSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.1.1i b 'y Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 PIESTAN Strana 1z 2
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Vyhry

HraC sa kedykolvek po prvom najdenom symbole DIAMANT pocdas priebehu hazardnej hry mdze
rozhodnut nepokraCovat v nachadzani dalSich symbolov DIAMANT a vyplatit svoju aktuaine dosiahnut
a zvyraznenu vyhru tlaidlom VYPLATIT. Nasobitele jednotlivych dlazdic zaleZi od nastaveného poctu
MIN v hernom poli. Hrag svoju vyhru prehrava ak odhali MiNU. Hodnota vyhry je automaticky zaokruhlena
a zobrazena s 2 desatinnymi miestami nadol. V pripade Ze hra¢ najde symbol DIAMANT v poslednom
pozicii herného pola, vyhra bude automaticky pripocitana do kreditu hraca a herné kolo sa ukonduije.

Prerusenie hry
Ak hrac vloZi stavku a nasledne sa odhlasi/odpoji z hry, vietky aktualne akceptované stavky zostanu v
platnosti a poGas absencie hraca zostavaji nemenné. Ak sa vrati do hry, mdZe dalej pokracovat'.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 50,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (10 000 nasobitel celkovej stavky)

Nazov hry: Apollo Mines B g Kl Obawwt T-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.1.1i SRt SR Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 01 PIESTAN Strana 2z 2
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Footy Cup

Hra Footy Cup je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine so
Standardnymi medzinarodnymi pravidlami platnymi pre ruletu.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Cielom hry je spravne predikovat Cislo, resp. &iselnl poziciu, na ktorej sa zastavi gulécka rulety, a to
prostrednictvom jednej alebo viacerych stavok zahffiajucich dané Cislo. Na zaklade vylosovaného ¢isla je
nasledne vystrelena lopta na prislusnu poziciu herného pola. V pripade, Ze je vylosované ¢islo 0, neddjde
k dosiahnutiu golu, pri¢om situacia je znazornena zasahom brankara, ktory loptu zachyti. Vysku stavky si
hra¢ uréuje kombinaciou nominalnych hodnét jednotlivych Zeténov (Cipov).

Hracia plocha pozostdva z kolesa rulety a hracieho platna obsahujuceho polia uréené na uzatvaranie
vnatornych, vonkaj$ich alebo susediacich stavok. Ciselné pozicie 1 aZ 12 sU umiestnené vo vnutri
grafického zobrazenia futbalovej brany a predstavuju mozné miesta dopadu strely na branu. Ciselna
pozicia 0, symbolizovana brankou s krizikom uprostred, je umiestnena nad futbalovou branou a
predstavuje situaciu, pri ktorej brankar strelu zachyti. Koleso rulety je rozdelené na 13 poli oznagenych
Cislami od 0 do 12, pricom jednotlivé Cisla na kolese nenasleduju v Eiselnej postupnosti, s vynimkou &isla
0, ktoré je umiestnené v zelenom poli. Hra¢ si zvoli mincu zodpovedajlicej nominalnej hodnoty a jej
umiestnenim na vybranu &iselnu poziciu uzatvori stavku s ciefom predikovat miesto dopadu strely. V ramci
jedného herného kola sa realizuje vZdy jedna strela na branu, pricom herné kolo sa spusta automaticky
po uplynuti asového limitu zobrazeného v ukazovateli nad hracim polom. Na zéklade zvolenej stavky a
vysledku herného kola vznika narok na vyhru alebo dochadza k strate vkladu, priom vyhry sa zaokruhluju
smerom nadol. Suc¢astou herného rozhrania je informaéné okno a stupnica zobrazujluce prehfad hracov
zuCastnenych na danom hernom kole a zoznam desiatich naposledy vylosovanych &iselnych pozicii. V
ramci hracieho pola je zaroven graficky znazornena aktuaina obsadenost jednotlivych Eiselnych pozicii,
¢im je zabezpedena transparentnost uzatvorenych stavok pre vietkych Géastnikov herného kola.

Nastavenie hodnoty stavky

Kliknutim na vybranu poziciu stavky na platne sa umiestni stavka zvolenej hodnoty Zetonu (Zetdn so bielym
obrysom). Hra¢ ma k dispozicii Zetény v hodnote 0,10€, 0,20€, 0,50€, 1€, 2€, 5€, 10€, 20€, 50€, 100€,
200€ a 500€ a mbzZe ich umiestiiovat na hernom platne pokym nedosiahne herny limit alebo limit stavky.
Limit stavky na jedno Cislo mdZe prevadzkovatel menit v rozsahu hernych limitov. Limit stavky na dve, tri
alebo Styri &isla sa odvija od nastaveného limitu stavky pre jedno ¢&islo. Jednotlivé druhy stavok mézu mat'
rozne limity a ak by sa mali stavenim Zeténu presiahnut, zobrazi sa hlasenie s upozornenim. Pomocou
tladidla KROK SPAT ma hraé moznost vratit poslednt vioZzenu stavku a pomocou tlacidla ZMAZ VSETKO
ma hra¢ moznost vratit vietky vioZzené stavky. Po uzatvoreni stavok (hrac stladi tlagidlo START) sa roztogi
ruleta a vhodi sa gulé¢ka. Po vyhlaseni padnutého Cisla sa vyhodnotia stavky na zaklade vyhernej tabulky
a je hracovi pripisana pripadna vyhra. Po vyhodnoteny hry ma hra¢ moznost znovu stavit' rovnaki stavku
na rovnakych poziciach ako v predchadzajicom kole stlac¢enim tlacidla REBET alebo stavit dvojnasobok
stavky na rovnakych poziciach ako v predchadzajdcom kole sta¢enim tladidla REBET 2X.

Ovladacie a informacné prvky hra¢skeho rozhrania
V hernom okne sa nachadzaju polia:
= Pole KREDIT - zobrazuje finanéné prostriedky hraca

= Pole VYHRA - zobrazuje vysku poslednej vyhry
= Pole STAVKA - zobrazuje vysku celkovej stavky (sudet vietkych Zetonov na stole)
= Pole VITAZNE CISLA — zobrazuje v hornej ¢asti herného okna posledné vitazné &isla

V pravej €asti herného okna sa nachadzaju tlacidla:
= Tlacidlo REBET — rozdefuje Zetony tak, ako boli rozdelené poCas poslednej stavky. Takto

opakovanu stavku je mozné este pred zadiatkom hry zrusit alebo upravit

Nazov hry: Footy Cup T-10-94.2/PH
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= Tlacidlo REBET 2X - rozdeluje Zetdny tak, ako boli rozdelené pocas poslednej stavky, ale kazda
jednotliva stavka sa zdvojnasobi (ak sa tym neprekrodi limit maximalnej stavky). Rovnako ako
v pripade tlaCidla REBET, aj tuto opakovanu a zdvojnasobent stavku méZe hraé pred zadiatkom
hry zrusit' alebo upravit.

* Tiagidlo ZMAZ VSETKO - zrusi cell stavku

» Tlagidlo KROK SPAT — vymaze posledny krok podanej stavky

V pravom hornom rohu herného okna sa nachadzaju tlagidia:
= Tlacidlo i — zobrazuje vSeobecné pravidla hazardnej hry, ovladacie prvky a vyhernd tabulku

= Tiadidlo HODINY - zobrazuje histériu hraca
* Tlacidlo REPRODUKTOR - umoZriuje zapnut/vypnut zvuky hry
= Tladidlo DOMOV — umoziuje hracovi navrat do zoznamu hier

Typy stavok:

= Priama stavka (stavka na jedno Cislo) — Zetén umiestneny na akékolvek jedno &islo od 1 az 12.

* Priama stavka (no goal) — Zetén umiestneny nad branku zobrazené brankou s X. Toto pole plati
pre Cislo 0.

* Delena stavka (stadvka na dve ¢&isla) — Zetén umiestneny na &iaru medzi dvoma &islami, vodorovne
alebo zvislo. Zetén je mozné umiestnit aj na riadok oddelujuci Cisla0a 1,2 a 3.

= Stavka nastipec (stavka natri éisla) — na spodnej strane rulety su Styri polia s oznac¢enim ,Sipkou*
smerujicom na dané trojéislie. Zetén umiestneny do jedného z tychto policok vsadi stavku na
vSetky 3 disla v danom riadku.

* Rohova stavka (stadvka na Styri Cisla) — vztahuje sa na Stvoricu &isiel napr. 1, 2, 4 a 5. Zetén
umiestneny na stred danych 4 Cisiel kde sa stretavaju dané 4 &isla.

= Stavka narad (stavka na Styri Cisiel) — na lavej strane rulety su tri polia s oznadenim ,Sipkou*
smerujicom na dané Stvoréislie. Zetén umiestneny do jedného z tychto poliok vsadi stavku na
vSetky 4 Cisla v danom riadku.

Bonusova funkcia Nahodny nasobitel’

Funkcia sa aktivuje pred zaciatkom kazdého herného kola a nahodnym spésobom vybera jednu &iselnt
poziciu na hracom poli v rozsahu od 0 do 12, na ktoré aplikuje multiplikator v hodnote 15x, 20x, 50x alebo
100x. V pripade, Ze hragovi vznikne narok na vyhru na &iselnej pozicii, na ktort bol aplikovany nahodny
multiplikator, vySka vyhry sa stanovi ako sucin vySky stdvky a hodnoty prisludného aplikovaného
multiplikatora. Tento proces je plne nahodny a interakcia hraéa nema ziadny vplyv na vyber ani vysku
aplikovaného muiltiplikatora.

Vyhry

Stavky su vyhodnotené po padnuti vyherného &isla. Hodnota vyhry v EUR sa zobrazi v pravej &asti
herného okna pod napisom VYHRA s vySkou vyhry hraga. Vyhra sa automaticky pripise do kreditu hraga.
Vypocet vyhry je dany vyhernym pomerom resp. nasobitelom stavky uvedenom vo vyhernej tabulke pre
jednotlivé vyherné pozicie.

Vyherna tabulka

Typ stavky Vyherny pomer Nasobok stavky Limit stavky

Priama stavka (1-12) 11:1 12x 500 €

Priama stavka (no goal) [11:1 12x 500 €

Delena stavka 5:1 6x 1000 €

Stavka na stipec 3:1 4x 2000 €

Rohova stavka 2:1 3x 2000 €

Stavka na rad 21 3x 1500 €

Herné Limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 2 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 125 000,00 €

Nazov hry: Footy Cup TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Footy Run

Hra Footy Run je hazardna hra typu Crash Game na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine. Ciefom hazardnej hry je po vioZeni stavky tladidlom START posunut futbalistu
na dalsie policko a vyhnut sa protivnikovi. Herné kolo bude ukoncené, ak futbalistu skopne protivnik, alebo
dosiahne posledné policko, alebo dosiahne maximalnu vyhru. Vysledok hazardnej hry zavisi Uplne alebo
CiastoCne od nahody, hra¢ ma moznost kedykolvek hru ukonéit a pripisat’ si aktualne zobrazent moznu
vyhru. Kazdy hraé hra osobitnt hazardnu hru.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni, mdze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Prevadzkovatel hry je opravneny implementovat dva samostatné herné varianty s rozdielne nastavenymi
parametrami maximainej stavky a maximalnej vyhry.

V ramci variantu 1 je maximaina vy$ka stavky do hry stanovena na 10 EUR, priéom maximalna mozna
vyhra predstavuje sumu 100 000 EUR.

V ramci variantu 2 je maximalna vy$ka stavky do hry stanovena na 50 EUR, pricom maximalna mozna
vyhra predstavuje sumu 500 000 EUR.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji informacné polia KREDIT, ktore zobrazuje financné prostriedky
hraca, STAVKA, ktoré zobrazuje vysku celkovej stavky, a VYHRA/POSLEDNA VYHRA, ktoré zobrazuje
aktualnu alebo poslednu dosiahnutd vyhru, ako aj ovladacie tlagidla MENU, REPRODUKTOR,
AUTOSTART, START, MINCE a HISTORIA. Tlagidlo MENU, znazornené tromi vodorovnymi Ciarami,
obsahuje informacie o hre, vyhernu tabulku, nastavenia hry, histdriu hier, nastavenie stavky a moZnost
navratu do zoznamu hier, pricom tla¢idlo REPRODUKTOR umoZiiuje zapnutie alebo vypnutie zvukov.
Tladidlo AUTOSTART spusta funkciu automatického hrania s moznostou nastavenia pevného podtu
toCeni alebo do minutia kreditu, pri¢om nastavenie konkrétneho poctu togeni je dostupné prostrednictvom
tlacidla MENU v Casti NASTAVENIE HRY, znazornenej symbolom ozubeného kolesa. Tladidlo START
slizi na spustenie jednej hazardnej hry, tlacidlo MINCE umoziiuje nastavenie vy3ky stavky a tlagidlo
HISTORIA umoziuje zobrazenie histérie hrania hraga. Navrat do hry je mozny prostrednictvom tlacidla
SPAT, znazorneného Sipkou doprava. Na obrazovke sa zaroveri nachadza funkcia AUTOMATICKE
VYPLATENIE VYHRY, ktord po aktivovani umoZfiuje nastavit pocet policok, ktoré postava s loptou
automaticky prebehne, ako aj pole RIZIKO so Styrmi moZnymi uroviiami nastavenia. Urover rizika je
mozné prepinat’ prostrednictvom ukazovatela RIZIKO umiestneného vedfa hracieho pola, pricom pri
zmene urovne rizika dochadza k zodpovedajicej zmene vy$ky nasobitefov v jednotlivych sektoroch
hracieho pola. Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi tlagidlo HISTORIA, ktoré po
kliknuti zobrazi histériu hraca.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit’ tlacidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximainej stavky.

Priebeh hry

Hracie pole predstavuje futbalové ihrisko rozdelené deliacimi ¢iarami na jednotlivé sektory, priom nad
kazdym sektorom je v ukazovateli v tvare futbalovej lopty zobrazeny prislusny nasobitel stavky. Na lavej
strane hracieho pola sa nachadza futbalista s loptou, ktory sa po spusteni hry pohybuje smerom doprava
s cieflom dosiahnut €o najvzdialenej$i sektor bez stretu s protivnikom. Hra sa zaéina po nastaveni a
potvrdeni stavky tlagidlom START. Hra¢ postupne rozhoduje o presune na dal$i sektor, pricom kazdy
sektor obsahuje nasobitel zodpovedajuci zvolenej Grovni rizika podla vyhernej tabulky. V pripade stretu s
protivnikom dochadza k strate celej stavky a prislu§né herné kolo je ukonéené.
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Vyhry

Po uspesnom dosiahnuti sektora vznika hracovi narok ukondit hazardna hru prostrednictvom tladidla
VYPLATIT, pridom vyska vyhry zodpoveda sucinu nastavenej celkovej stavky a aktualneho nasobitela
prisludného sektora. Hodnota aktualnej vyhry je priebeZne zobrazovana na tlagidle VYPLATIT. Vyska
nasobitelov jednotlivych sektorov zavisi od zvolenej Urovne rizika. V pripade, Ze po&as presunu na dalsi
sektor ddjde k stretu s protivnikom, narok na vyhru zanika a prisludna hazardna hra je ukonéena bez
vyplaty. Hodnota vyhry je automaticky zaokrihlovana nadol na dve desatinné miesta. Ak hraé tuspesne
presunie futbalistu cez vietky sektory hracieho pola, vyhra je automaticky pripisana do pofa KREDIT.

Prerusenie hry
Ak hrac vilozi stavku a nasledne sa odhlasi/odpoji z hry, vSetky aktualne akceptované stavky zostanu v
platnosti a po€as absencie hra¢a zostavaju nemenné. Ak sa vrati do hry, mdZe dalej pokragovat.

Herné limity pre variant 1:

Minimalna stavka do hry: 0,04 €
Maximalna stavka do hry: 10,00 €
Maximaina vyhra z hry: 100 000,- € (10 000 nasobok celkovej stavky)
Herné limity pre variant 2:
Minimalna stavka do hry: 0,04 €
Maximalna stavka do hry: 50,00 €
Maximaina vyhra z hry: 500 000,- € (10 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherné tabul’ky pre variant 1
Vyherna tabuflka pre zelené riziko Vyherna tabulka pre Zité riziko
(nasobitel celkovej stavky) (nasobitel celkovej stavky)
Vyherny Maximalna Vyherny Maximaina
SeKior faktor stavka il faktor stavka
1 1,03 10 1 1,1 10
2 1,07 10 2 1,2 10
3 1,12 10 3 1,4 10
4 1,17 10 4 1,6 10
5 1,23 10 5 1,9 10
6 1,3 10 6 2,3 10
7 1,36 10 7 2,7 10
8 1,44 10 8 3,3 10
9 1,53 10 9 4 10
10 1,63 10 10 5 10
11 1,75 10 11 6,2 10
12 1,87 10 12 7,5 10
13 2 10 13 9,5 10
14 2,2 10 14 12 10
15 2,4 10 15 16 10
16 2,7 10 16 23 10
17 3 10 17 34 10
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Vyherna tabulka pre zelené riziko Vyherna tabulka pre zlté riziko
(nasobitel celkovej stavky) (nasobitel celkovej stavky)
saor | er | Mbwa | S | Tder | eiia

18 3,5 10 18 55 10

19 4 10 19 100 10

20 5 10 20 200 10

21 6 10 21 500 10

22 7 10 22 2000 10

23 10 10 - - -

24 20 10 2 c -
Vyherna tabul'ka pre oranzové riziko Vyherna tabul'ka pre oranzové riziko
(nasobitel celkovej stavky) (nasobitel celkovej stavky)

saor | Vo | Mmava | S | o | sk
1 1,2 10 1 1,6 10
2 1,5 10 2 2,8 10
3 2 10 3 5 10
4 2,6 10 4 9 10
5 34 10 5 17 10
6 4,5 10 6 34 10
7 6 10 7 72 10
8 8 10 8 160 10
9 11 10 9 390 10

10 16 10 10 1 000 10

11 24 10 11 3100 10

12 37 10 12 10 000 10

13 60 10 13 31 000 3

14 100 10 14 100 000 1

15 180 10 15 1 000 000 0,10

16 370 10 - : -

17 800 10 - - -

18 2000 10 - = -

19 7 000 10 - - -

20 40 000 2 - - -

e B G e
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Vyherné tabulky pre variant 2

Vyherna tabulka pre zelené riziko Vyherna tabul'ka pre zlté riziko
(nasobitel celkovej stavky) (nasobitel celkovej stavky)
sokor | e | Mobvia | S | er | etika

1 1,03 50 1 1,1 50
2 1,07 50 2 1,2 50
3 1,12 50 3 14 50
4 1,17 50 4 1,6 50
5 1,23 50 5 1,9 50
6 1,3 50 6 2,3 50
7 1,36 50 7 2,7 50
8 1,44 50 8 33 50
9 1,53 50 9 4 50

10 1,63 50 10 5 50

11 1,75 50 11 6,2 50

12 1,87 50 12 75 50

13 2 50 13 9,5 50

14 22 50 14 12 50

15 24 50 15 16 50

16 2,7 50 16 23 50

17 3 50 17 34 50

18 3,5 50 18 55 50

19 4 50 19 100 50

20 5 50 20 200 50

21 6 50 21 500 50

22 7 50 22 2 000 50

23 10 50 - - -

24 20 50 = = =
Vyherna tabulka pre oranzové riziko Vyherna tabulka pre oranZové riziko
(nasobitel celkovej stavky) (nasobitel celkovej stavky)

seor | Por | "avia | SO | rmcor | stivka
1 1,2 50 1 1,6 50
2 1,5 50 2 2,8 50
3 2 50 3 5 50
Nazov hry: Footy Run B ’ !:T:cuc‘rvml;SOBNY T-10-94.2/PH
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4 2,6 50 4 9 50
5 3,4 50 5 17 50
6 4,5 50 6 34 50
7 6 50 7 72 50
8 8 50 8 160 50
9 11 50 9 390 50
10 16 50 10 1000 50
1 24 50 1 3100 50
12 37 50 12 10 000 50
13 60 50 13 31000 10
14 100 50 14 100 000 5
15 190 50 15 1000 000 0,5
16 370 50 = =
17 800 50 - - -
18 2 000 50 3 o -
19 7 000 50 - = =
20 40 000 10 = = -
o oo B Gt i
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Golden Basket 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidiom START v
okamihu ich zastavenia. Hra sa na 3 az 4 rovnaké symboly. Hra obsahuje 27 vyhernych linii v pripade
troch zhodnych symbolov a 81 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade §tyroch zhodnych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry/zobrazuje
poslednu vyhru) a tlacidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje informacie o hre, vyhernt tabufku,
nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tlagidlo
umoziuje zapnut avypnut zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla AUTOSTART
(zatoCené Sipky so symbalom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do
minutia kreditu), tlacidlo START (zato&ena Sipka - spusti hru), MINCE (umoznuje nastavit vySku stavky).
V MENU sa nachadza tlaCidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso), nastavenie zvuku hry a nastavit
AUTOSTART pre uréeny pocet rozto&eni valcov alebo kliknutim symbolu nekoneéno, ktory spusta hru do
minutia kreditu. Hrag je schopny sa vratit do hry stlagenim tlacidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka
je vzdy prepocitana k nastavenej celkovej stavke. Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na obrazovke
zobrazi tlagidlo HISTORIA, ktoré po kliknuti zobrazi histériu hraca.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit’ tlaCidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli POSLEDNA
VYHRA. Vyherné kombinacie musia za&inat na valci Uplne vlavo smerom doprava a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy§Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

Néasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokraCovat v zékiadnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit bud celd svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej &iastky moze polit' tlagidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra€ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,4CIERNA/®CERVENA®). Ak hraé zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat tladidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
mbze pokraCovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Gspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekroCit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/Servenu farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol KOSIK, ktory nahradza akykolvek iny symbol.

Nézov hry: Golden Basket 81 B oo Fot el T-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.1.1ig o e e Overil: 938
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Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,01 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 498 000 € (996 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Néazov 3x 4x
Kosik
(divoky symbol) 10 50
Hrozno 8 20
Slivky 5 12
Melon 4 10
Citrony 3 6
Pomarance 2 4
Ceresne 1 2
Kivi 1 2
Nazov hry: Golden Basket 81 B TECHMICKT SKUSOmNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.1.1ig g e Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 - i . rANY ' Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3064

Midnight Fruits 81 Deluxe

Je Stvorvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na 3 az 4 rovnaké symboly. Hra obsahuje 27 vyhernych linii
(criss-cross) v pripade troch zhodnych symbolov a 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade Styroch
zhodnych symbolov. Pocet vyhernych linii nemo2no menit..

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje financné prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku vyhry/zobrazuje
poslednu vyhru) a tlacidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre, vyhernu tabulku,
nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tlagidlo
umoZiuje zapnut a vypnat zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tladidla AUTOSTART
(zatoCené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do
minutia kreditu), tladidlo START (zato&ena $ipka - spusti hru), MINCE (umoznuje nastavit' vysku stavky).
V MENU sa nachadza tlatidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso), nastavenie zvuku hry a nastavit
AUTOSTART pre uréeny pocet roztoéeni valcov alebo kliknutim symbolu nekonecno, ktory spusta hru do
minutia kreditu. Hrac je schopny sa vratit do hry stlacenim tlagidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabutka
je vzdy prepocitana k nastavenej celkovej stavke. Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na obrazovke
zobrazi tlacidlo HISTORIA, ktoré po kliknuti zobrazi histériu hraga.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlaCidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinécie sa spocitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli POSLEDNA
VYHRA v eurach. Vyherné kombinacie musia za&inat na valci uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu bonusovych
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocet vyhry je dany saginom celkovej
stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Néasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodntt do tohto rezimu
vstupit, alebo pokraCovat v zékladnej hre. V nasobenej hre méze hra¢ vsadit bud cell svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod nastavent
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej ¢iastky méze polit tlac¢idlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,4CIERNA/*CERVENA"). Ak hraé zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v/, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moze pokraCovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra koné&i a vyhra je automaticky
pripisana hra¢ovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/Eervenu farbu, strati celu
stavenu Ciastku a vréti sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)
Symbol MIDNIGHT FRUITS nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii okrem bonusovych
symbolov MYSTERY BOX a MYSTERY KEY.

Nazov hry: Midnight Fruits 81 Deluxe ngrycfv _r;;qsots_nY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.1.1ig i ke Overil: 938
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Bonusové symboly
Bonusovymi symbolmi st symboly MYSTERY BOX a MYSTERY KEY. Oba bonusové symboly sa
zobrazuju vylu€ne na valci 3 a 4.

Bonusova funkcia MYSTERY CASHBACK BONUS

Podmienkou pre aktivaciu bonusovej funkcie MYSTERY CASHBACK BONUS je odohratie vopred
neurCeného pottu hernych kél v danej hazardnej hre, pri¢om tento pocet je generovany nahodne v
rozmedzi od 35 do 50 odohratych hier. Nasledne, ak v ndhodne vybranom hernom kole déjde na tretom
a Stvrtom valci k zobrazeniu kombinacie bonusovych symbolov MYSTERY BOX a MYSTERY KEY, alebo
ak hodnota kreditu (zostatku) klesne pod Urovei minimalinej stavky, zobrazi sa na tretom a Stvrtom valci
bonusové okno CASHBACK. Po aktivacii zvyrazneného tlacidla sa hradovi bezodplatne pripiSe na kredit
nahodne urena suma. Vyska tejto sumy sa v priemere pohybuje v rozmedzi 2,5 % a2 3,5 % z celkovej
hodnoty stavok uskutoénenych od posledného udelenia bonusu MYSTERY CASHBACK BONUS, priCom
maximalna vyska bonusu je limitovana na 3000-nasobok minimalnej stavky.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,01 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 86 000 € (172 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Nazov 3x 4x
Midnight Fruits
(wild) 10 150
(divoky symbol)
.@ Melény 4 10
o’
@ Hrozno 4 10
@ Slivky 2 4
i "\._//—;_E_
L\—‘ﬁ — Banany 2 4
@ Citrén 1 2
0 - Pomarané 1 2
Ly J
@ Ceresne 1 2
| ' @3 Mystery box } )
2 (bonusovy symbol)
e/. Mystery key i i
" (bonusovy symbol)
Nazov hry: Midnight Fruits 81 Deluxe TE_fH\r__uC-i . TSKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.1.1ig PR PIESTANY:S Overil: 938
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3065

Space Game 27

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov
tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross), ich poget
nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuije finangné prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry/zobrazuje
poslednu vyhru), tlacidla MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informacie o hre, vyhernt tabulku,
nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tlagidlo
umoznuje zapnut a vypnat zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tladidla AUTOSTART
(zatoCené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania na
urcity pocet toceni alebo do minutia kreditu), tlacidlo START (zatoéena $ipka - spusti hru), MINCE
(umozriuje nastavit vySku stavky). Moznost' nastavenia autostartu na urgity pocet todeni je pristupna cez
tlacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag je schopny sa vratit do hry
stlagenim tlagidla SPAT (Sipka doprava). Vyherna tabulka v hre je prepogéitana k aktuaine nastavenie
celkovej stavke. Po prvej vyhernej hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi tlagidlo HISTORIA, ktoré po
kliknuti zobrazi histériu hraca.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit' tlaCidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyherné kombinacie sa spocitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli POSLEDNA
VYHRA v eurach. Vyherné kombinacie musia zaéinat na valci uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mdze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre mdze hra¢ vsadit bud celi svoju vyhru z
predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora nekiesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé¢ vysku stavenej Ciastky méze polit tlagidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhfuje nadol a riskovana &iastka nahor na
dve desatinné miesta. HraC sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,#CIERNA/¥CERVENA®). Ak hraé zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zékladnej hry, alebo
moze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 uspesnych opakovani, pricom
stavena Ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kon&i a vyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne &iernu/Gervenu farbu, strati celd
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoké symboly
Divokymi symbolmi v hre sG symboly SPACEGIRL a SPACEMAN. Oba divoké symboly mézu v ramci
vyhernych kombinacii nahradzat akykolvek iny symbol.

Nazov hry: Space Game 27 z Juciuncut §\K‘9$OBN*I T-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.1.1ig Gl A s Overil: 938
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Divoky symbol SPACEGIRL

V pripade, Ze sa na hernej obrazovke objavi symbol SPACEGIRL, aktivuje sa funkcia horizontalneho
respinu na riadku, na ktorom sa tento symbol nachadza. Po vyhodnoteni vietkych pripadnych liniovych
vyhernych kombinécii sa symbol SPACEGIRL transformuje na raketu, ktora vodorovne preleti cez herné
pole, pricom na danom riadku nahradi existujice symboly novymi. Nasledne déjde k jednému
bezplatnému rozto€eniu valcov (respin). Po ukonéeni respinu prebehne opatovné vyhodnotenie vietkych
moznych liniovych vyhernych kombinacii. V pripade, Ze sa na hernej obrazovke opéatovne nachadzaju
symboly SPACEGIRL alebo SPACEMAN, mdzu byt aktivované dalSie herné funkcie. Z tohto dévodu sa
funkcia respinu méZe zopakovat aj viackrat po sebe. Vyhry dosiahnuté podas respinov sa kumuluju a
zobrazuju sa v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného toéenia.

Divoky symbol SPACEMAN

Ak sa na hernej obrazovke objavi symbol SPACEMAN, aktivuje sa funkcia vertikalneho respinu na valci,
na ktorom sa tento symbol nachadza. Po vyhodnoteni vietkych pripadnych liniovych vyhernych kombinacii
sa symbol SPACEMAN transformuje na vesmirnu lod, ktora nahradi vietky symboly na prislusnom valci
novymi, a nasledne déjde k jednému bezplatnému roztogeniu valcov (respin). Po ukonéeni respinu
prebehne opétovné vyhodnotenie vietkych moznych liniovych vyhernych kombinacii. V pripade vyskytu
symbolov SPACEGIRL alebo SPACEMAN méZu byt aktivované dal$ie herné funkcie, priom funkcia
respinu sa moZe opakovat aj viackrat za sebou. Vyhry dosiahnuté pocas respinov sa kumuluju a zobrazuji
sa v poli VYHRA / POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného to&enia.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,01 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 250 000,- € (500 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 3x

N\ Spacegirl i

\ ¥ (divoky symbol)

Spaceman i}
(divoky symbol)

‘I_ ’! < Sedem 40

e Melon 15

. Hrozno 6

6 Slivka 5

0 Pomarané¢ 3

Citrén 2

@ Ceresne 2
Nézov hry: Space Game 27 !Li-—'*“*l"'-_{KV SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.1.1ig E D "'Es*‘""l 4 Overil: 938
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Spin Machine 243

Je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tladidlom START v okamihu ich
zastavenia. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade
3 zhodnych symbolov, 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 zhodnych symbolov a 243 vyhernych
linii (criss-cross) v pripade 5 zhodnych symbolov. Pocet vyhernych linii nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuije finan¢né prostriedky hraca), STAVKA
(zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku vyhry/zobrazuje
poslednu vyhru) a tlaCidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje informacie o hre, vyhernt tabufku,
nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR (tlagidlo
umoziuje zapnut a vypnat zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tlagidla AUTOSTART
(zato€ené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania s moZnostou hrania do
minutia kreditu), tlacidlo START (zatoena Sipka - spusti hru), MINCE (umozZnuje nastavit vySku stavky).
Moznost' nastavenia autoStartu na urcity pocet toc¢eni je pristupna cez tladidlo MENU a nasledne cez
NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrac¢ je schopny sa vratit do hry stladenim tlagidla SPAT (Sipka
doprava). Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktualne nastavenie celkovej stavke. Po prvej vyhernej
hazardnej hre sa na obrazovke zobrazi tlagidlo HISTORIA, ktoré po kliknuti zobrazi historiu hracéa.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit' tlaidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spocitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli POSLEDNA
VYHRA v eurach. Vyherné kombinacie musia zaéinat na valci uplne vliavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mézZe byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy3Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet vyhry je dany sticinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

Néasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenud hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tladidiom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto rezimu
vstupit, alebo pokracovat v zékladnej hre. V nasobenej hre moze hra¢ vsadit bud celd svoju vyhru z
predchadzajticej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktoré neklesne pod nastavenu
minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej Giastky modze polit tlacidlom POLIT “1/2%. Pri
poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana ¢iastka nahor na
dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo
¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,#CIERNA/$CERVENA®). Ak hraé zvoli spravne, zdvojnasobi
svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat tladidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo
moze pokraCovat dalej v nasobenej hre. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 uspesnych opakovani, pri¢om
stavena Ciastka nesmie prekro€it hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra kon&i a vyhra je automaticky
pripisana hraCovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/Gervent farbu, strati cell
stavenu Ciastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €.

Nazov hry: Spin Machine 243 u‘sﬁx‘:‘“’s{;‘"'v“"‘w T-10-94.2/PH
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Divoky symbol

Divoky symbol je symbol Wild 2x. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky symboly. Ak je divoky symbol
Wild 2x sucastou vyhernej kombinacie, tak sa vyhra na danej vyhernej linii vynasobena dvakrat. V pripade
dvoch divokych symbolov bude vyhra nésobena 4x, v pripade troch divokych symbolov bude vyhra
nasobena 8x av pripade Styroch divokych symbolov bude vyhra nasobena 16x. Vyherna kombinacia
pozostavajuca iba z divokych symbolov sa nemdze vytvorit.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Nazov 3x 4x 5x
Wild 2x ) ) )
(divoky symbol)
Sedem 10 20 50
Zvoncek 6 12 25
BAR 4 8 16
Melén 3 6 12
Hrozno 2 4 8
Slivka 2 4 8
Pomarané 1 2 4
Ceresne 1 2 4
Nazov hry: Spin Machine 243 E TECHNICKY Tsr'\U_SOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 2.1.1ig R RRIANY S Overil: 938
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Wild Breakfast

Wild Breakfast je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut vyherni kombinaciu
symbolov roztocenim valcov. Hra sa na dva az $tyri rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoceni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 7 vyhernych linii. Poget
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT / PENIAZE ( ZObI'aZUJe finanéné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast' poli je
uvedena v minciach a spodna Cast v eurach. Pozicia ovladacich tlacidiel iETON (zobrazuje hodnoty
mince a dostupené stavky), START / ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE /
ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to€enia valcov), MENU (obsahuje odkazy na domov,
napovedu, vyhernu tabulku, nastavenia a tlatidlo spat) a REPRODUKTOR (ikona nastavenia v8etkych
zvukovych efektov) su v zakladnom nastaveni na pravej strane obrazovky. Pozicia oviddacich tiacidiel
sa da zmenit cez tlacidlo MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabufke j&e mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umozniuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poctu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlagdidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP / m. Potas tocenia valcov je mozné skratit' ¢as ich to¢enia tlacidiom STOP / B a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra GAMBLE nie je podas reZimu automatického tocenia
valcov dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA av eurach
v doinom poli STAVKA. Kliknutim na tla¢idlo ZETON hrac vybera celkovu stavku v eurach a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa zobrazuju v minciach na prisiusnych vyhernych liniach. Nasledne sa sgitaju do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazi v popredi valcov a v poli VYHRA. Vypog&et vyhry v eurach je dany
sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zaginat na valci uplne nafavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s¢itavaju. Celkova vyhra neméze presiahnut maximainu vyhru bez ohladu na dalsie vyherné
kombinacie a ostavajlici potet volnych otagok.

Nasobena hra GAMBLE

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, mdze tito sumu zdvojnasobit. Za tymto Ugelom je mozné
vstlpit do nasobenej hry GAMBLE stlacenim tlacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit
do nasobenej hry GAMBLE, stladenim tlagidla ,v" alebo START sa vyhra pripo€ita ku finan¢nym
prostriedkom. Tlacidla KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tlagidia ZETON a ZATOCENE SiPKY po
vyhernej otdcke. Ak hrac¢ vstlupi do nasobenej hry GAMBLE, v novej obrazovke sa moze pokusit
zdvojnasobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na Cervenu, alebo Ciernu farbu vyzrebovaného
symbolu. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho
vyhry (pole DOUBLE) a méze v zdvojnasobovani pokraCovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z pola
VYHRA stladenim tlacidla ,v*. V pripade neutspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do
zéakladnej obrazovky kvalcom Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa
dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny limit. Dosiahnuta vyhra bude pripisand ku financnym
prostriedkom hraga a nasobena hra GAMBLE sa ukon&i. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuje historia
siedmich vyzrebovanych farieb.

Nazov hry: Wild Breakfast e HCE U Y T-10-94.1/PH
Verzia: 1.3 usi ' Overil: 801
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Divoky symbol (WILD)
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii. Ak sa
divoky symbol nachadza na nevyhernej linii, zostava zafixovany na svojom mieste po¢as nasledujtcich
platenych otacok, pokial' sa nestane si¢astou vyhernej linie. Ak sa podas dalsej otadky objavi novy
nevyherny divoky symbol WILD, pdvodny zafixovany WILD sa premiestni na najblizsiu volni poziciu
zlava a jeho nasobitel sa zvy$i, maximalne véak do hodnoty 5. Hodnota nasobitela divokého symbolu
WILD nasobi vyhru na linii, na ktorej sa tento symbol nachadza.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 38 000 € (380-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany si€inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.
Symbol Nazov 4x 3x 2x
| | |
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e = i o il + e —-.— |
Hrozno 3 1 . - J
e el i | B N et T - l - e LR
Jablko 3 | 1 -
= S e — g, . |
Pomarané | 2 i - ‘
- u i L = - i} . g N
Donuty 2 1 -
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7 Lines

7 Lines je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut vyherni kombinaciu
symbolov rozto¢enim valcov. Hra sa na tri rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 7 vyhernych linii. Po¢et vyhernych
linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT / PENIAZE (zobrazuje finan&né prostriedky
hra¢a), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast poli je
uvedend v minciach a spodna Cast' v eurach. Pozicia ovladacich tlacidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince a dostupené stavky), START / ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE /
ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického to&enia valcov), MENU (obsahuje odkazy na domov,
napovedu, vyhernu tabulku, nastavenia a tlacidlo spat) a REPRODUKTOR (ikona nastavenia véetkych
zvukovych efektov) st v zakladnom nastaveni na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlatidiel
sa da zmenit cez tlacidlo MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke | je mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umozfuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poCtu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukongit tladidlom AUTOMATICKE
HRANIE STOP / m. Pocas toCenia valcov je mozné skratit' &as ich tocenia tlacidlom STOP / ® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra GAMBLE nie je poéas rezimu automatického todenia
valcov dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA av eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidlo ZETON hrag vybera celkovu stavku v eurach a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotlive vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov sa zobrazuju v minciach na prislusnych
vyhernych liniach. Nasledne sa scitaju do celkovej vyhry, ktora sa zobrazi v popredi valcov a v poli
VYHRA. Vypoéet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stdvky v eurach a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombindcie platia zfava doprava a musia zaéinat
na vaici Uplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych lini
neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej kombindcii nahradeny divokym symbolom. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii anajvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné
kombinacie za Scatter symboly platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo¢itané kliniovym vyhram. Celkova vyhra neméze
presiahnut maximalnu vyhru bez ohfadu na dalSie vyherné kombinacie a ostavajuci pocet volnych
otaok.

Nasobena hra GAMBLE

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, méze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto uéelom je mozné
vstupit do nasobenej hry GAMBLE stlatenim tlacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hrac nepraje vstupit
do nasobenej hry GAMBLE, stladenim tla¢idla ,v* alebo START sa vyhra pripo€ita ku finanénym
prostriedkom. Tlacidla KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tlatidia ZETON a ZATOCENE SiPKY po
vyhernej otacke. Ak hra¢ vstipi do nasobenej hry GAMBLE, v novej obrazovke sa méze pokusit
zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na ¢ervenu, alebo &iernu farbu vyzrebovaného
symbolu. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho
vyhry (pole DOUBLE) a mozZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat' aktualnu vyhru z pola
VYHRA stlag¢enim tiadidla ,v*. V pripade neuspesnej volby hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom. Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa

Nazov hry: 7 Lines I TECHNICKY S! OBN T-10-94.1/PH
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dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym
prostriedkom hraca a nasobena hra GAMBLE sa ukonéi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje historia
siedmich vyzrebovanych farieb.

Divoky symbol (WILD)

Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly okrem
symbolu BONUS WIN (Scatter symbol). Ak sa symbol objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

Bonusové hry zadarmo - vofné otocéenia (Free Spins)

V pripade, ak sa v zakladnej hre objavia 3 symboly BONUS WIN (Scatter symbol) kdekolvek na
valcoch, hrag ziska 7 volnych otoceni (bez akejkolvek penaznej vyhry za Scatter symbol). V zakladnej
hre za jeden a dva symboly BONUS WIN nie je vyplacana Ziadna pefiazna vyhra a ani volné otogenia.
Pocas volnych otoéeni, ak sa v jednom otogeni objavi jeden a2 tri symboly BONUS WIN, hra¢ ziska
dodatocne voiné otogenia (+1 za kazdy BONUS WIN symbol) a zarove# vyhru podia Vyhernej tabulky
zodpovedajucu poctu zobrazenych BONUS WIN symbolov v danom oto&eni; celkovy pocet volnych
oto€eni v ramci jednej bonusovej funkcie neprekro¢i 20 (otogenia nad tento limit nebudd udelené).
Pocas vofnych ota¢ok sa na aspori jednom valci zobrazuju minimaine 2 symboly WILD. Vyhry 2z
jednotlivych otoceni sa postupne kumuluji v poli VYHRA. Pocet zostavajucich volnych otodeni je
zobrazeny nad valcami v poli BONUS SPINS. Volné otogenia st hazardna hra, pri ktore] nie je hracovi
odpotitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry volné otoenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavend pre hazardnu hru, v ktorej boli voiné otodenia ziskané. Po
poslednom volnom oto¢eni je hracovi suma za vyhry pripisana a hraé sa vracia do zakladnej
obrazovky. Po ukon¢eni bonusovej hry je mozné celkovt vyhru znasobit v nasobenej hre GAMBLE,
pokial hra¢ splia podmienky pre vstup do nasobene; hry GAMBLE.

Bonusova funkcia Respin

Ak hrac ziska na prvych dvoch valcoch rovnaké symboly a po otodeni tretieho valca nedosiahne
vyhernt kombinaciu, treti valec sa automaticky roztodi bezplatne. Funkcia sa neméze spustit podas
volnych otoceni.

Nazov hry: 7 Lines F5s TECHNICKY SKUSOI i T-10-94 1/PH
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry: 100 000 € (1 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sufinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.
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4 Zig Zag

4 Zig Zag je trojvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine so $tyrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov rozto¢enim valcov. Hra sa na tri rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia
po roztodeni valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje az 64 vyhernych linii
(criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidia hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt roziozenie
ovladacich a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT / PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vy$ku celkovej stavky). Horna ¢ast poli je
uvedena v minciach a spodna Cast' v eurach. Pozicia ovladacich tlacidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince a dostupené stavky), START / ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE /
ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického to¢enia valcov), MENU (obsahuje odkazy na domov,
napovedu, vyhernd tabulku, nastavenia a tla¢idlo spat) a REPRODUKTOR (ikona nastavenia v$etkych
zvukovych efektov) su v zékladnom nastaveni na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlagidiel
sa da zmenit cez tlacidlo MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tladidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP / B. Pocas tocenia valcov je mozné skratit ¢as ich togenia tlacidiom STOP / ® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra GAMBLE nie je pogas rezimu automatického todenia
valcov dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v doinom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidio ZETON hrad vybera celkovt stavku v eurach a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v minciach na prisiusnych vyhernych liniach, spocitavaji sa do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazi na popredi valcov a v poli VYHRA. Vypocet vyhry v eurach je dany
suginom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zaginat' na valci Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombindcii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa sc¢itavaju. Celkova vyhra nemoze presiahnut maximalnu vyhru bez ohladu na dalgie vyherné
kombinacie.

Nasobena hra GAMBLE

Ak hrag vyhra sumu mensiu ako 50 000 € modze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto tcelom je mozné
vstupit do nasobenej hry GAMBLE stlagenim tladidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit
do nasobenej hry GAMBLE, stlacenim tladidla ,v* alebo START sa vyhra pripocita ku finanénym
prostriedkom. Tlacidla KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tlagidla ZETON a ZATOCENE SiPKY po
vyhernej otacke. Ak hra¢ vstupi do nasobenej hry GAMBLE, v novej obrazovke sa méze pokusit
zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu, alebo &iernu farbu vyZrebovaného
symbolu. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho
vyhry (pole DOUBLE) a méze v zdvojnasobovani pokradovat, alebo si pripisat’ aktuainu vyhru z pola
VYHRA stlagenim tiagidla ,v". V pripade neuspes$nej volby hra kongi ahra¢ sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom. Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut' 100 000 €, objavi sa
dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny limit'. Dosiahnutd vyhra bude pripisana ku finanénym
prostriedkom hraca a nasobena hra GAMBLE sa ukonéi. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuje historia
siedmich vyzrebovanych farieb.
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Divoky symbol (WILD)

Divokym symbolom je symbol WILD. Vo vyhernej kombinacii nahradza vaetky ostatné symboly okrem
symbolu Otazniky (Mystery symbol). Vyhra v kombinacii obsahujucej symbol WILD sa vZdy
zdvojnasobuje, bez ohladu na to, kofko symbolov WILD sa na vyhernej linii nachadza. Za samostatny
symbol WILD sa vyhra nevyplaca.

Mystery vyhra
Symbol Otazniky je symbolom Mystery. Za tri symboly Otazniky na vyhernej linii hrag ziska nahodn
hodnotu vyhry v rozsahu uvedenom vo Vyhernej tabulke.

Bonusova funkcia Re-spin

V pripade vzniku vyhernej kombinacie déjde k odstraneniu vetkych vyhernych symbolov z herného
pola. Zostavajuce symboly sa posuni smerom nadol a uvonené pozicie sa doplnia novymi symbolmi.
Tento proces sa opakuje, pokial sa na hernom poli vytvaraju dalSie vyherné kombinacie. Pogas funkcie
Re-spin sa hracovi z pola KREDIT neodpoditava Ziadna stavka.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (1 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany su¢inom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

WILD (Divoky symbol)

Otazniky (Mystery symbol) 2-100

|
Sedmicka , 10 '
Jablko 5

Slivka 1
Pomarané - 0,75
Citron . 0,50
— ]
| BAR BAR 025 |
B (SR . - . I B 1un e ™ .
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27 Triple

27 Triple je patvalcovad hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut’ vyherni kombinaciu
symbolov roztoCenim valcov. Hra sa na tri rovnaké symboly. V pripade symbolu BONUS sa hra na tri
az pat rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tiadidlom S$TART v
okamihu ich zastavenia. Hra je rozdelena na tri hracie polia (valce 1 — 3, valce 2 — 4 a valce 3 - 5) a
kazdé z nich obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sa totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
oviadacich a informac¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT / PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast poli je
uvedend v minciach a spodna ¢ast' v eurach. Pozicia oviadacich tlagidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince a dostupené stavky), START / ZATOCENA SIiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE /
ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického tocenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na domov,
napovedu, vyhernd tabulku, nastavenia a tlacidlo spat) a REPRODUKTOR (ikona nastavenia vsetkych
zvukovych efektov) su v zakladnom nastaveni na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tla¢idiel
sa da zmenit' cez tladidio MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziuje spustit’ automatické hranie s moznostou navolenia
poCtu toeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento reZzim hrania je mozné ukondit tladidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP / ®. Pocas to¢enia valcov je mozné skratit ¢as ich to¢enia tlagidlom STOP / ® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra GAMBLE nie je poéas rezimu automatického to&enia
valcov dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tla¢idlo ZETON hra¢ vybera celkovu stavku v eurach a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa zobrazuju v minciach na prisiusnych vyhernych liniach. Nasledne sa séitaju do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazi v popredi valcov a v poli VYHRA. Vypocet vyhry v eurach je dany
sucinom celkovej stavky v eurdch a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava a musia zadinat' na valci upine nafavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyherné kombinacie za
Scatter symboly platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Celkova vyhra nemdze presiahnut’ maximalnu vyhru bez ohladu na dal$ie vyherné kombinacie.

Nasobena hra GAMBLE

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, méze tito sumu zdvojnasobit. Za tymto ugelom je mozné
vstlpit' do nasobenej hry GAMBLE stlacenim tiacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit
do nasobenej hry GAMBLE, stlatenim tlacidla ,v* alebo START sa vyhra pripoc¢ita ku finan¢nym
prostriedkom. Tla¢idia KARTA SO SRDCOM a ,v*“ nahradia tlacidla ZETON a ZATOCENE SiPKY po
vyhernej otaCke. Ak hrac vstupi do nasobenej hry GAMBLE, v novej obrazovke sa méZe pokusit
zdvojnasobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na ¢ervenu, alebo giernu farbu vyzrebovaného
symbolu. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho
vyhry (pole DOUBLE) a mdze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA stiadenim tlagidla ,v*. V pripade neuspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom. Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa
dialégove okno ,Dosiahli ste vyherny limit. Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym
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prostriedkom hra¢a a nasobena hra GAMBLE sa ukonéi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje histéria
siedmich vyZrebovanych farieb.

Divoky symbol (WILD)

Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly okrem
symbolu BONUS (Scatter symbol). Ak sa symbol objavi sti¢asne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

Bonusové hry zadarmo — vol'né otocenia (Free Spins)

Symbol BONUS sa nahodne pripaja k beznému symbolu, okrem symbolu WILD (Divoky symbol).
V pripade, ak sa objavia 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS (Scatter symbol) kdekolvek na valcoch, hraé¢
ziskava 3, 5 alebo 7 volnych oto¢eni. V priebehu volnych otoceni je stredny valec (treti valec zlava) na
vSetkych poziciach vypineny divokymi symbolmi (WILD). Pocas trvania rezimu volnych oto&eni nie je
mozné opatovne ziskat' dalsie volné oto¢enia. Vyhry z jednotlivych otoceni sa postupne kumuluji v poli
TOTAL nad valcami. Pocet zostavajlcich volnych otoceni je zobrazeny nad valcami v poli BONUS
GAME. Voiné ototenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpoéitana z pola KREDIT Ziadna
stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry volné oto¢enia zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli volné oto¢enia ziskané. Po poslednom volnom otodeni je hradovi suma
za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukon&eni bonusovej hry je mozné
celkovu vyhru znasobit v nasobenej hre GAMBLE, pokial hra¢ spiia podmienky pre vstup do
nasobenej hry GAMBLE.
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,04 €
Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry: 24 800 € (248-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka

Vypocet vyhry je dany si¢inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

WILD (Divoky symbol)

a celkovej stavky.
Symbol Nazov 5x 4x 3x

7 volnych | 5 volnych = 3 volné
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27 Wiild Lines

27 Wild Lines je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut vyhernt kombinaciu
symbolov rozto€enim valcov. Hra sa na tri rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT / PENIAZE (zobrazuje financné prostriedky
hrada), VYHRA (zobrazuje vySku vyhry), STAVKA (zabrazuje vy$ku celkovej stavky). Horna ¢ast' poli je
uvedena v minciach a spodna ¢ast' v eurdch. Pozicia oviadacich tlacidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince a dostupené stavky), START / ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE /
ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického tocenia vaicov), MENU (obsahuje odkazy na domov,
napovedu, vyhernu tabulku, nastavenia a tlacidlo spat) a REPRODUKTOR (ikona nastavenia véetkych
zvukovych efektov) si v zékladnom nastaveni na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlatidiel
sa da zmenit' cez tlacidlo MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabufke je mozny cez
tiaCidio MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziiuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poCtu toceni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukondit tladidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP / 8. Pocas to¢enia valcov je mozné skratit ¢as ich togenia tlacidiom STOP / B a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra GAMBLE nie je po¢as reZzimu automatického toéenia
vailcov dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA av eurach
v doinom poli STAVKA. Kliknutim na tiagidlo ZETON hrac vybera celkovu stavku v eurach a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotlive vyhry sa zobrazuju v minciach na prisiudnych vyhernych liniach. Nasledne sa sgitaju do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazi v popredi valcov a v poli VYHRA. Vypoéet vyhry v eurach je dany
sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia zaéinat' na valci dpine nafavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Celkova vyhra neméze presiahnut maximalnu vyhru bez ohfadu na dalsie vyherné
kombinacie a ostavajici pocet volnych otadok.

Nasobena hra GAMBLE

Ak hrac vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, moéze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto uéelom je mozné
vstupit do nasobenej hry GAMBLE stlagenim tlatidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra& nepraje vstupit
do nasobenej hry GAMBLE, stla¢enim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripoCita ku finan¢nym
prostriedkom. Tlagidla KARTA SO SRDCOM a ,v" nahradia tlagidla ZETON a ZATOCENE SiPKY po
vyhernej otacke. Ak hra¢ vstupi do nésobenej hry GAMBLE, v novej obrazovke sa mdze pokusit
zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na Cervenu, alebo ¢iernu farbu vyZrebovaného
symbolu. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho
vyhry (pole DOUBLE) a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktuainu vyhru z pola
VYHRA stlagenim tlacidla ,v* . V pripade neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky kvalcom Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut' 100 000 €, objavi sa
dialogové okno ,Dosiahli ste vyherny limit*. Dosiahnuta vyhra bude pripisand ku finanénym
prostriedkom hrada a nasobena hra GAMBLE sa ukonéi. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuje histéria
siedmich vyzrebovanych farieb.
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Divoky symbol (WILD)
Symbol WILD nahradza vSetky ostatné symboly s vynimkou symbolu BONUS (Scatter symbol). Ak sa
symbol WILD objavi na vyhernej linii po¢as volnych otaceni, vyhra na tejto linii sa zdvojnasobuje.

Bonusové hry zadarmo - volné otoéenia (Free Spins)

Po ziskani troch symbolov BONUS (Scatter symbol) umiestnenych kdekolvek na hracej ploche sa
hracovi automaticky prideli pat vofnych otoceni. Potas bonusovej hry méZe hrad ziskat nasledujuce
Speciaine symboly: FREESPIN+1 — pridava 1 volné oto¢enie, FREESPIN+2 — pridava 2 volné otocenia,
FREESPIN+3 — pridava 3 volné otoCenia. Vyhry z jednotlivych otodeni sa postupne kumuluju v poli
VYHRA. Celkovy pocet volnych ota¢ok ziskanych v ramci bonusovej hry je obmedzeny na maximaine
20. Nad valcami v poli BONUS GAMES je zobrazeny aktualny pocet zostavajicich volnych otogeni.
VoIné otoCenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpocitana z pola KREDIT ziadna stavka.
Vyhry ziskané pocas bonusovej hry volné otogenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli volné otogenia ziskané. Po poslednom volnom otoceni je hradovi suma za
vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukon&eni bonusovej hry je mozné celkovu
vyhru znasobit' v nasobenej hre GAMBLE, pokial hra¢ spina podmienky pre vstup do nasobenej hry
GAMBLE.

Symboly Sedmicka
Ak sa na vyhernej linii objavi akakofvek kombinacia symbolov Sedmiéka, hra¢ ziska vyhru vo vyske
dvojnasobku stavky. Tato kombinaciu nie je mozné vytvorit pomocou symbolu WILD.

Symboly BAR
Ak hrac ziska na vyhernej linii akkolvek kombinaciu symbolov BAR, je mu udelena vyhra vo vyske
0,5-nasobku stavky. Tuto kombinaciu nie je mozné vytvorit so symbolom WILD.

Nazov hry: 27 Wild Lines & TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (1 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.
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Mixer

Mixer je $tvorvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je dosiahnut vyhernt kombinaciu
symbolov roztocenim valcov. Hra sa na dva az $tyri rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoéeni valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. V pripade dvoch symbolov sa hrd na 9
vyhernych liniach (criss-cross), v pripade troch symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach (criss-cross) a
v pripade $tyroch symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hilavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT / PENIAZE (zobrazuje finan&né prostriedky
hraca), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast' poli je
uvedena v minciach a spodna ¢ast' v eurach. Pozicia ovladacich tiacidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince a dostupené stavky), START / ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE /
ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického to&enia valcov), MENU (obsahuje odkazy na domov,
napovedu, vyhernu tabulku, nastavenia a tlacidlo spat) a REPRODUKTOR (ikona nastavenia vSetkych
zvukovych efektov) st v zakladnom nastaveni na pravej strane obrazovky. Pozicia oviadacich tlagidiel
sa da zmenit cez tlatidlo MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
pocCtu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umozZnia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti ur¢enych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tladidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP / ®. Pocas toCenia valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tlatidlom STOP / B a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra GAMBLE nie je pogas rezimu automatického todenia
valcov dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidlo ZETON hra¢ vybera celkovil stavku v eurach a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotlivée vyhry sa zobrazujd v minciach na prislunych vyhernych liniach. Nasledne sa stitaju do
celkovej vyhry, ktora sa zobrazi v popredi vaicov a v poli VYHRA. Vypocet vyhry v eurach je dany
sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherneé kombinacie platia zfava doprava a musia zacinat na vaici Gplne nafavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Celkova vyhra neméze presiahnut’ maximalnu vyhru bez ohfadu na dalSie vyherné
kombinacie a ostavajuci pocet volnych otacok.

Nasobena hra GAMBLE

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, méze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto Géelom je mozné
vstlpit do nasobenej hry GAMBLE stlatenim tlacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hraé nepraje vstupit
do nasobenej hry GAMBLE, stladenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripoCita ku finanénym
prostriedkom. Tlacidla KARTA SO SRDCOM a v nahradia tlacidla ZETON a ZATOCENE SiPKY po
vyhernej otacke. Ak hra¢ vstupi do nasobenej hry GAMBLE, v novej obrazovke sa mdze pokusit
zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na ¢ervend, alebo &iernu farbu vyzrebovaného
symbolu. Pokial je hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho
vyhry (pole DOUBLE) a méze v zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripisat’ aktuainu vyhru z pola
VYHRA stladenim tlagidla ,v*. V pripade nelspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom. Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut' 100 000 €, objavi sa
dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny limit". Dosiahnutd vyhra bude pripisana ku finanénym

Nazov hry: Mixer TECHNICKY SKI N T-10-94.1/PH
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prostriedkom hrac¢a a nasobena hra GAMBLE sa ukonéi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuje histoéria
siedmich vyzZrebovanych farieb.

Divoky symbol (WILD)

Divokym symbolom je symbol WILD. Vo vyhernej kombinacii nahradza véetky ostatné symboly okrem
symbolu MYSTERY. Vyhra na vyhernej linii, ktord obsahuje jeden symbol WILD, sa zdvojnasobi. Pri
vyskyte dvoch symbolov WILD sa vyhra $tvornasobi a pri vyskyte troch symbolov WILD sa vyhra
osemnasobi. Ak sa symbol objavi sicasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na
kazdej vyhernej linii samostatne.

Bonusovy symbol MYSTERY

Ak sa kdekolvek na valcoch objavia tri symboly MYSTERY hra¢ ziska nahodnl vyhru vo vyske od 2-
nasobku do 20-nasobku stavky. V pripade, Zze sa objavia $tyri symboly MYSTERY na [ubovolnej
pozicii, hra¢ ziska nahodnl vyhru vo vyske od 5-nasobku do 200-nasobku stavky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,04 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximalina vyhra z hry: 24 800 € (248-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.
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I Wito] WILD (Divoky symbol) - - - i
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Double 27 Light

Double 27 Light je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov roztotenim valcov. Hra sa na tri rovnaké symboly. V pripade symbolu Scatter sa
hra na tri az Styri rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlag¢idlom START
v okamihu ich zastavenia. Hra je rozdelena na dve hracie polia (valce 1 - 3 a valce 2 — 4) a kazdé z
nich obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt roziozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT / PENIAZE (zobrazuje finan&né prostriedky
hraga), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast poli je
uvedena v minciach a spodna Cast' v eurach. Pozicia ovladacich tlagidiel ZETON (zobrazuje hodnoty
mince a dostupené stavky), START / ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE /
ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického tocenia valcov), MENU (obsahuje odkazy na domov,
napovedu, vyhernu tabulku, nastavenia a tlacidlo spat) a REPRODUKTOR (ikona nastavenia véetkych
zvukovych efektov) su v zékladnom nastaveni na pravej strane obrazovky. Pozicia ovladacich tlacidiel
sa da zmenit' cez tlacidlo MENU a ikonu OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlaCidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra umoziiuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu toCeni od 10 do 1000 aherné limity, ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po
dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlatidiom AUTOMATICKE
HRANIE STOP / m. Pocas toCenia valcov je mozné skratit ¢as ich to¢enia tiagidiom STOP / ® a urychlit
tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobena hra GAMBLE nie je po&as rezimu automatického todenia
valcov dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toCenie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidio ZETON hra¢ vybera celkovu stavku v eurach a hodnotu
mince.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa zobrazuji v minciach na prisludnych vyhernych liniach. Nasledne sa séitaju do
celkovej vyhry, ktord sa zobrazi v popredi valcov a v poli VYHRA. Vypocet vyhry v eurach je dany
sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava a musia za¢inat' na valci Upine nafavo. Rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyherné kombinacie za
Scatter symboly platia kdekolvek na valcoch. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Celkova vyhra nemoéze presiahnut maximalnu vyhru bez ohfadu na daldie vyherné kombinacie
a ostavajuci pocet volnych otacok.

Nasobena hra GAMBLE

Ak hra¢ vyhra sumu mensiu ako 50 000 €, méze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto Ucelom je mozné
vstupit do nasobenej hry GAMBLE stlatenim tlacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢ nepraje vstupit
do nasobenej hry GAMBLE, stlaéenim tladidla ,v" alebo START sa vyhra pripo¢ita ku finan¢nym
prostriedkom. Tlacidla KARTA SO SRDCOM a ,v* nahradia tlacidia ZETON a ZATOCENE SiPKY po
vyhernej otacke. Ak hra¢ vstupi do nasobenej hry GAMBLE, v novej obrazovke sa moze pokusit
zdvojnasobit aktuainu vyhru (pole VYHRA) po tipe na Cervenu alebo &iernu farbu vyzrebovaného
symbolu. Pokial je hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho
vyhry (pole DOUBLE) a méZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA stladenim tladidla ,v™*. V pripade neuspes$nej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom. Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa
dialégové okno ,Dosiahli ste vyherny limit". Dosiahnuta vyhra bude pripisana ku finanénym
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prostriedkom hraca a nasobena hra GAMBLE sa ukonéi. V poli HISTORIA sa hracovi zobrazuje histéria
siedmich vyZrebovanych farieb.

Divoky symbol (WILD)

Divokym symbolom je symbol WILD. Vo vyhernej kombinacii nahradza véetky ostatneé symboly okrem
symbolu Scatter (Scatter symbol). Ak sa symbol objavi st¢asne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

Bonusové hry zadarmo - volné otocenia (Free Spins)

V pripade, ak sa objavia 3 symboly Scatter (Scatter symbol) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziskava 10
volnych otoeni. Za 4 symboly Scatter kdekolvek na valcoch, je hradovi udelenych 15 volnych otoéeni.
Pocas trvania rezimu volnych otoceni je moZné opatovne ziskat dalsie volné otodenia. Vyhry z
jednotlivych ototeni sa postupne kumuluji v poli VYHRA. Podet zostavajucich volnych otoCeni je
zobrazeny nalavo od valcov pod napisom BONUS SPINS. Volné otogenia s hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpotitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry volné
otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné otodenia
ziskané. Po poslednom volnom otoceni je hrafovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do
zakladnej obrazovky. Po ukongeni bonusovej hry je mozné celkovi vyhru znasobit v nasobenej hre
GAMBLE, pokial hra¢ spina podmienky pre vstup do nasobenej hry GAMBLE.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,04 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalina vyhra z hry: 100 000 € (1 000-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypolet vyhry je dany sucinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne] tabulke
a celkovej stavky.
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Faraon Mystery

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tiagidiom START dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat vyhernych symbolov. Hra obsahuje pevnych 10 vyhernych
linii. PoCet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
a dostupnost ovladacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informacné prvky

Na obrazovke sa nachadzaji polia KREDIT (EUR) (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
VYHRA (EUR) (zobrazuje celkovu vyhru z to¢enia), STAVKA (EUR) (zobrazuje celkovi stavku na jedno
tocenie) a tlaCidla HOME (navrat na domovsku stranku), ZVUK (zapnutie/vypnutie zvukov hry), — a +
(zmena vysky celkovej stavky), MENU (tri pozdizne &iary - pristup k vyhernej tabulke, napovede, tlacidlu
domov, nastaveniu stavky a nastaveniu automatickej hry), ZETONY (zmena nastavene; celkovej stavky),
START (zatotena sipka - spusti togenie vaicov) a AUTOMATICKA HRA (zatogené Sipky - s moznostou
vyberu pocCtu automatickych toeni od 5 do 1000, alebo do minutia finanénych prostriedkov
a s moznostou zastavit automatickG hru pri vefkej vyhre). Stlagenim tladidla POTVRDIT sa spusti
automaticke tocenie valcov. Pocet zostavajucich automatickych toceni je zobrazeny v ¢ervenom tlagidle
STOP/m a hra¢ méze stlatenim tohto tlacidla vypnut automatické to&enie valcov. Tladidlo STOP/a
nahradi tlagidlo START pri aktivnom automatickom toceni valcov. Pristup k vyhernej tabulke v hre je
mozny cez tlacidlo MENU.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA (EUR). Hodnotu celkovej stavky
je mozné menit tlagidiami — a + alebo tlagidlom ZETONY v rozsahu nastavenej minimalnej a maximainej
stavky. Hra¢ moéze celkovu stavku zmenit aj stlatenim pola STAVKA (EUR), po om sa otvori okno
s moznostami celkovej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazena v poli VYHRA (EUR). Vypodet vyhry vyhernej
kombinacie je dany sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitefa vyhernej kombinacie podia
vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia zfava doprava alebo sprava dofava, musia za&inat na valci
uplne vfavo alebo Upline vpravo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jedne;
z vyhernych linii neprerusovane (pripadne mézu byt nahradené divokym symbolom). Plati len najvy$sia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhra za 5 rovnakych symbolov
na vyhernej linii je vyplatena iba raz (len v jednom smere).

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa na v$etkych valcoch a nahradza vsetky symboly
okrem nasobiaceho divokého symbolu DOUBLE WILD. Ak hra¢ ziska 5 divokych symbolov WILD na
jednej vyhernej linii, ziskava samostatnu vyhru podla vyhernej tabulky.

Nasobiaci divoky symbol

Nasobiacim divokym symbolom je symbol DOUBLE WILD. Zobrazuje sa iba na 3. valci a nahradza
vSetky symboly. Ak je su¢astou vyhernej kombinacie symbol DOUBLE WILD, vyhra za danu vyhernu
kombinaciu bude nasobena x2.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximaina stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 116 000,00 € (232-nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Faraon Mystery SKUSOR T-10-94.1/PH
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Vyherna tabul'ka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

Symbol — ~Nazov 5x | 4x 3x
Vejar 100 40 5
Amulet 75 30 4
Ruzovy drahokam 50 20 3
A 20 3 1
K 20 3 1
Q 5 2 1
J 5 2 1
Wild
(divoky symbol) 150 - -
Double Wild ) ) )
(nasobiaci divoky symbol)
Nazov hry: Faraon Mystery r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Hot 90’s

Je trojvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidiom START dosiahnut vyhern
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri rovnaké symboly v 5 pevnych vyhernych liniach. Po&et vyhernych
linii je pevne dany a nemozno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre pocCitae. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
a dostupnost' ovladacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informacéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT EUR (zobrazuje finan&né prostriedky hra¢a), VYHRA EUR
(zobrazuje celkovu vyhru z to¢enia), STAVKA EUR (zobrazuje celkovu stavku na jedno to¢enie), HOT
BONUS (zobrazuje poCet zobrazenych scatter symbolov pre aktuaine nastavenu stavku), a tladidia
HOME (navrat na domovskl stranku), ZVUK (zapnutie/vypnutie zvukov hry), A a ¥ (zmena vysky
stavky), MENU (pristup k vyhernej tabulke, napovede, tlacidiu domov, nastaveniu stavky a nastaveniu
automatickej hry), ZETONY (zmena nastavenej celkovej stavky), START (zatodena Sipka - spusti tocenie
valcov) a AUTOMATICKA HRA (zatotené $ipky - s moznostou vyberu poc¢tu automatickych toceni od 5
do 1000, alebo do minutia finan¢nych prostriedkov a s moZnostou zastavit automaticku hru pri velkej
vyhre). Stlacenim tlacidla POTVRDIT sa spusti automatické tocenie valcov. Pocet zostavajucich
automatickych to¢eni je zobrazeny v ¢ervenom tlacidle STOP/m a hra¢ moéze stlatenim tohto tlacidla
vypnut automatické tocenie valcov. Tla¢idlo STOP/m nahradi tlatidlo START pri aktivnom automatickom
toCeni vaicov. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlagidio MENU.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA EUR. Hodnotu celkovej stavky je
mozné menit tladidlami A a ¥ alebo tiagidlom ZETONY v rozsahu _nhastavenej minimalnej a maximalinej
stavky. Hra¢ moze celkovu stavku zmenit' aj stladenim pola STAVKA EUR, po dom sa otvori okno
s preddefinovanymi moznostami celkovej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazena v poli VYHRA EUR. Vypodet vyhry vyhernej
kombinacie je dany suCinom celkovej stavky a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podia
vyhernej tabufky. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat' na vaici tplne vlavo a rovnaké
symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane
(pripadne mozu byt nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Celkova vyhra neméze presiahnut’ maximalny nasobok stavky bez ohfadu na dal$ie vyherné kombinacie
a zostavajuci pocet to€eni zadarmo.

Divoké symboly

Divokym symbolom je symbol CERT. Zobrazuje sa na véetkych valcoch a nahradza vSetky symboly
okrem symbolu SCATTER. Ak hra¢ ziska 3 divoké symboly CERT na jednej vyhernej linii, ziskava
samostatnu vyhru podla vyhernej tabulky.

Bonusovy scatter symbol

Bonusovym scatter symbolom je symbol SCATTER. Zobrazuje sa na vsetkych valcoch. Za kazdé
zobrazenie jedného scatter symbolu na valcoch sa po skonéeni to¢enia zvysi pocet zobrazenych scatter
symbolov v poli HOT BONUS o 1. Poget zobrazenych scatter symbolov sa uklada pre danu stavku. Ak
hrac ziska 10 alebo viac symbolov SCATTER s rovnakou stavkou, ziska vstup do Bonusovej Funkcie
Tocenia Zadarmo.

Bonusova Funkcia Hot Bonus
Ak sa hraCovi zobrazi minimalne 10 scatter symbolov SCATTER s rovnakou stavkou, ziska vstup do
Bonusovej Funkcie Hot Bonus s poétom volnych zatoceni zobrazenych v poli HOT BONUS (zobrazené

Nazov hry: Hot 90's P ’ s o1 i T-10-94.1/PH
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na favej strane herného pola). Ked sa spusti Bonusova Funkcia Hot Bonus, &islo reprezentujlce poéet
volnych zatoCeni bude zelenej farby. Pocet zostavajucich volnych zatogeni je zobrazeny v poli HOT
BONUS. Ak hra¢ potas bonusovej funkcie ziska kdekolvek v hernom poli minimaine jeden symbol
SCATTER, ziska jedno dodato¢né volné zatolenie za kazdy ziskany symbol SCATTER. Bonusova
Funkcia Hot Bonus konéi vtedy, ak hracovi po skonleni toéenia nezostali uz ziadne dalsie volné
zatocenia. Bonusova Funkcia Hot Bonus je hazardna hra, poéas ktorej nie je hragovi z pola KREDIT EUR
odpocitana zZiadna stavka. Vyhry potas bonusovej funkcie zodpovedajl celkovej stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola ziskana Bonusova Funkcia Hot Bonus.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,10 €
Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky.

B Symbol Nazov L
@ Diamant 40
7 Sedmicka 30
ﬁ Melon 20
' Hrozno 12
Zvon 10

L J
‘ Slivka 8
O Pomarané 6
O Citron 4
a Ceresne 2
Cert
(Wild) 75
(divoky symbol)
Scatter i
(bonusovy scatter symbol)

Nazov hry: Hot 90's
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Mystery Fruits

Je patvaicova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tiaéidlom START dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat' vyhernych symbolov. Hra obsahuje pevnych 20 vyhernych
linii. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemoZno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre potitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
a dostupnost ovladacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (EUR) (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VYHRA (EUR) (zobrazuje celkovu vyhru z togenia), STAVKA (EUR) (zobrazuje celkovu stavku na jedno
toCenie) a tlacidla DOMOV (navrat na domovsku stranku), REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov
hry), A a ¥ (zmena vy$ky celkovej stavky), MENU (tri pozdizne &iary - pristup k vyhernej tabulke,
napovede, tlacidlu domov, nastaveniu stavky a nastaveniu automatickej hry), ZETONY (zmena
nastavenej celkovej stavky), START (zatodena Sipka - spusti to¢enie valcov) a AUTOMATICKA HRA
(zatoCené $ipky - s moZnostou vyberu poétu automatickych togeni od 5 do 1 000, alebo do minutia
finan¢nych prostriedkov a s moznostou zastavit automaticku hru pri velkej vyhre). Stladenim tlagidla
POTVRDIT sa spusti automatické totenie valcov s nastavenymi parametrami. Poéet zostavajlcich
automatickych to€eni je zobrazeny v ¢ervenom tladidle STOP/a a hra¢ méze stlacenim tohto tlacidla
vypnut automaticke tocenie valcov. Tlacidlo STOP/m nahradi tladidlo START pri aktivnom automatickom
toCeni vaicov. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tladidlo MENU.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA (EUR). Hodnotu celkovej stavky
je mozné menit tlacidlami A a V¥ alebo tladidiom ZETONY v rozsahu nastavenej minimalnej
a maximalinej stavky. Hra¢ moze celkovil stavku zmenit aj stlatenim pola STAVKA (EUR), po &om sa
otvori okno s moznostami celkovej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazena v poli VYHRA (EUR). Vypocet vyhry vyhernej
kombinacie je dany sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitefa vyhernej kombinacie podia
vyhernej tabufky. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat' na valci Gpine vfavo a rovnaké
symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane
(pripadne moéZu byt nahradené divokym symbolom). Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvys$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Celkova vyhra nemodze presiahnut maximainy
nasobok stavky bez ohfadu na dalie vyherné kombinacie a zostavajuci poéet todeni zadarmo.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa na véetkych valcoch a nahradza véetky symboly
okrem symbolu SCATTER.

Symbol Mystery

Mystery symbolom je symbol MYSTERY. Ak hra¢ ziska 3, 4 alebo 5 symbolov MYSTERY na jednej
vyhernej linii, ziskava nahodnu vyhru zo stanoveného rozsahu podla vyhernej tabulky. Symbol
MYSTERY moze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom WILD.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol SCATTER. Zobrazuje sa na véetkych valcoch. Ak hraé ziska minimalne 3
symboly SCATTER kdekolvek na vaicoch, ziska vstup do Bonusovej Funkcie Volné Oto&enia.

Nazov hry: Mystery Fruits = : S A T-10-94.1/PH
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Bonusova Funkcia Vol'né Otoéenia
Ak hrac ziska po skongeni tocenia kdekolvek na valcoch 3, 4 alebo 5 symbolov SCATTER, ziska vstup
do Bonusovej Funkcie Volné Otocenia s 10, 20 alebo 30 volnymi otodeniami (free spins). Podet
zostavajucich volnych otoceni je zobrazeny v poli FreeSpins. Ak hra¢ podas bonusovej funkcie
kdekolvek na valcoch ziska 3, 4 alebo 5 symbolov SCATTER, ziska 10, 20 alebo 30 dodato&nych volnych
otoceni. Bonusova Funkcia Volné Oto¢enia sa kongi vtedy, ak hracovi po skonéeni toenia nezostali uz
Ziadne dalsie volné otofenia. Bonusova Funkcia Volné Oto&enia je hazardna hra, poéas ktorej nie je
hracovi z pofa KREDIT (EUR) odpocitana Ziadna stavka. Vyhry po¢as bonusovej funkcie zodpovedaiju
celkovej stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola ziskana Bonusova Funkcia Volné

Otocenia.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,10 €
Maximaina stavka na hru: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

f

Symbol _Nézov 1 5« [ 4x T 3
ﬂ Sedmicka 40 12 4
[BAR] BAR 40 12 4
@ Melon 15 6 2
’ Hrozno 8 & 1
& Ceresne 8 3 1
d, Banan 6 2 1
(& y
° Slivka 6 2 1
’ Citrén 4 1 0,4
1) J’ Pomarané 4 1 0,4
@ Mystery 4 -60 1-12 04-4
: Wild
@ (divoky symbol) 60 20 8
Y Scatter 30vofnych | 20volnych | 10 volnych
(scatter symbol) otoceni oto¢eni otoceni
Nazov hry: Mystery Fruits ECHN g B T-10-94.1/PH
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Respin Maniac 27

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tiagidlom START dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri rovnaké symboly. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross). Podet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov
v ckamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
a dostupnost ovliadacich prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informacné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (EUR) (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VYHRA (EUR) (zobrazuje celkovl vyhru z togenia), STAVKA (EUR) (zobrazuje celkovu stavku na jedno
tocenie), a tlacidla HOME (navrat na domovsk( stranku), ZVUK (zapnutie/vypnutie zvukov hry), —a +
(zmena vysky celkovej stavky), MENU (tri pozdiZne &iary - pristup k vyhernej tabulke, napovede, tlacidiu
domov, nastaveniu stavky a nastaveniu automatickej hry), ZETONY (zmena nastavenej celkovej stavky),
START (zatoCena Sipka - spusti tocenie valcov) a AUTOMATICKA HRA (zatotené Sipky - s moZznostou
vyberu poctu automatickych tofeni od 5 do 1000, alebo do minutia finanénych prostriedkov
a s moznostou zastavit automaticku hru pri velkej vyhre). Stladenim tlagidla POTVRDIT sa spusti
automaticke tocenie valcov s nastavenymi parametrami. Pocet zostavajucich automatickych togeni je
zobrazeny v cervenom tlacidle STOP/m a hra¢ moéze stlacenim tohto tlagidla vypnit automatické tocenie
valcov. Tlatidlo STOP/m nahradi tladidlo START pri aktivnom automatickom to&eni valcov. Pristup
k vyhernej tabulke v hre je moZny cez tlacidlo MENU.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA (EUR). Hodnotu celkovej stavky
je mozné menit tlacidiami - a + alebo tlagidiom ZETONY v rozsahu nastavenej minimalnej a maximainej
stavky. Hra¢ méze celkovu stavku zmenit' aj stladenim pola STAVKA (EUR), po ¢om sa otvori okno
s moznostami nastavenia celkovej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazovana v poli VYHRA (EUR). Vypocet vyhry vyhernej
kombinacie je dany sucinom celkovej stavky a prislu§ného nasobitela vyhernej kombinacie podfa
vyhernej tabufky. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat na valci Gpine vlavo a rovnaké
symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane
(pripadne mdzu byt nahradené divokym symbolom). Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol JOKER (MANIAC). Zobrazuje sa na vSetkych valcoch a nahradza véetky
symboly. Ak hra¢ po skonéeni toCenia valcov ziska jednu alebo viac vyhernych kombinacii, ktoré
obsahuju divoky symbol JOKER, vypocitaji sa vyhry, pripidu sa hragovi do pofa KREDIT (EUR), vyherné
symboly sa uzamknu na svojich poziciach a nezamknuté pozicie valcov sa bezplatne rozto&ia (respin).
Ak po skonceni respinu hraé ziska na neuzamknutych poziciach nové divoké symboly JOKER, ktoré
rozsiria existujuce vyherneé kombinacie alebo vytvoria nové vyherné kombinacie, tieto symboly sa tiez
uzamknu, vypocitaju sa vyhry, pripidu sa hracovi do pofa KREDIT (EUR) a neuzamknuté pozicie valcov
sa znovu bezplatne roztocia. Ak hra¢ neziska po skonceni respinu Ziadne nové divoké symboly JOKER,
alebo je celé herné pole vyplnené vyhernymi symbolmi, vypogitaju sa vyhry, pripogitaju sa hradovi do
pofa KREDIT (EUR) a funkcia respin sa skon¢i. Funkcia respin je hazardna hra, pocas ktorej nie je
hracoviz pofa KREDIT (EUR) odpocitana Ziadna stavka. Vyhry st podas tejto funkcie poéitané zo stavky,
s ktorou hrac ziskal funkciu respin.

Nézov hry: Respin Maniac 27 g . T-10-94.1/PH
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Nasobiace Platna
Ak su véetky pozicie valcov na hernom poli si¢astou vyhernych kombinacii, vyhry za vyherné

kombinacie budu nasobené x2.

Herné limity

Minimaina stavka na hru: 0,10 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 162 000,00 € (324-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

Symbol 4+ Nazov - 3
Zlaty Melon 4
Zeleny Melén 3
Hrozno 3
Slivka 2
Pomarand 2
Citron 1
Ceresne 1
Joker
(Maniac) -
(divoky symbol)
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Respin Maniac 243

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztocenim valcov tlagidlom START dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-
cross) v pripade troch vyhernych symbolov, 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade $tyroch vyhernych
symbolov a 243 vyhernych linii (criss-cross) v pripade piatich vyhernych symbolov. Po&et vyhernych linii
je pevne dany a nemozno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre potitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
a dostupnost ovladacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (EUR) (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
VYHRA (EUR) (zobrazuje celkov vyhru z toenia), STAVKA (EUR) (zobrazuje celkovi stavku na jedno
tocenie), a tlacidla HOME (navrat na domovsku stranku), ZVUK (zapnutie/vypnutie zvukov hry), —a +
(zmena vysky celkovej stavky), MENU (tri pozdiZne &iary - pristup k vyhernej tabulke, napovede, tlacidlu
domov, nastaveniu stavky a nastaveniu automatickej hry), ZETONY (zmena nastavenej celkovej stavky),
START (zatocena $ipka - spusti to¢enie valcov) a AUTOMATICKA HRA (zatodené Sipky - s moznostou
vyberu poctu automatickych to¢eni od 5 do 1000, alebo do minutia finanénych prostriedkov
a s moznostou zastavit automaticki hru pri vetkej vyhre). Stlagenim tlacidla POTVRDIT sa spusti
automaticke tocenie vaicov s nastavenymi parametrami. Pocet zostavajucich automatickych toceni je
zobrazeny v cervenom tlagidle STOP/a a hra€ moze stladenim tohto tlagidla vypnuat automatické toenie
valcov. Tlagidlo STOP/am nahradi tlac¢idlo START pri aktivnom automatickom to&eni valcov. Pristup
k vyhernej tabufke v hre je mozny cez tlagidlo MENU.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toenie sa zobrazuje v poli STAVKA (EUR). Hodnotu celkovej stavky
je mozné menit tlagidlami - a + alebo tlagidlom ZETONY v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalne;j
stavky. Hra¢ moze celkovu stavku zmenit' aj stlatenim pola STAVKA (EUR), po &om sa otvori okno
s moZnostami nastavenia celkovej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazovana v poli VYHRA (EUR). Vypocet vyhry vyhernej
kombinacie je dany suc¢inom celkovej stavky a prislusného nasobitefa vyhernej kombinacie podla
vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat na valci tplne viavo a rovnake
symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane
(pripadne mbZu byt nahradené divokym symbolom). Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol JOKER (MANIAC). Zobrazuje sa na vietkych valcoch a nahradza vetky
symboly. Ak hra¢ po skongeni to¢enia valcov ziska jednu alebo viac vyhernych kombinacii, ktoré
obsahuju divoky symbol JOKER, vypocitaju sa vyhry, pripidu sa hratovi do pola KREDIT (EUR), vyherné
symboly sa uzamknu na svojich poziciach a nezamknuté pozicie valcov sa bezplatne roztoéia (respin).
Ak po skonceni respinu hra¢ ziska na neuzamknutych pozicidch nové divoké symboly JOKER, ktoré
rozsiria existujuce vyherné kombinacie alebo vytvoria nové vyherné kombinacie, tieto symboly sa tiez
uzamknu, vypocitaju sa vyhry, pripiSu sa hracovi do pola KREDIT (EUR) a neuzamknuté pozicie valcov
sa znovu bezplatne roztoCia. Ak hrac neziska po skonc¢eni respinu Ziadne nové divoké symboly JOKER,
alebo je celé herné pole vypinené vyhernymi symbolmi, vypogitaju sa vyhry, pripoéitaju sa hradovi do
pofa KREDIT (EUR) a funkcia respin sa skon¢i. Funkcia respin je hazardna hra, pot¢as ktorej nie je
hracovi z pola KREDIT (EUR) odpoéitana Ziadna stavka. Vyhry st pocas tejto funkcie po&itané zo stavky,
s ktorou hrag ziskal funkciu respin.

Nazov hry: Respin Maniac 243 = 1eC a T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.0 L . 1 USTAV PIESTANY. a. s. Overil: 953
Platnost od: 04.12.2025 _ T T Tl Strana 12z 2
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Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (500-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov I 1 L 4x 3x
Zlaty Melon 16 8 4
Zeleny Mel6n 8 4 2
Hrozno 8 4 2
Slivka 4 2 1
Pomarané 4 2 1
Citron 2 1 0,5
Ceresne 2 1 0,5
Joker
{Maniac) - - -
(divoky symbof)
Nazov hry: Respin Maniac 243 r'—. TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.0 .-'-"' ! USTAV PIESTANY, a, s, Overil: 953
Platnost od: 04.12.2025 929/9 Strana2z2
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2940

Route 27

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri rovnaké symboly. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross). Poget
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov
v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre potitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
a dostupnost ovladacich prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (EUR) (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
VYHRA (EUR) (zobrazuje celkova vyhru z to&enia), STAVKA (EUR) (zobrazuje celkovu stavku na jedno
toCenie) a tlacidla DOMOV (navrat na domovsku stranku), REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov
hry), o a v (zmena vysky celkovej stavky), MENU (tri pozdiZne &iary - pristup k vyhernej tabulke,
napovede, tlacidiu domov, nastaveniu stavky a nastaveniu automatickej hry), ZETONY (zmena
nastavenej celkovej stavky), START (zatoGena $ipka - spusti to¢enie valcov) a AUTOMATICKA HRA
(zatoCene Sipky - s moznostou vyberu poétu automatickych togeni od 5 do 1 000, alebo do minutia
finanénych prostriedkov a s moznostou zastavit' automatickd hru pri velkej vyhre). Stladenim tlagidla
POTVRDIT sa spusti automatické todenie valcov s nastavenymi parametrami. Pocet zostavajlcich
automatickych toceni je zobrazeny v ¢ervenom tlatidie STOP/a a hrac méze stladenim tohto tladidla
vypnut automatické tocenie valcov. Tlacidlo STOP/m nahradi tlagidio START pri aktivnom automatickom
toCeni valcov. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlacidlo MENU.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA (EUR). Hodnotu celkove; stavky
je mozné menit tlagidiami a a v alebo tlagidlom ZETONY v rozsahu nastavenej minimainej a maximainej
stavky. Hra¢ moze celkovl stavku zmenit aj stlatenim pola STAVKA (EUR), po ¢om sa otvori okno
s moznostami nastavenia celkovej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazovana v poli VYHRA (EUR). Vypo&et vyhry vyherne;
kombinacie je dany sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podla
vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat na valci Gpine vlavo a rovnakeé
symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane
(pripadne mozu byt nahradené divokym symbolom). Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ROUTE 27 (WILD). Zobrazuje sa na vsetkych valcoch a nahradza vsetky
symboly. Ak je sucastou vyhernej kombinacie divoky symbol ROUTE 27, vyhra za danl vyhernu
kombinaciu bude nasobena x2. Za 2 divoké symboly vo vyhernej kombinacii je vyhra nasobena x4.

Herné limity

Minimaina stavka na hru: 0,10 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 490 000,00 € (980-nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Route 27 BRI _ T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.0 STAV PIESTANY. a. s. Overil: 953
Platnost od: 04.12.2025 : = vaela 9690/0 Strana 122
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

B Symbol |  Nazov ~  3x ]
Sedmicka 30
Motel 20
Hviezda 10
Kava 4
Kaktus 4
Znacka 1
Trava 1
Barel 1
Route 27
(divoky symbol) -
(wild symbol)
Nazov hry: Route 27 r":’“ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.0 - 4 '! USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 953
Platnost od: 04.12.2025 Kraiinska cesta 2929/9 Strana2z2
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PRAVIDLA HRY §&. 2025/2941

Route 243

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tiatidiom START dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hré sa na tri az pat rovnakych symbolov. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-
cross) v pripade 3 vyhernych symbolov, 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov
a 243 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 5 vyhernych symbolov. Poget vyhernych linii je pevne dany
a nemozno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto¢eni valcov v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry sG totozné
s verziou hry pre pocitage. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (EUR) (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
VYHRA (EUR) (zobrazuje celkovi vyhru z togenia), STAVKA (EUR) (zobrazuje celkovu stavku na jedno
tocenie) a tlaCidla DOMOV (navrat na domovsku stranku), REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov
hry), o a v (zmena vysky celkove] stavky), MENU (tri pozdizne &iary - pristup k vyhernej tabulke,
napovede, tlaidlu domov, nastaveniu stavky a nastaveniu automatickej hry), ZETONY (zmena
nastavene] celkovej stavky), START (zatocena sipka - spusti togenie valcov) a AUTOMATICKA HRA
(zatoCené $ipky - s moznostou vyberu poétu automatickych todeni od 5 do 1 000, alebo do minutia
finan¢nych prostriedkov a s moznostou zastavit' automaticku hru pri velkej vyhre). Stladenim tlagidla
POTVRDIT sa spusti automatické toGenie valcov s nastavenymi parametrami. Pocet zostavajticich
automatickych toéeni je zobrazeny v ¢ervenom tladidie STOP/m a hra¢ méze stlatenim tohto tlacidia
vypnut automatické to¢enie valcov. Tla¢idio STOP/m nahradi tlacidlo START pri aktivnom automatickom
toceni valcov. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlacidlo MENU.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA (EUR). Hodnotu celkovej stavky
je mozné menit tlacidlami a a v alebo tlagidlom ZETONY v rozsahu nastavenej minimalnej a maximainej
stavky. Hra¢ moze celkovu stavku zmenit aj stlatenim pola STAVKA (EUR), po ¢om sa otvori okno
s moZnostami nastavenia celkovej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazovana v poli VYHRA (EUR). Vypoget vyhry vyherne;
kombinacie je dany sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podia
vyhernej tabufky. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zac¢inat na valci Gpine viavo a rovnaké
symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane
(pripadne mozu byt nahradené divokym symbolom). Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaja.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol ROUTE 243 (WILD). Zobrazuje sa na véetkych valcoch a nahradza vietky
symboly. Ak je sucastou vyhernej kombinacie divoky symbol ROUTE 243, vyhra za danu vyhernd
kombinaciu bude nasobena x2. Za 2 divoké symboly vo vyhernej kombinacii je vyhra nasobena x4, 3
divoke symboly nasobia vyhru x8 a 4 divoké symboly nasobia vyhru x16.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximaina vyhra z hry: 480 000,00 € (960-nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Route 243 — z= acide T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.0 B8 oAV PIESTANY. a. s, Overil: 953
Platnost od: 04.12.2025 ) B s e s Strana 1z 2
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Vyherna tabul'ka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kom

binacie k hodnote celkovej stavky.
] =

__Symbol | = Nazov_ | ‘ ax 3 |
' Sedmicka 10 3 1
W Motel 5 2 1
% Hviezda 3 2 1
-—
P Kava 2 0,8 04
NN
Kaktus 2 0,8 0.4
Znacka 1 0,4 0,2
Trava 1 0.4 0,2
Barel 1 0,4 0,2
L ROUTE 3 Route 243
(divoky symbol) - - -
(wild symbol)
Nazov hry: Route 243 Fm- TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.0 bl USTAV PIESTANY, 3. 5. Overil: 953
Platnost od: 04.12.2025 . Ssid Erarpihi Strana 2z 2
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Slimers

Je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat' rovnakych symbolov. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-
cross) v pripade 3 vyhernych symbolov, 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov
a 243 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 5 vyhernych symbolov. Po&et vyhernych linii je pevne dany
a nemozno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie
a dostupnost’ ovladacich prvkov prispéscbené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (EUR) (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VYHRA (EUR) (zobrazuje celkovl vyhru z to&enia), STAVKA (EUR) (zobrazuje celkovl stavku na jedno
tocenie) a tlacidla DOMOV (navrat na domovsku stranku), REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov
hry), A a v (zmena vysky celkovej stavky), MENU (tri pozdiZne &iary - pristup k vyhernej tabulke,
napovede, tladidlu domov, nastaveniu stavky a nastaveniu automatickej hry), ZETONY (zmena
nastavenej celkovej stavky), START (zatogena sipka - spusti todenie valcov) a AUTOMATICKA HRA
(zatoCene 8ipky - s moznostou vyberu poétu automatickych toceni od 5 do 1 000, alebo do minutia
finannych prostriedkov a s moznostou zastavit automaticki hru pri velkej vyhre). Stlagenim tlagidla
POTVRDIT sa spusti automatické tocenie valcov s nastavenymi parametrami. Pocet zostavajlcich
automatickych toceni je zobrazeny v ¢ervenom tlacidle STOP/m a hra¢ méze stladenim tohto tladidla
vypnut automatické tocenie valcov. Tlagidio STOP/m nahradi tlagidlo START pri aktivnom automatickom
toCeni valcov. Pristup k vyhernej tabuike v hre je mozny cez tlagidio MENU.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA (EUR). Hodnotu celkovej stavky
je mozné menit tlacidlami a a v alebo tlagidiom ZETONY v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej
stavky. Hra¢ moéze celkovu stavku zmenit' aj stlaéenim pola STAVKA (EUR), po ¢om sa otvori okno
s moznostami nastavenia celkovej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazena v poli VYHRA (EUR). Vypoget vyhry vyhernej
kombinacie je dany sacinom celkovej stavky a prislusného nasobitefa vyhernej kombinacie podia
vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat' na valci upine vlavo a rovnaké
symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane
(pripadne mézu byt nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sé&itavaju.

Funkcia Tetris

Vyherne kombinacie sa po vypocitani vyhry odstrania z herného pola. Neodstranené symboly padni na
pozicie odstranenych symbolov zhora nadol. Bezplatné nahradzanie symbolov méze pokracovat, ak sa
na zaklade prepadu symbolov vytvoria nové vyherné kombinacie. Vyhry sa vyhodnocuji po kazdom
bezplatnom nahradeni symbolov. Ak sa po bezplatnom nahradeni symbolov nevytvori Ziadna nova
vyherna kombinacia, bezplatné nahradzanie symbolov pokracovat nebude.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa na valcoch 1, 3 a 5 a nahradza véetky symboly okrem
scatter symbolu BONUS.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol BONUS. Zobrazuje sa na v§etkych valcoch. Ked hra¢ ziska minimalne 3
symboly BONUS kdekolvek na valcoch, ziskava vstup do Bonusovej Hry.

Nazov hry: Slimers P EcHNIC dIdon T-10-94.1/PH
Verzia: 1.1.0.0 =l USTAV PIESTANY 2. s Overil: 953
Platnost od: 04.12.2025 " 2k . Iathia Strana 1z 3
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Bonusova Hra

Ak hrac¢ ziska 3, 4 alebo 5 scatter symbolov BONUS, pred vypocitanim vyhier za potencialne vyherné
kombinacie ziska vstup do Bonusovej Hry. Pocet opakovanych pretogeni, ktoré hraé ziska do Bonusove;
Hry zavisi od poctu scatter symbolov, ktoré spustili Bonusovu Hru. Pocet zostavajlcich opakovanych
pretoCeni je zobrazeny na favej strane obrazovky v poli BONUS SPIN. Pri spusteni Bonusovej Hry s
vetky pozicie valcov naplnené symbolom HNEDY SLIZ S OKULIARMI, ktory reprezentuje prazdne
pozicie. Opakované pretoCenie sa po spusteni Bonusovej Hry automaticky aktivuje. Z pola BONUS SPIN
sa odpocita jedno opakované pretocenie a vSetky pozicie valcov sa pretodia. Ak sa na akejkolvek pozicii
valcov po zastaveni toCenia zobrazi symbol s nasobitelom, hra¢ ziskava jedno dodatoéné opakované
pretoCenie a symbol s nasobitefom bude uzamknuty na svojej pozicii na cely priebeh Bonusovej Hry.
Sucet nasobitelov uzamknutych v hernom poli je zobrazeny v poli TOTAL WIN. Hra¢ méze z Bonusovej
Hry ziskat' vyhru x10, x20, x40, x50, x70, x80, x90, x100, x110, x125, x150 alebo x200 nasobku
nastavenej stavky. Bonusova Hra kon¢i ak hra¢ nema Ziadne dalsie opakované preto¢enia alebo s
véetky pozicie valcov naplnené symbolmi s nasobitefom. Po skon¢eni Bonusovej Hry sa hra¢ vrati do
zakladnej hry v ktorej ziskal vstup do Bonusovej Hry. Nasledne hraé ziskava vyhru za potencialne
vyherné kombinacie spolu s vyhrou z Bonusovej Hry. Vyhra z Bonusovej Hry je sucin suctu hodnét
véetkych symbolov s nasobitelom a nastavenej celkovej stavky, s ktorou hra¢ do Bonusovej Hry vstupil.
Bonusova Hra je hazardna hra, pocas ktorej nie je hracovi z pola KREDIT (EUR) odpocitana Ziadna
stavka.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximaina stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 200 000,00 € (400-nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Slimers = TECHNICKY SKUSOB T-10-94.1/PH
Verzia: 1.1.0.0 et USTAV PIESTANY, a. s, Overil; 953
Piatnost od: 04.12.2025 ST 120/9 Strana22z 3
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

Symbol |  Nazov 5% 4x ] 3
Ruzovy sliz 56 24 8
Bledomodry sliz 50 15 7
-~
OON o
ﬁ Bledozeleny sliz 15 7 4
we
2Zlty sliz 8 2
Hnedy sliz 8 2
Tmavozeleny sliz 4 1
".
Tmavomodry sliz 4 1
Wild ) )
(divoky symbol)
‘&?‘ Bonus
ST e scatter symbol ) i
BONUS seateraymeel
Nazov hry: Slimers F—a TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2943

Star Fruits 81

Je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidiom START dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az Styri rovnaké symboly. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-
cross) v pripade 3 vyhernych symbolov a 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych
symbolov. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoceni valcov v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne]j verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
sverziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
a dostupnost ovladacich prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (EUR) (zobrazuje finan&né prostriedky hrada),
VYHRA (EUR) (zobrazuije celkovl vyhru z to¢enia), STAVKA (EUR) (zobrazuije celkovu stavku na jedno
tocenie) a tlacidla DOMOV (navrat na domovsku stranku), REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov
hry), o a v (zmena vysky celkovej stavky), MENU (tri pozdizne &iary - pristup k vyhernej tabulke,
napovede, tlacidlu domov, nastaveniu stavky a nastaveniu automatickej hry), ZETONY (zmena
nastavenej celkovej stavky), START (zatocena 8ipka - spusti togenie valcov) a AUTOMATICKA HRA
(zatoCené Sipky - s moznostou vyberu poctu automatickych to¢eni od 5 do 1 000, alebo do minutia
financnych prostriedkov a s mozZnostou zastavit automaticku hru pri velkej vyhre). Stlagenim tlagidla
POTVRDIT sa spusti automatické todenie valcov s nastavenymi parametrami. Pocet zostavajlicich
automatickych to€eni je zobrazeny v ¢ervenom tlac¢idle STOP/m a hra¢ moze stlacenim tohto tladidla
vypnut automatické tocenie valcov. Tlacidlo STOP/am nahradi tlagidlo START pri aktivnom automatickom
toCeni vaicov. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tiagidlo MENU.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA (EUR). Hodnotu celkovej stavky
je mozné menit tlacidlami a a ¥ alebo tiagidlom ZETONY v rozsahu nastavenej minimalnej a maximainej
stavky. Hra¢ moéze celkovil stavku zmenit' aj stladenim pola STAVKA (EUR), po &om sa otvori okno
s moznostami nastavenia celkovej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazovana v poli VYHRA (EUR). Vypodet vyhry vyherngj
kombinacie je dany sucinom celkovej stavky a prisluného nasobitefa vyhernej kombinacie podta
vyhernej tabulky. Vyherné kombindacie platia zfava doprava, musia za¢inat na valci Gpine vlavo a rovnake
symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane
(pripadne mdzu byt nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitavaju.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa na valcoch 1, 2 a 4 a nahradza v$etky symboly okrem
symbolu SCATTER a DOUBLE WILD.

Nasobiaci divoky symbol

Nasobiacim divokym symbolom je symbol DOUBLE WILD. Zobrazuje sa na valcoch 1, 2 a 4 a nahradza
vSetky symboly okrem symbolu SCATTER. Ak je st¢astou vyhernej kombinacie minimalne 1 symbol
DOUBLE WILD, vyhra za danu vyhernu kombinaciu bude nasobena x2.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol SCATTER. Zobrazuje sa na v$etkych valcoch. Ak hra¢ ziska kdekolvek na
valcoch minimalne 3 symboly SCATTER, zobrazi sa mu na obrazovke koleso $tastia. Na kolese &t'astia
sa nachadza 12 poli, ktoré obsahuju rézne nasobitele. Mozné hodnoty nasobitelov su x2, x4, x6, x10,
x20, x30, x50, x60, x70, x80, x150 a x300. Nasledne sa koleso rozto&i a po skonéeni todenia sa hragovi
vyplati stcin aktualne nastavenej celkovej stavky a nasobitefa ziskaného na kolese stastia. Vyhra je
nasledne pripisana hragovi do pola KREDIT (EUR).

Nazov hry: Star Fruits 81 B 1ecHNICKY SKUSOBR T-10-94.1/PH
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Herné limity

Minimaina stavka na hru: 0,10 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 243 000,00 € (486-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov L ax | 3= ]
7 Sedmicka 30 15
Peniaze 20 10
Q Zvon 0 5
@ Melén 6 3
1 Hrozno 8 3
@ Slivka 4 2
Q Pomarané 4 2

&) Citron 2 1

Wild
(divoky symbol)

"
4 Ceresne 2 1

ML= Double Wild
" (nasobiaci divoky - -

! symbol)

Scatter
(scatter symbol)

Nazov hry: Star Fruits 81 -~ FECHNICKY SKUIE T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.0 | ( 51 AV PIESTANY, a. 5. Overil: 953
Platnost od: 04.12.2025 g 090 /9 Strana 2z 2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
4 ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2025/2944

Wild Panda 243

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je rozto¢enim valcov tla¢idlom START dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-
cross) v pripade 3 vyhernych symboiov, 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov
a 243 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 5 vyhernych symboiov. Pocet vyhernych linii je pevne dany
a nemozno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto€eni valcov v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidlé hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
a dostupnaost oviadacich prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (EUR) (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
VYHRA (EUR) (zobrazuje celkov vyhru z togenia), STAVKA (EUR) (zobrazuje celkovy stavku na jedno
to¢enie) a tlacidla DOMOV (navrat na domovsku stranku), REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov
hry), o a v (zmena vysky celkovej stavky), MENU (tri pozdiZne &iary - pristup k vyhernej tabuflke,
napovede, tladidiu domov, nastaveniu stavky a nastaveniu automatickej hry), ZETONY (zmena
nastavenej celkovej stavky), START (zatodena $ipka - spusti tocenie valcov) a AUTOMATICKA HRA
(zatoteneé Sipky - s moznostou vyberu poctu automatickych toCeni od 5 do 1 000, alebo do minutia
finanénych prostriedkov a s moznostou zastavit automatickd hru pri velkej vyhre). Stlacenim tlacidla
POTVRDIT sa spusti automatické todenie valcov s nastavenymi parametrami. Poget zostavajtcich
automatickych toceni je zobrazeny v ¢ervenom tlacidle STOP/m a hra¢ méze stlacenim tohto tlacidla
vypnut automatické to¢enie valcov. Tlagidlo STOP/m nahradi tla¢idlo START pri aktivnom automatickom
todeni valcov. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mozny cez tlagidlo MENU.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA (EUR). Hodnotu celkovej stavky
je mozné menit tlagidlami a a v alebo tlagidlom ZETONY v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej
stavky. Hra¢ mdze celkovu stavku zmenit' aj stlacenim pofa STAVKA (EUR), po ¢om sa otvori okno
s moznostami nastavenia celkovej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazovana v poli VYHRA (EUR). Vypocet vyhry vyhernej
kombinacie je dany sucinom celkovej stavky a prisluSného nasobitela vyhernej kombinacie podla
vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat' na vaici tiplne viavo a rovnaké
symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane
(pripadne mézu byt nahradené divokym symbolom). Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa ako naskladany symbol s rozmerom 1x3 na valcoch
2, 3 a4 a nahradza vietky symboly.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 213 300,00 € (426,6-nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Wild Panda 243 P e onieKkY SKUSOBN T-10-94.1/PH
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky.

| Nazov | 5x 4x 3x
Panda 20 5 1
Jin a Jang 10 3 1
Mince 3 1.4 0,8
) _{('.)
@ Lampas 3 14 0.8
N
Lotus 1.6 1 0.6
Vejar 1,6 1 0.6
A 1.4 0,8 04
K 0,8 0,6 0,4
Q 0,8 0,6 04
Wild
(naskladany - - -
divoky symbol)
Nazov hry: Wild Panda 243 e o sx(1Z0B T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0.0.0 [ . : ’ ‘_'_" f’r\\." PIE -:'I ].__r‘l!'.| : Overil: 953
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