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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/2987

Super Prasa 40

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 40 pevnych vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo 0" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre, vyhernd tabulku a vyherné linie), tlagidlo , 4" (nastavenie hlasitosti hry),
tiacidio ,©" (histéria hraga), tlacidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidla hry) a tlacidlo 4 symbol blesku (tri
volby rychlosti to¢enia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finanéné prostriedky
hraca v eurach) a VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), tlacidla STAVKA (€) (celkova stavka v eurach),
tiatidla MAX (maximalna hodnota stavky), START (okrthle tladidlo so &ipkami) a AUTOSTART
(zatoCena Sipka strojuhoinikom, s moZnostou opakovania automatickych hier v poéte zostatok
z posledného autostartu, 10, 50, 100, alebo do vycerpania kreditu). Cez tlagidlo VIAC je mozné nastavit
automaticky rezim: Ak vyhra presiahne (automaticka hra sa zastavi ak vyhra presiahne zadant sumu),
Ak sa zostatok zvysi o (automatickd hra sa zastavi ak hodnota v poli BILANCIA narastie 0 zadant sumu
v porovnani so stavom pri spusteni), Ak sa zostatok znizi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v
poli BILANCIA klesne o zadanu sumu v porovnani so stavom pri spusteni), Pri bonuse (automaticka hra
sa zastavi pri ziskani bonusu), Pri vyhre (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry). Po spusteni
automatickeho rezimu sa zobrazi tlacidlo s Ciselnym udajom zobrazujlicim pocet zostavajucich otodiek.
Automaticky rezim hrania je mozné ukoncit tlacidlom STOPAUTO/m alebo tlatidlom zobrazujicim pocet
zostavajucich ototiek. Po ich stlateni sa automaticky rezim zastavi. V poli STAVKA su tlagidla ,,-" a ,,+"
pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finan¢né
prostriedky hraca v eurach), VYHRA (celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).
Pocas toCenia valcov je mozné skratit €as ich to¢enia tlacidlom STOP/®, alebo v pripade automatického
reZzime hrania tlacidlom » P, a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno otoCenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) mdze hraé menit postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlagidio STAVKA(E), ktoré otvori roletové menu so vSetkymi
pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit stavku cez tlagidlo ZETONY,
ktoré otvori roletové menu so v8etkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prisluSného nasobitela podla vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava a rovnake symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
nepreruSovane. Symbol mézZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa sCitavaju.

Divoky symbol PRASA (Wild)

Symbol PRASA (Wild) je divoky symbol, ktory nahradza v$etky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
okrem symbolu scatter LOGO TIPOS. Vyherna linia tvorena iba z divokych symbolov vytvara beznd
vyhernd kombinaciu podla vyhernej tabulky.

Divoky symbol EXPANDED PRASA (Wiid) a EXPANDED SUPER PRASA (Wild)
Symboly EXPANDED PRASA (Wild) a EXPANDED SUPER PRASA (Wild) su divoké symboly, ktoré
nahradzaju vSetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem scatter symbolu LOGO TIPOS.
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Ak sa na jednom alebo viacerych valcoch zobrazia $tyri rovnaké symboly (bez dopinenia symbolu
PRASA (Wild)), pri nasledujlicej oto¢ke sa na tychto valcoch zobrazi EXPANDED PRASA (Wild) alebo
EXPANDED SUPER PRASA (Wild), ktory pokryje cely valec.
Kazdy aktivny symbol EXPANDED SUPER PRASA (Wild) na vyhernej linii nasobi vyhru x2.

Symboly EXPANDED PRASA (Wild) alebo EXPANDED SUPER PRASA (Wild) zostavaju na valcoch
iba pocas jedného otocenia. Vyherna linia pozostavajica iba z divokych symbolov vytvara beznu vyhernu
kombinaciu podla vyhernej tabulky; ak sa v nej nachadza symbol EXPANDED SUPER PRASA (Wiid),
vyhra za tato vyherni kombinaciu sa nasobi x2.
Divoky symbol EXPANDED PRASA (Wild) alebo EXPANDED SUPER PRASA (Wild) je viazany na
konkretnu vysku stavky, pri ktorej boli Styri rovnaké symboly na jednom alebo viacerych valcoch ziskané.
Ak hrac ziska $Styri rovnaké symboly a nasledne zmeni stavku a urobi otoéku, symboly EXPANDED
PRASA (Wild) alebo EXPANDED SUPER PRASA (Wild) sa na danych valcoch nezobrazia. Po navrate
k povodnej stavke, kde boli Styri rovnaké symboly na valci alebo valcoch ziskane, sa pri dal$ej otocke na
danom valci zobrazi symbol EXPANDED PRASA (Wild) alebo EXPANDED SUPER PRASA (Wild).

Scatter symbol

Symbol LOGO TIPOS je scatter symbol, ktory sa zobrazuje iba na 1., 3. a 5. valci. Ziskanim troch scatter
symbolov LOGO TIPOS na réznych valcoch sa spusti bonusova funkcia FREE SPINS.

Bonusova funkcia FREE SPINS
Na zacCiatku bonusovej funkcie FREE SPINS si hra¢ vybera jednu z troch moznosti:

Prva moznost: 30 otoéeni zdarma s umiestnenym symbolom EXPANDED PRASA (Wild) na 3. vaici,
Druha mozZnost: 15 otogeni zdarma s umiestnenym symbolom EXPANDED PRASA (Wild) na 2. a 4.

valci,

Tretia moznost: 5 otoc¢eni zdarma s umiestnenym symbolom EXPANDED PRASA (Wild) na 1., 3. a 5.

valci.

Zvolené umiestnenie symbolu EXPANDED PRASA (Wild) zostava aktivne pocas celej bonusovej
funkcie FREE SPINS. Zvoleni moznost nie je mozné poéas jej priebehu zmenit. V priebehu bonusovej
funkcie nie je mozné ziskat dalSie otoenia zdarma. Bonusova funkcia FREE SPINS je hazardna hra, pri
ktorej sa hracovi neodpotitava ziadna stavka z pofa BILANCIA. Vyhry ziskané poéas tejto bonusovej hry
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, v ktorej bola bonusova funkcia FREE SPINS aktivovana.

Herné limity

Minimaina stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabulka (nésobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

0,10 €
500 €
5 000 000 € (10 000 nasobok celkovej stavky)

| Symbol Nazov 3x 4x 5x

CeresSne 0,1 0,2 1

Citron 0,1 0,2 1

Pomarané¢ 0,1 0,4 2

Slivka 0,1 0,4 2
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Nazov 3x 4x T 5x

Hrozno 0,5 1 5

Melén 0,5 1 5

Super symbol 1 2 6

Sedem 2 4 12,5

Logo Tipos
(Scatter)

PRASA (Wild)
(Divoky
symbol)

EXPANDED
PRASA (Wild)
(Divoky

symbol) - - 12,5

EXPANDED
SUPER
PRASA (Wild)
(Divoky
symbol)
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Harvest Noon

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 12 pevnych vyhernych linii, ich poget
nemozno menit. PoCas bonusovej funkcie FREE SPINS sa herné pole rozsiri na 6 valcov a hra sa na 3
az 6 rovnakych symbolov. Po¢as bonusovej funkcie HOLD AND WIN ma herné pole 6 valcov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tladidlo ,o" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre, vyhernu tabufku a vyherné linie), tlagidlo < (nastavenie hlasitosti hry),
tlagidlo ,©" (histéria hraca), tlaCidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidla hry) a tlagidio 4 symbol blesku (tri
volby rychlosti togenia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finantné prostriedky
hraca v eurach) a VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), tlacidla STAVKA (€) (celkova stavka v eurach),
tlacidla MAX (maximalna hodnota stavky), START (okruhle tlagidlo so Sipkami) a AUTOSTART
(zatoCena $ipka strojuholnikom, s moZnostou opakovania automatickych hier v poéte zostatok
z posledného autostartu, 10, 50, 100, alebo do vy&erpania kreditu). Cez tlacidio VIAC je mozné nastavit
automaticky rezim: Ak vyhra presiahne (automaticka hra sa zastavi ak vyhra presiahne zadanu sumu),
Ak sa zostatok zvyS$i o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v poli BILANCIA narastie o0 zadany sumu
v porovnani so stavom pri spusteni), Ak sa zostatok znizi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v
poli BILANCIA klesne o zadanu sumu v porovnani so stavom pri spusteni), Pri bonuse (automaticka hra
sa zastavi pri ziskani bonusu), Pri vyhre (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry). Po spusteni
automatickeho rezimu sa zobrazi tla¢idlo s &iselnym Udajom zobrazujucim podet zostavajucich otociek.
Automaticky rezim hrania je mozné ukonéit' tiadidlom STOPAUTO/E alebo tladidiom zobrazujucim pocet
zostavajucich otociek. Po ich stlateni sa automaticky rezim zastavi. V poli STAVKA su tladidla e a, !
pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finanéné
prostriedky hra&a v eurach), VYHRA (celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).
Pocas toCenia valcov je mozné skratit ¢as ich to&enia tlagidlom STOP/®, alebo v pripade automatického
rezime hrania tiatidlom » P, a urychiit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno otoenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlagidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) méze hrag menit postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA(€), ktoré otvori roletové menu so vSetkymi
pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit' stavku cez tlagidio ZETONY,
ktoré otvori roletové menu so v8etkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s ndzvom VYHRA. Vypocet vyhry na liniu je dany
stcinom celkovej stavky a prisluSného nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky. Vyhry su
platné zfava doprava alebo sprava dofava, musia zacinat na valci Upine vlavo alebo uplne vpravo
arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol mdze byt nahradeny divokym symbolom (WILD). Kombinacia scatter symbolov
plati kdekolvek na valcoch. Vyherné kombinacie a hodnoty vyhry st platné podla vyhernej tabulky. Pocas
jednej hry je moZné ziskat' vyhru na viacerych vyhernych liniach - vyhry su s¢itané. Plati iba najvyssia
vyhra na vyhernejlinii. Vyherna kombinacia za 5 symbolov v zakladnej hre alebo 6 symbolov v bonusovej
funkcii je vyplatena iba jedenkrat

Divoky symbol BOJOVNIK WILD

Symbol BOJOVNIK WILD je divoky symbol, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyherne;
kombin&cii okrem scatter symbolu SLNKO. Divoky symbol BOJOVNIK WILD sa zobrazuje na celom
valci. Vyherna linia tvorena iba z divokych symbolov (WILD) vytvara bezni vyherni kombinaciu podla
vyhernej tabulky.
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Divoky symbol POLUDNICA (WILD)

Symbol POLUDNICA WILD je divoky symbol, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii. Divoky symbol POLUDNICA WILD sa zobrazuje na celom valci a vyskytuje sa len poctas
bonusovej funkcie FREE SPINS. Vyherna linia tvorena iba z divokych symbolov (WILD) vytvara beznu
vyhernt kombinaciu podla vyhernej tabulky.

Scatter symbol

Scatter symbolom je symbol SLNKO. Ak sa kdekolvek na réznych vaicoch zobrazia tri alebo Styri scatter
symboly SLNKO, aktivuje sa bonusova funkcia HOLD AND WIN. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch
zobrazi pat’ scatter symbolov SLNKO, aktivuje sa bonusova funkcia FREE SPINS.

Bonusovy symbol BONUS ORB

Symbol BONUS ORB sa zobrazuje iba potas bonusovej funkcie HOLD AND WIN. Ziskanim symbolu
BONUS ORB kdekolvek na valcoch hra¢ vyhrava hodnotu zobrazent na danom symbole BONUS ORB.
Rozsah hodnoty, ktoré méze byt zobrazena na jednom symbole BONUS ORB, je od 1-nasobku az po
250-nasobok stavky.

Bonusovy symbol BONUS COLLECTOR

Symbol BONUS COLLECTOR sa zobrazuje iba poéas bonusovej funkcie HOLD AND WIN. V okamihu,
ked hrac ziska symbol BONUS COLLECTOR, tento symbol s¢ita vaetky viditelné hodnoty symbolov
BONUS ORB a BONUS COLLECTOR na valcoch a ich sucet zobrazi ako svoju viastni hodnotu.
Ziskanim symbolu BONUS COLLECTOR kdekolvek na valcoch hra¢ vyhrava hodnotu zobrazenu na
danom symbole BONUS COLLECTOR. Hodnota kazdého symbolu BONUS COLLECTOR sa po jeho
ziskani uz dalej nemeni. Zobrazenie dalSich symbolov BONUS ORB alebo BONUS COLLECTOR
neovplyviuje hodnotu uz ziskanych symbolov BONUS COLLECTOR.

Bonusové symboly MINI, MIDI, SUPER, ROYAL

Symboly MINI, MIDI, SUPER a ROYAL sa zobrazuju iba po¢as bonusovej funkcie HOLD AND WIN. Ak
hrac ziska tri rovnake symboly jedného typu (MINI, MIDI, SUPER alebo ROYAL), ziska vyhru podla
vyhernej tabulky pre bonusové symboly. Pocas jednej bonusovej funkcie HOLD AND WIN je mozné
ziskat' iba jeden typ vyhry z bonusovych symbolov MINI, MIDI, SUPER a ROYAL.

Bonusova funkcia HOLD AND WIN

Ziskanim troch alebo $tyroch scatter symbolov SLNKO na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia
HOLD AND WIN, v ktorej su aktivne iba bonusové symboly BONUS ORB, BONUS COLLECTOR, MINI,
MIDI, SUPER a ROYAL. Pogas bonusovej funkcie HOLD AND WIN ma herné pole 6 valcov so 4
symbolmi na valci. Na zaciatku bonusovej funkcie hra¢ ziska tri bezplatné otogenia valcov. Podet
zostavajucich otogeni zobrazuju srdcia vpravo od valcov. Ak sa pocas otogky objavia bonusové symboly,
tieto symboly zostavaju uzamknuté na svojej pozicii a pocet bezplatnych otoéeni sa obnovi na tri. Pocas
jednej bonusovej funkcie HOLD AND WIN je mozné ziskat iba jeden typ bonusovej vyhry z bonusovych
symbolov MINI, MIDI, SUPER a ROYAL.

Bonusova funkcia kon¢i, ked sa hragovi minu véetky bezplatné otodenia (indikované zmiznutim vSetkych
sfdc) a potas posledného otocenia sa na valcoch neobjavi ziadny novy bonusovy symbol, alebo ak je
vSetkych 24 pozicii vypinenych bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa hodnoty
vsetkych uzamknutych bonusovych symbolov spocitaju a celkova vyhra z bonusovej funkcie HOLD AND
WIN, vratane pripadnej bonusovej vyhry za bonusové symboly MINI, MIDI, SUPER alebo ROYAL, sa
zobrazi v poli VYHRA a nasledne sa pripise do pola BILANCIA.

Bonusova funkcia HOLD AND WIN je hazardna hra, po&as ktorej sa hragovi neodpocitava ziadna stavka
z pola BILANCIA. Vyhry ziskané potas bonusovej hry zodpovedaju stavke nastavenej v hre, v ktorej bola
bonusova funkcia aktivovana.

Bonusova funkcia FREE SPINS

Ziskanim piatich scatter symbolov SLNKO na rdznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia FREE
SPINS (tocenia zadarmo). Na zaciatku bonusovej funkcie si hrag kliknutim na jeden z troch me&ov
vyberie nahodny pocet oto¢eni zadarmo (FREE SPINS), pricom mozné hodnoty su 5, 8 alebo 12. Pocas
bonusovej funkcie FREE SPINS ma herné pole 6 valcov so 4 symbolmi na valci.

Symbol POLUDNICA (WILD sa objavi na zaciatku bonusovej funkcie (pri prvej otocke) na Siestom valci
zlava. Pri kazdej dalSej otocke sa posuva o jeden valec dolava, a2 kym nedorazi na prvy valec zfava. Ak
symbol POLUDNICA WILD dorazi na prvy valec zfava, zmeni smer pohybu a pri kazdej dalsej otocke
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sa posuva o jeden valec doprava. Ak sa na valci, na ktory by mal pri najblizéej otocke prist symbol
POLUDNICA WILD, zobrazi symbol BOJOVNIK WILD, oba symboly zostanu pocas nasledujlcej otocky
uzamknute na svojich poziciach. Po skonceni tejto otocky sa symbol POLUDNICA WILD opat pri kazdej
dalej otocke postiva o jeden valec v rovnakom smere ako pred uzamknutim. V priebehu bonusovej
funkcie nie je mozné ziskat' dalsie oto&enia zadarmo. Bonusova funkcia FREE SPINS je hazardna hra,
pocas ktore] sa hracovi neodpotitava ziadna stavka z pofa BILANCIA. Viyhry ziskané pocas bonusovej
hry zodpovedaju stavke nastavenej v hre, v ktorej bola bonusova funkcia aktivovana. Pocas bonusovej
funkcie FREE SPINS sa vyhry priebeZzne kumuluji v poli VYHRA a po ukon&eni bonusovej funkcie FREE
SPINS sa celkova vyhra z pola VYHRA pripise do pola BILANCIA.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna taburka HOLD AND WIN (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

| | Nazov 1x 3x |
'_
Bonus Orb 1-250 -
Bonus Collector - -
MINI - 25
MIDI - 50
SUPER - 100
ROYAL - 200
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)
Symbol Nazov | 3x 4x 5x 6x
Srp 5 10 30 100
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Nazov 3x 4x 5x | 6x
Kosatec 4 6 15 50
Veniec 3 5 12 40
Sedmokraska 2 4 10 30
Neviddza pofna 2 4 10 30
Mak siaty 1 2 6 20
Psenica 1 2 6 20
Pik 0,5 1 3 10
Srdce 0,5 1 3 10
Karo 0,5 1 3 10
Tref 0,5 1 3 10
Bonusova | Bonusova | Bonusova
Sinko . . .
(Scatter funkcia funkcia funkcia
c =
symbol) Hold and | Hold and Free
y Win Win Spins
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TECHNICKY SKUSOUBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Nazov 3x 4x 5x 6x
Bojovnik WILD
(Divoky
symbol)
5 10 30 100
Poludnica
WILD
(Divoky
symbol)
= 8 Ve 1 v
Nazov hry: Harvest Noon <5 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 Bell USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 904
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TCUANIVAT ODNUDUDNY UDIAV FIESTANY, a. S.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
4: o Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/2984

Macao 27

Je trojvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov
tlaCidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 27 vyhernych linii (criss-cross), ich pocet nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlacgidlo 0" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informécie - zobrazi
zakladne informacie ohre, vyhernd tabulku a vyherné linie), tlagidio , 9 (nastavenie hiasitosti hry),
tlagidlo ,®" (histéria hraca), tladidlo ,§" (zobrazi podrobneé pravidla hry) a tlacidlo 4 symbol blesku (tri
volby rychlosti to¢enia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finan¢né prostriedky
hraca v eurach) a VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), tlatidla STAVKA (€) (celkova stavka v eurach),
tlacidlda MAX (maximaina hodnota stavky), START (okruhle tlagidio so $ipkami) a AUTOSTART
(zatoCena sipka strojuhoinikom, s moznostou opakovania automatickych hier v podte zostatok
z posledneho autostartu, 10, 50, 100, alebo do vycerpania kreditu). Cez tlagidlo VIAC je mozné nastavit
automaticky rezim: Ak vyhra presiahne (automaticka hra sa zastavi ak vyhra presiahne zadanu sumu),
Ak sa zostatok zvySi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v poli BILANCIA narastie o zadant sumu
v porovnani so stavom pri spusteni), Ak sa zostatok znizi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v
poli BILANCIA klesne o zadand sumu v porovnani so stavom pri spusteni), Pri bonuse (automaticka hra
sa zastavi pri ziskani bonusu), Pri vyhre (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry). Po spusteni
automatickeho rezimu sa zobrazi tlacidlo s Ciselnym udajom zobrazujucim podet zostavajicich otodiek.
Automaticky rezim hrania je mozné ukoncit tlacidlom STOPAUTO/® alebo tiagidiom zobrazujucim poget
zostavajucich otociek. Po ich stlaceni sa automaticky rezim zastavi. V poli STAVKA su tlagidla - a,
pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finan¢né
prostriedky hraca v eurach), VYHRA (celkové vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).
Pocas toCenia valcov je moZné skratit' ¢as ich togenia tlacidlom STOP/m, alebo v pripade automatického
rezime hrania tlacidlom »», a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia

Nastavenie Hodnoty Stavky ]

Hodnota celkovej stavky na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-" a ,+" pri poli STAVKA (€) méze hra¢ menit postupne celkovi stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tladidlo STAVKA(€), ktoré otvori roletové menu so vsetkymi
pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit stavku cez tlagidio ZETONY,
ktore otvori roletove menu so véetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry .

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podia vyhernej tabufky. Vyhry st
platné zfava doprava, pricom musia za¢inat na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Symbol méze byt nahradeny divokym
symbolom (WILD). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Vyherné kombinacie a
hodnoty vyhry su platné podfa vyhernej tabulky. Potas jednej hry je mozné ziskat vyhru na viacerych
vyhernych liniach - vyhry st sCitané. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii.

Divoky symbol (Wild)

Symbol WILD JOKER BAR je divoky symbol, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii okrem scatter symbolov MA, CAQ, 27 (Scatter). Vyherna linia tvorena iba zo symbolov WILD
JOKER BAR vytvara beZznu vyhernt kombinaciu podfa vyhernej tabulky.

Scatter symbol
Symboly MA, CAO, 27 su scatter symboly. Symbol MA sa zobrazuje iba na 1. valci, symbol CAO sa
zobrazuje iba na 2. (strednom) valci a symbol 27 iba na 3. valci. Ak sa kdekofvek na réznych valcoch

Nazov hry: Macao 27 = . 7-10-94 1/PH
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ICUMNILAY SRUSUBNY USIAV PIESIANY, a. S.
: Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
I ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

zobrazia tri scatter symboly MA, CAO, 27 hrac ziska vyhru podia vyhernej tabulky a zaroven sa aktivuje
bonusova funkcia FREE SPINS, v ktorej hra¢ obdrzi 10 oto&eni zadarmo.

Bonusova funkcia FREE SPINS

Ziskanim troch scatter symbolov MA, CAO, 27 na réznych valcoch sa aktivuje bonusova funkcia FREE
SPINS, v ktorej hra¢ ziska 10 ototeni zadarmo.

Pocas bonusovej funkcie FREE SPINS kazdy scatter symbol CAQ, ktory sa objavi na druhom (strednom)
valci, zdvojnasobi aktualnu celkovt vyhru v poli VYHRA. Ak sa scatter symbol CAO na druhom valci
objavi suCasne s vyhernymi kombinaciami, najskdr sa vyhodnotia tieto vyherné kombinacie a az
nasledne sa zdvojnasobi celkova vyhra v poli VYHRA.

V priebehu bonusovej funkcie nie je mozneé ziskat' daisie volné otoéky. Bonusova funkcia FREE SPINS
je hazardna hra, pri ktorej sa hra¢ovi z pola BILANCIA neodpotitava Ziadna stavka. Vyhry si imerné
stavke, ktora bonusovu funkciu aktivovala.

Piné Pole:
Ak hrac v jednej hazardnej hre zaplini vSetkych devat' pozicii na troch valcoch rovnakym symbolom
(pripadne doplnenym divokym symbolom WILD), kazda vyherna kombinacia sa po¢as vyhodnocovania
nasobi x2.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x B
- WILD WILD JOKER
BAR 200
(Divoky symbol)

BAR BAR 40

Hviezda 20

Melony 16

Zvonéeky 16

Slivky 2

Nazov hry: Macao 27 s NICKY S OB T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0 Bt US as Overil: 904
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ICULANIVLAY DNUDUBNY USIAV FIESTANY, a. s.
Skasobria elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Nazov 3x
Pomarance 2
Citrony 2
Cereéne 2
MA, CAOQ, 27 4

(scatter symbol)

Néazov hry: Macao 27
Verzia: 1.0
Platnost od: 03.02.2026
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ICUANIVAY DRUDUBNY USIAV PIESTANY, a. s.
Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov
J: o Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/2986

Simply the Best 243

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra na 27
vyhernych linii (criss-cross), v pripade $tyroch vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych linii (criss-
cross) a v pripade piatich vyhernych symbolov sa hra na 243 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo 0" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladneé informacie o hre, vyhernd tabufku a vyherné linie), tladidlo ,*) (nastavenie hiasitosti nry),
tlagidlo ,“®* (histéria hrada), tladidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidla hry) a tia¢idlo 4 symbol blesku (tri
volby rychlosti to¢enia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finan¢né prostriedky
hraCa v eurach) a VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), tiacidia STAVKA (€) (celkova stavka v eurach),
tlacidla MAX (maximalna hodnota stavky), START (okrihle tladidlo so Sipkami) a AUTOSTART
(zatoCena S$ipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v poéte zostatok
z posledneho auto$tartu, 10, 50, 100, alebo do vy&erpania kreditu). Cez tlagidio VIAC je mozné nastavit
automaticky rezim: Ak vyhra presiahne (automaticka hra sa zastavi ak vyhra presiahne zadanu sumu),
Ak sa zostatok zvysi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v poli BILANCIA narastie o zadan( sumu
v porovnani so stavom pri spusteni). Ak sa zostatok znizi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v
poli BILANCIA klesne o zadan( sumu v porovnani so stavom pri spusteni), Pri bonuse (automaticka hra
sa zastavi pri ziskani bonusu), Pri vyhre (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry). Po spusteni
automatického rezimu sa zobrazi tla¢idlo s ¢iselnym udajom zobrazujucim pocet zostavajucich otociek.
Automaticky rezim hrania je mozné ukongit' tladidiom STOPAUTO/m alebo tladidlom zobrazujucim pocet
zostavajucich otociek. Po ich stlaceni sa automaticky rezim zastavi. V poli STAVKA su tlacidla . -" a L
pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finan&né
prostriedky hrada v eurach), VYHRA (celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).
Pocas to¢enia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tiagidlom STOP/®, alebo v pripade automatického
reZzime hrania tlacidiom »», a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno otocenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) mdze hraé menit postupne celkovul stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA(€), ktoré otvori roletové menu so vsetkymi
pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit stavku cez tlagidio ZETONY,
ktoré otvori roletove menu so vietkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prisludného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky. Vyhry st
platné zlava doprava, pri€om musia zaginat na valci Upine viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym
symbolom (WILD). Vyherné kombinacie a hodnoty vyhry su platné podfa vyhernej tabulky. Pocas jednej
hry je mozne ziskat vyhru na viacerych vyhernych liniach - vyhry su séitané. Plati iba najvyssia vyhra na
vyhernej linii.

Divoky symbol JOKER BAR (Wild)

Symbol JOKER BAR (Wild) je divoky symbol, ktory nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajuca iba z divokych symbolov JOKER BAR (Wild),
nie je vyherna.

Nazov hry: Simply the Best 243 Es ICKY 8 T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 =3 - e Overil: 904
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ITECHNIUKY SKUSUBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Bonusova funkcia FREE SPINS
Ak sa na prostrednom riadku (zvyraznenom modrym pasom) zlava v rade zobrazia 3,4 alebo 5 rovnakych
symbolov (pripadne dopinené divokym symbolom JOKER BAR (Wild)), najskér sa vyhodnotia vsetky
vyherné kombinacie a nasledne sa aktivuje bonusova funkcia FREE SPINS (oto¢ky zadarmo). Hraé v nej
ziska pocet volnych otociek podfa tabutky FREESPIN. Po¢as bonusovej funkcie FREE SPINS je mozné
ziskat' dalSie volné otacky rovnakym spdsobom ako v zakladnej hre. Bonusova funkcia FREE SPINS je
hazardna hra, pri ktorej sa hratovi neodpocitava Ziadna stavka z pola BILANCIA. Vyhry dosiahnuté
pocas tejto bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre, pri ktorej bola funkcia

FREE SPINS aktivovana.

Tabulka FREESPIN

(Tabulka FREESPIN zobrazuje pocet ziskanych volnych otogiek (FS) pri dosiahnuti vyhernej kombinacie

symbolov.)
[
Nazov symbolu 3x 4x 5x
Ceresna 1FS 2FS 4FS
Dolar 2FS 4FS 8 FS
Pomarané 3FS 6 FS 12 FS
Slivka 4FS 8FS 16 FS
Zvoncek 5FS 10 FS 20FS
Meldn 6 FS 12 FS 24 FS
Hviezda 7FS 14 FS 28 FS
Bar Bar 8 FS 16 FS 32 FS
Joker Bar (Wild)
(Divoky symbol) 20FS 40FS 60 FS
Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 847 500 € (1695 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombindacie ku hodnote celkovej stavky)
' Nazov 3x 4x 5x \
Bar Bar 8 24 80
Hviezda 3 12 30
Melon 2 8 20
Zvoncek 1 4 10

Nazov hry: Simply the Best 243
Verzia: 1.0
Ptatnost od: 03.02.2026
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Nazov 3x 4x 5x |
Slivka 1 4 10
Pomaran¢é¢ 1 4 10
Dolar 1 4 10
Ceresia 0,5 2 5
Joker Bar (Wild)
(Divoky symbol)
Nazov hry: Simply the Best 243 Es T ECHIIICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0 B USTAV PIESTANY, 2.5, Overit 904

Platnost od: 03.02.2026 Krajinska
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Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J: o Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/2988

Sweet River

Je sestvalcova hazardnéa hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Siestimi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na minimalne 5 rovnakych symbolov vo vyhernom zhiuku. Vyherné
symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tiagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo ,o" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladne informacie ohre, vyhernd tabultku a vyherné linie), tlagidlo ,4)* (nastavenie hlasitosti hry),
tiagidlo ," (historia hraga), tladidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidla hry) a tlacidlo 4 symbol blesku (tri
volby rychlosti toenia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finanéné prostriedky
hraca v eurach) a VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), tlacidla STAVKA (€) (celkova stavka v eurach),

tlacidla MAX (maximalna hodnota stavky), START (okrthle tiagidlo so $ipkami) a AUTOSTART
(zatoCena sipka strojuholnikom, s moZnostou opakovania automatickych hier v poéte zostatok
z posledneho autostartu, 10, 50, 100, alebo do vy&erpania kreditu). Cez tla¢idlo VIAC je mozné nastavit
automaticky rezim: Ak vyhra presiahne (automaticka hra sa zastavi ak vyhra presiahne zadanu sumu),
Ak sa zostatok zvySi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v poli BILANCIA narastie 0 zadanu sumu
v porovnani so stavom pri spusteni), Ak sa zostatok zniZi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v
poli BILANCIA kiesne o zadant sumu v porovnani so stavom pri spusteni), Pri bonuse (automaticka hra
sa zastavi pri ziskani bonusu), Pri vyhre (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry). Po spusteni
automatického reZzimu sa zobrazi tlacidlo s ¢iselnym tdajom zobrazujicim po&et zostavajlcich otodiek.
Automaticky rezim hrania je mozné ukonc¢it tiacidlom STOPAUTO/® alebo tlacidlom zobrazu1u01m pocet
zostavajucich otociek. Po ich stlateni sa automaticky rezim zastavi. V poli STAVKA su tla¢idla , -" a , +"

pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (flnanéne
prostriedky hraca v eurach), VYHRA (celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).

PocCas to¢enia valcov je mozné skratit' ¢as ich to¢enia tlacidlom STOP/®, alebo v pripade automatického
rezime hrania tlacidlom » P, a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na Jedno otoCenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-" a ,+" pri poli STAVKA (€) méze hraé menit postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA(€), ktoré otvori roletové menu so _vSetkymi
pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je moZné menit stavku cez tlagidio ZETONY,
ktoré otvori roletove menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Jednotlive vyhry za vyherné kombinacie (zhluky) st zobrazované v eurach pri vyhernom zhiuku a vy$ka
celkovej vyhry sa zobrazuje v poli s nazvom VYHRA. Vyhra je tvorena zhiukom minimalne piatich
rovnakych symbolov kdekolvek na hracom poli. Za sucast vyherného zhluku sa povazuje symbol, ktory
sa aspofi jednou celou stranou horizontalne alebo vertikaine dotyka rovnakého symbolu. Symbol méze
byt nahradeny divokym symbolom (WILD). Vypocet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitefa
vyherného zhluku podla vyhernej tabulky. Plati len najvy$sia vyhra z vyherného zhluku. Vyhry z viacerych
vyhernych zhlukov sa scitavaju.

Funkcia bezplatné nahradzanie symbolov

VSetky symboly z vyhernych zhiukov sa po vypogitani vyhry odstrania z herného pola.

Ak sa poéas funkcie BEZPLATNE NAHRADZANIE SYMBOLOV na hernom poli zobrazi bonusovy
symbol BLESK alebo ULTRA BLESK, tento bonusovy symbol sa z herného pofa odstrani iba v pripade,
ak sa v danej oto&ke vytvori aspof jeden vyherny zhluk.

Ak sa v danej otocke nevytvoria Ziadne vyherné zhluky, bonusovy symbol BLESK alebo ULTRA BLESK
zostava na svojej pozicii na hernom poli.

Neodstranené symboly spadni na pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorené volné pozicie sa
vyplnia novymi symbolmi, ktoré spadni zhora herného pola. Bezplatné nahradzanie symbolov bude
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pokracovat' dovtedy, kym sa nevytvoria Ziadne nové vyherné zhluky. Ak sa nevytvoria Ziadne nové
vyherné zhluky, celkova vyhra zo zakladného tocenia a z funkcie bezplatného nahradzania symbolov sa
pripoc€ita hracovi do pola BILANCIA.

Divoky symbol WILD

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii, okrem
bonusovych symbolov BLESK a ULTRA BLESK. Ak je symbol WILD sugastou viacerych vyhernych
zhlukov, zostava na svojej pozicii az do vyhodnotenia vietkych tychto zhlukov a nasledne sa spolu s
poslednym vyhodnotenym vyhernym zhlukom odstrani z herného pofa. Kombinacia (zhluk)
pozostavajlca iba z divokych symbolov WILD, nie je vyherna.

Bonusovy symbol BLESK

Bonusovym symbolom je symbol BLESK. Ak sa kdekolvek na valcoch zobrazi bonusovy symbol BLESK,
aktivuje sa bonusova funkcia DUHOVY VALEC. Valec, na ktorom sa bonusovy symbol BLESK zobrazil,
sa farebne oznaéi a v bonusovej funkcii DUHOVY VALEC ziska nahodny nasobitel vyhry v hodnote 2x,
3x, 4x, 5x, 7x, 10x, 15x alebo 20x. Hodnota nasobitela sa zobrazuje pod danym vyznacenym valcom
pocas celej bonusovej funkcie DUHOVY VALEC. Ziskanim bonusového symbolu BLESK hra¢ zaroven
ziska jedno otocenie zadarmo (FREE SPIN) v bonusovej funkcii DUHOVY VALEC.

Bonusovy symbol ULTRA BLESK

Bonusovym symbolom je symbol ULTRA BLESK, ktory sa zobrazuje len poc¢as bonusovej funkcie
DUHOVY VALEC. Ak sa kdekolvek na valcoch zobrazi bonusovy symbol ULTRA BLESK, ku kazdému
aktualne aktivnemu nasobitelu na valcoch sa pripo¢ita dal§i nahodne vybrany nasobitel z rozsahu 2x,
3x, 4x, 5x, 7x, 10x, 15x alebo 20x a hodnota nasobitela sa o tdto hodnotu zvysi. Upravené nasobitele
zostavaju aktivne pocas celej bonusovej funkcie DUHOVY VALEC. Ziskanim bonusového symboluy
ULTRA BLESK hrac zaroven ziska tri ototenia zadarmo (FREE SPIN) v bonusovej funkcii DUHOVY
VALEC.

Funkcia FULL RAINBOW ) )

Ak sU pocas bonusovej funkcie DUHOVY VALEC vsetkych Sest valcov oznadenych a maju aktivny
nasobitel vyhry, aktivuje sa funkcia FULL RAINBOW. V okamihu aktivacie funkcie FULL RAINBOW sa
hodnota kazdého aktivneho nasobitela na valcoch vynasobi jednou nahodnou hodnotou v hodnote 2x,
3x, 4x, 5x alebo 10x. Upravené nasobitele zostavaju aktivne podas celej bonusovej funkcie DUHOVY
VALEC. Ziskanim funkcie FULL RAINBOW hra& zaroven ziska 5 otoéeni zadarmo (FREE SPINS) v
bonusovej funkcii Upravené nasobitele zostavaju aktivne podas celej bonusovej funkcie DUHOVY
VALEC. Funkcia FULL RAINBOW sa mdze aktivovat len jedenkrat po&as bonusovej funkcie DUHOVY
VALEC.

Bonusova funkcia DUHOVY VALEC

Ak hrac ziska kdekolvek na valcoch bonusovy symbol BLESK, aktivuje sa bonusova funkcia DUHOVY
VALEC. Valec, na ktorom sa zobrazil bonusovy symbol BLESK, sa farebne oznadi a prideli sa mu
nahodny nasobitel vyhry. Najskér sa prislusnému valcu prideli nasobitel a nasledne sa vyhodnotia vsetky
vyherné zhluky. Po tomto vyhodnoteni hra¢ ziska jedno otocenie zadarmo (FREE SPIN).

Nasobitel sa uplatiuje na vyhru za vyherny zhiuk, ktory zasahuje valec s aktivnym nasobitelom. Ak
vyherny zhluk zasahuje viacero valcov s aktivnymi nasobitelmi, vyhra za tento vyherny zhluk sa nasobi
suctom vsetkych aktivnych nasobitelov.

Poc¢as bonusovej funkcie DUHOVY VALEC je aktivna funkcia BEZPLATNE NAHRADZANIE
SYMBOLOV.

Ak sa bonusovy symbol BLESK pocas trvania bonusovej funkcie DUHOVY VALEC zobrazi na valci, na
ktorom este nie je aktivny nasobitel vyhry, tomuto valcu sa prideli novy n&hodny nasobitel z uvedeného
rozsahu a hrac ziska dalSie jedno oto¢enie zadarmo.

Ak sa bonusovy symbol BLESK zobrazi na valci, na ktorom uz je aktivny nasobitel vyhry, tomuto valcu
sa prideli dalsi nahodny nasobitel z uvedeného rozsahu, jeho hodnota sa séita s aktualnym nasobitelom
na danom valci a hrac zaroven ziska dalSie jedno otogenie zadarmo.

Ak hrac pocas trvania bonusovej funkcie DUHOVY VALEC ziska kdekolvek na valcoch bonusovy symbol
ULTRA BLESK, ku kazdému aktuaine aktivnemu nasobitelu na ozna&enych valcoch sa pripogita dalsi
nahodny nasobitel vyhry a hrac ziska tri otocenia zadarmo (FREE SPINS).

Ak st pocas bonusovej funkcie DUHOVY VALEC vsetkych $est valcov oznadenych a maiju aktivny
nasobitel vyhry, funkcia FULL RAINBOW sa aktivuje v tej istej otocke, v ktorej bol prideleny nasobite! na
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Siesty valec. Najskor sa v danej otocke vyhodnoti bonusovy symbol BLESK (pridelenie nasobitela na
Siesty valec), nasledne sa aktivuje funkcia FULL RAINBOW a az potom sa vyhodnotia vyherné zhiuky.
V okamihu aktivacie funkcie FULL RAINBOW sa hodnota kaZdého aktivneho nasobitela na valcoch
vynasobi jednou nahodnou hodnotou. Ziskanim funkcie FULL RAINBOW hrag zaroven ziska 5 otoceni
zadarmo (FREE SPINS) pod¢as bonusovej funkcie DUHOVY VALEC.

Pocet zostavajucich oto¢eni zadarmo je zobrazeny pod valcami v poli VOUNE OTACKY. Bonusova
funkcia DUHOVY VALEC sa skongi vtedy, ak hra¢ po skonceni posledneho toCenia uz nema ziadne
dalsie oto¢enia zadarmo (FREE SPINS). Bonusova funkcia DUHOVY VALEC j je hazardna hra, pri ktorej
nie je hraCovi odpocitana z pofa BILANCIA Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bOﬂUSOVEj funkcie
DUHOVY VALEC zodpovedaijt stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova
funkcia ziskana. Vyhry su po¢as hazardnej hry DUHOVY VALEC kumulovane v poli VYHRA spolu
s vyhrou zo zakladného toCenia, v ktorej bola bonusova funkcia DUHOVY VALEC ziskana. Valce sa
poc&as bonusovej funkcie DUHOVY VALEC toéia automaticky.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol |  Nazov 5x 6x 7x | 8x-9x [10x - 11x[12x-14x| 15x+

Modry

bonbén 0,1 0,2 0,4 1 3 10 50

Zeleny

bonbén 0,1 0,2 0.4 1 3 10 50

Ruzovy
bonbén

Y 4
e Cerveny 01 0.2 0.4 1 3 10 50
bonbdn
£a
'

0.1 0.2 0.4 1 3 10 50

Oranzovy

bonbén 0.1 0,2 0,4 1 3 10 50

ZIty bonbén 0,1 0,2 0.4 1 3 10 50

WILD
(divoky - - - - - - -
symbol)

Blesk
(bonusovy - - - - - - -
symbol)

Ultra blesk
(bonusovy - - - - - - -
symbol)

. , . e TECHNICKY SKUSOBNY
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Tank Area

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 4 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 11 pevnych vyhernych linii, z toho 4 linie su
diagonaine s maximainym poétom dvoch symbolov, dalsie 4 su diagonalne s maximalnym poé&tom troch
symbolov a 3 linie si vodorovné s maximalnym po&tom $tyroch symbolov, ich po¢et nemozno menit.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tladidlo ,0" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladné informéacie o hre, vyhernu tabulku a vyherné linie), tlagidio <) (nastavenie hlasitosti hry),
tlagidlo , D" (histoéria hraga), tiagidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidla hry) a tlacidio 4 symbol blesku (tri
volby rychlosti toCenia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finanéné prostriedky
hraca v eurach) a VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), tiacidla STAVKA (€) (celkova stavka v eurach),
tlacidla MAX (maximalna hodnota stavky), START (okruhle tlacidio so Sipkami) a AUTOSTART
(zatogena S&ipka s trojuhoinikom, s moznostou opakovania automatickych hier v poéte zostatok
z posledného autostartu, 10, 50, 100, alebo do vy&erpania kreditu). Cez tiagidio VIAC je mozné nastavit
automaticky rezim: Ak vyhra presiahne (automaticka hra sa zastavi ak vyhra presiahne zadant sumu),
Ak sa zostatok zvysi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v poli BILANCIA narastie o0 zadant sumu
v porovnani so stavom pri spusteni). Ak sa zostatok znizi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v
poli BILANCIA klesne o zadanU sumu v porovnani so stavom pri spusteni), Pri bonuse (automaticka hra
sa zastavi pri ziskani bonusu), Pri vyhre (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry). Po spusteni
automatického rezimu sa zobrazi tlacidlo s ¢iselnym udajom zobrazujucim pocet zostavajlcich otociek.
Automaticky reZim hrania je mozné ukongit tlagidlom STOPAUTO/® alebo tlakidlom zobrazujlcim pocet
zostavajucich otociek. Po ich stlaceni sa automaticky rezim zastavi. V poli STAVKA su tiagidla e a,
pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finanéné
prostriedky hraca v eurach), VYHRA (celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).
Pocas tocenia vaicov je mozné skratit ¢as ich tocenia tiagidlom STOP/®, alebo v pripade automatickeho
rezime hrania tlacidlom »», a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otoéenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-" a ,+" pri poli STAVKA (€) méze hra¢ menit postupne celkovl stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlagidio STAVKA(€), ktoré otvori roletové menu so v8etkymi
pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit stavku cez tlagidlo ZETONY,
ktoré otvori roletové menu so vietkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie pod'a vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava a sprava dolava na vyhernej linii, musia zaginat na valcoch, ktoré
ohrani¢uju vyhernu liniu a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Vyhra na vyhernej linii za rovnaké symboly (pripadne dopinené divokym
symbolom) sa vyplaca iba raz a platia najvyssie vyhry na vyhernej linii zfava doprava a sprava dolava.
Symbol mbze byt nahradeny divokym symbolom (WILD). Vyherné kombinacie a hodnoty vyhry st platné
podla vyhernej tabulky. Pocas jednej hry je mozné ziskat' vyhru na viacerych vyhernych liniach - vyhry
su séitane.

Divoky symbol JOKER (Wild)

Divokym symbolom je symbol JOKER (Wild) a nahradza akykolvek symbol. Divoky symbol sa zobrazuje
iba na 2 a 3 valci. V pripade vyhernej kombinacie troch symbolov, ktora obsahuje dva divoké symboly
JOKER a jeden zakladny symbol (bud Symbol-Joker-Joker alebo Joker-Joker-Symbol) na diagonainych
vyhernych liniach s maximaine tromi symbolmi, sa vyhra vyhodnoti za kombinaciu troch symbolov podla

Nazov hry: Tank Area E' 2 i l:::;i:..-\!«!'r 1-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 s I Overil: 904

Platnost od: 03.02.2026 82 IESTANY Strana 1z 3



ICUMNIVLAT DAUDUBNY UDIAV FPIESTANY, a. s.
I : — Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

vyhernej tabulky a nasledne sa vyhodnoti vyhra za dva symboly SEDEM ako najvy$sie vyplacajici
symbol v tabulke.

Bonusova funkcia Bonusova hra Tank Area

Ak sa pocas toCenia zobrazi jeden alebo viac divokych symbolov JOKER (WILD), hrag ziska za kazdy
zobrazeny symbol JOKER (WILD) 4 volné ototenia. Pocas bonusovej funkcie sa toéia iba valce 2 a 3,
priCom valce 1 a 4 zostavaju nehybné. Poc¢as bonusovej funkcie je mozné ziskat dalsie volné otoéenia
opatovnym zobrazenim symbolu JOKER (WILD). Maximainy pocet volnych oto&eni je 664. Bonusova
funkcia BONUSOVA HRA TANK AREA je hazardna hra, pri ktorej sa hragovi z pola BILANCIA (€)
neodpocitava Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej funkcie zodpovedaju stavke nastavenej v
hre, v ktorej bola bonusova funkcia aktivovana. Vyhry st pocas bonusovej funkcie kumulované v poli
VYHRA (€).

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol ! Nazov 2x 3x 4x 1
Sedem 25 50 100
Hviezda 10 20 40
Meldn 8 16 32

‘ Hrozno 8 16 32
a Slivka 1 2 4

>

Pomaranc 1 2 4

=N
-

U Citrén 1 2 4

TECHNICKY SKUSOBNY
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Nazov 2x 3x 4x
Ceresia 1 2 4
Joker (Wild)
(Divoky symbol) )
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Thunder Wins

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 40 pevnych vyhernych linii, ich podet
nemozno menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie oviadacich
a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Vhornej ¢asti obrazovky sa nachadza tla¢idlo ,0" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladné informacie ohre, vyhernd tabulku a vyherné linie), tladidlo ,4) (nastavenie hlasitosti hry),
tlagidlo O (histéria hraca), tlacidio ,§" (zobrazi podrobne pravidla hry) a tlacidlo 4 symbol blesku (tri
volby rychlosti tocenia). Pod hernym polom sa nach&dzaju polia BILANCIA (€) (finangné prostriedky
hraCa v eurach) a VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), tlacidla STAVKA (€) (celkova stavka v eurach),
tiatidla MAX (maximaina hodnota stavky), START (okruhle tlagidlo so $ipkami) a AUTOSTART
(zato¢ena Sipka strojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v pocte zostatok
z posledného autostartu, 10, 50, 100, alebo do vy&erpania kreditu). Cez tlagidlo VIAC je mozné nastavit
automaticky rezim: Ak vyhra presiahne (automaticka hra sa zastavi ak vyhra presiahne zadanu sumuy),
Ak sa zostatok zvysi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v poli BILANCIA narastie o0 zadanu sumu
v porovnani so stavom pri spusteni), Ak sa zostatok zniZi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v
poli BILANCIA klesne o zadanu sumu v porovnani so stavom pri spusteni), Pri bonuse (automaticka hra
sa zastavi pri ziskani bonusu), Pri vyhre (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry). Po spusteni
automatického rezimu sa zobrazi tlagidio s ¢iselnym Udajom zobrazujucim pocet zostavajucich otodiek.
Automaticky reZim hrania je mozné ukon¢it tiatidiom STOPAUTO/® alebo tlagidiom zobrazujucim pocet
zostavajucich otociek. Po ich stlaceni sa automaticky rezim zastavi. V poli STAVKA su tiacidla L-a, !
pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finanéné
prostriedky hraga v eurach), VYHRA (celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).
Pocas toCenia valcov je mozné skratit' ¢as ich totenia tlacidlom STOP/®, alebo v pripade automatického
rezime hrania tlacidlom B P, a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno ototenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) méze hraé menit postupne celkovl stavku
od 0,20 € do 500 €, alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA(€), ktoré otvori roletové menu so vsetkymi
pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit' stavku cez tlacidio ZETONY,
ktoré otvori roletové menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prisluSného nasobitela podfa vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
nepreruovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa scitavaju.

Divoky symbol (Wild)
Symbol PAST WILD je divoky symbol, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej kombin&cii
okrem symbolu ANTICKY CHRAM (scatter). Symbol PAST WILD sa zobrazujelenna 2., 3., 4.a 5. valci.

Scatter symboi

Symbol ANTICKY CHRAM je scatter symbol, ktory sa zobrazuje len na 1., 2. a 3. valci. Ak sa kdekolvek
na réznych valcoch zobrazia tri scatter symboly ANTICKY CHRAM, najskor sa vyhodnotia vsetky
vyherné kombinacie podlia vyhernej tabulky a nasledne sa aktivuje bonusova funkcia FREE SPINS.

Nézov hry: Thunder Wins HNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0 . = Overil: 904
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Bonusova funkcia THUNDER RESPIN

Ak sa na prvom valci zobrazia $tyri rovnaké symboly, aktivuje sa bonusova funkcia THUNDER RESPIN,
v ktorej hrac ziska 2 otocenia zadarmo (respiny) a prvy valec, véetky symboly zhodné so symbolom na
prvom valci, ako aj vSetky divoké symboly PAST WILD kdekolvek na valcoch, zostant uzamknuté na
svojich poziciach az do ukonéenia bonusovej funkcie THUNDER RESPIN. Podas tychto dvoch otoceni
sa vsetky novozobrazené symboly zhodné so symbolom na prvom valci a vietky novo zobrazené
symboly PAST WILD uzamknu na svojich poziciach a2 do ukonéenia bonusovej funkcie. Bonusova
funkcia THUNDER RESPIN kon¢i po odohrati dvoch respinov alebo v okamihu, ked su vSetky pozicie
na valcoch zapinené rovnakymi symbolmi ako na prvom valci alebo divokymi symbolmi PAST WILD.
VSetky vyherné kombinacie sa vyhodnocuju az po ukonéeni bonusove] funkcie THUNDER RESPIN.
Bonusova funkcia THUNDER RESPIN je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi z pola BILANCIA
neodpocitava Ziadna stavka. Vyhry s imerné stavke, ktora bonusovu funkciu aktivovala. Ak je bonusova
funkcia THUNDER RESPIN aktivovana pocas bonusovej funkcie FREE SPINS, hra sa za stavku, ktora
aktivovala bonusovu funkciu FREE SPINS.

Bonusova funkcia FREE SPINS ) )

Ziskanim troch scatter symbolov ANTICKY CHRAM na rdznych valcoch sa aktivuje bonusové funkcia
FREE SPINS, v ktorej hra¢ ziska 10 ototeni zadarmo. Ak sa podas bonusovej funkcie FREE SPINS
aktivuje bonusové funkcia THUNDER RESPIN, otogenia (respiny) odohrané v bonusovej funkcii
THUNDER RESPIN sa nezapotitavaju do poctu otogeni zadarmo v bonusovej funkcii FREE SPINS. Po
ukonceni bonusovej funkcie THUNDER RESPIN pokracuje bonusova funkcia FREE SPINS s poctom
zostavajucich otoCeni zadarmo, ktory platil pred jej aktivaciou.

Pocas bonusovej funkcie FREE SPINS je mozné vyhrat dal$ie bonusové hry zadarmo. Vyhra ziskana v
otocke, v ktorej bola bonusova funkcia FREE SPINS aktivovana (vratane vyhry za scatter symboly
ANTICKY CHRAM), zostava v poli VYHRA a vyhry dosiahnuté pocas bonusovej funkcie FREE SPINS
sa k tejto sume pripocitavaju (kumuluju). Vyhry ziskané po&as bonusovej funkcie THUNDER RESPIN
aktivovanej v bonusovej funkcii FREE SPINS sa rovnako kumuluju v poli VYHRA. Po ukonéeni bonusovej
funkcie FREE SPINS sa celkova vyhra z pola VYHRA pripise do pofa BILANCIA. Bonusova funkcia
FREE SPINS je hazardna hra, pri ktorej sa hradovi z pola BILANCIA neodpocitava Ziadna stavka. Vyhry
SU Umerné stavke, ktora bonusovu funkciu aktivovala.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 5 000 000 € (10 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Nazov | 3x ' 4x 5x
Zeus 1 2,5 10
Aténa 0,5 2 7
Holubica 0,5 1,5 5
Nazov hry: Thunder Wins '[,-:ﬁ e ,\._11"; iy T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 = - Overil: 904
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Nazov .' 3x 4x 5x |
Zlaty pohar 0,5 1,5 5
Topanky 0,5 1,5 5
Lyra 0,5 1,5 5
A 0,25 1 25
K 0,25 1 2,5
Q 0,25 1 2,5
J 0,25 1 2,5
Past' WILD
(Divoky symbol) )
Anticky chram 5
(scatter symbol)
Nazov hry: Thunder Wins a Lg?A\';’:lﬁszme?C; T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 viinskd cesta 20299 Overil: 904
Platnost od: 03.02.2026 Kr-‘_'J__'; 01 PIESTANY Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2026/2985

Multi Vegas 81 Classic

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3
vyhernych symbolov alebo 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispédsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo ,0" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladné informacie ohre, vyhernt tabutku a vyherné linie), tlagidlo ) (nastavenie hlasitosti hry),
tlagidlo ,D" (histéria hraga), tiacidlo ,§" (zobrazi podrobné pravidia hry) a tlagidlo 4 symbol blesku (tri
volby rychlosti to€enia). Pod hernym polom sa nachadzaji polia BILANCIA (€) (finan¢né prostriedky
hraca v eurach) a VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), tlacidla STAVKA (€) (celkova stavka v eurach),
tladidla MAX (maximalna hodnota stavky), START (okruhle tladidlo so Sipkami) a AUTOSTART
(zatoCena Sipka strojuhoinikom, s moznostou opakovania automatickych hier v poéte zostatok
z posledného autostartu, 10, 50, 100, alebo do vy&erpania kreditu). Cez tlagidio VIAC je mozné nastavit
automaticky rezim: Ak vyhra presiahne (automaticka hra sa zastavi ak vyhra presiahne zadanu sumu),
Ak sa zostatok zvySi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v poli BILANCIA narastie o zadan( sumu
v porovnani so stavom pri spusteni), Ak sa zostatok znizi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v
poli BILANCIA klesne o zadanu sumu v porovnani so stavom pri spusteni), Pri bonuse (automaticka hra
sa zastavi pri ziskani bonusu), Pri vyhre (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry). Po spusteni
automatického rezimu sa zobrazi tlacidlo s Ciselnym udajom zobrazujucim pocet zostavajucich otogiek.
Automaticky rezim hrania je mozné ukonit tiacidiom STOPAUTO/® alebo tlacidiom zobrazujucim po&et
zostavajucich otociek. Po ich stlateni sa automaticky rezim zastavi. V poli STAVKA su tlagidla ,,-" a , +"
pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finan&né
prostriedky hraca v eurach), VYHRA (celkova vyhra v eurdch) a STAVKA (celkova stavka v eurach).
Pocas tocenia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tlacidlom STOP/®, alebo v pripade automatického
rezime hrania tlacidlom PP, a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-" a ,+" pri poli STAV_KA (€) mbze hra¢ menit’ postupne celkovti stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA(€), ktoré otvori roletové menu so vSetkymi
pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit' stavku cez tlagidlo ZETONY,
ktoré otvori roletoveé menu so véetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vyhry na liniu je dany
sucinom celkove;j stavky a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky. Vyhry su
platné zfava doprava, priCom musia za€inat na valci Gpine viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat
na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol moze byt nahradeny divokym
symbolom (WILD). Vyherné kombinacie a hodnoty vyhry su piatné podla vyhernej tabulky. Pocas jednej
hry je mozné ziskat' vyhru na viacerych vyhernych linidch - vyhry st s¢itané. Plati iba najvy$sia vyhra na
vyhernej linii.

Divoky symbol (Wild)

Symbol MULTI WILD je divoky symbol, ktory nahradza vetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii.
Kazdy aktivny symbol MULTI WILD na vyhernej linii ndsobi vyhru x2. Ak sa vo vyhernej kombinacii
nachadzaju dva symboly MULTI WILD, liniova vyhra sa nasobi x4. Ak sa vo vyhernej kombinacii
nachadzaju tri symboly MULTI WILD, liniova vyhra sa nasobi x8. Kombinacia na vyhernej linii,
pozostavajlca iba z divokych symbolov MULTI WILD, nie je vyherna.

Nazov hry: Multi Vegas 81 Classic e 1 JUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 [ W] .5 Overil: 904
Platnost od: 03.02.2026 A1iNs esta 2029/3 Strana1z3
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Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximaina stavka do hry:
Maximaina vyhra z hry:

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

0,10 €
500 €
500 000 € (1000 nasobok celkovej stavky)

i Symbol Nazov 3x 4x
Sedmicka 16 160
Melon 6 60
Hrozno 4 40
Zvoncek 1 4
Slivka 1 4
Pomaran¢ 1 4
Dolar 1 4
Nazov hry: Multi Vegas 81 Classic "% TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0 sl USTAV PIESTANY, a. s, Overil: 904
Platnost od: 03.02.2026 Kralinskéd cesta 2G29/¢ Strana 2z 3
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Nazov 3x 4x '
Ceresne 1 2
MULTI WILD
(Divoky symbol)
Nazov hry: Multi Vegas 81 Classic PR TECHNICK Y SB308NY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 Bl UsTav PIESTANY, a. =. Overil: 904
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Cozy Christmas 27

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hré sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov
tiaCidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 27 vyhernych linii (criss-cross), ich po&et nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo ,0" (ndvrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre, vyhernt tabulku a vyherné linie), tlagidlo )" (nastavenie hlasitosti hry),
tlagidlo ,D" (histéria hraca), tladidlo .§" (zobrazi podrobné pravidia hry) a tlagidlo 4 symbol blesku (tri
volby rychlosti to¢enia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finanéné prostriedky
hraca v eurach) a VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), tiagidla STAVKA (€) (celkova stavka v eurach),
tlacidla MAX (maximalna hodnota stavky), START (okrihle tiagidlio so Sipkami) a AUTOSTART
(zatocena Sipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v potte zostatok
z posledného autostartu, 10, 50, 100, alebo do vy¢erpania kreditu). Cez tlagidic VIAC je mozné nastavit
automaticky rezim: Ak vyhra presiahne (automaticka hra sa zastavi ak vyhra presiahne zadanu sumu),
Ak sa zostatok zvys$i o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v poli BILANCIA narastie 0 zadand sumu
v porovnani so stavom pri spusteni), Ak sa zostatok znizi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v
poli BILANCIA klesne o zadani sumu v porovnani so stavom pri spusteni), Pri bonuse (automaticka hra
sa zastavi pri ziskani bonusu), Pri vyhre (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry). Po spusteni
automatického reZimu sa zobrazi tla¢idlo s ¢iselnym Gdajom zobrazujticim pocet zostavajlcich otodiek.
Automaticky rezim hrania je mozné ukoncit tia¢idiom STOPAUTO/® alebo tlaCidlom zobrazujucim pocet
zostavajucich ototiek. Po ich stlaeni sa automaticky rezim zastavi. V poli STAVKA su tlagidla ,-"a , +"
pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na poslednom riadku je zobrazend BILANCIA (finan&né
prostriedky hraca v eurach), VYHRA (celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).
Vyherne linie sa zobrazuju po¢as zmeny hodnoty stavky. Po¢as todenia valcov je mozné skratit' &as ich
tocenia tlatidlom STOP/m, alebo v pripade automatického rezime hrania tlacidiom »», a urychlit tak
zobrazenie vyhodnotenia

Nastavenie Hodnoty Stavky .

Hodnota celkovej stavky na jedno otogenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) moze hra& menit postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tladidio STAVKA(E), ktoré otvori roletové menu so vsetkymi
pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit stavku cez tladidlo ZETONY,
ktore otvori roletové menu so vdetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry na liniu je dany
stc¢inom celkovej stavky a prisludného nasobitela podla vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zfava doprava a rovnake symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
nepreruSovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii . Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa séitavaju.

Divoky symbol (Wild)

Symbol VRECE S DARCEKMI (Wild) je divoky symbol, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo
vyhernej kombinacii okrem symbolu VIANOCNY STROMCEK (Scatter). Vyherna linia tvorena iba zo
symbolov VRECE S DARCEKMI (Wild) vytvara beznt vyhernti kombinaciu podfa vyhernej tabulky.

. ) . & TECHNICKY SKUSOBNY
\l\;azgv h1ry0. Cozy Christmas 27 =~ USTAV PIESTANY, . 5. T-g)-94'.|1§;
erzia: 1. N veril:
o Krajinské cesta 2929/9
Platnost od: 17.09.2025 92101 PIESFANY Strana 1z 3
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Scatter symbol 3

Symbol VIANOCNY STROMCEK je scatter symbol, ktory sa zobrazuje v troch variantoch — bronzovy na
1. valci, zlaty na 2. (strednom) valci a strieborny na 3. valci. Ak sa kdekolvek na rdznych valcoch zobrazia
tri scatter symboly VIANOCNY STROMCEK, hra¢ ziska vyhru podia vyhernej tabulky a zaroved sa
aktivuje bonusova funkcia TREE SPINS, v ktorej hrag obdrzi 10 oto&eni zadarmo.

Bonusova funkcia TREE SPINS

Ziskanim troch scatter symbolov VIANOCNY STROMCGEK na réznych valcoch sa aktivuje Bonusova
funkcia TREE SPINS, v ktorej hra¢ ziska 10 otoéeni zadarmo.

Pocas bonusovej funkcie TREE SPINS kazdy scatter symbol VIANOCNY STROMCEK, ktory sa objavi
na druhom (strednom) valci, zdvojnasobi aktuainu celkovl vyhru v poli VYHRA. Ak sa symbol
VIANOCNY STROMCEK na druhom valci objavi sicasne s vyhernymi kombinaciami, najskér sa
vyhodnotia tieto vyherné kombinacie a az nasledne sa zdvojnasobi celkova vyhra v poli VYHRA.

V priebehu bonusovej funkcie nie je mozné ziskat' dalsie volné oto&ky. Bonusova funkcia TREE SPINS
je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi z pofa BILANCIA neodpoéitava Ziadna stavka. Vyhry st itmerné
stavke, ktora bonusov funkciu aktivovala.

Plné Pole:
Ak hra¢ v jednej hazardnej hre zaplni v8etkych devat pozicii na troch valcoch rovnakym symbolom, kazda
vyherna kombinacia sa potas vyhodnocovania nasobi x2.

Herné limity

Minimalina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

’ Symbol Nazov 3x
Vrece
s darcekmi 200
(Wild)
(Divoky symbol)
Darcek 40
Hviezdy 20
Medovnicek 16
Zvonceky 16
Nazov hry: Cozy Christmas 27 Y ﬂgg“:\j I;:IEETSA}?:JY?ngw T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 - . Overil: 904
9 |
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Nazov 3x
Cervena gula 2
Zelena gula 2
Fialova gula 2
Modra gufa 2
Vianocny
stromcek 1
(Scatter)

Nazov hry: Cozy Christmas 27
Verzia: 1.0
Platnost od: 17.09.2025
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Joker Boom + Exclusive

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoCeni
vaicov tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3
vyhernych symbolov alebo 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov, ich potet
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozlozenie ovladacich
a informac&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo ,o" (ndvrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre, vyhernt tabulku a vyherné linie), tlacidlo ,4) (nastavenie hlasitosti hry),
tlagidio , D" (histdria hraga), tladidlo .§" (zobrazi podrobné pravidla hry) a tla¢idlo 4 symbol blesku (tri
vofby rychlosti to¢enia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finan¢né prostriedky
hraca v eurach) a VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), tlaCidla STAVKA (€) (celkova stavka v eurach),
tlacidia MAX (maximalna hodnota stavky), START (okruhle tiagidlo so $ipkami) a AUTOSTART
(zatocena Sipka strojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v pocte zostatok
z posledného autostartu, 10, 50, 100, alebo do vy&erpania kreditu). Cez tla¢idlo VIAC je mozné nastavit’
automaticky rezim: Ak vyhra presiahne (automaticka hra sa zastavi ak vyhra presiahne zadanu sumuy),
Ak sa zostatok zvysi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v poli BILANCIA narastie o zadanu sumu
v porovnani so stavom pri spusteni), Ak sa zostatok znizi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v
poli BILANCIA klesne o zadanu sumu v porovnani so stavom pri spusteni), Pri bonuse (automaticka hra
sa zastavi pri ziskani bonusu), Pri vyhre (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry). Po spusteni
automatického rezimu sa zobrazi tia¢idio s ¢iselnym Gdajom zobrazujucim pocet zostavajucich otogiek.
Automaticky rezim hrania je mozné ukongéit tlatidiom STOPAUTO/® alebo tla¢idlom zobrazujucim pocet
zostavajucich otociek. Po ich stlateni sa automaticky rezim zastavi. V poli STAVKA su tiagidla ,-" a , +"
pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na poslednom riadku je zobrazend BILANCIA (finanéné
prostriedky hraca v eurach), VYHRA (celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).
Viyherne linie sa zobrazujd pocas zmeny hodnoty stavky. Po&as to&enia valcov je mozneé skratit' ¢as ich
tocenia tlacidiom STOP/m, alebo v pripade automatického rezime hrania tlagidiom »», a urychiit tak
zobrazenie vyhodnotenia

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otocenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tiacidiel ,-" a ,+" pri poli STAVKA (€) mbdze hrag menit postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tladidlo STAVKA(E), ktoré otvori roletové menu so vsetkymi
pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit stavku cez tlacidio ZETONY,
ktore otvori roletové menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podia vyhernej tabufky. Vyherné kombinacie platia
zZlava doprava a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol mdze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii . Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa scitavaju.

Divoky symbol JOKER DYNAMIT (Wild)
Symbol JOKER DYNAMIT (Wild) je divoky symbol, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii. Zobrazuje saibana 1. a 4. valci.

Nazov hry: Joker Boom + Exclusive foen e WICKY 91 T-10-94.1/PH
- Uo = 5
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Divoky symbol JOKER (Wild)
Symbol JOKER (Wild) je divoky symbol, ktory nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii.
Symbol JOKER (Wild) sa objavuje iba v Bonusovej funkcii FREE SPINS a zobrazuje sa na celom valci.

Funkcia DRUHA SANCA

Ak symbol JOKER DYNAMIT (Wild) po zobrazeni nie je sii¢astou Ziadnej vyhernej kombinacie, zostane
uzamknuty na svojej pozicii potas jednej nasledujlcej oto¢ky. Ak sa v tejto otoke uzamknuty symbol
JOKER DYNAMIT (Wild) stane stc¢astou vyhernej kombinacie, véetky vyhry, ktorych je suéastou, sa
vynasobia x2. V pripade, Ze sa vo vyhernej kombinacii nachadzaji dva uzamknuté symboly JOKER
DYNAMIT (Wild), vyhra sa vynasobi x4. Symbol JOKER DYNAMIT (Wild) po druhej otocke zmizne bez
ohladu na to, ¢i bola vyherna alebo nevyherna.

Funkcia DRUHA SANCA je viazana na konkrétnu vySku stavky, pri ktorej bola ziskana. Ak hra¢ zmeni
stavku, uzamknuty symbol zmizne z herného pola. Po navrate k pdvodnej stavke, pri ktorej bola funkcia
DRUHA SANCA aktivovana, sa symbol opat zobrazi a zostane aktivny do nasledujucej ototky.

Scatter symbol

Symbol HVIEZDA je scatter symbol. Ziskanim troch alebo $tyroch scatter symbolov HVIEZDA (pripadne
doplnenych divokym symbolom JOKER DYNAMIT (Wild)) na roznych valcoch sa spusti bonusova
funkcia FREE SPINS. Symboi JOKER DYNAMIT (Wild) moze doplinit’ chybajuci symbol HVIEZDA
vyluéne na ucely aktivacie tejto bonusovej funkcie, pricom nasobenie z funkcie DRUHA SANCA sa na
fiu neuplatiiuje.

Bonusova funkcia FREE SPINS

Ziskanim troch alebo Styroch scatter symbolov HVIEZDA na rdznych valcoch sa aktivuje Bonusova
funkcia FREE SPINS. Na jej zadiatku si hra¢ vybera jednu z dvoch moZnosti. Ak hrag ziska 3 scatter
symboly HVIEZDA, méZe si zvolit JOKER (Wild) na 1. valci s 10 otackami zdarma alebo JOKER (Wild)
na 1. a 4. valci s 5 otackami zdarma.

Ak hrac ziska 4 scatter symboly HVIEZDA, méze si zvolit JOKER (Wild) na 1. valci s 20 ota¢kami zdarma
alebo JOKER (Wild) na 1. a 4. valci s 10 otaékami zdarma.

Zvolené umiestnenie symbolu JOKER (Wild) zostava uzamknuté pocas celej bonusovej funkcie FREE
SPINS. Zvolenu moznost nie je mozné pocas jej priebehu zmenit.

V priebehu bonusovej funkcie nie je mozZné ziskat dalsie tocenia zadarmo. Bonusovéa funkcia FREE
SPINS je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpocitava ziadna stavka z pola BILANCIA. Vyhry
ziskané pocas tejto bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena v hre, v ktorej bola
bonusova funkcia FREE SPINS aktivovana.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 2 400 000 € (4800 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

- Symbol Nazov 3x 4x
hﬂ&a—-—f
f ; Sedmicka 20 200
Locd
@ Melén 8 80
a Hrozno 4 40

= -‘.F:-NICKY SKUSOENY

\hjézgv h1ryC; Joker Boom + Exclusive | T g OSTAV PIESTANY, a. s e 2 (1811 202;—)-1(2-9‘?2:)’:
: - . 1. eril:
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Nazov 3x 4x
Slivka 1 4
Pomaranc 1 4
Citréon 1 4
Ceresne 1 4
JOKER
DYNAMIT (Wild) - -
(Divoky symboil)
Hviezda
(Scatter)
JOKER (Wiid)
(Divoky symbol)
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2790

Multi Blast 81

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 4 rovnakych symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlaCidlom START v okamihu ich zastavenia. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra na 27
vyhernych linii (criss-cross), v pripade $tyroch vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych linii (criss-
Cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informa&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Vhornej ¢asti obrazovky sa nachadza tlatidlo ,a" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre, vyhernd tabufku a vyherné linie), tladidlo <) (nastavenie hlasitosti hry),
tlagidlo , D (historia hraca), tlagidlo .§" (zobrazi podrobné pravidla hry) a tladidlo 4 symbol blesku (tri
volby rychiosti to¢enia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finan¢né prostriedky
hraga v eurach) a VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), tlagidla STAVKA (€) (celkova stavka v eurach),
tlatidla MAX (maximalna hodnota stavky), START (okruhle tladidlo so ipkami) a AUTOSTART
(zatoCena S$ipka s trojuhoinikom, s moZnostou opakovania automatickych hier v poéte zostatok
z posledného autostartu, 10, 50, 100, alebo do vyé&erpania kreditu). Cez tlagidlo VIAC je mozné nastavit
automaticky rezim: Ak vyhra presiahne (automaticka hra sa zastavi ak vyhra presiahne zadanu sumu),
Ak sa zostatok zvy$i o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v poli BILANCIA narastie o zadant sumu
v porovnani so stavom pri spusteni), Ak sa zostatok znizi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v
poli BILANCIA klesne o zadanti sumu v porovnani so stavom pri spusteni), Pri bonuse (automaticka hra
sa zastavi pri ziskani bonusu), Pri vyhre (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry). Po spusteni
automatického rezimu sa zobrazi tla¢idlo s ¢iselnym tdajom zobrazujlcim podet zostavajucich otogiek.
Automaticky rezim hrania je mozné ukon¢it tlacidlom STOPAUTO/® alebo tlagidlom zobrazujicim podet
zostavajucich otociek. Po ich stlateni sa automaticky rezim zastavi. V poli STAVKA su tlagidla ,,-"a , +"
pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finan&né
prostriedky hraca v eurach), VYHRA (celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurachy).
Vyherne linie sa zobrazuju poc¢as zmeny hodnoty stavky. Pogas toGenia valcov je mozné skratit' &as ich
tocenia tlacidlom STOP/M, alebo v pripade automatického rezime hrania tlacidiom »», a urychlit tak
zobrazenie vyhodnotenia

Nastavenie Hodnoty Stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno oto&enie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlatidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) méze hra¢ menit postupne celkovd stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlacidlo STAVKA(€), ktoré otvori roletové menu so v§etkymi
pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobiinej verzii je mozné menit' stavku cez tlacidio ZETONY,
ktore otvori roletové menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prisludného nasobitela podfa vyhernej tabutky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méZe byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyherngj
linii . Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Divoky symbol MULTI WILD (Wild)

Symbol MULTI WILD (Wild) je divoky symbol, ktory nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii. Kazdy aktivny symbol MULTI WILD (Wild) na vyhernej linii nasobi vyhru x2. Ak sa vo
vyhernej kombinacii nachadzaju dva symboly MULTI WILD (Wild), liniova vyhra sa nasobi x4. Ak sa vo
vyhernej kombinacii nachadzaja tri symboly MULTI WILD (Wild), liniova vyhra sa nasobi x8. Kombinacia
na vyhernej linii, pozostavajuca iba z divokych symbolov MULTI WILD (Wild), nie je vyherna.

Nazov hry: Multi Blast 81 JECEHIC R SEne TRy T-10-94.1/PH
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Bonusova funkcia TETRIS (bezplatné nahradzanie symbolov)

Vyherné kombinacie po vyhodnoteni vyhry sa odstrania (zmiznu) z herného pola. Symboly, ktoré neboli
odstranené, klesnu na volné pozicie pod nimi. Novovzniknuté volné pozicie sa nasledne doplnia novymi
symboimi, ktoré dopadnu zhora. Vyhry za jednotlivé vyherné kombinacie sa kumuluju v poli VYHRA.
Bonusova funkcia TETRIS pokracuje, pokial sa vytvaraju nové vyherné kombinacie. Ak sa nevytvoria
Ziadne dalSie vyherné kombinacie, celkova vyhra zo zakladného todenia a véetkych naslednych
nahradeni sa pripogita z pola VYHRA do pola BILANCIA.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitef vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

| Symbol Nazov [ 3x 4x ]
Sedem 16 160
Podkova 6 60
Meldn 4 40
Hrozno 1 4
Slivka 1 4
Pomaranc¢ 1 4
Citron 1 4

g . : TECHMICKY SKUSOBNY
Nazov hry: Multi Blast 81 USTAV PIESTANY a. s. T-10-94.1/PH
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Nazov 3x 4x

Cereéne 1 2

MULTI WILD
(Wild) -
(Divoky symbol)

: - Multi TECHNICKY SKUSOBNY .
Nazqv hry: Multi Blast 81 B (STAV PIESTANY 2. « T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2789

Rob the Bank 2

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 10 pevnych vyhernych linii, ich poget
nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlagdidlo ,a" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladne informacie o hre, vyhernu tabulku a vyherné linie), tlagidio 4" (nastavenie hlasitosti hry),
tlacidio , D" (histéria hrada), tlagidlo .§" (zobrazi podrobné pravidia hry) a tlagidio 4 symbol blesku (tri
volby rychlosti to¢enia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finan¢né prostriedky
hraca v eurdch) a VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), tladidia STAVKA (€) (celkova stavka v eurach),
tlacidla MAX (maximaina hodnota stavky), START (okruhle tlagidio so &ipkami) a AUTOSTART
(zatotena S$ipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v podte zostatok
z posledného autostartu, 10, 50, 100, alebo do vy&erpania kreditu). Cez tlagidlo VIAC je mozné nastavit
automaticky rezim: Ak vyhra presiahne (automaticka hra sa zastavi ak vyhra presiahne zadanu sumu),
Ak sa zostatok zvySi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v poli BILANCIA narastie 0 zadand sumu
v porovnani so stavom pri spusteni), Ak sa zostatok znizi o (automaticka hra sa zastavi ak hodnota v
poli BILANCIA klesne o zadant sumu v porovnani so stavom pri spusteni), Pri bonuse (automaticka hra
sa zastavi pri ziskani bonusu), Pri vyhre (automaticka hra sa zastavi pri ziskani vyhry). Po spusteni
automatickeého rezimu sa zobrazi tiacidlo s ¢iseinym udajom zobrazujucim pocet zostavajucich otodiek.
Automaticky rezim hrania je mozné ukongit tiacidlom STOPAUTO/® alebo tlatidiom zobrazujucim pocet
zostavajucich otociek. Po ich stiateni sa automaticky rezim zastavi. V poli STAVKA su tlacidla NENE-
pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na posiednom riadku je zobrazena BILANCIA (finanéné
prostriedky hraca v eurach), VYHRA (celkova vyhra v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach).
Vyherné linie sa zobrazujui po¢as zmeny hodnoty stavky. Po¢as to&enia valcov je mozné skratit' ¢as ich
tocenia tlacidlom STOP/m, alebo v pripade automatického rezime hrania tiagidiom > P, a urychlit' tak
zobrazenie vyhodnotenia

Nastavenie Hodnoty Stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno oto&enie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) méze hraé menit postupne celkovl stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA(€), ktoré otvori roletové menu so vSetkymi
pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit stavku cez tiagidlo ZETONY,
ktoré otvori roletové menu so vsetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypoc&et vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podla vyhernej tabulky. Viyherné kombinacie platia
zfava doprava a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol mdze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii . Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa scitavaju.

Divoky symbol (Wild)

Symbol PENIAZE (Wild) je divoky symbol, ktory nahradza véetky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii
okrem symbolu TREZOR (scatter). Vyherna linia tvorena iba zo symbolov PENIAZE (Wild) vytvara beznu
vyhernu kombinaciu podla vyhernej tabulky.

: TECHNICKY SKUSOBNY 0.
Nazov hry: Rob the Bank 2 USTAV PIESTANY, 2. s T-10-94.1/PH

Verzia: 1.0 Overil: 904

‘od: Krajinska cesta 2929/¢
Platnost od: 17.09 2025 92101 PIESTANY Strana 1z 4

214



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
r Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Scatter symbol
Symbol TREZOR je scatter symbol. Ak sa kdekolvek na réznych valcoch zobrazi jeden alebo viac
symbolov TREZOR, spusti sa bonusova funkcia JACKPOT VAULT

Bonusova funkcia JACKPOT VAULT

Nad hernymi valcami sa nachadza herny panel pozostavajuci z piatich poli v tvare tasky, pricom kazda
taska je priradena k jednému konkrétnemu valcu. Na tagkach st zobrazené aktualne najvy$sie vyherné
hodnoty, ktoré hra¢ vyhral. Pri prvom spusteny hry ma kazda taska hodnotu 3-nasobku aktualnej stavky.
Ak hra¢ pocas hry dosiahne vyhru, ktorej hodnota presahuje najnizsiu hodnotu niektorej z tasiek nad
valcami, tato taska sa nahradi novou hodnotou zodpovedaitcou vyhre z valcov. V pripade, Ze je najnizsia
hodnota zhodna vo viacerych taskach, aktualizuje sa ta, ktora sa nachadza najviac viavo od prvého valca.

Ak sa symbol TREZOR objavi na niektorom vaici, hraé ziska vyhru rovnajticu sa hodnote tasky, ktora sa
nachadza priamo nad tymto valcom. Ak sa symbol Trezor objavi na viacerych valcoch sucasne, celkova
vyhra sa vypocita ako sicet hodnét tasiek nad zodpovedajlcimi valcami a nasledne sa tato suma
vynasobi poctom ziskanych symbolov TREZOR. Po vyplateni vyhry z bonusovej funkcie sa hodnota
kazdej z tasiek, nad ktorou bol aktivovany symbol Trezor, resetuje na hodnotu rovnajucu sa dvojnasobku
aktualnej stavky. Vyhra z bonusovej funkcie sa nezapisuje do tasiek nad valcami. Maximalna hodnota
jednej tasky je 113-nasobok aktualne nastavenej stavky. Vyherny panel tasiek je viazany na konkrétnu
vySku stavky — kazda vyska stavky ma svoje viastné hodnoty v panely tasiek.

Vyhra z bonusovej funkcie JACKPOT VAULT sa po jej ukonéeni automaticky pripotita do pola BILANCIA.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 1412 500 € (2 825 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabuFka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 3x  4x 5x
Peniaze
. X 20 40 100
(Divoky symbol)
Tuény lupic 10 20 50
Chudy lupic 5 10 30
: B TECHNICKY SKUSOBNY _m
Nézqv hry: Rob the Bank 2 ~ USTAV PIESTANY. a. 5. T-10 94..1/PH
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Symbol Nazov _ 3x 4x 5x
Dynamit 3 6 12
Auto 3 6 12

Naradie 2 4 8

Kraée 2 4 8

A 1 3 5

K 1 3 5

Q 1 2 3
B e
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Symbol Nazov 3x 4x l_ 5x

Trezor
(scatter symbol)

Nazov hry: Rob the Bank 2 | = TECH\T%EZ‘&“;J‘(&O%{;Y T-10-94.1/PH

Verzia: 1.0 PR o Overil: 904
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2782

Mystery 81

Mystery 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov stlaéenim tladidla
START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tocit. Hra sa na 3 aZ 4 rovnaké symboly. V pripade troch symbolov sa hra na 27 vyhernych liniach (criss-
cross) a v pripade 4 symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZzné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky
Hiavne tlacidla su umiestnené v doinej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: MENU (tri vodorovné &iary -

zobrazuje herny plan, vyhernt tabufku, histériu hry anavrat na Gvodnd stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlatidlo umoziiuje zapnut a vypnut' zvuky), dvojica tladidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvy$i hodnotu stavky), tlacidlo START (zatoena $ipka - spusti otocenie valcov) a tlacidlo
AUTOSTART (dve zatoGené $ipky - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia
kreditu, alebo do dosiahnutia velkej vyhry, kedy sa automatické hranie zastavi). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tlacidio zmeni na tlacidio STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tito funkciu. Dalej su v spodnej Casti umiestnené informa&né polia KREDIT (€) (zobrazuje finanéné
prostriedky hrada), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do pola hra¢ méze vysku
stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu vyhry). Hodnoty vSetkych poli sii uvadzané
v euréch.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - a +, alebo kliknutim do tohto pola.

Vyh

Jgdr:gtlivé vyhry sa spotitavaju do celkovej vyhry v informa&nom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry s platné zlava doprava a musia zacinat na prvom valci Upine vfavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol mbze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju.
Vypocet liniovej vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Wild (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa

symbol WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii
samostatne. V pripade vyhernej kombinacie doplnenej symbolom WILD, sa liniova vyhra nasobi
hodnotou zobrazenou na symbole (x2, x3 alebo x5). Ak su vo vyhernej linii obsiahnuté viaceré WILD
symboly vysledna hodnota nasobitela vyhry predstavuje stcin hodndt ich nasobitelfov. Vyherna linia
tvorena vyluéne WILD symbolmi, nevyplaca ziadnu vyhru.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Mystery 81 B TECHNICKY SKUSOBN T-10-94.1/PH
Verzia: V1.0 S USAT RSO Overi: 919
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Vyherna tabufka (nasobitef vyhernej kombinacie)

SYMBOL | NAZov 3x 4x
Wild ) )
(WILD)

Sedmicka 16 160

Melén 6 60

. Pomaranc¢ 1 4

n Citrén 1 4
. ' Ceresne 1 4 '
i | R 1t
Nazov hry: Mystery 81 [ T,!'_-_‘-?'-'-?""-‘i'-.'-’ SN ST T-10-94.1/PH
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Tiger Speed

Tiger Speed je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov stlacenim tladidla
START dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestani
tocit. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacgnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlacidia su umiestnené v doinej Casti obrazovky. A s to tlacidla: MENU (tri vodorovné giary -

zobrazuje herny plan, vyhernu tabufku, historiu hry anavrat na uvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlacidlo umoznuje zapnut' a vypnut zvuky), dvojica tlacidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvy$i hodnotu stavky), tlagidio START (zatodena $ipka - spusti otodenie valcov) a tiagidlo
AUTOSTART (dve zatogené $ipky - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia
kreditu, alebo do dosiahnutia velkej vyhry, kedy sa automatické hranie zastavi). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tlacidlo zmeni na tlatidlo STOP, pomocou ktorého je mo2né deaktivovat
tato funkciu. Viavo od valcov sa nachadza tlagidio BONUS BUY (umoziiuje kupovanie bonusovej hry).
Dalej su v spodnej Casti umiestnené informagné polia KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do pola hra¢ méze vysku stavky
zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty vSetkych poli su uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlaidiel - a +, alebo kliknutim do tohto pofa.

Vyh

Jgdrgtlivé vyhry sa spogitavaju do celkovej vyhry v informaénom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry st platné iba za kompletné vyherné linie. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii
nepreruSovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyhry za kombinaciu SCATTER
symbolov platia kdekolvek na valcoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Papagéj (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem
symbolu Tiger (SCATTER) a symbolu Minca (BONUS). Ak sa symbol WILD objavi su¢asne na viacerych
vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Vyherna linia tvorena vylu¢ne
WILD symbolmi, vyplaca samostatni vyhru podla vyhernej tabulky.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hrac¢ovi kdekolvek na vaicoch zobrazia 3 symboly Tiger (SCATTER), ziska 10 otoeni zadarmo
pocas desiatich sekund. V bonusovej hre sa zobrazuje na valcoch symbol Minca (BONUS) Kazdeé
zobrazenie tohto symbolu sa pripoéita do pocitadia minci umiestneného zo spodnej strany valcov. Ked
sa potas jednej urovne (desiatich sekund) pocitadlio minci napini, cdomkne sa hracovi vy$sia urovert
bonusovej hry. Aktuaina Uroven je zobrazena v polkruhovej stupnici vpravo od valcov. Bonusova hra
obsahuje 9 drovni. Po ukon&eni 9. drovne nie je mozné ziskat' dalsie volné otoCenia. Kazda uroveit ma
definovany podet volnych otoéeni a trva vzdy 10 sekind.

1. aroven - 10 volnych otoceni

2. uroven - 10 volnych oto¢eni

Nazov hry: Tiger Speed } ' TECHNICR S T-10-94.1/PH
Verzia: V1.0 b e gy 2= Overil: 919
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. troven - 15 volnych otoéeni

. uroven - 15 volnych oto€eni

. aroven - 20 volnych otogeni

. uroven - 25 volnych otoéeni

. uroven - 30 volnych otoeni

. iroven - 35 volnych otogeni

. troven - 40 vofnych otoCeni

Ak sa potitadio minci potas niektorej z urovni nenapini a vyprsi ¢as pre tuto Groved, bonusova hra sa
ukon&i. Cas do ukon&enia Urovne je zobrazeny nad valcami a celkovy po&et odohratych voinych otodeni
sa zobrazuje v pravom dolnom rohu na tlagidie Poéet otoéeni. Volné otoéenia je hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT (€) ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Vofné
otoenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otocenia
ziskane. Celkova vyhra z Volné otocenia je zobrazena po vy&erpani vietkych volnych oto€eni.

O oo N AW

Kupovanie bonusovych hier - BONUS BUY

Hra¢ ma moznost kupit' si bonusovu hru za peniaze pomocou tlacidla BONUS BUY, ktoré sa nachadza
v lavej ¢asti obrazovky. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Vysku ceny hra¢ meni tladidlami - a +. Za
bonusové hry hra¢ zaplati 30-nasobok zvolenej celkovej stavky. Po kupeni bonusovych hier sa dana
¢iastka (CENA ZA BONUS) odpocita z pola KREDIT (€). Nasledne sa automaticky spustia kupené
bonusoveé hry, ktoré prebiehaju rovnako ako vofné otogenia. Vyhry ziskané po¢as kupenych bonusovych
hier zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pri kipe bonusovych hier.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,04 € / 1,20 € kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry: 500 € / 3 000 € kupovanie bonusovych hier
Maximalina vyhra z hry: 100 000 € (200 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

- NAZOV 3x
Tiger 10
(SCATTER) volnych otogeni
Papagjj 10
(WILD)
Minca )
(BONUS)
|
' Gorila 5
Pavian 2
i
Tukan 1 '
I
Nazov hry: Tiger Speed ¢ TECHNICKY Si "'Y"'""""""? T-10-94.1/PH
Verzia: V1.0 & USTAV PIESTANY, a. 8. Overil: 919
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NAZOV 3x

A 0,50

K 0,50

Q 0,25

I

J | 0,25
! TECHNICKY SKUSO! '-_~'¢\'( T-10-94.1/PH
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Zeus Power

Zeus Power je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztocenim valcov stlacenim tladidia
START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tocit. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informaé&nych prvkov prispdscbené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tiadidla s umiestnené v doinej ¢asti obrazovky. A su to tladidia: MENU (tri vodorovné Ciary -

zobrazuje herny plan, vyhernt tabulku, histériu hry anavrat na udvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlatidlo umozfiuje zapnut a vypnat zvuky), dvojica tlagidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvy$i hodnotu stavky), tlatidlo START (zatoena &ipka - spusti otoéenie valcov) a tlagidlo
AUTOSTART (dve zatodené $ipky - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia
kreditu, alebo do dosiahnutia velkej vyhry, kedy sa automatické hranie zastavi). Po aktivacii funkcie
automatickeho hrania sa dané tlacidlo zmeni na tlagidlo STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat'
tito funkciu. Dalej st v spodnej &asti umiestnené informaéné polia KREDIT (€) (zobrazuje finanéné
prostriedky hraga), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do pola hraé méze vySku
stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty vaetkych poli st uvadzané
v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximailnej stavky pomocou tladidiel - a2 +, alebo kliknutim do tohto pola.

Vyh

Jgdnrgtlivé vyhry sa spogitavaju do celkovej vyhry v informagnom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry su platne iba za kompletné vyherné linie. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii
neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany sudinom hodnoty celkovej stavky a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyhry za kombinaciu SCATTER
symbolov platia kdekolfvek na valcoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Chram (WILD). Nahradza akykolvek iny symboi na vyhernej linii okrem

symbolu Zeus (SCATTER) asymbolu Blesk (MYSTERY). Ak sa symbol WILD objavi suc¢asne na
viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Vyherna linia
tvorena vyluéne WILD symbolmi, vyplaca samostatni vyhru podia vyhernej tabulky.

MYSTERY SYMBOL
MYSTERY symboiom je symbol Blesk (MYSTERY). Ak sa hracovi po skonéeni to€enia valcov zobrazia

3 MYSTERY symboly kdekolvek na valcoch, aktivuje sa losovanie, po ktorom sa zobrazi vyhra, ktora
predstavuje nahodny nasobok stavky z intervalu 2x az 100x.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3 symboly Zeus (SCATTER), ziska 10 oto¢eni zadarmo.
Pred spustenim to€enia valcov sa losuje nasobitel celkovej stavky (3x, 5x alebo 10x) pre symbol Zeus
(SCATTER). Ak sa tento symbol zobrazi poéas volnych to¢eni na valcoch udeluje vyhru v hodnote
vylosovaného nasobku celkovej stdvky za kazdy takyto symbol. Ak sa poc¢as bonusovej hry zobrazia

Nazov hry: Zeus Power L !'_CHN'_‘”KI{;\KNU;?‘%NY T-10-94.1/PH
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kdekolvek na valcoch 3 symboly SCATTER, hrac ziska 10 novych otoceni zadarmo, ktoré sa pripocitaju
k zostavajucim volnym oto€eniam. Voiné otoéenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpocitana z
pola KREDIT (€) Zziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Volné otocenia zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli VoIné ototenia ziskané. Celkova vyhra z Voiné
otoCenia je zobrazena po vycerpani vietkych volnych otadok.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalina vyhra z hry: 500 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

\((Yherné tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie) -

| svmsoL | NAZOV x|
. Zeus : 10
(SCATTER) ' volnych otogeni
(MYBSIE;SEKRY) 2az 100
| g,s{fg‘) 200
Minotaur 25
B - |
Meduza . 20 I
i N P_egas I 10
‘ |
| Kentaur 8
| _ Helma — _ 5 _
| Amfora N 4
! Zlata minca | _ 2
- =)
= e ol TGS
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100 Respin Star

100 Respin Star je $estvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov stlacenim tlacidia
START dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tocit. Hra sa na dva aZz Sest rovnakych symbolov v 100 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informa¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavne tlacidla si umiestnene v doinej ¢asti obrazovky. A su to tlagidla: MENU (tri vodorovné &iary -

zobrazuje herny plan, vyherni tabulku, histériu hry anavrat na (vodnd stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umoziuje zapnut a vypnut zvuky), dvojica tiagidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tiagidlo START (zatotena $ipka - spusti otogenie valcov) a tladidlo
AUTOSTART (dve zatogdené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s moznost'ou hrania do minutia
kreditu, alebo do dosiahnutia velkej vyhry, kedy sa automatické hranie zastavi). Po aktivacii funkcie
automatickeého hrania sa dané tlacidlo zmeni na tla¢idlo STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tuto funkciu. Dalej st v spodnej Easti umiestnené informagné polia KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né
prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do pofa hrag méze vysku
stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty vsetkych poli su uvadzané
v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - a +, alebo kliknutim do tohto pola.

Vyh

Jgdnrgtlivé vyhry za vyherne kombinacie sa spocitavajl do celkovej vyhry na popredi valcov a
v informaé&nom poli VYHRA (€). Vyherné kombinacie platia zlava doprava alebo sprava dolava, musia
zacinat' na valci Upine viavo alebo Gplne vpravo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhra za 6 rovnakych symbolov na vyhernej linii je vyplatena iba raz
(len v jednom smere). Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany
suc¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL. (WILD)
Divokym symbolom je symbol Hviezda (WILD). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3, 4 a 5. Nahradza akykolvek

iny symbol na vyhernej linii. Ak sa symbol zobrazi kdekolvek na valcoch, roztiahne sa na vietky pozicie
valca, na ktorom je zobrazeny, pre vytvorenie, alebo rozsirenie vyhernych kombinacii. Po vyhodnoteni
mozZnych vyhier sa roztiahnuty symbol WILD prichyti na svojom valci a aktivuje sa funkcia opakovaného
otocenia (Star Respin), pri ktorej sa zadarmo jeden krat pretotia vsetky ostatné valce. Funkcia je aktivna
dokial sa po opakovanom ototeni zobrazi novy WILD symbol. Ak sa symbol WILD objavi stiéasne na
viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nézov hry: 100 Respin Star STAV PIESTANY. 8. %, T-10-94.1/PH
Verzia: V1.0 ; . y Overil: 919
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Vyherna tabufka (nasobitef vyhernej kombinacie)

| SYMBOL | NAZOV 2x 3x 4x 5x 6x |
L | - e e S - __*..l_._ S == L. 0 _ |
|
Hviezda . ) | ) ) )
(WILD) '
Sedmitka 0,10 1,25 5 15 50
|
| Meldn - 0,50 1,25 5 15
Hrozno - 050 | 125 5 15
Hruska - 0,25 0,75 2 )
Slivka - 0,10 0,25 1,50 . 4
| |
Pomarané | - 010 | 025 1,50 4
| !
: Citrén - 0,10 0,25 1,50 4
L . | S | S
Cereéne - 0,10 025 | 150 | 4
| i
— | —
s | (Y SHUSOR
Nazov hry: 100 Respin Star E’:f‘j ng:yﬁg;ﬁquuy a) HNY T-10-94 1/PH
Verzia: V1.0 ' . o BPES Overil: 919
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2775

5 Hot Cash

5 Hot Cash je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztodenim valcov stladenim tladidla
START dosiahnut' vyhern kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand
to¢it. Hra sa na tri aZ pat' rovnakych symbolov v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovliddacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavne tlacidla su umiestnené v doinej Casti obrazovky. A su to tlatidia: MENU (tri vodorovné &iary -

zobrazuje herny plan, vyhernd tabulku, histériu hry anavrat na Uvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlacidlo umozfiuje zapnut' a vypnut' zvuky), dvojica tlagidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tlacidlo START (zatoéena Sipka - spusti ototenie valcov) a tlagidlo
AUTOSTART (dve zatotené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia
kreditu, alebo do dosiahnutia velkej vyhry, kedy sa automatické hranie zastavi). Po aktivacii funkcie
automatickeho hrania sa dané tlagidio zmeni na tlatidlo STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tuto funkciu. Dalej su v spodnej ¢asti umiestnené informagné polia KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né
prostriedky hraga), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do pofa hra¢ méze vysku
stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty véetkych poli su uvadzané
v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimélnej a maximalnej stévky pomocou tlacidiel - a +, alebo kliknutim do tohto pofa.

Vyh

Jgdr:gtlivé vyhry za vyherne kombinacie sa spolitavaji do celkovej vyhry na popredi valcov a
v informaénom poli VYHRA (€). Vyhry su platné zlava doprava a musia sa zacinat' na prvom valci Gplne
vlavo. Rovnaké symboly sa musia nachéadzat' na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvysia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty celkovej stavky a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyhry za SCATTER platia kdekolvek na
valcoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Wild (WILD). Nahradza akykofvek iny symbol na vyhernej linii okrem

symbolu Dolar (SCATTER). Ak sa symbol WILD objavi sutasne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne. Ak sa divoky symbol stane, alebo méze stat
suCastou vyhernej kombinacie, roz§iri sa na véetky pozicie vaica, na ktorom je zobrazeny, pre vytvorenie,
alebo rozsirenie vyhernych kombinacii. Vyherna kombinacia tvorena vyluéne WILD symbolmi nevyplaca
Ziadnu vyhru.

BONUSOVA FUNKCIA

Ak sa zobrazi symbol alebo symboly Dolar (SCATTER) hocikde na valcoch 2, 3 alebo 4, aktivuje sa
bonusova funkcia, pri ktorej sa rozto&i bonusovy valec (valce) z vrchnej sady (3 valce sjednym
symbolom) nad zobrazenymi SCATTER symbolmi. Pokial sa na niektorom, alebo na viacerych z
bonusovych valcov kompletne zobrazi &iseind hodnota, hra¢ ziskava vyhru, ktora je zobrazena.
V bonusovej funcii je mozné ziskat vyhru v hodnote 1 az 10 000 x celkova stavka. Ak sa po skonéeni
otoCenia jedného alebo viacerych z vrchnej sady valcov nezobrazi ziadna z hodnét kompletne alebo sa

Nazov hry: 5 Hot Cash B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: V1.0 .: USTAV PIESTANY, 38 Overl BB
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nezobrazi ziadna hodnota, hra¢ neziskava vyhru. V pripade, ze sa zobrazi na niektorom z bonusovych
valcov symbol 0 alebo 00 a zaroveft sa na ziadonom zo zvy$nych valcov nezobrazi vyhra, vykona sa
zadarmo pretoCenie zvysnych bonusovych valcov (RESPIN) pre zvy$enie $ance na vyhru. Ak sa pocas
tohto pretoCenia zobrazi novy symbol 0 alebo 00 na niektorom z valcov, dal$ie pretoéenie sa nevykona.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 1 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry: 100 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZOV . 3x 4x ' 5x .
e - — LSS LNTE | B — SR i et e )
! Dolar ) ) i
(SCATTER)
Wild ) . .
(WILD)
Sedmicka 5 25 1000
Meldn 4 12 70
|
| o
Hrozno 3 ' 8 50
Slivka 1 3 15
Pomaran¢ 1 3 . 15
|
Citron 1 3 15
Ceredne I 1 i 3 15
Nézov hry: 5 Hot Cash B [ECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: V1.0 Sall USTAV PIESTANY, a.s Overil: 919
Platnost od: 12.09.2025 wha) cesta 24 2919 Strana 2 z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2776

81 Hot Ways — Feature Buy

81 Hot Ways — Feature Buy je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoenim vaicov
stlatenim tlagidia START dosiahnut vyherni kombin&ciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked
sa valce prestanu tocit. Hra sa na 3 az 4 rovnaké symboly. V pripade troch symbolov sa hra na 27
vyhernych liniach (criss-cross) a v pripade 4 symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky
Hlavneé tlacidla st umiestnené v doinej Easti obrazovky. A su to tlacidla; MENU (tri vodorovné giary -

zobrazuje herny plan, vyhernu tabulku, histériu hry anavrat na dvodni  stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlacidlo umoziiuje zapnut' a vypnat zvuky), dvojica tlacidiel v strede, ¥ (znizi hodnotu
stavky) a A (zvy$i hodnotu stavky), tiagidlo START (zatogena Sipka - spusti otoéenie valcov) a tladidlo
AUTOSTART (dve zatocené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia
kreditu, alebo do dosiahnutia vetkej vyhry, kedy sa automatické hranie zastavi). Po aktivacii funkcie
automatickeého hrania sa dané tla¢idlo zmeni na tlagidlo STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tato funkciu. Viavo od valcov sa nachadza tlacidlo FEATURE BUY (umoznuje kupovanie divokého
symbolu). Dalej st v spodnej &asti umiestnené informaéné polia KREDIT (€) (zobrazuje finan&né
prostriedky hraga), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do pofa hrag méze vysku
stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty v&etkych poli su uvadzané
v eurach,

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurdch na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky pomocou tlagidiel ¥ a A, alebo kliknutim do tohto pola.

Vyh

Jeydr:gtlivé vyhry sa spocitavaji do celkovej vyhry v informa¢nom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Viyhry su platné zfava doprava a musia za¢inat' na prvom valci Gplne viavo. Rovnakeé symboly sa musia
nachadzat' na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$3ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.
Vypocet liniovej vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeneého vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Wild (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa

symbol WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii
samostatne. V pripade vyhernej kombinacie dopinenej symbolom, alebo symbolmi WILD, sa liniova
vyhra nasobi x2 za kazdy symbol WILD v nej obsiahnuty. Jeden symbol teda nasobi liniovi vyhru x2,
dva symboly x4 a tri symboly x8. Vyherna linia tvorena vyluéne WILD symbolimi, nevyplaca Ziadnu vyhru.

Funkcia kupovanie divokého symbolu - FEATURE BUY

Kupovanie je moiné po vybere tlatidia FEATURE BUY, ktoré sa nachadza na favej Casti obrazovky.
Cena sa odvija od aktudinej stavky. Vysku ceny hraé meni tlagidlami - a +. Za kupovanie garantovaného
divokého symbolu hra¢ zaplati 2-nasobok zvolenej celkovej stavky za kazdé oto&enie. Hraé zvoli funkciu
tiacidliom AKTIVOVAT. Kupovanie garantovaneého divokého symbolu sa aktivuje aZ po stiadeni tiacidia
FEATURE, ktoré sa zobrazi na mieste tladidla START, alebo po stladeni tlagidla AUTOSTART. Funkcia

5 . - TECHNICKY SKUSOBNY
Nazqv hry: 81 Hot Ways - Feature Buy ! USTAV PIESTANY, a. 5. T-10-9{.1/PH
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je aktivna dokial ju hra¢ nedeaktivuje opatovnym stiacenim tlagidla FEATURE BUY. Vyhry ziskané po&as
funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pri jej kipeni.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,01 € / 0,02 € kupovanie divokého symbolu
Maximalna stavka do hry: 500 € / 1 000 € kupovanie divokého symbolu
Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

| SYMBOL NAZOV | 3x 4x : |
i
Wild ) B |
(WILD)
Sedmicka 16 160
Melon 6 60
Hrozno 4 40
|
|
|
Slivka | 1 4
Pomaranc¢ 1 4
Citrén 1 4
Ceresne 1 4
= el — r _ R =l R
i
Bar | 1 2
. Y SKUSOBNY
Nazov hry: 81 Hot Ways - Feature Buy TECHN'CKY SKU = T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2778

Amazing Plinko

Hra Amazing Plinko je hazardnad hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine. Hra je zalozena na principe padu loptitky cez herné pole s kolikmi, od ktorych sa
loptiCky nahodne odrazaju az dokym nepadnu do jedného z vyhernych poli s nasobitelom. Stlagenim
tiagidla START sa spusti padanie loptiCiek z hornej €asti herného pola cez labyrint kolikov. Hrag moze
v rovnakom ¢ase spustit padanie 1 az 50 loptiCiek cez labyrint 8 az 16 radov kolikov. Kazdé vyherné pole
obsahuje nasobitel stavky, ktory uréuje vysku vyhry pre kazdu lopticku.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni, méZe byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tlacidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tlagidla: MENU (tri vodorovné Ciary -
zobrazuje herny plan, histériu hry anavrat na Gvodnu stranku kasina) REPRODUKTOR (tlatidlo
umoziuje zapnut avypnat zvuky), tiadidlo START (aktivuje vhadzovanie loptitiek, po aktivacii
vhadzovania sa na tlacidle zobrazi po¢et zostavajtcich lopticiek, ktoré budi vhodené do herného pofa,
vhadzovanie lopticiek je mozné regulovat' tladidiom START/STOP (dve zatoCené Sipky — umoziuje
pozastavit a spustit' vhadzovanie lopticiek, pri pozastavenom vhadzovani lopti¢iek sa po kliknuti na pocet
zostavajucich lopticiek vhodi 1 loptitka)). Dalej st v spodnej ¢asti umiestnené informaéné polia KREDIT
(€) (zobrazu1e finan&né prostriedky hrada), CELKOVA STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky)
a CELKOVA VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Nalavo od herného pola sa nachadzaji
polia UROVEN (umoznuje zvolit z 3 stupfiov volatility vyhernych poli — ¢im tazsia droven, tym je volatilita
vagsia), LOPTICKY (nastavenie po&tu loptigiek: 1, 3, 5, 10, 20 a 50) a STAVKA (umoziiuje nastavenie
stavky na jednu lopti¢ku). Z favej strany nad hernym polom je umiestnené pole VYHRY (zobrazuje vyhry
z jednotlivych loptiCiek) a z pravej strany nad hernym polom je umiestnené pole RIADKY (umoziuje
nastavenie poctu radov kolikov: 8, 10, 12, 14, 16).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota stavky za jednu lopti¢ku je zobrazena v poli STAVKA a je mozné ju menit vyberom jedného
z tlacidiel v rozmedzi mmlmélnej a maximainej stavky. Hodnota celkovej stavky na jedno kolo hry sa
zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA. Vyska celkovej stavky sa rovna suéinu nastaveného poétu loptidiek
a nastavenej stavky na loptic¢ku.

Priebeh hry

Hra¢ si pred spustenim herného kola méze vybrat pocet radov kolikov, pocet lopticiek a uroven
(volatilita), s ktorou chce hrat. Jednotlivé nasobitele vyhernych poli sa odvijaju od nastaveného po&tu
riadkov a od nastaveného rizika. Hra¢ méze v jednom kole hazardnej hry spustit’ 1, 3, 5, 10, 20 alebo 50
lopti¢iek. Pocet loptiCiek, ktoré sa spustia v ramci jedného herného kola je zobrazeny v poli LOPTICKY.
Stladenim tladidla START sa spusti kolo hazardnej hry adany potet loptitiek sa zhodi z vrcholu
pyramidy. LoptiCky sa postupne vypustia z davkovaéa, ktory sa nachadza nad strednym kolikom
najvyssieho radu pyramidy. Po¢as padu sa lopticky nahodne odrazaju od kolikov a postupne dopadnu
do nahodnych vyhernych poli, ktoré su zobrazené s prislusnymi nasobitelmi pod poslednym radom
kolikov. Postupnym padanim loptitiek do vyhernych poli sa vypocitava vyhra za jednotlivé lopticky. Po
dopadnuti a vyhodnoteni vSetkych loptitiek kola hry méze hraé spustit daidie herné kolo. Hraé moze
spustit nové kolo hry az v pripade, Ze vetky vyhry za lopti€ky v rdmci predchadzajticeho kola hry boli
vyhodnotené.

a W50
Nazov hry: Amazing Plinko Cs . v o T-10-94.1/PH
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Vyhry

Vyhry za jednotlivé loptiCky su vypocitané postupne v momente dopadnutia do vyherného pola
s nasobitelom. Vypocet vyhry za jednu lopti¢ku je dany stginom nasobitefa vyherného pola, do ktorého
loptiCka padla a nastavenej stavky za lopticku. Celkova vyhra za dané kolo hry je suéet véetkych vyhier
za jednotlivé lopticky, ktoré boli spustené a vyhodnotené v danom kole. Jednotlivé vyhry za lopticky sa
zobrazuju v poli VYHRY, celkova vyhra sa postupne spotitava v poli CELKOVA VYHRA s danym
poctom lopticiek, ktoré boli v danom hernom kole spustené a vyhodnotené.

Herné limity:

Minimalna stavka za jednu lopti¢ku:
Maximalna stavka za jednu lopti¢ku:

Minimalna stavka do hry:

Maximalna celkova stavka do hry:

Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
10,00 €

0,10 €
500,00 €

250 000,00 € (500 nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitele jednotlivych vyhernych poli (VP) k hodnote stavky za lopti€ku

i Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 8 riadkov
VP
RISK 1./9. __3.18;_3.17._. 4./6. 5. - - - -
LAHKA 5,8 21 1,3 0,8 0,7 - - - -
STREDNA 16 2,7 1.4 0,7 0,5 - - - -
| TAZKA 29 [ 38 1.6 0,5 02 | - - - -
! - Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 10 riadkov
R‘I,:K 1./11. | 2./10. | 3./9. | 4./8. | 5./7. 6. - - -
K — — — i —
LAHKA 12,9 4,3 1,9 1.3 0,8 07 | - - -
STREDNA | 218 5,9 26 11 | 07 0.5 - - -]
TAZKA 42 14,8 53 1,2 0,5 0.2 - - 3
Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 12 riadkov
VP
RISK 1./13. | 2./12. | 3.111. | 4./10. 2'119. 6.13; 7. 4 (58
LAHKA 36.4 938 4,5 1,9 1,2 0,8 0,7 - -
STREDNA | 64,5 13,7 6.2 2,3 1.1 0,7 0,5 - -
| TAZKA 94,7 236 12,8 3,7 12 | 05 0,2 - -]
_Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 14 riadkov —
Yo —{ 1015, | 2114 | 3.013. | 4112, | 511, | 6.110. | 7.1, ;
LAHKA | 625 | 135 6,3 3,5 1.8 11 | 08 07 | -
STREDNA | 893 21,6 72 26 1,5 1 0.7 05 -
TAZKA 138 47,3 15,2 8,6 2,6 1,2 0,5 0,2 -
Nasobitele vyhernych poli (VP) pre 16 riadkov _
R\I,:K 1./17. | 2./16. | 3./15. | 4./14. | 65./13. | 6./12. | 7./11. | 8./10. 9.
LAHKA 100 | 216 7,2 2,6 1,5 1,3 1 0.8 0,7
| STREDNA | 250 35,7 8,6 32 1,8 1.1 09 0.7 0,5
TAZKA 500 60,3 13,7 8 3,6 2,1 1,3 0,5 0,2
Nazov hry: Amazing Plinko e TECHNICKY SKU"-‘“”’{NY T-10-94 1/PH
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Moo Moo Money

Moo Moo Money je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov stla¢enim tlagidia
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
to¢it. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. V pripade dvoch symbolov sa hra na 16 vyhernych liniach
(criss-cross), v pripade troch symbolov sa hré na 64 vyhernych liniach (criss-cross), v pripade 4 symbolov
sa hra na 256 vyhernych liniach (criss-cross) a v pripade 5 symbolov sa hra na 1024 vyhernych liniach
(criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavne tlaCidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tiacidla: MENU (tri vodorovné giary -

zobrazuje herny plan, vyherni tabulku, histériu hry andvrat na GvodnU stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlacidlo umoziuje zapnut' a vypnut zvuky), dvojica tiacidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tiagidio START (zatodena $ipka - spusti otoGenie valcov) a tlacidlo
AUTOSTART (dve zatotené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s moznost'ou hrania do minutia
kreditu, alebo do dosiahnutia velkej vyhry, kedy sa automatické hranie zastavi). Po aktivacii funkcie
automatickeho hrania sa dané tla¢idio zmeni na tlacidlo STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tuto funkciu. Viavo od valcov sa nachadza tlacidlo BONUS BUY (umozfiuje kupovanie bonusovej hry).
Dalej st v spodnej &asti umiestnené informaéné polia KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do pofa hra¢ méze vysku stavky
zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty véetkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné menit’
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - a +, alebo kliknutim do tohto pota.

Vyh

Jeydnrgtlivé vyhry sa spocitavaju do celkovej vyhry v informaénom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry su platné zfava doprava a musia zacinat' na prvom valci tpine vlavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii nepreruovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vypocet liniovej vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabutke. Vyhry za kombinaciu SCATTER symbolov platia kdekolvek na valcoch.

DIVOKY SYMBOL. (WILD)
Divokym symbolom je symbol Pastvina (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem

symbolu Stodola (SCATTER). Ak sa symbol WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne. V pripade vyhernej kombinacie dopinene;
symbolom, alebo symbolmi WILD, sa liniova vyhra nasobi nahodne vybranym nasobitefom (x1, x2, x3
alebo x5) za kazdy takyto symbol. Vyherna linia tvorena vylu¢ne WILD symboimi, nevyplaca Ziadnu
vyhru.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hracovi kdekolfvek na vaicoch zobrazia 3 symboly Stodola (SCATTER), ziska 10 otodeni zadarmo.

Ak sa pocas bonusovej hry zobrazia kdekolvek na valcoch 3 symboly SCATTER, hra¢ ziska 10 novych
otoceni zadarmo, ktore sa pripocitaju k zostavajucim volnym otogeniam. Pogas bonusovej hry nadobuda
kazdy WILD symbol hodnotu nasobitela 2x az 5x. Volné otocenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi

Nazov hry: Moo Moo Money ) { SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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odpocitana z pofa KREDIT (€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Voiné otoCenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavend pre hazardni hru, v ktorej boli Volné otolenia ziskané.
Celkova vyhra z Volné otolenia je zobrazena po vycerpani véetkych volnych otacok.

Kupovanie bonusovych hier - BONUS BUY

Hra¢ ma moZnost kupit si 10 bonusovych hier za peniaze pomocou tlacidla BONUS BUY, ktoré sa
nachadza v lavej Casti obrazovky. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Vysku ceny hra¢ meni tladidlami
- a +. Za bonusové hry hrac¢ zaplati 60-nasobok zvolenej celkovej stavky. Hra¢ potvrdi kupenie
bonusovych hier tiagidiom AKTIVOVAT. Po kupeni bonusovych hier sa dana &iastka (CENA ZA BONUS)
odpocita z pofa KREDIT (€). Nasledne sa automaticky spustia kipené bonusové hry, ktoré prebiehaju
rovnako ako volne otocenia. Vyhry ziskané pocas kipenych bonusovych hier zodpovedaju stavke, ktora
bola nastavena pri kipe bonusovych hier.

Limity stavok

Minimalna stévka do hry: 0,02 € / 1,20 € kupovanie bonusovych hier
Maximalna stavka do hry: 500 € / 3 000 € kupovanie bonusovych hier
Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1 000 nasobok cetkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitefl vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZOV | 2 | 3% | & s |
Stodola ) vol'1n(;lch ) )
: (SCATTER) | ototeni |
Pastvina ' ) ) ) ' i
| (WILD) |
| — e e |
Krava 1 : 5 15 100
Koza - 2 8 25
Prasa - 2 8 25
Ovca - 1 | 5 15
Sliepka - 1 5 _ 15
A - 0,50 3 6
. i L N "KY SKUSOBNY
Nazov hry: Moo Moo Money e T‘::';":"N'(' '_(Y SKUSO B T-10-94.1/PH
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SYE-BE. - J - NAZOV _[— 2x _:—3-X_ 4x e 5)(_ _:
K - 0,50 3 6
Q - 0,50 2 4
, J - 0,50 2 4
10 - 0,50 1 2
9 - 0,50 1 2
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Multi Joker — Feature Buy

Multi Joker — Feature Buy je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s jednym symbolom na vaici. Cielom hry je roztodenim valcov
stlatenim tlagidla START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked
sa valce prestanu toCit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov zobrazenych kdekolvek na valcach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hiavneé tiagidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A st to tlagidia: MENU (tri vodorovné &iary -

zobrazuje herny plan, vyhemnua tabulku, historiu hry anavrat na Ovodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlacidio umoziiuje zapnat' a vypnut' zvuky), dvojica tiadidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tiadidlo START (zatotena Sipka - spusti oto€enie valcov) a tlacidlo
AUTOSTART (dve zatocené 8ipky - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia
kreditu, alebo do dosiahnutia velkej vyhry, kedy sa automatické hranie zastavi). Po aktivacii funkcie
automatickeho hrania sa dané tlacidlo zmeni na tlacidio STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tuto funkciu. Viavo od valcov sa nachadza tlacidio FEATURE BUY (umoziuje kupovanie divokého
symbolu). Dalej su v spodnej &asti umiestnené informacné polia KREDIT (€) (zobrazuje finanéné
prostriedky hraga), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do pola hra¢ méze vysku
stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry). Hodnoty vSetkych poli st uvadzané
veurach. Vo vrchnej Casti herného pola sa nachddza ukazovatel KOLESO STASTIA (zobrazuje
nasobitel vyhier).

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stdvky pomocou tlagidie! - a +, alebo kliknutim do tohto pofa.

Vyh

Jgdrgtlive' vyhry za vyherné kombinacie sa spocitavaju do celkovej vyhry na popredi valcov a
v informa&nom poli VYHRA (€). Vyhra je tvorena 3 az 5 rovnakymi symbolmi, ktoré sa zobrazia kdekolvek
na vaicoch po skonceni toCenia. Symbol méZe byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym symbolom:.
Plati iba najvysSia vyhra za dosiahnuty poget rovnakych symbolov. Vyhry z viacerych vyhernych
kombinacii sa s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Zolikova Ciapka (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej

kombinacii. Ak sa symbol WILD objavi sutasne vo viacerych vyhernych kombinaciach, nahradza
symboly v kazdej vyhernej kombinacii samostatne. V pripade vyhernej kombinécie dopinenej symbolom,
alebo symbolmi WILD, sa spusti bonusova funkcia pri ktorej sa rozto¢i KOLESO STASTIA nad valcami
a po ukonceni toenia zobrazi nasobitel z intervalu 2x az 100x, ktorym je vynasobend vyhra (vyhry)
z aktualneho oto¢enia. Samostatna kombinacia tvorena vyluéne WILD symbolmi je nevyherna.

Funkcia kupovanie divokého symbolu - FEATURE BUY

Kupovanie je mozné po vybere tiatidla FEATURE BUY, ktoré sa nachadza na lavej &asti obrazovky.
Cena sa odvija od aktuélnej stavky. Vysku ceny hra¢ meni tiagidlami - a +. Za kupovanie garantovaného
divokého symbolu hrag zaplati 10-nasobok zvolenej celkovej stavky za kazdé otodenie. Hrag zvoli funkciu
tlagidlom AKTIVOVAT. Kupovanie garantovaného divokého symbolu sa aktivuje az po stlaceni tlagidia
FEATURE, ktoré sa zobrazi na mieste tlacidla START alebo po stlateni tlacidla AUTOSTART. Funkcia

Nazov hry: Multi Joker — Feature Buy ke T_E_'--HN“fIKYTf""‘U'-"""-‘NY T-10-94.1/PH
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je aktivna dokial ju hra¢ nedeaktivuje opatovnym stiadenim tlacidia FEATURE BUY. Vyhry ziskané potas
funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pri jej kipeni.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,01 €/ 0,10 € kupovanie divokého symbolu
Maximalna stavka do hry: 500 € / 5 000 € kupovanie divokého symbolu
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

; SYMBOL  NAZOvV 3x ' ax 5x
¢ = Zolikova &iapka | i ) )
witte (WILD)

Diamant . 10 25 i 50

Sedmitka 5 10 20

\ Podkova 3 6 12

I o o IR

Slivka 2 4 10

Pomaran¢ 2 4 - 10

Citrén ; 1 2 S

Ceresne 1 2 5

. it e ICKY SKUSOBNY

Nazov hry: Muiti Joker — Feature Buy F 1 TECHN"\ SKU __“ ‘_r T-10-94 1/PH
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Mushroom Party

Mushroom Party je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov stladenim tladidla
START dosiahnut vyhernl kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa vaice prestanu
toit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt' rozlozenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky
Hlavné tlacidia su umiestnené v doinej ¢asti obrazovky. A su to tlagidla; MENU (tri vodorovné giary -

zobrazuje herny plan, vyhernli tabulku, histériu hry anavrat na Gvodnd stréanku kasina),
REPRODUKTOR (tiacidlo umoZiuje zapnut' a vypnut zvuky), dvojica tlacidiel v strede, - (znizi hodnotu
stavky) a + (zvy$i hodnotu stavky), tlacidlo START (zatocena sipka - spusti otoCenie valcov) a tiadidlo
AUTOSTART (dve zatogené $ipky - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia
kreditu, alebo do dosiahnutia velkej vyhry, kedy sa automatické hranie zastavi). Po aktivacii funkcie
automatickeého hrania sa dané tla¢idlo zmeni na tla¢idlo STOP, pomocou ktorého je mozné deaktivovat
tuto funkciu. Dalej st v spodnej Casti umiestnené informacéné polia KREDIT (€) (zobrazuje finan&né
prostriedky hraca), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do pola hra& méze vysku
stavky zmenit), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry) a z favej strany valcov je zobrazeny
UKAZOVATEL SCATTER SYMBOLOV (zobrazuje velkost SCATTER symbolov). Hodnoty vsetkych poli
su uvadzaneé v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalne;j stavky pomocou tladidiel - a +, alebo kliknutim do tohto pofa.

Vyh

Jgdnrgt!ivé vyhry sa spotitavaju do celkovej vyhry v informaénom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry su platné zlava doprava a musia zaginat' na prvom valci Upine vfavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaja.
Vypocet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeneho vo vyhernej tabutke. Viyhry za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Zlata huba (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem

symbolov Ruzova huba (SCATTER), ZIta huba (SCATTER) a Svetlomodra huba (SCATTER). Ak sa
symbol WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii
samostatne. Vyherna linia tvorena vyluéne WILD symbolmi, vyplaca samostatnti vyhru podla vyhernej
tabulky.

SCATTER SYMBOLY }
SCATTER symbolmi si symboly Ruzova huba (SCATTER), Zitd huba (SCATTER) a Svetlomodra

huba (SCATTER). Kazdy so symbolov ma z lavej strany valcov zobrazeny kruhovy ukazovatef, ktory
zobrazuje aktudinu velkost (Uroven) huby. Velkost huby v ukazovateli zavisi od poétu zobrazenych
symbolov hub rovnakej farby na valcoch. Kazdy zobrazeny symbol huby rovnakej farby vyvola niektoru
z 3 moznosti:

¢ huba v ukazovateli sa zvacsi

¢ huba v ukazovateli zostane rovnaka
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¢ huba spusti funkciu Opakované oto¢enia (RESPIN)

Kazdy so SCATTER symbolov mdze aktivovat funkciu Opakované otoenia (RESPIN). Cim je huba
v prislusnom ukazovateli vagsia, tym je vy$sia pravedepodobnost spustenia funkcie. Ak sa funkcia
Opakované otocenia aktivuje, pred zagiatkom to&enia valcov sa hragovi zobrazi obrazovka, na ktorej sa
podsvieti jeden alebo viac SCATTER symbolov, ktoré budi mat' definovanu funkciu.

Ruzova huba (SCATTER) - ak sa symbol zobrazi poéas opakovanych oto¢eni na valcoch, vyhra zo
symbolu sa rovna sG¢tu vyhier v8etkych zostavajicich vyhernych symbolov v momente jeho zobrazenia.
2ita huba (SCATTER) ~ Opakované otodenia sa odohraju na rozsirenych valcoch. Vsetky valce sa
rozsiria o jeden symbol. Po¢as opakovanych otoeni sa symbol na valcoch nezobrazuje.

Svetlomodra huba (SCATTER) — ak sa symbol zobrazi po¢as opakovanych otoéeni na valcoch udeluje
vyhru z intervalu 0,25 az 100 x celkova stavka. Kazdy dal$i takyto symbol na valcoch udeluje vyssiu
vyhru ako predchadzajlci symbol.

Pocas funkcie Opakované otoc¢enia sa na valcoch mézu zobrazovat iba vybrané (podsivetené)
SCATTER symboly a symboly Minca (MYSTERY). Symbol mince udeluje nahodnu vyhru z intervalu 0,25
az 100 x celkova stavka. Pred prvym otodenim su na valcoch zobrazené tri symboly mince s nahodnymi
hodnotami vyhrier a vybrané SCATTER symboly, ktoré su prichytené na vaicoch. Na za&iatku hrag ziska
3 opakované otocenia. Ak sa po¢as otogeni zobrazi novy symbol Minca (MYSTERY) alebo niektory zo
SCATTER symbolov, dany symbol sa uzamkne na valci a poget zostavajucich otoceni sa obnovi na 3.
Ak sa minie pocet otoceni alebo ak su vietky pozicie valcov obsadené vyhernymi symbolmi, hra sa
ukonci a vyhry z jednotlivych symbolov sa spogitaji do celkovej vyhry. Opakované otoéenia je hazardna
hra, pri ktorej nie je hratovi odpocitana z pola KREDIT (€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas funkcie
Opakované otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
Opakované otoenia ziskané.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

- NAZov = 3x | 4x : x

= e ——

Vyherna taburka (nasobitel vyhernej kombinacie)
SYMBOL

Ruzova huba
(SCATTER)

ZIta huba
(SCATTER)

| Svetlomodra huba
| (SCATTER) |

Minca
(MYSTERY)

Zlata huba
(WILD)

Nazov hry: Mushroom Party B - “N"__i’L‘Yi'."","'f_.f’Y""”’jNY T-10-94.1/PH
Verzia: V1.0 s USTAV PIESTANY, a. s Overil: 919
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SYMBOL NAZOV 3x | 4x ' 5x
Cervena huba 1 3 10
Fialova huba 0,80 2,40 8
Oranzovéa huba 0,80 | 2,40 8
Tmavomodra huba 0,60 , 1,80 6
— - |
|
Zelena huba 0,60 1,80 6
A 0,40 1,20 4
K 0,40 ' 1,20 4
Q 0,30 0,90 3
J 0,30 0,90 3
|
10 0,20 ' 0,60 2
9 0,20 0,60 2
Nazov hry: Mushroom Party N + & T-10-94.1/PH
Verzia: V1.0 Rt Overil: 919
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Big Hunt

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 symboimi na valcoch. Ciefom hry je roztogenim valcov tladidlom START dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na dva az péat rovnakych symbolov v 10 vyhernych liniach. Poget vyhernych
linii je pevne dany a nemozno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitaCe. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byt rozloZenie a dostupnost
oviadacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vysku celkovej vyhry) a tlagidla BURGER MENU (3 pozdizne &iary —
otvori nové okno s tlagidlami vyherna tabuflka, herny plan, histéria togeni a domov), REPRODUKTOR
(zapnutie/vypnutie zvukov hry), -/ + (nastavenie vysky celkovej stavky), STAVKA (€) (zobrazuje celkovu
stavku na toGenie), AUTOSTART (dve zato&ené $ipky - moznost zapnutia automatického tocenia az do
minutia finanénych prostriedkov hraga), START (zatogena $ipka - uzatvori nastavenu stavku a spusti
tocenie valcov), BONUS BUY (otvori okno s moZnostou kipenia bonusovej hry). Vyherna tabulka v hre je
zobrazena v informéciach hry cez tlaCidlo BURGER MENU. Ukongenie automatického to&enia valcov je
mozné opatovnym stladenim tladidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
moZné menit' stlagenim tlacidiel - / + alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za oznacené vyherné kombinacie je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA (€). Vypodet
vyhry vyhernej kombinacie v eurach je dany celkovou stavkou a prislusného nasobitela podla vyhernej
tabufky. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci Upine vlavo a rovnaké symboly
sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruovane (pripadne mézu
byt nahradené divokym symbolom). Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju.

Kupovanie Bonusova Hra Free Spins

Pocas zakladnej hry ma hra¢ mozZnost kapit' si vstup do Bonusovej Hry Free Spins za 35-nasobok zvolenej
celkovej stavky kliknutim na tlacidlo BONUS BUY nachadzajlice sa na lavej strane valcov. Po kliknuti na
tlacidlo sa zobrazi moZnost vyberu stavky. Maximalna moZna cena kupy bonusovej hry je 3 500 € pri
celkovej stavke 100 €. Kliknutim na tlagidlo KUPIT sa hragovi odpoéita z kreditu cena kupy a roztoia sa
valce na ktorych sa zobrazi minimalne jeden symbol LOVEC a minimalne jeden symbol ZLATA KACICA
za ktoré hrac ziska dany pocet volnych otacok (free spins). V pripade, ak cena za kipu bonusovej funkcie
presiahne stanoveny maximalny limit alebo hra¢ nema na hernom konte dostatok finan&nych prostriedkov,
tlacidlo KUPIT zoSedne a neda sa stlagit. Prevadzkovatel ma moznost aktivovat alebo deaktivovat
kupovanie bonusovych funkcii. V pripade, Ze prevadzkovatel deaktivuje tuto moznost, tlagidio kupy
bonusovej hry nebude zobrazené.

Divoky symbol
Divoky symbol WILD sa zobrazuje iba v zakladnej hre na vetkych valcoch a nahradza vSetky symboly na
vyhernej linii okrem scatter symbolov KACICA, ZLATA KACICA, MODRY LOVEC a CERVENY LOVEC.

Symbol Kacica
Scatter symbol KACICA sa zobrazuje v zakladnej hre a pocas Bonusovej Hry na vsetkych valcoch.
Zobrazuje sa vzdy s nahodnou pefiaZnou hodnotu vo vy$ke od 0,25 do 25 nasobku celkovej stavky.

Nazov hry: Big Hunt B TRCHMICKY SKU3OBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: V1.0 R S Overil: 931
Revizia pravidiel: 0 N6 8% an Strana 1z 3
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Symbol Zlata Kacica

Scatter symbol ZLATA KACICA sa zobrazuje v zakladnej hre a pocas Bonusovej Hry len na 2., 3. a 4.
valci. Ked sa suéasne na valci zobrazi aj symbol LOVEC, hraé ziskava 5 volnych otaéok (free spins) za
kazdy zozbierany symbol ZLATA KACICA. V pripade Ze sa zobrazia oba symboly LOVEC, oba symboly
zozbieraji symboly ZLATA KACICA nezavisle od seba. Hraé mdze ziskat maximalne 30 volnych otadok
(free spins) v pripade Ze sa zobrazi CERVENY LOVEC a MODRY LOVEC spolu s troma symbolmi
ZLATA KACICA.

Symboly Lovec

Scatter symbol MODRY LOVEC sa méze zobrazit vyluéne na 1. valci a scatter symbol CERVENY
LOVEC sa méze zobrazit vyluéne na 5. valci. V pripade, ak sa ktorykoivek z uvedenych scatter symbolov
zobrazi suéasne so symbolom KACICA, po vyhodnoteni pripadnych vyhier za vyherné kombinacie kazdy
symbol LOVEC zozbiera vSetky pefiazné hodnoty symbolov KACICA v danom hernom kole.

Bonusova Hra Free Spins

Hrac mbze pocas zakladnej hry ziskat minimalne 5 volnych otacok (free spins) a maximalne 30 volnych
otacok ziskanim kombinacie symbolov ZLATA KACICA a symbolov MODRY LOVEC a/alebo CERVENY
LOVEC. Symboly LOVEC ktoré spustili Bonusovt Hru Free Spins budui poéas v8etkych volnych otadok
uzamknuté na svojich poziciach. Po¢as volnych otacok je mozné ziskat dodatoéné volné otacky v pripade
ak sa na valci spolu so symbolom LOVEC zobrazi symbol ZLATA KACICA. Za kazdy zozbierany symbol
ZLATA KACICA v bonusovej hre hraé ziska dodato&nych 5 volnych otagok (free spins). Bonusova Hra
Free Spins je hazardna hra, pri ktorej nie je hraCovi odpocitana z pola KREDIT (€) Ziadna stavka. Vyhry
ziskané podas Bonusovej Hry Free Spins zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v
ktorej bola Bonusova Hra Free Spins ziskana. Vyhry su po¢as hazardnej hry Free Spins kumulované v
poli VYHRA (€) spolu s vyhrou zo zakladného to&enia, v ktorej bola bonusova hra ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,20 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna stavka pre kipu Bonusovej Hry Free Spins: 3 500,00 € (pri celkovej stavke 100,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Big Hunt E .f'_:—'_-:lz.\!.\ug KY SKUSOBNY 7-10-94.2/PH
USTAY PIESTANY. a. s

Verzia hry: V1.0 5 Overil: 931
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
J 10 2,5 1 -
Q 10 2,5 1 -
K 15 5 2 -
A 15 5 2 -
Naboje 20 8 3 -
Dalekohrad 20 8 3 -
Klobik 50 15 5 -
Puska 50 15 5 -
Pes 80 32 16 8
Wild
(divoky symbol) 500 00 40 )
Kagcica ) ) ) )
(scatter symbol)
Zlata kacica ) ) ) )
(scatter symbol)
Cerveny lovec i ' i i
(scatter symbol)
Modry lovec ) ) ) )
(scatter symbol)
Nézov hry: Big Hunt LA TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: V1.0 Wl UETAVRR-STANY W Overil: 931
Revizia pravidiel: 0 ' : Strana3z 3
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5 Melons Mania

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so 4 symbolmi na valcoch. Ciefom hry je roztogenim valcov tladidlom START dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 40 vyhernych liniach. Poéet vyhernych
linii je pevne dany a nemoZzno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni m6Ze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vysku celkovej vyhry) a tlagidla BURGER MENU (3 pozdizne giary —
otvori nové okno s tlagidlami vyherna tabufka, herny plan, histéria toéeni a domov), REPRODUKTOR
(zapnutie/vypnutie zvukov hry), -/ + (nastavenie vysky celkovej stavky), STAVKA (€) (zobrazuje celkovii
stavku na toenie), AUTOSTART (dve zatoené §ipky - moznost zapnutia automatického toéenia az do
minutia finanénych prostriedkov hraga), START (zatodena Sipka - uzatvori nastavenu stavku a spusti
toenie valcov), Vyherna tabufka v hre je zobrazena v informaciach hry cez tla¢idlio BURGER MENU.
Ukonéenie automatického togenia valcov je mozné opatovnym stladenim tlacidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
mozné menit stlaenim tladidiel - / + alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA (€). Vypoget vyhry
vyhernej kombinacie v eurach je dany celkovou stavkou a prislusného nasobitela podfa vyhernej tabufky.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane (pripadne mézu byt
nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Plati len
najvyS$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$Sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju.

Scatter symboly
Scatter symboly MELON BIELY, MELON ORANZOVY, MELON CERVENY, MELON ZELENY a MELON
ZLTY sa zobrazuji v zakladnej hre a aj poas bonusovych hier. Pogas zakladnej hry je
kazdy scatter symbol viazany vyluéne na svoj prislusny valec a mbze sa zobrazit iba na fiom, a to
nasledovne:
o Na 1. valci s oznacenim MULTIPLIER sa méZe zobrazit iba scatter symbol MELON BIELY.
Na 2. valci s oznagenim EXPANDING sa méze zobrazit iba scatter symbol MELON ORANZOVY.
¢ Na 3. valci s ozna¢enim EVOLUTION sa méze zobrazit iba scatter symbol MELON CERVENY.
e Na4. valci s oznacenim MYSTERY sa méZe zobrazit iba scatter symbol MELON ZELENY.
e Na 5. valci s oznagenim STICKY sa mdze zobrazit iba scatter symbol MELON ZLTY.
Kazdy valec ma pod svojim oznacenim ukazovatel po¢tu zobrazenych scatter symbolov daného typu
podla po¢tu sfarbenych kruhov. Ak sa scatter symbol zobrazi na valci, po vyhodnoteni vietkych vyhernych
kombinacii v danom hernom kole sa poCet na ukazovatelovi prislusného valca zvysi o 1. (graficky sa vyplini
sfarbeny kruh). V otacke v ktorej sa zobrazi piaty scatter symbol (ukazovatel bude napineni) hra¢ ziskava
vstup do danej Bonusovej Hry Volné Otocenia podla typu zobrazenych scatter symbolov.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, zobrazuje vyluéne v zakladnej hre na v§etkych valcoch. Tento symbol
zastupuje vietky ostatné symboly na vyhernej linii s vynimkou scatter symbolov MELON BIELY, MELON
ORANZOVY, MELON CERVENY, MELON ZELENY a MELON ZLTY.

Néazov hry: 5 Melons Mania E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
ISTAV PIESTANY, a
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Bonusové Hry

Ked sa hraéovi po to€eni zobrazi 5. scatter symbol daného typu, po vypoditani potencidlnych vyhier sa
spusti dand Bonusova Hra. Typ spustenej Bonusovej Hry zalezi na type scatter symbolov ktoré boli
zobrazené pat krat. Bonusové Hry su nasledovné:

¢ Bonusova Hra MULTIPLIER
Ked sa zobrazi 5. scatter symbol MELON BIELY, hraé ziskava 5 volnych otoéeni po&as ktorych sa na
vietkych valcoch mdzZe zobrazit iba jeden typ scatter symbolu, a to scatter symbol MELON BIELY,
ktory taktiez plni funkciu divokého symbolu (wild) s nasobitelom. Za kazdy divoky symbol vo vyhernej
kombinacii je vyhra za vyhernd kombindciu zdvojnasobena. Ak sa vytvori vyherna kombinacia
pozostavajuca z 5 divokych symbolov, vyhra bude nasobena x32.

e Bonusova Hra EXPANDING
Ked sa zobrazi 5. scatter symbol MELON ORANZOVY, hraé ziskava 5 volnych otoeni potas ktorych sa
na vetkych valcoch méZe zobrazit iba jeden typ scatter symbolu, a to scatter symbol MELON ORANZOVY
ktory taktiez pini funkciu rozsirujiceho divokého symbolu (wild). Ak je symbol MELON ORANZOVY
su€astou vyhernej kombinacie, alebo ak by roz8irenie vytvorilo nové vyherné kombinacie, symbol sa
rozsiri na cely svoj valec.

e Bonusova Hra EVOLUTION
Ked sa zobrazi 5. scatter symbol MELON CERVENY, hraé ziskava 5 volnych otodeni poéas ktorych sa
na vSetkych valcoch méze zobrazit iba jeden typ scatter symbolu, a to scatter symbol MELON CERVENY
ktory taktiez pini funkciu divokého symbolu (wild). Po kazdom toéeni pred vypocéitanim potenciainych
E}?hier sa zobrazené symboly CERESNE, CITRON, SLIVKA a POMARANC zmenia na symbol MELON
ERVENY.

e Bonusova Hra MYSTERY
Ked sa zobrazi 5. scatter symbol MELON ZELENY, hraé ziskava 5 volnych oto&eni pogas ktorych sa na
vSetkych valcoch méze zobrazit iba jeden typ scatter symbolu, a to scatter symbol MELON ZELENY
ktory taktiez plni funkciu divokého symbolu (wild). Zobrazuje sa s nahodnou pefiaznou hodnotou vo vyske
1,2, 3,4,5,6,7, 8 9 alebo 10 nasobku celkovej stavky. Po kazdom vofnom otoéeni po vypocitani
potencialnych vyhier hrag ziska za kazdy symbol MELON ZELENY dodato&nt vyhru uvedent na symbole.

e Bonusova Hra STICKY

Ked sa zobrazi 5. scatter symbol MELON ZLTY, hraé ziskava 5 volnych otogeni poéas ktorych sa na
vSetkych valcoch méZe zobrazit iba jeden typ scatter symbolu, ato scatter symbol MELON ZLTY
ktory taktieZ plni funkciu divokého symbolu (wild). Kazdy symbol MELON ZLTY ktory sa zobrazi, zostane
uzamknuty na svojej pozicii pocas celého priebehu Bonusovej Hry.

Bonusové Hry Volné Otolenia st hazardné hry, pri ktorych sa hracovi neodpocitava ziadna stavka z
pofa KREDIT (€). Vyhry ziskané po€as bonusovych hier zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre,
v ktorej bola Bonusova Hra aktivovana. Po ukonéeni Bonusovej Hry sa ukazovatel poctu nazbieranych
scatter symbolov daného typu vynuluje. Po€as priebehu bonusovych hier nie je mozné ziskat dalSie volné
otocenia.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,10 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: 5 Melons Mania E TECHNIC —;'éfs:-.l'lSOBNY T-10-94.2/PH
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Vyherna tabufka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Ceresne 1 0,2 0,1
Citron 1 0,2 0,1
Pomarané 2 04 0,1
Slivka 2 0,4 0,1
Jablko 3 1 0,5
Hrozno 3 1 0,5
Hruska 6 2 1
Zvonéek 6 2 1
Sedmicka 12,5 4 2
Meldn biely
(scatter symbol) 125 ) )
Melon oranzovy 125 ) )
(scatter symbol) ’
Melon ¢erveny 125 ) )
(scatter symbol) '
Meldn zeleny 125 ) )
(scatter symbol) ]
Melodn Zity
(scatter symbol) 12,5 ) )
Wwild
(divoky symbol) 2 } )
Nazov hry: 5 Melons Mania E IrEL:HN;E KY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: V1.0 USTAV MESTANY. 5.9 Overil: 931
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5 Heroes

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so 4 symbolmi na valcoch. Cielom hry je roztoenim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 40 vyhernych liniach. Pocet vyhernych
linii je pevne dany a nemozno ho menit. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitade. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktudine finantné prostriedky hracéa
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vysku celkovej vyhry) a tlagidla BURGER MENU (3 pozdizne &iary —
otvori nové okno s tladidlami vyherna tabulka, herny plan, histéria to¢eni a domov), REPRODUKTOR
(zapnutie/vypnutie zvukov hry), -/ + (nastavenie vysky celkovej stavky), STAVKA (€) (zobrazuje celkovi
stavku na togenie), AUTOSTART (dve zato&ené $ipky - moznost zapnutia automatického togenia a2 do
minutia finanénych prostriedkov hraca), START (zatodena Sipka - uzatvori nastavenl stavku a spusti
toCenie valcov). Vyherna tabulka v hre je zobrazena v informaciach hry cez tlacidio BURGER MENU.
Ukonéenie automatického toCenia valcov je mozné opatovnym stladenim tlagidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
mozné menit stladenim tladidiel - / + alebo kliknutim na tlacidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA (€). Vypodet vyhry
vyhernej kombinacie v eurach je dany celkovou stavkou a prislu§ného ndsobitela podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na vaici uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane (pripadne mézZu byt
nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvy8ia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju.

Scatter symboly

Scatter symboly HYDRA UPGRADE, DZIN UPGRADE, ANJEL UPGRADE, DENDROID
UPGRADE a MAG UPGRADE sa zobrazuju v zakladnej hre a aj po¢as bonusovych hier. Od zakladnych
vyplacajucich symbolov sa liSia Cervenou farbou oramovania. Po€as zakladnej hry je kazdy scatter symbol
viazany vyluéne na svoj prisludny valec a mdze sa zobrazit iba na fiom, a to nasledovne:

¢ Na 1. valci s oznacenim MULTIPLIER sa méze zobrazit iba scatter symbol HYDRA UPGRADE.

e Na 2. valci s oznagenim EXPANDING sa mdzZe zobrazit iba scatter symbol DZIN UPGRADE.

¢ Na 3. valci s oznagenim EVOLUTION sa mdze zobrazit iba scatter symbol ANJEL UPGRADE.

e Na 4. valci s oznadenim MYSTERY sa médZe zobrazit iba scatter symbol MAG UPGRADE.

o Na 5. valci s oznagenim STICKY sa mdze zobrazit iba scatter symbol DENDROID UPGRADE.
Kazdy valec méa pod svojim oznaCenim ukazovatel poftu zobrazenych scatter symbolov daného typu
podla poctu sfarbenych drahokamov. Ak sa scatter symbol zobrazi na valci, po vyhodnoteni vietkych
vyhernych kombinacii v danom hernom kole sa pocet na ukazovatelovi prislu§ného valca zvysi o 1.
(graficky sa vypini sfarbeny drahokam). V otacke v ktorej sa zobrazi piaty scatter symbol (ukazovatel bude
naplneni) hra¢ ziskava vstup do danej Bonusovej Hry Volné OtocCenia podla typu zobrazenych scatter
symbolov.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol FENIX, zobrazuje sa vyluéne v zakladnej hre na vietkych valcoch. Tento
symbol zastupuje vSetky ostatné symboly na vyhernej linii s vynimkou scatter symbolov HYDRA
UPGRADE, DZIN UPGRADE, ANJEL UPGRADE, MAG UPGRADE a DENDROID UPGRADE.
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Bonusové Hry

Ked sa hracovi po toeni zobrazi 5. scatter symbol daného typu, po vypoditani potencialnych vyhier sa
spusti dana Bonusova Hra. Typ spustenej Bonusovej Hry zaleZi na type scatter symbolov ktoré boli
zobrazené pat krat. Bonusové Hry s nasledovné:

¢ Bonusova Hra MULTIPLIER
Ked sa zobrazi 5. scatter symbol HYDRA UPGRADE, hra¢ ziskava 5 volnych otoéeni polas ktorych sa
na vSetkych valcoch méze zobrazit iba jeden typ scatter symbolu, a to scatter symbol HYDRA UPGRADE,
ktory taktiez pini funkciu divokého symbolu (wild) s nasobitefom. Za kazdy divoky symbol vo vyhernej
kombinacii je vyhra za vyherni kombinaciu zdvojndsobena. Ak sa vytvori vyherna kombindcia
pozostavajlca z 5 divokych symbolov, vyhra bude nasobena x32.

® Bonusova Hra EXPANDING
Ked sa zobrazi 5. scatter symbol DZIN UPGRADE, hraé ziskava 5 volnych otodeni po&as ktorych sa na
vSetkych valcoch mdze zobrazit iba jeden typ scatter symbolu, a to scatter symbol DZIN UPGRADE
ktory taktiez plni funkciu rozsirujuceho divokého symbolu (wild). Ak je symbol DZIN UPGRADE st&astou
vyhernej kombinacie, alebo ak by rozSirenie vytvorilo nové vyherné kombinacie, symbol sa rozsiri na cely
svoj valec.

e Bonusova Hra EVOLUTION
Ked sa zobrazi 5. scatter symbol ANJEL UPGRADE, hra¢ ziskava 5 volnych otoGeni pocas ktorych sa na
vSetkych valcoch mbze zobrazit iba jeden typ scatter symbolu, a to scatter symbol ANJEL UPGRADE
ktory taktiez pini funkciu divokého symbolu (wild). Po kazdom toCeni pred vypoditanim potencialnych
vyhier sa zobrazené symboly SEKERA, KOPIA, KORUNA a HELMA zmenia na symbol ANJEL
UPGRADE.

¢ Bonusova Hra MYSTERY
Ked sa zobrazi 5. scatter symbol MAG UPGRADE, hra¢ ziskava 5 volnych otogeni pocas ktorych sa na
vSetkych valcoch mdZe zobrazit iba jeden typ scatter symbolu, a to scatter symbol MAG UPGRADE
ktory taktiez plni funkciu divokého symbolu (wild). Zobrazuje sa s nahodnou perfiaznou hodnotou vo vyske
1,2, 3,4,5,6,7, 8 9 alebo 10 nasobku celkovej stavky. Po kazdom volnom otoceni po vypocitani
potencialnych vyhier hrag¢ ziska za kazdy symbol MAG UPGRADE dodato&nu vyhru uvedenti na symbole.

¢ Bonusova Hra STICKY

Ked sa zobrazi 5. scatter symbol DENDROID UPGRADE, hraé ziskava 5 volnych oto¢eni poc¢as ktorych
sa na v3etkych valcoch mdéZe zobrazit iba jeden typ scatter symbolu, a to scatter symbol DENDROID
UPGRADE ktory taktiez plni funkciu divokého symbolu (wild). Kazdy symbol DENDROID UPGRADE ktory
sa zobrazi, zostane uzamknuty na svojej pozicii pocas celého priebehu Bonusovej Hry.

Bonusové Hry Volné Otocenia su hazardné hry, pri ktorych sa hraéovi neodpoditava Ziadna stavka z
pola KREDIT (€). Vyhry ziskané po¢as bonusovych hier zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena v hre,
v ktorej bola Bonusova Hra aktivovana. Po ukonéeni Bonusovej Hry sa ukazovatel poétu nazbieranych
scatter symbolov daného typu vynuluje. Pocas priebehu bonusovych hier nie je mozné ziskat dal$ie volné
otocenia.

Herné limity

Minimaina stavka na hru: 0,10 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabul'ka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Sekera 1 0,2 0,1
Kopija 1 0,2 0,1
Koruna 2 0,4 0,1
Helma 2 0,4 0,1
Mag 3 1 0,5
Dendroid 3 1 0,5
Dzin 6 2 1
Hydra 6 2 1
Anjel 12,5 4 2

Hydra Upgrade

(scatter symbol) 12,5 ) .

Dzin Upgrade

(scatter symbol) 28 ) )

Anjel Upgrade

(scatter) 2.5 ) )

Mag Upgrade

(scatter symbol) 12,5 . )

Dendroid Upgrade

(scatter symbol) 12,5 ) )

Fénix
(divoky symbol) 12,5 - -
(wild)
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Royal 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 symbolmi na valcoch. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoCeni valcov v okamihu ich
zastavenia. Cielom hry je roztodenim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov.
Hra sa na tri az Styri rovnaké symboly. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych
symbolov a 81 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Pocet vyhernych linii je
pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vysku celkovej vyhry) a tlagidla BURGER MENU (3 pozdizne &iary —
otvori nové okno s tladidlami vyherna tabulka, herny plan, histéria to¢eni a domov), REPRODUKTOR
(zapnutie/vypnutie zvukov hry), - / + (nastavenie vysky celkovej stavky), STAVKA (€) (zobrazuje celkovu
stavku na todenie), AUTOSTART (dve zatotené $ipky - moznost zapnutia automatického todenia az do
minutia finanénych prostriedkov hraga), START (zatocena $ipka - uzatvori nastavenu stavku a spusti
to¢enie valcov), Vyherna tabulka v hre je zobrazena v informaciach hry cez tlacidlio BURGER MENU.
Ukoné&enie automatického togenia valcov je mozné opatovnym stladenim tlagidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
mozné menit stladenim tladidiel - / + alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimainej a maximailnej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA (€). Vypoget vyhry vyhernej kombinacie v
eurach je dany celkovou stavkou a prisluSného nasobitela podla vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie
platia zlava doprava, musia zaginat na valci uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane (pripadne mdzu byt nahradené divokym
symbolom). Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, zobrazuje na v8etkych valcoch a nahradza vSetky ostatné symboly
na vyhernegj linii. Za kazdy divoky symbol vo vyhernej kombinacii je vyhra za vyherni kombinaciu
zdvojnasobena. Vyherna kombinacia pozostavajlica zo 4 divokych symbolov WILD sa nemdze vytvorit.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,01 €

Maximalna stavka na hru; 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: 81 Hot Wild B RCNIONE SniRe T-10-94.2/PH
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 4x 3x
Bar 2 1
Ceresne 4 1
Citréon 4 1
Pomaran¢ 4 1
Slivka 4 1
Hrozno 40 4
Melén 60 6
Sedmicka 160 16
Wild ) )
(divoky symbol)
Nazov hry: 81 Hot Wild B ‘:‘E;_:‘..-i..‘.ql..l.”r-I‘T‘M.FJ$OBNY T-10-94.2/PH
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Juicy Melons

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s3 symbolmi na valcoch. Symboly sa zobrazia po roztodeni valcov v okamihu ich
zastavenia. Ciefom hry je roztoenim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhern kombinaciu symbolov.
Hra sa na tri aZ pat rovnakych symbolov v 20 vyhernych liniach. Poget vyhernych linii je pevne dany a
nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s verziou hry pre pocitaCe. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vysku celkovej vyhry) a tlacidla BURGER MENU (3 pozdizne giary —
otvori noveé okno s tlaCidlami vyherna tabulka, herny plan, histéria toceni a domov), REPRODUKTOR
(zapnutie/vypnutie zvukov hry), -/ + (nastavenie vysky celkovej stavky), STAVKA (€) (zobrazuje celkovu
stavku na todenie), AUTOSTART (dve zatogené Sipky - moznost zapnutia automatického toéenia az do
minutia finanénych prostriedkov hraga), START (zatocena Sipka - uzatvori nastavenu stavku a spusti
tocenie valcov). Vyherna tabulka v hre je zobrazena v informaciach hry cez tladidio BURGER MENU.
Ukoncenie automatického toCenia valcov je mozné opatovnym stlaéenim tladidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
mozné menit stlacenim tlacidiel - / + alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA (€). Vypodet vyhry
vyhernej kombinacie v euréch je dany celkovou stavkou a prislusného nasobitela podia vyhernej tabulky.
Vyherné kombindcie platia zlava doprava, musia za¢inat na valci Upine vfavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane (pripadne mézu byt
nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajt.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa na vsetkych valcoch a nahradza vsetky symboly okrem
scatter symbolov KATANA, MELON a DZBAN.

Symbol Katana

Scatter symbol KATANA sa zobrazuje iba na 2. pozicii 3. valca. Ak sa s nim zarovef zobrazi symbol
MELON hocikde na valcoch, tak symbol KATANA pozbiera pefiazné hodnoty zo vietkych zobrazenych
symbolov MELON. Vyhry za symboly MELON sa pripoéitaju k liniovym vyhram.

Symbol Melén

Scatter symbol MELON sa zobrazuje na vSetkych valcoch s nahodnou perfiaznou hodnotou. MoZné
pefiazné hodnoty su: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 12, 14, 16, 18, 20, 30, 40 alebo 50 nasobku celkove;
stavky.

Symbol Dzban

Scatter symbol DZBAN sa zobrazuje iba na 2, 3 a 4 valci pocas zakladnej hry a na vSetkych valcoch poéas
Bonusovej Hry Free Spins. Kombinacia 3 symbolov DZBAN pocas zakladnej hry spusti Bonusovu Hru
Free Spins s 10 volnymi otoCeniami (free spins).

Nazov hry: Juicy Melons E T _ HNICKY SKUSOBN T-10-94.2/PH
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Bonusova Hra Free Spins.

Ked sa zobrazia 3 scatter symboly DZBAN pocas zakladnej hry, hra¢ ziskava vstup do Bonusovej Hry
Free Spins s 10 volnymi otoceniami (free spins). Po¢as priebehu bonusove; hry je v pravej hornej Casti
herného pola zobrazené pole oznafené ako COLLECTOR so symbolom DZBAN. Scatter symbol
KATANA je pocas kazdého volného otocenia zobrazeny na 2. pozicii 3. valca. Ked sa na valci zobrazi
symbol MELON, jeho hodnota je pripisana do pola VYHRA (€) a zaroveri je pripoditana do pola
COLLECTOR. Ked sa zobrazi jeden alebo viac symbolov DZBAN, hrag ziskava vyhru vo vyske hodnoty
zobrazenej v poli COLLECTOR. Ked sa zobrazia 3 symboly DZBAN, hra¢ ziskava dodatoénych 10
volnych otogeni (free spins). V pripade, ak sa na hernom poli su€asne zobrazia scatter symboly MELON,
KATANA a DZBAN, najskor sa pripoditaju pefiazné hodnoty symbolov MELON do pofa VYHRA (€) a do
pofla COLLECTOR, potom sa na zaklade zobrazenia symbolu DZBAN hragovi vyplati vyhra vo vyske
hodnoty zobrazenej v poli COLLECTOR a nasledne sa vypocita vyhra za vyherné kombinacie. Bonusova
Hra Free Spins je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpogitana z pofa KREDIT (€) Ziadna stavka.
Vyhry ziskané poCas Bonusovej Hry Free Spins zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej bola bonusova hra aktivovana. Vyhry st poéas hazardnej hry Free Spins kumulované v poli
VYHRA (€) spolu s vyhrou zo zakladného toéenia, v ktorej bola bonusova hra ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,02 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Ceresna 5 1 0,5
Citron 5 1 0,5
Pomarané¢ 5 1 0,5
Slivka 5 1 0,5
Jablko 10 2 1
Hruska 10 2 1
Hrozno 15 3 1
Zvonéek 40 8 4
Sedmicka 50 10 5
Katana ) ) )
(scatter symbol)
Melén ) ) )
(scatter symbol)
Dzban - - o:gé\tlecr):in();f:e
(scatter symbol) spins)
wild
(divoky symbol) 100 - -
Nazov hry: Juicy Melons B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Inca Temple

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 az 8 symbolmi na valci. Hra obsahuje aj Specialny valec s bonusovymi symbolmi ktory je
umiestneni pred 1. valcom. Specialny valec obsahuje iba bonusove symboly ktoré nie su vyplacajdce a nie
su sucastou vyhernych linii. Ciefom hry je po stlaceni tladidla START roztocit valce a dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 10, 15, 20, 25, 30 alebo 35 vyhernych
liniach. Poget vyhernych linii zavisi od poétu symbolov na valci. Symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov
v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sa totozneé
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie a dostupnost’
ovladacich prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informacné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju politka KREDIT (€) (zobrazuje aktudine financné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vysku celkovej vyhry), POCITADLO (ukazuje poéet odohratych kdl)
a tlagidla BURGER MENU (3 pozdizne &iary — otvori nové okno s tlagidlami vyherna tabulka, herny plan,
histdria to¢eni a domov), REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov hry), -/ + (nastavenie vy$ky celkovej
stavky), STAVKA (€) (zobrazuje celkovu stavku na toéenie), AUTOSTART (dve zatoCené Sipky - moznost
zapnutia automatického tocenia az do minutia finanénych prostriedkov hraéa), START (zato¢ena Sipka -
uzatvori nastavenu stavku a spusti tocenie valcov). Vyherna tabulka v hre je zobrazena v informaciach hry
cez tlagidlo BURGER MENU. Ukonéenie automatického toCenia valcov je moZné opatovnym stladenim
tlacidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
mozné menit stlaenim tlacidiel - / + alebo kliknutim na tlacidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimainej a maximalne;j stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA (€). Vypodet vyhry
vyhernej kombinacie v eurach je dany celkovou stavkou a prislu§ného nasobitela podia vyhernej tabufky.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zacinat' na valci uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane (pripadne mézu byt
nahradené divokym symbolom). Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Scatter symboly a kombinacia
scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa na v§etkych valcoch a nahradza vietky symboly okrem
scatter symbolov MACHU PICCHU, SHIFT a REEL EXPAND.

Scatter symboly

Scatter symbol MACHU PICCHU sa zobrazuje vyluéne na 2, 3 a 4 valci po¢as zékladnej hry. Kombinacia
troch symbolov MACHU PICCHU kdekofvek na valcoch aktivuje Bonusovi Hru Free Spins s 10 otoeniami
zadarmo (free spins). Scatter symbol SHIFT sa moze zobrazit iba na 4. valci poc¢as zakladnej hry. Po jeho
zobrazeni sa $pecialny valec posunie o jednu poziciu smerom nadol. Scatter symbol REEL EXPAND sa
mbze zobrazit iba na 4. valci po€as zékladnej hry. Po jeho zobrazeni dojde k rozsireniu valcov o jeden
symbol, €im sa zaroven zvysi aj pocet vyhernych linii. Ked su na valcoch 3 symboly, hra obsahuje 10
vyhernych linii, pri 4 symboloch na valcoch hra obsahuje 15 vyhernych linii, pri 5§ symboloch na valcoch
hra obsahuje 20 vyhernych linii, pri 6 symboloch na valcoch hra obsahuje 25 vyhernych linii, pri 7
symboloch na valcoch hra obsahuje 30 vyhernych linii a ked je na valcoch 8 symbolov, hra obsahuje 35
vyhernych linii. Herné pole sa tymto spésobom méze postupne rozsirit az na rozmer 5 x 8 a zostava
rozsirené az do aktivacie bonusovej funkcie WILD TEMPLE.

Nazov hry: Inca Temple TECHNigK;TSKl'JsOBNY T-10-94.2/PH
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Bonusova Funkcia Wild Temple

Na favej strane valcov je umiestneny $pecialny valec obsahujlci bonusové symboly, ktoré sa aktivuju po
kazdych desiatich otoCeniach. Aktualny pocet otoéeni zostavajucich do aktivacie Bonusovej Funkcie Wild
Temple sa zobrazuje v poli POCITADLO. Poéitadlo zagina s pinenim 1/10 a kaZzdou otackou sa zvy$io 1.
V pripade Ze je plnenie pocitadla 10/10, nasledujuce togenie spusti Bonusovu Funkciu Wild Temple.
Pred vypocitanim vyhier za vyherné kombinacie v otaéke ktora spustila Bonusovu Funkciu sa aktivuju
bonusové symboly zo $pecialneho valca. Po&et bonusovych symbolov ktoré sa aktivuju zalezi od poctu
symbolov na valci v momente spustenia. Medzi bonusové symboly patria:

1. RANDOM APPEAR WILD - tento symbol obsahuje &iselnti hodnotu vyjadrujucu pocet divokych
symbolov, ktoré sa nahodne zobrazia na valcoch 1, 2, 3, 4 a 5. Prislusny pocet pozicii symbolov na
uvedenych valcoch sa premeni na divoké symboly WILD. Celkovy po&et pridanych divokych symbolov
je urCeny su¢tom hodnét vietkych aktivovanych bonusovych symbolov RANDOM APPEAR WILD.

2. MULTIPLIER BONUS - tento symbol obsahuje &iselnt hodnotu predstavujicu nasobitel, ktory sa
uplatni na vSetky vyhry dosiahnuté potas daného otoéenia valcov. Vysledny nasobitel je uréeny
suctom hodndt vSetkych aktivovanych bonusovych symbolov MULTIPLIER BONUS.

3. WILD REEL - po aktivacii tohto bonusového symbolu sa jeden nahodne zvoleny valec z valcov 1, 2,
3, 4 alebo 5 premeni na valec Uplne vyplneny divokymi symboimi WILD.

Ked sa aktivuju vSetky 3 bonusové symboly, najskér sa vyhodnoti RANDOM APPEAR WILD, potom WILD
REEL a ako posledny sa vyhodnoti MULTIPLIER BONUS. Nasledne sa vypodita vyhra za vyherné
kombinacie. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa herné pole vrati na povodny rozmer 5 x 3 a pole
POCITADLO sa nastavi na hodnotu 1. Speciélny valec a postup plnenia pogitadla sa uchovava pre kazdi
celkovtt stavku zvlast.

Bonusova Hra Free Spins

Ak sa na valcoch 2, 3 a 4 zobrazi kombinacia troch scatter symbolov MACHU PICCHU, po vyhodnoteni
véetkych pripadnych vyhier hra¢ ziska vstup do Bonusovej Hry Free Spins s 10 oto&eniami zadarmo (free
spins). Po spusteni Bonusovej Hry ma herné pole velkost 5x3 a POCITADLO za&ina s plnenim 1/10.
Pocas oto€enia zadarmo sa méze nahodne spustit funkcia ktora rozsiri vietky valce. Valce sa mézu
rozsirit tak Ze budd mat 4, 5, 6, 7 alebo 8 symbolov. Ked sa tato funkcia spusti, po rozS§ireni valcov sa
spusti bonusova funkcia Wild Temple. Poas Bonusovej Hry Free Spins nie je mozné ziskat dalsie
otoCenia zadarmo (free spins). Bonusova Hra Free Spins je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pola KREDIT (€) ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas Bonusovej Hry zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej bola Bonusova Hra Free Spins ziskana. Vyhry st pocas
hazardnej hry Free Spins kumulované v poli VYHRA (€) spolu s vyhrou zo zakladného to&enia, v ktorej
bola bonusova hra ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,20 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalina vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Inca Temple TEgHNfK;?SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Vyherna tabufka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 5x 4x 3x
| — |
J 0,5 0,1 0,05
Q 0,5 0,1 0,05
K 1 0,2 0.1
A 1 0,2 0.1
Had 1,5 0,3 0,15
Orol 1,5 0,3 0,15
Lama 2 0,4 0,2
Jaguar 2 0,4 0,2
Indian 10 2 1
Wild 10 ) )
(divoky symbol)
Machu Picchu ) ) )
(scatter symbol)
Shift ) ) )
(scatter symbol)
Reel expand ) ) )
(scatter symbol)
Random Appear Wild ) ) )
(bonusovy symbol)
Multiplier Bonus ) ) )
{bonusovy symbol)
Wild Reel ) ) )
(bonusovy symbol)
Nazov hry: Inca Temple TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Hot Plinko 5

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 symbolmi na valcoch. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov v okamihu ich
zastavenia. Ciefom hry je roztogenim valcov tladidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov.
Hréa sa na dva az pat rovnakych symbolov v 5 vyhernych liniach. Poéet vyhernych linii je pevne dany a
nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidld hry, stavky a vyhry su totoZzné
s verziou hry pre poditace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktualne finanéné prostriedky hrada
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vysku celkovej vyhry), ODPOCET (ukazuje podet odohratych kél)
POCITADLO (zobrazuje stiéet nazbieranych hodnét zo symbolov BALONIK ) a tla¢idla BURGER MENU
(3 pozdizne giary — otvori nové okno s tlagidlami vyherna tabulka, herny plan, histéria toGeni a domov),
REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov hry), - / + (nastavenie vysky celkovej stavky), STAVKA (€)
(zobrazuje celkovu stavku na toenie), AUTOSTART (dve zatodené Sipky - moZnost zapnutia
automatického togenia aZ do minutia finanénych prostriedkov hraca), START (zatodena $ipka - uzatvori
nastavenu stavku a spusti toenie valcov). Vyherna tabulka v hre je zobrazena v informaciach hry cez
tlacidlo BURGER MENU. Ukonéenie automatického toCenia valcov je moZné opatovnym stlagenim tladidla
AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
mozné menit stlaenim tlaidiel - / + alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximaine;j stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA (€). Vypodet vyhry
vyhernej kombinacie v eurach je dany celkovou stavkou a prislusného nasobitefa podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane (pripadne mézu byt
nahradené divokym symbolom). Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Scatter symboly platia
kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Expandujici Divoky Symbol

Expandujucim divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa iba na 2, 3 a 4 valci a nahradza vsetky
symboly okrem scatter symbolov BALONIK. Ak sa divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii, tak sa roz§iri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade,
ak by rozsirenim (expanziou) vytvoril novd vyhernt kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter symbol

Scatter symbol BALONIK sa zobrazuje na vsetkych valcoch s nahodnou hodnotou od 1 do 10. Po
zobrazeni sa jeho hodnota pripo&ita do POCITADLA, ktoré uréuje pocet baldnikov, ktoré sa vhodia do
herného pola po¢as bonusovej funkcie Plinko Time. Maximalna hodnota pocitadla je 60.

Bonusova Funkcia Plinko Time

Ked ODPOCET dosiahne pinenie 10/10, nasledujuce toéenie po vypoéitani potencialnych vyhier spusti
Bonusovu Funkciu Plinko Time (po kazdej desiatej otacke). Po aktivacii bonusovej funkcie sa otvori nové
okno v ktorom sa zobrazi Specialne plinko pole ktoré obsahuje labyrint kolikov od ktorych sa baldniky
odrazaju po€as padu (zhora dole), farebné vyherné polia s nasobitelom, tehli¢ky nad kazdym vyhernym
polom ktoré brania okamzZitému ziskaniu vyhry apole s poc¢tom balonikov nazbieranych za
predchadzajucich 10 to€eni. Tehlicky maju pat farebnych variantov, pricom kazda farba oznacuje dany
pocet potrebnych zasahov baldnikov na jej rozbitie. Na rozbitie Zltej farby tehlicky su potrebné 3 zasahy,
pre tmavozitu a oranzovu tehliCku treba 4 zasahy a pre tmavooranZovu a ¢ervenu tehlicku treba 5 zasahov.

Nézov hry: Hot Plinko 5 B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
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Po spusteni sa zacnu baloniky postupne vhadzovat do plinko pola, az dokym sa nevycerpa poCet
nazbieranych baldnikov. Po rozbiti prislusnej tehlicky vznika narok na vyhru z kazdej nasledujtcej gulicky,
ktord padne do uvolneného vyherného pola, a to vo vyske suéinu stavky s ktorou hraé bonusovu funkciu
ziskal a prislusného nasobku vyherného pola. Po dopadnuti poslednej lopticky Bonusova Funkcia Plinko
Time kong&i, hraé ziskava vyhru naakumulovant v poli VYHRA (€) a nasledne sa vrati do zakladnej hry
v ktorej sa hodnota na POCITADLE vynuluje a postup ODPOCTU sa obnovi na zakladnt hodnotu 1/10.
Postup plnenia ODPOCTU a hodnota naakumulovana v POCITADLE sa uchovava pre kazdi moznost
celkovej stavky zvlast. Bonusova Funkcia Plinko Time je hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpoditava
Ziadna stavka z pola KREDIT (€). Vyhry ziskané pocas tejto bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, ktora
bola nastavena v hre, v ktorej bola Bonusova Funkcia Plinko Time aktivovana. Celkova vyhra za bonusovu
funkciu sa kumuluje v poli VYHRA (€) spolu s vyhrou zo zakladného todenia, v ktorej bola bonusova
funkcia ziskana.

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyherného pofa ku hodnote celkovej stavky.

Farba vyherného pofa Nasobitel celkovej stavky

2lta 0,5

Tmavozita 1

OranZova 25

Tmavooranzova 15

Cervena 500
Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,02 €
Maximalna stavka na hru: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
a Ceredne 20 6 2 =
Citrén 20 6 2 -
@ Pomaranc 20 6 2 -
6 Slivka 20 6 2 -
D Hruska 40 10 4 -
B Hrozno 100 20 8 -
y Mel6n 100 20 8 -
W Sedmicka 500 40 10 2
Balénik L ) ) |

; (scatter symbol)

i Wild
£ ".. (expandujuci divoky - - - -
symbol)
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Verzia hry: V1.0
Revizia pravidiel: 0
Platnost od: 08.04.2026

TECHNICKY SKUSOBNY

USTAV PIESTANY. a. &

T-10-94.2/PH

Overil: 931

Strana 2z 2

Elektronicky podpisané (QES)



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

: Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
I Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2026/3157

Hot Bingo 5

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 symbolmi na valcoch. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov v okamihu ich
zastavenia. Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhern(i kombinaciu symbolov.
Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov v 5 vyhernych liniach. Poget vyhernych linii je pevne dany a
nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné
s verziou hry pre pocitace. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hraca
v eurdch), VYHRA (€) (zobrazuje vysku celkovej vyhry), ODPOCET (ukazuje pocet odohratych kol)
POCITADLO (zobrazuje stuget nazbieranych hodnét zo symbolov BALONIK) a tladidla BURGER MENU
(3 pozdizne &iary — otvori nové okno s tladidlami vyherna tabufka, herny plan, histéria togeni a domov),
REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov hry), - / + (nastavenie vysky celkovej stavky), STAVKA (€)
(zobrazuje celkovi stavku na todenie), AUTOSTART (dve zatotené Sipky - moznost zapnutia
automatického toGenia aZ do minutia finanénych prostriedkov hraga), START (zatodena Sipka - uzatvor
nastavenu stavku a spusti to¢enie valcov). Vyherna tabufka v hre je zobrazena v informaciach hry cez
tlacidlo BURGER MENU. Ukonéenie automatického toCenia valcov je mozné opatovnym stlac¢enim tlagidla
AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
moZné menit stiacenim tlacidiel - / + alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné kombinacie je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA (€). Vypoéet vyhry
vyhernej kombinacie v eurach je dany celkovou stavkou a prislu§ného nasobitela podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat na valci GpIne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane (pripadne mézu byt
nahradené divokym symbolom). Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Scatter symboly platia
kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaji.

Expandujuaci Divoky Symbol

Expandujicim divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa iba na 2, 3 a 4 valci a nahradza vsetky
symboly okrem scatter symbolov BALONIK. Ak sa divoky symbol nachadza vo vyhernej kombinacii na
vyhernej linii, tak sa rozsiri (expanduje) na cely valec. Divoky symbol sa rozsiri na cely valec aj v pripade,
ak by roz§irenim (expanziou) vytvoril novt vyherni kombinaciu na vyhernej linii.

Scatter Symbol

Scatter symbol BALONIK sa zobrazuje na vetkych valcoch s nahodnou hodnotou od 1 do 10. Po
zobrazeni sa jeho hodnota pripo¢ita do POCITADLA, ktoré uréuje podet &isel, ktoré sa oznaéia potas
bonusovej funkcie BINGO TIME. Maximalna hodnota pocitadla je 60.
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Bonusova Funkcia Bingo Time
Ked ODPOCET dosiahne plnenie 10/10, nasledujuce toéenie po vypoditani potencidlnych vyhier spusti
Bonusovu Funkciu Bingo Time (po kazdej desiatej otacke). Po aktivacii bonusovej funkcie sa otvori nové
okno v ktorom sa zobrazia Styri bingo karty. Kazda bingo karta obsahuje 15 pozicii rozioZzenych vo formate
5x3. Kazda pozicia nadobudne nahodné Cislo zintervalu 1-60. Nasledne dochadza k ndhodnému
oznaceniu pozicii s Cislami pomocou kanéna zobrazeného na favej strane obrazovky. Na kanéne je
zobrazené Cislo ktoré predstavuje hodnotu vyzbieran zo symbolov BALONIK za 10 predchadzajucich
togeni (hodnota v poli POCITADLO). Po oznadeni vSetkych prisluSnych pozicii na bingo kartach sa
vyhodnoti potencialna vyhra podfa $pecialnych vyhernych linii. Speciaine vyherné linie st znazornené nad
bingo kartami. Hra¢ vyhra vyhru Specidlnej vyhernej linie v pripade ak budi oznagené odpovedajlce
Ciselné pozicie bingo karty danej $pecialnej vyhernej linie. Ked sa naplnia 2 linie pozicii s &islami na jednej
karte bingo, hra¢ vyhrava iba vyhru za 2 linie, ¢o predstavuje 3-nasobok celkovej stavky. Ked sa v karte
bingo napinia pozicie Specidlnej vyhernej linie Ram, hra¢ neziska vyhru za dvojit liniu, vyhrava len za
vyhernu liniu Ram, ktord predstavuje 5-nasobok celkovej stavky. Ked sa naplnia vietky pozicie jednej
karty bingo, za danu kartu bingo hra¢ vyhra iba vyhru za pint kartu o predstavuje 25-nasobok celkovej
stavky. V pripade Ze sa naplnia vSetky pozicie kazdej karty bingo, hra¢ ziskava iba vyhru vo vyske 1 000-
nasobok celkovej stavky. Po vyhodnoteni vyhier z Bonusovej Funkcie Bingo Time sa bonusova funkcia
ukongi, hrac sa vrati do zakladnej hry v ktorej sa hodnota na POCITADLE vynuluje a postup ODPOCTU
sa obnovi na zakladni hodnotu 1/10. Postup plnenia ODPOCTU ahodnota naakumulovana
v POCITADLE sa uchovava pre kazdi moZnost celkovej stavky zvlast. Bonusova Funkcia Bingo Time je
hazardna hra, pri ktorej sa hracovi neodpogitava Ziadna stavka z pofa KREDIT (€). Vyhry ziskané poéas
tejto bonusovej funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavend v hre, v ktorej bola Bonusova Funkcia
Bingo Time aktivovana. Celkova vyhra za bonusovt funkciu sa kumuluje v poli VYHRA (€) spolu s vyhrou
zo zakladného toCenia, v ktorej bola bonusova funkcia ziskana.

Oznaéenie pozicii karty bingo

1. 2. 3. 4. 5.
6. 7. 8. 9. 10.
11. 12. 13. 14, 15.

Specialne vyherné linie podla pozicii karty bingo

Specialna vyherna linia Odpovedajlice pozicie bingo karty

1 Linia - 1 1,2,3,4.,5.

1 Linia - 2 6.,7.,8.,9.,10.

1 Linia - 3 11.,12.,13., 14., 15.

V nahor 11.,7.,3.,9., 15,

V nadol 1.,7.,13., 9., 5.

Stred 2,3.,4.,7,9.,12,13,, 14,

2Linie-1a2 1,2,3,4.,5.,6.,7.,8.,9,10.

2Linie-1a3 1.,2.,3.,4.,5,11.,12,13,, 14., 15,

2Linie-2a3 6.,7.8,9,10., 11,12, 13., 14, 15,

Ram 1.,2.,3.,4.,5,6,10., 11,12, 13., 14., 15.

Pina karta 1.,2,3.,4.,5,6.,7,8,9,10, 11,12, 13., 14., 15.
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel Specidinej vyhernej linie ku hodnote celkovej stavky.

Speciélna vyhern4 linia Nasobitef celkovej stavky
1 Linia (1, 2, 3) 1

V (nahor, nadol) 1

Stred 2
2Linie(1a2,1a3,2a3) 3

Ram 5

Plina karta bingo 25

4 x plna karta bingo 1000

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,01 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 550 000,00 € (1 100 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky.

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x

@_ Ceresne 20 6 2 =

Citréon 20 6 2 -

Pomarané 20 6 2 -

Slivka 20 6 2 -

Hruska 40 10 4 -

Hrozno 100 20 8 -

Melén 100 20 8 -

Sedmicka 500 40 10 2

7 (— Balénik : ) ] )
/i (scatter symbol)

~ wild
. (expandujuci divoky - - - -
\Q, symbol)
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Fruit Altar

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 symbolmi na valcoch. Ciefom hry je roztodenim valcov tlagidlom START dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra obsahuje 243 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 5 vyhernych symbolov, 81
vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov a 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3
vyhernych symbolov. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztoCeni valcov v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzné
s verziou hry pre poc€itage. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (€) (zobrazuje aktudlne finanéné prostriedky hraca
v eurach), VYHRA (€) (zobrazuje vysku celkovej vyhry) a tlagidla BURGER MENU (3 pozdizne &iary —
otvori nové okno s tlacidlami vyherna tabuflka, herny plan, histéria toteni a domov), REPRODUKTOR
(zapnutie/vypnutie zvukov hry), -/ + (nastavenie vysky celkovej stavky), STAVKA (€) (zobrazuje celkov
stavku na toéenie), AUTOSTART (dve zatodené Sipky - moZnost zapnutia automatického toéenia az do
minutia finanénych prostriedkov hraga), START (zatogena Sipka - uzatvori nastavenu stavku a spusti
toCenie valcov), BONUS BUY (otvori okno s moznostou kipenia bonusovej funkcie). Vyherna tabulka
v hre je zobrazena v informéaciach hry cez tla¢idlo BURGER MENU. Ukonéenie automatického togenia
valcov je mo2né opétovnym stlagenim tlagidla AUTOSTART.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA (€). Hodnotu celkovej stavky je
mozné menit stlaCenim tlagidiel - / + alebo kliknutim na tlagidlo STAVKA (€) a naslednym zvolenim
preddefinovanej stavky v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Celkova vyhra za vSetky vyherné kombinacie je zobrazena na spodnej liste v poli VYHRA (€) po zastaveni
valcov. Vypocet vyhry vyhernej kombinacie v eurach je dany celkovou stavkou a prislu§ného nasobitela
podla vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat na valci Gplne viavo a
rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreru§ovane
(pripadne mdéZu byt nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na
valcoch. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Kupovanie Bonusovej Funkcie Altar Respins

Pocas zakladnej hry ma hra¢ moznost aktivovat vstup do bonusovej funkcie prostrednictvom tladidla
BONUS BUY umiestneného na favej strane valcov, a to za cenu vo vyske 50-nasobku zvolenej celkovej
stavky. Po jeho zvoleni sa zobrazi moZnost vyberu stavky. Maximalna cena za kipu bonusovej funkcie je
5 000 € pri celkovej stavke 100 €. Kliknutim na tladidlo KUPIT sa hragovi odpogita z kreditu cena kipy
a roztoCia sa valce na ktorych sa zobrazi minimalne jeden symbol HVIEZDA NA CERVENOM POZADI
a minimalne jeden symbol HVIEZDA NA MODROM POZADI, hraé ziskava vstup do Bonusovej Funkcie
Altar Respins. Spolu sa mdze zobrazit maximalne 5 scatter symbolov. V pripade, ak cena za
kdpu bonusovej funkcie presiahne stanoveny maximalny limit alebo hra¢ nema na hernom konte dostatok
finanénych prostriedkov, tlagidio KUPIT zoSedne a neda sa stlacit. Prevadzkovatel ma zaroveii moznost
funkciu kuipy bonusu aktivovat' alebo deaktivovat. Ak je tato moznost deaktivovana, tladidlo BONUS BUY
sa v hernom rozhrani nezobrazuje.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD. Zobrazuje sa iba v zakladnej hre na v8etkych valcoch a nahradza
vSetky symboly okrem scatter symbolov.
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Scatter Symboly

Scatter symbolmi su 3 symboly HVIEZDA vyobrazené na &ervenom, modrom a fialovom pozadi. Symbol
HVIEZDA NA CERVENOM POZADI a symbol HVIEZDA NA MODROM POZADI sa zobrazuji na
vSetkych valcoch poCas zékladnej hry a aj poCas bonusovej funkcie. Scatter symbol HVIEZDA NA
CERVENOM POZADI sa na valci zobrazuje s nahodnou pefiaznou hodnotu vo vyske z rozsahu od 0,25
do 100-nasobku celkovej stavky. Scatter symbol HVIEZDA NA MODROM POZADI sa na valci zobrazuje
s nahodnou hodnotou nasobku, z rozsahu od x1 do x100. Scatter symbol HVIEZDA NA FIALOVOM
POZADiI sa zobrazuje iba po&as bonusovej funkcie na akomkolvek valci.

Bonusova Funkcia Altar Respins

Ak sa poCas zakladnej hry kdekolvek na valcoch sUéasne zobrazi scatter symbol HVIEZDA NA
CERVENOM POZADI a scatter symbol HVIEZDA NA MODROM POZADI, po vyhodnoteni vietkych
pripadnych vyhier hra¢ ziskava vstup do Bonusovej Funkcie Altar Respins. Pogas tejto bonusovej funkcie
sa na valcoch zobrazuju vylu€ne scatter symboly HVIEZDA. Na zagiatku funkcie hraé ziska 3 respiny
pricom scatter symboly, ktoré funkciu aktivovali, budt po spusteni uzamknuté na rovnakych poziciach
valca. PoCas respinu ostavaju uzamknuté symboly na svojich pozicidch. Ked sa po respine na volne;
pozicii valca zobrazi novy scatter symbol HVIEZDA NA CERVENOM POZADi alebo HVIEZDA NA
MODROM POZADI, uzamknu sa na svojej pozicii a po€et respinov sa obnovi na 3. Ked sa zobrazi scatter
symbol HVIEZDA NA FIALOVOM POZADI, po obnoveni poétu respinov, symbol pozbiera vSetky
susediace scatter symboly ktorych sa bezprostredne dotyka horizontalne, vertikalne a diagonalne.
Pozbierané symboly sa z valcov odstrania, pefiazné hodnoty zo symbolov HVIEZDA NA CERVENOM
POZADiI sa séitaju do pola nad 5. valcom a hodnoty nasobitefov zo symbolov HVIEZDA NA MODROM
POZADiI sa sé&itaju do pola nad 1. valcom. Bonusova Funkcia Altar Respins konci v pripade, ze hra¢ uz
nema k dispozicii Ziadne dalSie respiny. Pri ukonéeni Bonusovej Funckie sa hodnoty zo scatter symbolov
zobrazenych na valcoch séitaju do adekvatnych poli nad 1. a 5. valcom, a nasledne je hracovi pripisana
vyhra vo vyske sucinu suctu pefiaznych hodndt z pofa nad 5. valcom a suétu hodnét nasobitela z pola nad
1. valcom. Bonusova Funkcia Altar Respins je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoditana z
pola KREDIT (€) Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas Bonusovej Funkcie Altar Respins zodpovedaiju
stavke, ktora bola nastavend pre hazardn( hru, v ktorej bola Bonusova Funkcia Altar Respins ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,20 €

Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximalna cena pre kupu Bonusovej Funkcie Altar Respins: 5 000,00 € (pri stavke 100,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 2 500 000,00 € (5 000 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky.

Nazov 5x 4x 3x
Ceresne 1 0,2 0,1
Citréon 1 0,2 0,1
Pomaranc¢ 2 04 0,2
Slivka 2 0.4 0,2
Jablko 5 1 0,5
Hruska 5 1 0,5
Hrozno 10 2 1
Melén 20 4 2
Sedmicka 50 10 5
Hiezda na ¢ervenom pozadi ) ) )
(scatter symbol)
Hviezda na modrom pozadi | ) )
(scatter symbol)
Hviezda na fialovom pozadi ) ) )
(scatter symbol)
Wild ) ) )
(divoky symbol)
Nézov hry: Fruit Altar Tgtﬁn‘r}ucxgtsxusoanv T-10-94.2/PH
Verzia hry: V1.0 WBUN IESTANY, 34 Overil: 931
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Crystal Plus

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 64 vyhernych linii (criss-cross) v pripade
troch zhodnych symbolov, 256 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 zhodnych symbolov a 1 024
vyhernych linii (criss-cross) v pripade piatich zhodnych symbolov. Poget vyhernych linii nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (tri vodorovné ciary), ktoré zobrazuje vyherna
tabulku a pravidla hry, tladidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlaidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnut’ zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finanéné prostriedky hrada v eurach), VYHRA (zobrazuje vySku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku). V pravej spodnej asti obrazovky sa dalej nachadzaju tlagidio AUTOSTART
/ (tri zato€ené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spuasta funkciu automatického hrania a
tlagidio START / (zatoBena §ipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné ukongit
tladidlom STOPAUTO / ‘&7, Pocas tocenia valcov je mozné skratit ¢as ich toGenia tlaCidlom STOP/® a
urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepoc€itana k aktualne nastavenej celkovej
stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hraé méze upravovat
stavku pomocou tlaCidiel — a +, ktoré umoziiuju nastavit celkovi stavku v ramci stanoveného minimaineho
a maximalneho limitu. Hodnotu minimalnej, alebo maximainej stavky do hry modze prevadzkovatel
hazardnej hry zmenit v rozsahu uvedenom v Casti Herné limity. Aktualne nastavené hodnoty minimainej a
maximalnej stavky do hry su zobrazované priamo v hazardnej hre.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany suginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava,
musia zacinat na valci uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol mdze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia bonusovych symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sc&itavaju.

Nasobena hra RISK

Po kazdej vyhre (s vynimkou vyhry z bonusovej hry QLINK FREE SPINS) nepresahuijticej 2 500€ je mozné
po stlaceni tlacidla RISK vstupit do novej obrazovky s nazvom RISK, v ktorej je mozné znasobenie vyhry.
V novej obrazovke sa hraé méze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na éervenu
alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hrac¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty
(alebo vyzrebovana karta je zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moéZe v zdvojnasobovani
pokradovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stladenim tlagidla VZIAY. V pripade
neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana
karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hra¢om zvolent
farbu. Nasobend hra RISK sa ukonéi ak hra¢ prekroéi limit 5 ndsobenych hier RISK alebo ak riskovana
Ciastka prekroCi hodnotu 2 500€.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tla¢idlom ROZDELIT méZe hrad riskovan( iastku zniZit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Obe éiastky sa zaokruhluju na dve desatinné
miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom hore. V
zdvojnasobovani je mozné pokraovat do momentu, kym hrac¢ nedosiahne limit zdvojnasobovania.
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Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktor je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii, okrem
bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR. Tento symbol sa zobrazuje vo velkosti
$tyroch symbolov, pricom vZdy pokryva cely valec. Pogas jedného to&enia valcov sa mdZe zobrazit
maximalne jeden symbol WILD na ktoromkolvek valci. V pripade jeho zobrazenia sa po vyhodnoteni
vSetkych pripadnych liniovych vyhier aktivuje bonusova funkcia LEFT TETRIS BONUS, pri ktorej vznika
narok na vyhru v stlade s jej pravidlami.

Bonusova funkcia LEFT TETRIS BONUS

Bonusova funkcia LEFT TETRIS BONUS sa aktivuje v pripade, ak sa na ktoromkolvek valci zobrazi
symbol WILD, pricom pri kaZzdej otoCke sa zaroveri vylosuju aj zmensené Styri symboly zobrazené pod
sebou vlfavo vedla valcov, ktoré nikdy nie si suCastou vyhernych linii. Po vyhodnoteni véetkych
pripadnych liniovych vyhier sa symbol WILD odstrani z herného pofa a vsetky symboly na valcoch
nachadzajuce sa nalavo od jeho pdvodnej pozicie sa posunu o jednu poziciu doprava na susedny valec,
pricom na uvolnené pozicie na prvom valci sa bezplatne doplnia symboly zobrazené nalavo od hernej
plochy, ¢im mdze vzniknit narok na vyhru z novovytvorenych vyhernych kombinacii.

Bonusova funkcia TETRIS BONUS

Vyherné kombinacie sa po vyhodnoteni vyhry odstrania z herného pofa (okrem vyhernych kombinacii
s divokym symbolom WILD). Neodstranené symboly padni na pozicie odstranenych symbolov zhora
nadol, aby zaplnili uvolnené miesta. Pocas jednej otacky sa bonusova funkcia TETRIS BONUS mdze
spustit maximalne 5-krat. Bonusova funkcia TETRIS BONUS pokracuje, kym nie je kombinacia symbolov
nevyherna. Bonusova funkcia TETRIS BONUS je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa
KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej funkcia TETRIS BONUS zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova funkcia TETRIS BONUS ziskana. Vyhry
su pocas hazardnej hry TETRIS BONUS kumulované v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného toéenia.

Bonusové symboly

Bonusovymi symboly st symboly QLINK, QLINK MiNI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR. Bonusové
symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR sa zobrazuju pocas zakladnej hry a aj pogas bonusovej hry
QLINK FREE SPINS. Bonusovy symbol QLINK MAJOR sa zobrazuje iba pogas bonusovej hry QLINK
FREE SPINS.

Bonusova hra QLINK FREE SPINS

Ak hra¢ pocas zakladnej hry ziska minimaine 6 bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK
MINOR alebo ich kombinaciou kdekolvek na valcoch, ziskava bonusovi hru QLINK FREE SPINS s 3
bezplatnymi oto€eniami (respinmi). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra s 5 valcami a 3
symbolmi na valci. V3etky bonusové symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR, ktoré spustili
bonusovu hru QLINK FREE SPINS, ostavaju na svojich poziciach do konca bonusovej hry. V bonusovej
hre QLINK FREE SPINS su aktivne iba bonusové symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK
MAJOR. Sucastou bonusovej hazardnej hry su 2 druhy MAJOR a GRAND centrainej prémiovej hazardnej
hry QLINK JACKPOT a 2 bonusové vyhry MINOR a MINI. Vyherna hodnota bonusovych vyhier MINOR a
MINI je dana nasobkom stavky hry, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE SPINS ziskana. Suéastou
tychto bonusovych vyhier je taktiez moznost individualnej zmeny koeficientu prevadzkovatelom, ktorym je
hodnota stavky nasobena, a to v rozpati od 1x — 100x (nasobku stavky). Zakladné nastavenie koeficientu
nasobitefa stavky, ak nie je prevadzkovatelom urené inak, je 10-nasobok stavky pre bonusovi vyhru
MINI a 50-nasobok stavky pre bonusovu vyhru MINOR. Aktualne nastavené hodnoty danych bonusovych
vyhier sa zobrazuju v hornej liSte nad valcami, v poliach oznagenych nazvom bonusovych vyhier MINOR
a MINI. Na zaciatku bonusovej hry hra¢ ziska 3 bezplatné otocenia valcov (respiny). Ak sa po&as respinov
objavia na valcoch nové bonusové symboly, rovnako zostanti uzamknuté na svojich poziciach a podet
zostavajucich respinov sa opét nastavi na 3. Funkcia kon¢i, ak sa poCas respinov na valcoch nezobrazia
Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je vSetkych 15 pozicii vypinenych bonusovymi symbolmi. Po
ukonéeni bonusovej hry sa hodnoty jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujicich sa na valcoch
spoCitaju a v pripade piného pofa bonusovych symbolov je pripo¢itana aj GRAND vyhra vo vy$ke aktualnej
hodnoty druhu GRAND prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT. Celkova vyhra sa vyplaca aZ na konci
bonusovej hazardnej hry QLINK FREE SPINS, spolu s pripadnym ziskom jedného z dvoch druhov MAJOR
alebo GRAND prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT a pripadnym ziskom bonusovej vyhry MINOR a
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MINI (jedného, oboch, pripadne aj viackrat jedného druhu). Hra¢ nemdze pocas bonusovej hry QLINK
FREE SPINS ziskat oba druhy MAJOR a GRAND pocas jednej bonusovej hry QLINK FREE SPINS a
kazdy progresivny druh MAJOR alebo GRAND je mozné vyhrat iba raz za jednu bonusovu hru. Hodnota
celkovej vyhry bonusovej hazardnej hry QLINK FREE SPINS (bez vyhier prémiovej hry QLINK JACKPOT)
mébze byt 3,5 az 750 nasobok stavky (pri zakladnom nastaveni koeficientov nasobitela stavky bonusovych
vyhier - 10-nasobok stavky pre MINI a 50-nasobok stavky pre MINOR), ale maximalne 1 000x nasobok
stavky (priinom, vy$Som, nastaveni koeficientov nasobitela stavky bonusovych vyhier prevadzkovatefom).
Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpodéitana z pola KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry QLINK FREE SPINS zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE SPINS ziskana.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,-€

Maximalna vyhra z hry: 100 000,- € (1 000 nasobok stavky)

Vyherna tabulka pre bonusovi hru QLINK FREE SPINS (nasobitel ku celkovej stavke)

QLINK symboly Nazov 1x 15x
QLINK
"(1-‘ (bonusovy symbol) Ueltrs RO )
1x — 100x
- QLINK MINI .
qgu;p_ - (podra nastavenia -
'y (bonusovy symbol) prevadzkovatela)
= QUNKMINOR | oy oavena :
o (EeEe X2 prevadzkovatela)
- QLINK MAJOR QLINK JACKPOT )
m (bonusovy symbol) (druh MAJOR)
piné pole QLINK | QLINK JACKPOT
symbolov I (druh GRAND)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 3x 4x 5x
Fialovo-oranzovy

“ krystal 20 25 30

‘ Tyrkysovy krystal 5 10 15

‘ Gierny kry3tal 3 6 8
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Nazov 3x 4x 5x
a Ruzovy krystal 2 3 4
‘ Fialovy krystal 2 3 4
‘ Cerveny krystal 1 2 3
‘ Modry krystal 1 2 3
_e 21ty krystal 0,50 1 1,50
‘ Zeleny krystal 0,50 1 1,50
Wild ) ) ]
(divoky symbol)
QLINK

e QLINK MINI
% (bonusovy symbol) } . i
Lo~ QLINK MINOR _ - -
e (bonusovy symbol)

Nazov hry: Crystal Plus

Verzia hry: 1.0
Revizia pravidiel: 0

Platnost od: 15.04.2026

TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
USTAV PIESTANY, a. s Qveril: 938
Strana4z4

Elektronicky podpisané (QES)




r TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

4 ® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2026/3174

Mystery Joker 3

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na kazdom valci. Cielom hazardnej hry je roztoGenim valcov dosiahnut
vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tladidlom START v
ckamihu ich zastavenia. Vyhry vznikaju za 3 rovnaké symboly na vyhernej linii, a to zlava doprava
zacinajuc na prvom valci zfava alebo sprava dofava zaéinajic na prvom valci sprava. Hra obsahuje 128
vyhernych linii (criss-cross) - 64 vyhernych linii na troch valcoch zfava a 64 vyhernych linii na troch valcoch
sprava, pricom pocet vyhernych linii nie je mozné menit.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachédza tlacidlo MENU (tri vodorovné &iary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tladidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlacidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnut zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje
finanéné prostriedky hraéa v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku). V pravej spodnej asti obrazovky sa dalej nachadzaju tladidlo AUTOSTART
/ (tri zatoéené Sipky s trojuhoinikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického hrania a
tlagidio START / (zatoCena Sipka), ktord spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné ukongit
tlacidlom STOPAUTO / ‘&), Pocas to¢enia valcov je mozné skratit ¢as ich toéenia tladidlom STOP/E a
urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktualne nastavenej celkove;
stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hrag& méze upravovat
stavku pomocou tlacidiel - a +, ktoré umoZziuju nastavit celkovi stavku v ramci stanoveného minimalneho
a maximalneho limitu. Hodnotu minimalnej, alebo maximalnej stavky do hry moéZe prevadzkovatel
hazardnej hry zmenit' v rozsahu uvedenom v Casti Herné limity. Aktualne nastavené hodnoty minimainej a
maximalnej stavky do hry su zobrazované priamo v hazardnej hre.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany su¢inom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava
a sprava dofava. Symboly musia zacinat na valci uplne nalavo alebo Upine napravo a rovnaké symboly
sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol moze byt nahradeny divokym
symbolom. Kombinacia bonusovych symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy3sia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena hra RISK

Po kazdej vyhre (s vynimkou vyhry z bonusovej hry QLINK FREE SPINS) nepresahuijicej 2 500€ je mozné
po stlaceni tlaCidla RISK vstupit do novej obrazovky s nazvom RISK, v ktorej je moZné znasobenie vyhry.
V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit aktudlnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na éervenu
alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty
(alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani
pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stladenim tlagidla VZIAT. V pripade
neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zékladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana
karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek hragom zvolenud
farbu. Nasobena hra RISK sa ukoné&i ak hrac¢ prekroci limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana
Ciastka prekroCi hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umozriuje
rozdelenie riskovane;j Giastky. Tlagidlom ROZDELIT méze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hra€ovi do pola KREDIT. Obe ciastky sa zaokruhfuji na dve desatinné
miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom hore. V
zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit zdvojnasobovania.
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Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Divoky symbol

Divokymi symbolmi si symboly JOKER a JESTER. Oba divoké symboly nahradzaju akykolvek iny symbol
vo vyhernej kombinacii, okrem bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR. Symbol
JOKER sa zobrazuje vyhradne na valcoch 1, 2 a 3 a symbol JESTER sa zobrazuje vyhradne na valcoch
4,5 a 6.V pripade, Ze sa na jednej vyhernej linii nachadzaju su¢asne dva rovnaké symboly JOKER alebo
JESTER, vznika narok na vyhru nasobenu koeficientom x2. Ak sa kdekolvek na valcoch su¢asne zobrazia
symboly JOKER a JESTER, jeden z tychto symbolov je nahodne vybrany a nasledne rozsireny na vsetky
pozicie prisluSneho valca, pricom tento vyber prebehne bezprostredne po ich zobrazeni. Po rozsireni
symbolu sa vyhodnotia vietky pripadné vyhry a hra¢ ma moznost odohrat nasobent hru RISK.
Kombinacia pozostavajuca vyluéne z divokych symbolov je nevyherna.

Bonusové symboly

Bonusovymi symboly su symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR. Bonusové
symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR sa zobrazuju po€as zakladnej hry a aj po¢as bonusovej hry
QLINK FREE SPINS. Bonusovy symbol QLINK MAJOR sa zobrazuje iba po¢as bonusovej hry QLINK
FREE SPINS.

Bonusova hra QLINK FREE SPINS

Ak hra¢ poc€as zakladnej hry ziska minimalne 6 bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK
MINOR alebo ich kombinaciou kdekolvek na valcoch, ziskava bonusovi hru QLINK FREE SPINS s 3
bezplatnymi otoeniami (respinmi). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra s 5 valcami a 3
symbolmi na valci. VSetky bonusové symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR, ktoré spustili
bonusovu hru QLINK FREE SPINS, ostavaju na svojich poziciach do konca bonusovej hry. V bonusovej
hre QLINK FREE SPINS su aktivne iba bonusové symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a2 QLINK
MAJOR. Sucastou bonusovej hazardnej hry su 2 druhy MAJOR a GRAND centralnej prémiovej hazardnej
hry QLINK JACKPOT a 2 bonusové vyhry MINOR a MINI. Vyherna hodnota bonusovych vyhier MINOR a
MINI je dana nasobkom stavky hry, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE SPINS ziskana. Sucastou
tychto bonusovych vyhier je taktiez moZnost individualnej zmeny koeficientu prevadzkovatelom, ktorym je
hodnota stavky nasobena, a to v rozpati od 1x — 100x (nasobku stavky). Zakladné nastavenie koeficientu
nasobitela stavky, ak nie je prevadzkovatelom uréené inak, je 10-nasobok stavky pre bonusovu vyhru
MINLI a 50-nasobok stavky pre bonusovu vyhru MINOR. Aktualne nastavené hodnoty danych bonusovych
vyhier sa zobrazuju v hornej liSte nad valcami, v poliach ozna¢enych nazvom bonusovych vyhier MINOR
a MINI. Na zadiatku bonusovej hry hrac ziska 3 bezplatné oto&enia valcov (respiny). Ak sa po€as respinov
objavia na valcoch nové bonusové symboly, rovnako zostani uzamknuté na svojich poziciach a pocet
zostavajucich respinov sa opat nastavi na 3. Funkcia kon€i, ak sa po€as respinov na valcoch nezobrazia
Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je vSetkych 15 pozicii vypinenych bonusovymi symbolmi. Po
ukonéeni bonusovej hry sa hodnoty jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujucich sa na valcoch
spocitaju a v pripade piného pofa bonusovych symbolov je pripocitand aj GRAND vyhra vo vySke aktudinej
hodnoty druhu GRAND prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT. Celkova vyhra sa vyplaca az na konci
bonusovej hazardnej hry QLINK FREE SPINS, spolu s pripadnym ziskom jedného z dvoch druhov MAJOR
alebo GRAND prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT a pripadnym ziskom bonusovej vyhry MINOR a
MINI (jedného, oboch, pripadne aj viackrat jedného druhu). Hra¢ nemébze pofas bonusovej hry QLINK
FREE SPINS ziskat oba druhy MAJOR a GRAND pocas jednej bonusovej hry QLINK FREE SPINS a
kazdy progresivny druh MAJOR alebo GRAND je mozné vyhrat iba raz za jednu bonusovu hru. Hodnota
celkovej vyhry bonusovej hazardnej hry QLINK FREE SPINS (bez vyhier prémiovej hry QLINK JACKPOT)
mobze byt 3,5 aZ 750 nasobok stavky (pri zakladnom nastaveni koeficientov nasobitela stavky bonusovych
vyhier - 10-nasobok stavky pre MINI a 50-nasobok stavky pre MINOR), ale maximalne 1 000x nasobok
stavky (pri inom, vy$Som, nastaveni koeficientov nasobitela stavky bonusovych vyhier prevadzkovatelom).
Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoc€itana z pola KREDIT
ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry QLINK FREE SPINS zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE SPINS ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,- €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,- € (1 000 nasobok stavky)
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Vyherna tabulka pre bonusovu hru QLINK FREE SPINS (nasobitel ku celkovej stavke)

QLINK symboly Nazov 1x 15x
QLINK
(:b (bonusovy symbol) L= Sl )
1x — 100x
e QLINK MINI .
m . (podfa nastavenia 2
e (bonusovy symbol) prevadzkovatela)
1x — 100x
s LINK MINOR .
m (g nusovy symbol) (podra nastavenia -
' prevadzkovatela)
- QLINK MAJOR QLINK JACKPOT )
e (bonusovy symbol) (druh MAJOR)
piné pole QLINK g QLINK JACKPOT
symbolov GRAND (druh GRAND)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x
@ Zvonéeky 16
' Sedmicky 8
BAR 4
Melony 2
Slivky 1,50
Pomarance 1
Citrony 0,50
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Symbol Nazov 3x

Ceresne 0,50

Joker
(divoky symbol)

Jester
(divoky symbol)

( j QLINK _
(bonusovy symbol)

= QLINK MINI
m (bonusovy symbol) .

£ QLINK MINOR
m (bonusovy symbol) )
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Buffalo’s Hell

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoCeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 17 vyhernych linii. Poget vyhernych linii
nie je mozné menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Easti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (tri vodorovné Giary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tladidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tladidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnut’ zvuky). V strede spondej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finanéné prostriedky hraga v eurach), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku). V pravej spodnej &asti obrazovky sa dalej nachadzaju tlagidlo AUTOSTART
/ (tri zatoCené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spasta funkciu automatického hrania a
tlagidlo START / (zatoCena Sipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné ukongéit
tlacidlom STOPAUTO / 2. Podas toenia valcov je mozné skratit €as ich to€enia tlacidlom STOP/@ a
urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabufka v hre je prepocitana k aktualne nastavenej celkovej
stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hra¢ méze upravovat
stavku pomocou tladidiel — a +, ktoré umoziuju nastavit celkovi stavku v ramci stanoveného minimalneho
a maximaineho limitu. Hodnotu minimalnej, alebo maximalnej stavky do hry mdze prevadzkovatel
hazardnej hry zmenit v rozsahu uvedenom v &asti Herné limity. Aktualne nastavené hodnoty minimainej a
maximalnej stavky do hry st zobrazované priamo v hazardnej hre.

Vyhry

Vypoc€et vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava,
musia zacinat' na valci uplne nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia bonusovych symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sc&itavaju.

Nasobena hra RISK

Po kazdej vyhre nepresahujlcej 2 500€ je mozné po stlaceni tlaidla RISK vsttpit do novej obrazovky s
nazvom RISK, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hraé
uspedny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani pokraovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA stla¢enim tladidla VZIAT. V pripade neuspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky
vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hra¢om zvolenu farbu. Nasobena hra RISK sa ukonéi ak hrac prekroci
limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana Ciastka prekro&i hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat cela vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozriuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom ROZDELIT méze hrag riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT. Obe Ciastky sa zaokrdhfuju na dve desatinné
miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom hore. V
zdvojnasobovani je mozZné pokraovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit zdvojnasobovania.
Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.

Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nézov hry: Buffalo’s Hell ZECHeRE SRUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0 WTAV o5 Fp——— Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 R B BIEATAN Strana 1z 4
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Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinAcii.
Kombinacia pozostavajica vyluéne z divokych symbolov sa nepovazuje za vyherni a nevznika pri nej
narok na vyhru.

Bonusové symboly, Bonusova hra

Pogas hry sa na kazdom z piatich valcov mdZe zobrazit bonusovy symbol, pricom kazdy bonusovy kamen

pod valcami zbiera vlastny typ bonusového symbolu. Tieto symboly sa zbieraju a ich hodnoty sa ukladaju

na prisludny bonusovy kamen pod danym valcom. Hodnota na kameni sa aktualizuje iba v pripade, ak

novoziskany symbol méa vy§3iu hodnotu ako naposledy uloZzeny symbol. Po nazbierani piatich symbolov

na prisiusnom kameni vznikd narok na bonus alebo vyhru podfa typu symbolu. Vyherna linia

pozostavajuca vyluéne z bonusovych symbolov sa nepovazuje za vyhernd a nevznika pri nej narok na

vyhru.

1. valec: symbol MULTI
Pod prvym valcom sa zbiera symbol MULTI, pri€om po nazbierani piatich symbolov kdekolvek na
valcoch vzniké narok na vynasobenie vietkych vyhernych kombinacii koeficientom podla hodnoty
uvedenej na bonusovom kameni. Hodnoty bonusového symbolu MULTI st v rozmedzi 2x — 8x. Po
vyhodnoteni v3etkych pripadnych vyhier nie je mozné hrat nasobenu hru RISK.

2. valec: symbol FREESPINS
Pod druhym valcom sa zbiera symbol FREESPINS, pricom po nazbierani piatich symbolov
kdekolvek na valcoch vznika narok na pocet otoleni zadarmo podla hodnoty uvedenej na
bonusovom kameni. Hodnoty bonusového symbolu FREESPINS su v rozmedzi 1 — 5 volnych
otaCok. Po vyhodnoteni vSetkych pripadnych vyhier nie je mozné hrat nasobenu hru RISK.
Bonusova hra FREESPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas bonusovej hry FREESPINS zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra FREESPINS ziskana. Vyhry su poéas
hazardnej hry FREESPINS kumulované v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného to&enia.

3. valec: symbol MYSTERY
Pod tretim valcom sa zbiera symbol MYSTERY, pri¢om po nazbierani piatich symbolov kdekolvek
na valcoch vznikd narok na bonusovi vyhru az do vySky ndsobku stavky uvedeného na
bonusovom kameni MYSTERY. Hodnoty bonusovych symbolov MYSTERY su v rozmedzi 25x —
500x celkovej stavky. Po vyhodnoteni vietkych pripadnych vyhier nie je mozné hrat nasobent hru
RISK.

4. valec: symbol WILD
Pod Stvrtym valcom sa zbiera symbol WILD, pricom po nazbierani piatich symbolov kdekolvek na
valcoch sa na valce nahodne umiestnia divoké symboly WILD v poéte podla hodnoty uvedenej na
bonusovom kameni. Hodnoty bonusovych symbolov WILD sa vrozmedzi 1 — 5 divokych
symbolov. Po vyhodnoteni vSetkych pripadnych vyhier nie je mozné hrat nasobenu hru RISK,

5. valec: symbol MEGAWIN
Pod piatym valcom sa zbiera symbol MEGAWIN, ktory sa mdze vyskytnut v podobe symbolov
BAR, 10, J, Q, K, A, LEBKA alebo STADO, pri€om po nazbierani piatich symbolov kdekolvek na
valcoch vznika narok na vyhru v hodnote najvyssieho vyzbieraného zlatého symbolu podfa tabulky
vyhier, a to za 3, 4 alebo 5 zhodnych symbolov na valcoch, ktoré su usporiadané do jednej
vyhernej linie v sulade s vylosovanym symbolom MEGAWIN.

Po zaplneni ktoréhokolvek bonusového kamena piatym symbolom sa prislusny bonus automaticky uplatni

podla uvedenych pravidiel a nasledne dbjde k vynulovaniu hodn6t na kameni, pricom zbieranie

bonusovych symbolov zacina odznova.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,- €

Maximalna vyhra z hry: 80 000,- € (800 nasobok stavky)

Nazov hry: Buffalo’s Hell U s ;;3{@_5&%'508'4? T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0 . e Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 89101 PIESTAN Strana 2z 4
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Vyherna tabulka (ndsobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Nazov 3x 4x 5x
Stado 200 500 1000
Lebka 50 100 200
A 30 50 100
K 20 30 50
Q 10 20 30
J 5 10 20
10 2 5 10
BAR 1 2 5
Wild i ) )
(divoky symbol)
4} Multi r ) ]
(bonusovy symbol)
Freespins . ) )
(bonusovy symbol}
Nazov hry: Buffalo’s Hell T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0 Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 Strana 3z 4
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Nazov 3x 4x 5x
Mystery | . }
(bonusovy symbol)
wild _ ) )
(bonusovy symbol)
| Megawin } ) )
~ (bonusovy symbol)
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3176

Fruit Slash

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 30 vyhernych linii. Poget vyhernych linii
nie je mozné menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidld hry, stdvky a vyhry su totozné
s pocitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt rozloZenie ovladacich
a informaé&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidlda hry, tlac¢idlo DOMOV (navrat do domovske] stranky) a tlatidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnut’ zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finanéné prostriedky hraéa v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktudlne nastavenu stavku). V pravej spodnej asti obrazovky sa dalej nachadzaji tladidio AUTOSTART
/ (tri zatoCené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického hrania a
tlagidlo START / ® (zatogena Sipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné ukongit
tla¢idiom STOPAUTO / @ Pogas toenia valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tlacidlom STOP/E a
urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktualne nastavenej celkovej
stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hra¢ méze upravovat
stavku pomocou tladidiel — a +, ktoré umoznuju nastavit celkovi stavku v ramci stanoveného minimaineho
a maximalneho limitu. Hodnotu minimalnej, alebo maximalnej stavky do hry méze prevadzkovatel
hazardnej hry zmenit' v rozsahu uvedenom v €asti Herné limity. Aktualne nastavené hodnoty minimalnej a
maximalnej stavky do hry su zobrazované priamo v hazardnej hre.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany saéinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava,
musia zacinat' na valci Gplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia bonusovych symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyherne;j linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s&itavaju.

Nasobena hra RISK

Po kaZdej vyhre nepresahujicej 2 500€ je mozné po stlaceni tlacidla RISK vstupit do novej obrazovky s
nazvom RISK, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na dervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé
uspedny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA stlagenim tladidla VZIAT. V pripade nedspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky
vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hra€om zvolenu farbu. Nasobena hra RISK sa ukonéi ak hra¢ prekrogi
limit 5 ndsobenych hier RISK alebo ak riskovana ciastka prekro¢i hodnotu 2 500€.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlagidlom ROZDELIT méze hrag riskovanu &iastku zniZit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Obe ciastky sa zaokruhfuju na dve desatinné
miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pofa KREDIT smerom hore. V
zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit zdvojnasobovania.
Minimalna riskovana stévka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: Fruit Slash B '—lﬂN XY SK ';f'\_b'-z'BNV T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0 TP MLE D IR S Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 Ve o ey N Strana 1z 4
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Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii.
Kombinacia pozostavajlca vyluéne z divokych symbolov sa nepovaZuje za vyhernd a nevznika pri nej
narok na vyhru.

Bonusové symboly, Bonusova hra

Pocas hry sa na kazdom z piatich valcov méze zobrazit bonusovy symbol, pricom kazdy bonusovy kameri

pod valcami zbiera viastny typ bonusového symbolu. Tieto symboly sa zbieraju a ich hodnoty sa ukladaju

na prisludny bonusovy kamen pod danym valcom. Hodnota na kameni sa aktualizuje iba v pripade, ak

novoziskany symbol ma vy$3iu hodnotu ako naposledy uloZzeny symbol. Po nazbierani piatich symbolov

na prislusnom kameni vznikd narok na bonus alebo vyhru podla typu symbolu. Vyherna linia

pozostavajuca vylu€ne z bonusovych symbolov sa nepovazuje za vyhernd a nevznika pri nej narok na

vyhru.

1. valec: symbol MULTI
Pod prvym valcom sa zbiera symbol MULTI, priom po nazbierani piatich symbolov kdekolvek na
valcoch vznika narok na vynasobenie vSetkych vyhernych kombinacii koeficientom podla hodnoty
uvedenej na bonusovom kameni. Hodnoty bonusového symbolu MULTI st v rozmedzi 2x — 8x. Po
vyhodnoteni vetkych pripadnych vyhier nie je mozné hrat nasobenu hru RISK.

2. valec: symbol FREESPINS
Pod druhym valcom sa zbiera symbol FREESPINS, pricom po nazbierani piatich symbolov
kdekolvek na valcoch vznika narok na pocet otoleni zadarmo podla hodnoty uvedenej na
bonusovom kameni. Hodnoty bonusového symbolu FREESPINS su v rozmedzi 1 — 5 volnych
otacok. Po vyhodnoteni vietkych pripadnych vyhier nie je mozné hrat nasobenu hru RISK.
Bonusova hra FREESPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané po€as bonusovej hry FREESPINS zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra FREESPINS ziskana. Vyhry su pocas
hazardnej hry FREESPINS kumulované v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného toéenia.

3. valec: symbol MYSTERY
Pod tretim valcom sa zbiera symbol MYSTERY, priom po nazbierani piatich symbolov kdekolvek
na valcoch vznikd narok na bonusovi vyhru az do vysky nasobku stavky uvedeného na
bonusovom kameni MYSTERY. Hodnoty bonusovych symbolov MYSTERY su v rozmedzi 25x —
500x celkovej stavky. Po vyhodnoteni vSetkych pripadnych vyhier nie je mozZné hrat nasobent hru
RISK.

4. valec: symbol WILD
Pod Stvrtym valcom sa zbiera symbol WILD, pri¢om po nazbierani piatich symbolov kdekofvek na
valcoch sa na valce nahodne umiestnia divoké symboly WILD v pocéte podfa hodnoty uvedenej na
bonusovom kameni. Hodnoty bonusovych symbolov WILD sG vrozmedzi 1 -~ 5 divokych
symbolov. Po vyhodnoteni vSetkych pripadnych vyhier nie je mozné hrat nasobent hru RISK.

5. valec: symbol MEGAWIN
Pod piatym valcom sa zbiera symbol MEGAWIN, ktory sa méze vyskytnGt' v podobe symbolov
KOKOS, BANAN, HRUSKA, POMARANC, JAHODA, CUCORIEDKY, ANANAS, MELON alebo
PITAYA, pricom po nazbierani piatich symbolov kdekofvek na valcoch vznika narok na vyhru v
hodnote najvyssieho vyzbieraného zlatého symbolu podfa tabulky vyhier, a to za 3, 4 alebo 5
zhodnych symbolov na valcoch, ktoré su usporiadané do jednej vyhernej linie v sdlade s
vylosovanym symbolom MEGAWIN.

Po zaplneni ktoréhokolvek bonusového kameria piatym symbolom sa prislu$ny bonus automaticky uplatni

podla uvedenych pravidiel a nasledne déjde k vynulovaniu hodnét na kameni, priGom zbieranie

bonusovych symbolov zacina odznova.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,- €

Maximalna vyhra z hry: 80 000,- € (800 nasobok stavky)

Nazov hry: Fruit Slash B T,E'-L{';'J’ﬁ“.(..f:_f."- Tﬁ':i‘-'l-‘-‘ JBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0 S e Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 PIESTAN Strana 2z 4
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4x 5x
Pitaya 100 200 400
Melon 30 60 120
Ananas 20 50 100
Cuéoriedky 15 30 80
Jahoda 10 25 50
Pomaranc 4 10 20
Hruska 4 10 20
Banan 1 3 10
Kokos 1 3 10
Wild ) ) )
(divoky symbol)
Multi _ ) )
(bonusovy symbol)
Nazov hry: Fruit Slash B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0 T e Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 " 999 07 BIEBTANY Strana 3z 4
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Symbol Nazov 3x 4x 5x
) ,
> Freespins 1 5 )
A (bonusovy symbol)
.
Mystery ) ) )
(bonusovy symbol)
L]
: - Wild ) ) )
( ( (bonusovy symbol)
\ 7 Megawin 3 ) )
N {bonusovy symbol)
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PRAVIDLA HRY &. 2026/3177

Fruit Up

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 vyhernych linii. Poget vyhernych linii
nie je mozné menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo MENU (tri vodorovné &iary), ktoré zobrazuje vyhernu
taburku a pravidla hry, tlaidio DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlagidlo REPRODUKTOR
(vypnat/zapnat zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje
financné prostriedky hraca v eurach), VYHRA (zobrazuje vySku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku). V pravej spodnej ¢asti obrazovky sa dalej nachadzaiju tlagidio AUTOSTART
/ (tri zatoCené Sipky s trojuhoinikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického hrania a
tlagidlo START / (zatocena Sipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozZné ukong&it
tlacidlom STOPAUTO / &, Pocas toCenia valcov je moZné skratit ¢as ich todenia tlacidlom STOP/® a
urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepogitana k aktualne nastavenej celkovej
stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hrat méze upravovat
stavku pomocou tlacidiel — a +, ktoré umoziuju nastavit celkovu stavku v ramci stanoveného minimalneho
a maximalneho limitu. Hodnotu minimainej, alebo maximalnej stavky do hry méze prevadzkovatel
hazardnej hry zmenit v rozsahu uvedenom v &asti Herné limity. Aktuaine nastavené hodnoty minimalnej a
maximalnej stavky do hry st zobrazované priamo v hazardnej hre.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava,
musia zacinat na valci pine nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méZe byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaja.

Nasobena hra RISK

Po kaZdej vyhre nepresahujicej 2 500€ je mozné po stlaéeni tlagidla RISK vstipit do nove; obrazovky s
nazvom RISK, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra& méze pokusit zdvojnasobit
aktudlnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hrac
uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), ddjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktudinu vyhru z pola
VYHRA stlacenim tlagidla VZIAT. Vv pripade neuspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky
vitazny, Zolik nahradza ktor(kolvek hra¢om zvolenu farbu. Nasobena hra RISK sa ukonéi ak hraé prekro&i
limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana &iastka prekroéi hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celi vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlacidlom ROZDELIT méze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hra&ovi do pofa KREDIT. Obe Ciastky sa zaokruhluju na dve desatinné
miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pofa KREDIT smerom hore. V
zdvojnasobovani je mozné pokradovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit zdvojnasobovania.
Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.

Maximalna vyhra, ktor( je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: Fruit Slash B eeppanca I T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0 e . ifogll Overil: 938
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Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii.
Kombinacia pozostavajica vylutne z divokych symbolov sa nepovaZuje za vyhern( a nevznika pri nej
narok na vyhru.

Bonusova funkcia NUDGE UP

Pod kaZzdym valcom sa nachadzaju tri pozicie, na ktorych sa méZu pri kazdom todeni zobrazit tri symboly,
pricom tieto symboly sa pri kazdom toCeni ndhodne menia spolu so §tandardnymi symbolmi na valcoch.
Hra obsahuje bonusovu funkciu NUDGE UP, pri ktorej sa po zastaveni valcov symboly na jednom alebo
viacerych valcoch méZu nahodne posunut maximalne o tri pozicie smerom nahor, priom na uvolnené
pozicie sa postupne presuni symboly nachadzajlce sa pod valcami v poradi zfava doprava podfa ich
zobrazenia pod prislusnymi valcami. Vyhodnotenie vSetkych pripadnych liniovych vyhernych kombinacii
nastava pred aktivaciou bonusovej funkcie NUDGE UP aj po jej ukonéeni.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,- €
Maximalna vyhra z hry: 80 000,- € (800 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Pitaya 2 5 50 250
Melén 2 4 20 100
Ananas 1,50 2,50 5 30
Cuéoriedky 1,50 2,50 5 30
Jahoda - 1 2,50 6
Pomarané - 1 2,50 6
Hruska - 1 1,50 4
&/ Banan g 1 1,50 4
Kokos - 1 1,50 4
Wild
v 4 (divoky symbol) i 1 10 100
Nazov hry: Fruit Slash TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.2/PH
Verzia hry: 1.0 . e PHBTANY.3.9 Overil: 938
Revizia pravidiel: 0 01 PIESTA! Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2785

Club Blackjack (Live Dealer)

Hra Club Blackjack (Live Dealer) je hazardna stolova hra s prvkom Zzivého krupiéra (live dealer)
prevadzkovana a prebiehajuca v $tandardnom (kamennom) kasine, pricom hra¢ sa zuéastiuje na tejto
hre v realnom &ase prostrednictvom hradskeho rozhrania v internetovom kasine.

Cielom hry je ziskat sucet kariet, ktory je bliz8ie k hodnote 21 (a neprekrogit ju) a vy$si ako sucet
dealerovych kariet. V hre Blackjack maju karty J (dolnik), Q (dama), K (kral) hodnotu 10, karty s ¢islami
hodnotu daného ¢&isla a A (eso) hodnotu 1 alebo 11.

Pri vedfaj$ich stavkach je cielom hry ziskat' vyhernt kombinaciu danu pre konkrétnu vedlaj$iu stavku.

Hra ponika moZnost poistenia, zdvojnasobenia, rozdelenia kariet, pravidio 10 kartovy Chariie a
vedlajsie stavky. Hra umozfiuje pristup hra¢ov podavanim stavok na aktivneho hra¢a na danej hernej
pozicii prostrednictvom stavok typu Betbehind.

Hra prebieha v kasine za udasti krupiéra (dealera), ktory rozdava karty a riadi priebeh hry. Hraciu plochu
tvori stél kartove] hry so siedmimi hracimi poziciami (boxami) a hra¢ske rozhranie hry internetového
kasina. Hra pouziva osem vopred premieSanych bali¢kov kariet. Balicek sa mie$a ru¢ne. Ked sa na stdl
poioZi nova stprava premieSanych kariet, karty sa umiestnia do zariadenia na rozdavanie kariet a do
novej sady kariet sa umiestni karta rozdelenia. Po rozdani karty rozdelenia krupiér oznami, Ze karty sa v
nasledujucom kole vymenia. Pri kazdom umiestneni novej sady kariet na stol sa véetky predchadzajlce
karty odstrania. Dal$ie premiedanie sa vykona pri stole pred umiestnenim novych kariet do zariadenia na
rozdavanie kariet.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
verziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Popis a prvky pouzivateiského rozhrania

V favej spodnej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia:
Zostatok — zobrazuje finanéné prostriedky hrac¢a pre dand hru v €
Stavka / Posledna vyhra — zobrazuje vy$ku celkovej stavky v € / zobrazuje vysku vyhry v €

V pravej spodnej €asti herného okna sa nachadzaju polia:
Cas servera — zobrazujlce datum, &as a &asové pasmo herného servera

Herny koéd — zobrazuje identifikacny kéd herného kola v ktorom bola stavena a potvrdena stavka,
nezobrazuje sa ak nebola podana stavka

V hornej ¢asti herného okna sa nachadza vodorovna informaéna lista, ktora obsahuje informacie:
Nazov hry — zobrazuje nazov hry (Club Blackjack) a identifikator stola (LDCSXX)

Interval limitu stavok herného stola v € - zobrazuje minimainu a maximainu hodnotu stavky na hernom
stole (hodnoty limitov pre jednotlivé herné pozicie st dostupné cez tladidlo Limity)

Informacny text k priebehu hry — zobrazuje sa v strede informacne;j lidty a obsahuje vyzvy k stavkam:
PRISADNITE Sl (vyber hracej pozicie pre polozenie stavky), POCKAJTE, KYM ZACNE DALSIE KOLO
(prebieha herné kolo, alebo stavky boli uzavreté a neprijimaju sa) / POSLEDNE STAVKY (hra¢ moze
podat’ stavky pre uzavretim prijimania stavok) / ZIADNE DALSIE STAVKY (ukon&enie prijimania stavok
na aktuaine herné kolo a nie je moZné podat dal$ie stavky). Zarovert mdze zobrazovat dalsie informacie
o stave hry.

Meno dealera — nachadza sa v pravej ¢asti informacnej li$ty a zobrazuje meno aktualne prihlaseného
dealera na hernom stole

Nazov hry: Club Blackjack (Live Dealer) r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: SK 1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 815
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+ STOL - pomocou tohto tiadidla informacdnej listy je mozné pripojit sa k hram na dalSich stoloch.
Maximalny pocet hracich stolov na ktorych je mozné hrat je $tyri, priom nie je mozné viacnasobné
otvorenie rovnakého stola. Tlagidlo je nedostupné v mobilnej verzii hry a ak je dosiahnuty limit poétu
hracich stolov.

VIAC HIER - tlagidlo informaénej listy na zobrazenie Lobby so zoznamom dal$ich hernych stolov na
ktore sa hra¢ mdze pripojit, alebo sa vratit spat k pdvodnému stolu. Nie je dostupné v mobilnej verzii hry.

X — zobrazuje sa na pravej strane informacnej listy ak je hra¢ pripojeny k viacerym stolom a umoziiuje
zatvorit herné okno daného stola. Nie je dostupné v mobilnej verzii hry.

Pod informaénou listou v pravej ¢asti herného okna sa nachadza pole chatu, ktoré siizi na komunikaciu
s dealerom. Hra¢ mdze pisat dealerovi po kliknuti do pola oznateného ako Zacnite chat kliknutim tu,
pripadne po kliknuti na tlacidlo + chatovacieho pofa sa zobrazi chatovacie okno celej komunikacie.

V lavej &asti herného okna sa nachadza zvisla lista s tiadidlami MENU, LIMITY A VYPLATY, INFO O
HRE, VEDLAJSIE STAVKY a LOBBY. Popis funkcie jednotlivych tladidiel je uvedeny v tabutke tlacidie!
hra¢skeho rozhrania.

V strede herného okna sa po otvoreni prijimania stavok zobrazuje kruhova ¢asomiera pre uskutognenie
stavok a vyzva USKUTOCNITE STAVKY. Pod nim sa nachadza pas zetonov s hodnotou od 1 — 500 na
uskuto&nenie stavky a tlatidia ZOPAKOVAT STAVKU, SPAT, ZDVOJUNASOBIT A ROZDAT. Pocas
herného kola sa v strede herneho okna zobrazuju okrem casomiery aj vyzvy na herné akcie hraca
(rozhodnutia) reprezentovane tlacidlami ZDVOJNASOBIT, TAHAT, STAT, ROZDELIT pod textom
VYKONAT AKCIU. V pripade moznosti poistenia sa zobrazuji pod textom DOSTUPNE POISTENIE
tiagidla POISTIT a ODMIETNUT. V pripade vyhry sa zobrazi v strede herného okna informacia o hodnote
vyhry pod napisom VYHRALI STE.

V spodnej &asti herného okna sa nachadza sedem hernych pozicii, ktoré slizia na umiestiiovanie
hiavnych stavok (stred pozicie), vediajdich (oznadenie PLAYER PAIR, 21+3, TOP 3) alebo Betbehind
stavok (BBP). V pravej ¢asti nad hernymi poziciami sa zobrazuje pole pre vedlajsiu stavku DEALER
PAIR.

Tladidla hraéskeho rozhrania:

Zobrazuju sa v strede herného okna potas prijimania stavok a umozniuju vyber

Zetony réznej | konkrétnej hodnoty pre polozenie stavok na hraciu plochu. Zetény s hodnotou
hodnoty 1/5/10/25/100/500 Eur. Dostupnost jednotlivych hodndt zavisi od aktuaine

nastavenych limitov stavok.

Uskutognia sa stavky s rovnakou hodnotou a rozlozenim Zeténov na herné pozicie
ako v predchadzajucom kole. Tladidlo je dostupné v pripade, ze bola
v predchadzajucom kole hra¢om uskutognena stavka. Tla¢idio sa nachadza pri
Zetdnoch pocas prijimania stavok (v oranzovej farbe), alebo v favej Casti herného
o okna (v zelenej farbe) poCas aktuaineho herného kola (stavky su uzavreté), ak

hra¢ vykonal poslednt akciu a zvolil rozhodnutie STAT. V tomto pripade bude

Zc;;t):‘l:::at’ stavka poloZzena do nasledujuceho herného kola po ukonéeni prebiehajliceho kola.
Postupne sa odstrania stavky z hracich pozicii v opa¢nom poradi ako boli
stavené.
Spat’

Potas prijimania stavok zdvojnasobi hodnotu stavok na hracich poziciach.
Aktualne stavky sa mézu znasobovat opakovane az do limitu maximalnej stavky.
Po¢as herného kola po volbe tejto moznosti sa zdvojnasobi stdvka na hiavnej
hracej pozicii a hracovi je vyloZzena uZ len jedna karta. Po vybere tejto moznosti je
Zdvojnasobit | Zobrazena rovnaka ikona pod hracovou hernou poziciou pokial nevykona dalsie
rozhodnutie.

Tlagidlo sluzi na rozhodnutie hraéa, Ze si uz nezelad dalsiu kartu od dealera Po
vybere tejto moznosti je zobrazena rovnaka ikona pod hra¢ovou hernou poziciou
pokial nevykona daldie rozhodnutie.

Stat’

Nézov hry: Club Blackjack (Live Dealer) TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Sy Overil: 815
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Tlacidlo sluzi na rozhodnutie hrada a pokyn pre dealera, aby hracovi vylozil dalsiu
kartu. Po vybere tejto moZnosti je zobrazena rovnaka ikona pod hraéovou hernou
poziciou pokial nevykona dalsie rozhodnutie.

8 fo|

Rozdelit’

Tlagidlo siuZi na rozdelenie kombinacie kariet hra¢a (na dve ruky), aby mohol
pokracovat v hrani s dvoma kombinaciami kariet. Hra¢ nasledne hra dve hry
s navysenou stavkou o hodnotu pévodnej stavky na hiavnej hracej pozicii. Tlagidlo
sa zobrazi v pripade ak kombinacia hracovych kariet umoznuje karty rozdelit. Po
vybere tejto mozZnosti je zobrazena rovnaka ikona pod hra¢ovou hernou poziciou
pokial nevykona daisie rozhodnutie.

O

Poistit’

Tlagidlo slizi na prijatie poistenia — ochrany stavky hrata pre pripad, Ze dealer
ziska Blackjack. Tlacidlo je dostupné v pripade, Ze dealer ma prva kartu ESO.
Stavka hrata je navy$ena o hodnotu poistenia. Po vybere tejto mozZnosti je
zobrazena rovnaka ikona pod hracovou hernou poziciou pokial nevykona dalsie
rozhodnutie.

©)

Odmietnut’

Tlagidlo sluzi na odmietnutie ponuky poistenia proti moznému Blackjacku dealera
a pokracovanie v hre. Po vybere tejto moznosti je zobrazena rovnaka ikona pod
hra¢ovou hernou poziciou pokial nevykona dalSie rozhodnutie.

Tla¢idlo sluzi na potvrdenie stavok hraca a upozornenie, Ze je pripraveny na
spustenie herneho kola. Funkcia umoznuje zrychlit' priebeh hry, ak je pri stole len
niekolko hrac¢ov. Dostupnost' tlacidla zavisi od po¢tu hracov pri hernom stole. Po
stladeni tlagidla hra¢ uz nemdze vykonat dal$ie stavky, alebo zmenit svoje stavky.

by
[+]
N
Q
8
[

Vedfajsie
stavky

Menu

Tlagidlo sitzi na skrytie, alebo zobrazenie ponuky vedfaj$ich stavok na hernom
stole a vo vyhernej tabulke.

| Tlagidlo bon_u_ka nasledovné moznosti:

¢ Viac hier - zobrazenie Lobby so zoznamom d'aldich hernych stolov na
ktoré sa hra¢ méze pripojit, alebo sa vrat spat k pdvodnému stolu

e Vkiad - ponuka pre moznost navy3enia finanénych prostriedkov na
herny Uéet hraca

¢ Histdria — ponuka umoziiuje ziskat pristup ku kompletnym informaciam
0 hracovej histdrii hier

e Napoveda — ponuka otvori informacie o hre

¢ Nastavenia — ponuka umoz2nuje nastavenie zvuku, videa, hernych funkgcii
a zmenu prezyvky hraca

e Domov - pontka moZnost opustit hru a vratit sa do zoznamu hier
(dostupne v mobilnej verzii)

e Vyber dalSich live hier

¢ Info o hre — ponuka zobrazuje panel aktualnych limitov pre jednotlivé
druhy stavok a vyherné pomery pre jednotlivé herné pozicie (druhy stavok)
- dostupné v mobilnej verzii

o

Tlagidlo umozhuje regulovat zvuk jednotlivych hernych stolov, pripadne stimit' zvuk
na ostatnych stoloch. Tlagidlo je dostupné v pripade, ze hra¢ je pripojeny
k viacerym stolom.

i T Zobrazi panel aktuainych limitov pre jednotlivé druhy stavok a vyherné pomery pre
Limity jednotlivé herné pozicie (druhy stavok).

a vyplaty

@ | Otvori panel s informaciami o vedlajsich stdvkach (popis vyhernej kombinacie

| 0 .
info o hre kariet a vyherné pomery).
Otvori okno s informaciou k turnaju. Toto tiagidlo je dostupné iba v pripade

Rebricek pripravovaného alebo aktivneho turnaja.

Nazov hry: Club Blackjack (Live Dealer)

Verzia: SK 1.0
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UmozZiiuje zacat' konverzaciu s krupiérom v mobilnom zariadeni.

Chat

LIVE! Zobrazi Lobby, kde sa moZe hra¢ pripojit k inému stolu, alebo sa vrat spat
k pévodnému stolu.

Lobby

Nastavenie hodnoty a priebeh stavok

Hra¢ méZe podavat stavky po prisadnuti na zvolent hernu poziciu, alebo na herné pozicie aktivnych
hracov (BBP). Hra¢ moze hrat maximéaine na dvoch hernych poziciach (boxoch), viacerych poziciach
betbehind, alebo hrat kombinaciu stavok na herné pozicie (boxy) a betbehind (BBP) stavok.

Ak prebieha herné kolo po prisadnuti hra¢a k stolu, hra¢ nemoéze podavat stavky, potka na dalsie kolo
pre uskuto&nenie stavky. Hrag je informovany o moZnosti stdvok na informaénej liste (POCKAJTE KYM
ZACNE DALSIE KOLO). Stavku je mozné vykonat' len v ¢asovom limite po vyzve dealera na
uskuto€nenie stavok. Hra¢ je informovany o moZnosti podat stavky vstrede herného okna -
USKUTOCNITE STAVKY resp. vinformatnej liste (POSLEDNE STAVKY) azarovenn sa zobrazi
Casomiera s Casom dokedy treba uskutoénit' stdvky do daného herného kola. Mimo vyzvy a éasového
limitu, alebo po¢as herného kola mbze hra¢ vykonat' stavku do nasledujuceho herného kola cez tlacidlo
ZOPAKOVAT STAVKU (zelenej farby), ktoré za moze zobrazit v pravom dolnom rohu herného okna. Po
informacii dealera o ukoneni prijimania stavok, uplynuti limitu na ¢asomiere a oznameni v informac¢nej
liste (ZIADNE DALSIE STAVKY) uz nie je mozZné uzatvorit' stavku do daného herného kola. Ak chce
hra¢ uskutotnit stavku, vyberie si Zetdn konkrétnej hodnoty a umiestni ho v pozadovanom podte na
hlavni stavkovl poziciu hracej plochy na ktorej je prisadnuty. Po uskutoéneni hlavnej stavky, méze hragé
stavit' aj na vedlajsie stavky umiestnenim zeténov na konkrétne druhy vedlajsich stavok (TOP 3, 21+3,
Player Pair, Dealer Pair) daného boxu.

Okrem stavok na prisadnuté pozicie méze hrac¢ vykonat stavky na pozicie aktivnych hracov BBP (bet
behind player) a to na hlavnu poziciu aktivneho hra¢a (stavka BBP), alebo vedlajsie stavky aktivneho
hraca (BBP TOP3, BBP 21+3, BBP Player Pair). Vedlajsie stavky typu BBP mozno uzatvorit' aZ po
uzavreti stavky na hlavni poziciu BBP aktivneho hradéa.

Hra¢ méze stavit' aj viacero zeténov na rézne herné pozicie, az kym nedosiahne limit daného stola, alebo
limit pre konkrétny typ stavky. Pokial by kombinacia stavok mala prekrogit limit maximalinej stavky nebude
takato stavka prijata. Kazda vedlaj$ia stavka, alebo dodatotna stévka ako rozdelenie, zdvojnasobenie
alebo poistenie, ktorou by hra¢ prekro€il limit maximalnej stavky stola, nebude akceptovana. Hra¢ ma pre
podanie stavky k dispozicii aj funkcie Zopakovat' stavku, Zdvojnasobit, alebo zobrat' svoju stavku spat.
Hodnota stavky sa odrata z pola Zostatok po polozeni stavky na hraciu plochu a nasledne po uzavreti
prijimania stavok po jej akceptacii (ozndmenie: STAVKA SA POTVRDILA) je odratana aj z hraéskeho
konta.

Priebeh hry

Po vyzve dealera na uzavretie stavok (stavky s otvorené) mdze hra¢ uzatvorit’ stavky na hlavnu hraciu
poziciu, nasledne aj na vedlajSie stavky alebo stavky typu BBP. Po uplynuti ¢asu je prijimanie stavok
ukoncené ohlasenim dealera o ukonéeni prijimania stavok (koniec stavok) a sa zaéne herné kolo. Na
informaéne;j lidte sa zobrazi informacia ZIADNE DALSIE STAVKY a uzatvorit dalgie stavky nie je mozné.
Po potvrdeni stavok zagne dealer rozdavat karty na pozicie aktivnych hracov, ktori uzatvorili stavky. Hrag
mdze tahat' dalSie karty, pokym nedosiahne hodnotu 21 alebo hodnotu vy$siu ako 21, kedy je hra ,trop"
a automaticky prehrava (okrem pravidla 10 kartového Charlie). Hra¢ova hodnota kariet je kone&na
v momente jeho posledného rozhodnutia. Hraove aj dealerove karty su zaroven graficky zobrazené
potas celého herného kola aj v hraéskom rozhrani s ukazovatefom stg¢tu ich aktualnej hodnoty.

V prvom rozdani dostane sprava dofava kazdy aktivny hra¢ na hlavnych poziciach (boxoch) od dealera
jednu kartu licom nahor a nasledne dealer vylozi kartu sebe otogenu licom nahor. V druhom rozdani
dostane kaZdy hraé druhu kartu oto€ent licom nahor a dealerova druha karta zostane oto&ena licom
nadol. Ak dealerova prva karta je eso, hra¢ moze Poistit’ svoju kombinaciu kariet proti dealerovmu
Blackjacku. Poistenie je potrebné vykonat' v stanovenom ¢asovom limite zobrazenom &asomierou cez
tlatidlo POISTIT, pripadne odmietnut poistenie cez tlagidio ODMIETNUT, alebo nepotvrdenim poistenia
v Casovom limite. Cena poistenia predstavuje 50% hiavnej stavky a zarata sa do celkovej stavky hrada.
Hral s Blackjackom sa neméze poistit. V pripade, Zze dealer odhali Blackjack sa hra ukong&i, stavky
poistenia su vyherné, a hra¢ s Blackjackom ma remizu. Ak dealer nema Blackjack, stavky poistenia
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prehravajl, hra pokracuje a dealer vyzve hratov na vykonanie dal$ej akcie. Hrat ma k dispozicii
moznosti TAHAT, STAT, ZDVOJNASOBIT alebo ROZDELIT, reprezentované prislugnymi tiagidiami.
Ak zvoli moznost STAT, alebo ak neuskutoéni vyber (uplynul &as. limit), stoji a dalsie karty sa mu uz
nezapocitavaju. Hra¢ potom potka na vyhodnotenie hry, kym nedohraju zvy3ni hradi. Ak hracovi boli
rozdaneé prvé dve karty a mysli si, Ze tretou kartou porazi dealerovu kombinaciu kariet, méze
zdvojnasobit svoju hlavnd stavku. Hraé zdvojnasobi hodnotu hlavnej stavky tlatidiom ZDVOJNASOBIT,
pricom sa navysi stavka na hlavnej pozicii o aktuainu hodnotu hlavnej stavky. Nasledne je hracovi
vyloZzena uz len jedna karta. Zdvojnasobenie je mo2né aj po rozdeleni kariet.

Ak ma dealerova prva karta hodnotu 10 adealer dostane Blackjack, vrati sa hradovi
stavka zdvojnasobenia. .

Hra¢ méze vyuZit moznost ROZDELIT v pripade ak maju jeho prvé dve karty rovnaki hodnotu. Po vybere
tejto moznosti ich rozdeli na dve samostatné kombinacie kariet umiestnenim druhej stavky s rovnakou
hodnotu ako ma prva stavka (celkova stavka na navysi o hodnotu hlavnej stavky). Na kazdu kombinaciu
kariet hra¢ méze tahat dalSie karty. Je povolené len 1 rozdelenie. Hra¢ neméze rozdelit uz rozdelend
kombinaciu kariet. Po rozdeleni kombinacie kariet sa rozdaju karty na prvi a druht poziciu. Kazda
rozdelena kombinacia kariet méze potiahnut fubovolny podet kariet kym neprekro&i 21. Ak vak hrad
rozdeli dve esa, dostane pre kazdé z nich uz len jednu kartu.

Ak hra¢ vyuzije moznost TAHAT, dealer mu vylozi dal$iu kartu. Hra& méze tahat karty az kym sucet
kariet neprekroci hodnotu 21, vtedy automaticky prehrava (vynimkou je pravidio 10 kartovy Charlie). Ak
maju vietci hradi vylozené svoje karty, s ,trop" (suéet vy$&i ako 21), alebo stoja, herné kolo sa kon&i.
Dealer uz hratom nerozda dalSie karty, otoi svoju skrytu kartu a taha dalsie karty, ak je sucet jeho kariet
16 a menej. Dealer stoji na hodnote 17, alebo ak je sucet jeho kariet vy$ai ako 17. Nasledne sa herné
kolo vyhodnoti.

Vyhodnotenie hry

Kombinacia hracovych kariet sa porovna s dealerovou kombinaciou. Kombinacia kariet eso (A)
s niektorou kartou v hodnote 10 (10, J, Q, K) tvoria v hre Blackjack. Blackjack je zarover silnejSia
kombinacia ako hodnota 21 zloZzena z inych kariet ako Blackjack. Eso ma hodnotu 1 a 11. Po rozdani
dvoch kariet ma eso vZdy hodnotu 11 (soft hand — makka ruka). Ak by kombinaciou dalich kariet bola
celkova hodnota kariet vy$8ia ako 21, hodnota karty eso sa zmeni automaticky na hodnotu 1 (hard hand
— tvrda ruka). Ak hra¢ dostane ako prvé karty eso a kartu s hodnotou 10, ziska Blackjack. Blackjack
poraza dealerove karty s hodnotou 21. Ak Blackjack dostane hraé aj dealer, nastane remiza. Ak je
hodnota kariet hra¢a blizsie k 21 ako hodnota dealerovych kariet, hra& vyhrava. Ak je celkovy sucet
hodnét kariet hraca vy83i ako 21, hrad je ,trop” a automaticky prehrava. Ak ma hraé rovnaky celkovy
sucet hodndt kariet ako dealer (17 a viac), nevyhrava nikto a nastava remiza. Ak hra& poctas hry zvoli
moznost Rozdelit’ karty a obdrzi eso ku karte s hodnotou 10, takato kombinacia sa nerata uz za
Blackjack, ale ako beZna kombinacia kariet v hodnote 21. Ak hrag potiahne az desat kariet a pri desiatej
karte ma hodnotu vy$siu ako 21, v tomto $pecialnom pripade hraé nie je ,trop“. Tato kombinacia kariet
sa nazyva 10 kartovy Charlie. V tomto pripade kombinacia kariet vyhrava automaticky, ak dealer nema
Blackjack.

Stavka BBP (stavka za hraéom)

Hraci maju k dispozicii moznost pridat sa do hry ako hra& BBP (bet behind player). Umoziiuje zucastnit
sa hry cez aktivnych hracov na hlavnych poziciach (boxoch) a uskuto&hovat' stavky na ich kombinacie
kariet. Moznost BBP je k dispozicii iba na pozicidch obsadenych hlavnymi hragmi. Hracom BBP sa méze
hraC stat' na viacerych hlavnych poziciach (boxoch). Ak sa hry zudastfiuje hra¢ ako hlavny hra¢, na
vsetkych ostatnych aktivnych poziciach okrem svojej pozicie sa méze zi&astiiovat hry aj ako hraé BBP.
Hra¢ BBP automaticky vykonava rozhodnutia ako hlavny hra¢. Ak hiavny hraé vybral moznost Rozdelit’,
alebo Zdvojnasobit’ a hra¢ BBP nema dostatok prostriedkov na vykonanie rovnakého rozhodnutia v tom
pripade plati:

- pre hrata BBP sa pouzije akcia Tahat' a Stat' pri zdvojnasobeni stavky hlavného hraca, &ize
potiahne jednu kartu a stoji, ale stavka hra¢a BBP sa nezdvojnasobi

- pri rozdeleni kariet hlavného hraca, sa BBP hra¢ riadi podla pravej rozdelenej kombinacie,
bez navy$enia stavky

Poistenie nie je pre hracov BBP dostupné. Ak hra¢ uskutoéni stavku BBP na kombinaciu kariet hlavného
hraca, ktory sa po€as kola stavok rozhodne stavku neuskuto&nit, stavka bude vratena na konto BBP
hraca. Limity stavok BBP su zobrazené na paneli Limity stola.

== T i1l
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VedlajSie stavky
Stavky, ktoré moéze hrag uskutoCnit mimo stavky na hlavni hru. Nemozno ich uskutoénit bez
uskuto€nenia hlavnej stavky.

21+3
Typ vedfajsej stavky, ktora hratom umozZiuje uskutoénit stavku na to, ze prvé dve rozdané karty hradovi
spolu s prvou kartou rozdanou dealerovi vytvoria pokrovi kombinaciu z troch kariet uvedenu v tomto
zozname vyhernych kombinacii:

¢ Trojica rovnakej farby - tri karty s rovnakym znakom a hodnotou.

e Jednofarebna postupka — tri po sebe iduce karty rovnake;j farby.

o Trojica — tri karty rovnakej hodnoty.

« Postupka - tri po sebe iduce karty s réznou farbou.

e Farba (Flush) - tri karty rovnakej farby.

TOP 3

Tato vedlajsia stavka kombinuje hratove prvé dve karty a dealerovu prvi kartu, aby sa vytvorila jedna z
tychto pokrovych kombinacil: Trojica, Jednofarebna postupka alebo Trojica s rovnakym znakom.
Stavka vyplaca vyhru len za tieto tri kombinacie.

DEALER PAIR / PLAYER PAIR (DVOJICE)

Nazov vedlajsej Popis

stavky

Ak prvé dve karty hraga vytvoria Idediny par, Farebny par alebo Par

PLAYER PAIR cervena/tierna,

DEALER PAIR Ak prvét d\_.fe karty dealera vytvoria Idediny par, Farebny par alebo Par
gervenal/Cierna.

Druh paru Popis
Idedlny par Hracove alebo dealerove prvé dve karty vytvoria dvojicu (rovnaka
(Perfect Pairs) hodnota) s rovnakym znakom. Priklad: 4 ®4

Hracove, alebo dealerove prvé dve karty vytvoria dvojicu (rovnaka

Farebny par )
hodnota) s rovnakou farbou ale inym znakom. Priklad: 4V 4
Hratove, alebo dealerove prvé dve karty vytvoria dvojicu (rovnaka

Péar éervenaltierna
hodnota) s réznou farbou a znakom. Prikiad: 4 44

Vyhry

Vyhry sa vyplacaju pri vyhernych stavkach na konci herného kola po vyhodnoteni vyhernym pomerom
resp. nasobitelom stavky uvedenom vo vyhernej tabulke pre jednotlivé druhy stavok. Hodnota vyhry sa
zobrazi v strede herného okna pod napisom VYHRALI STE a je automaticky pripisana do pola Zostatok
a na hragske konto.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 1,00 €

Maximalna stavka do hry: 5 000,00 €
Maximaina vyhra z hry: 37 400,00 €

Rozsahy limitov

Rozsahy limitov zobrazené v Lobby ako aj v hre pri nazve stola sa zhoduju s limitmi stavky na hlavnu
poziciu v hre Blackjack. Kazdy druh stavky ma vlastné limity znazornené v tabulke. Minimaina
a maximalna stavka pre jednotlivé druhy stdvok sa mézu menit podla nastavenia prevadzkovatefa
v rozsahu hernych limitov a s zobrazené v hre na paneli LIMITY. Potas jedného kola mozno spravit
stavku v maximainej vyske 5 000 €. Kazda vedraj$ia stavka, alebo dodatodna stavka ako rozdelenie,
zdvojnasobenie, alebo poistenie, ktorou by hra¢ prekrogil limit maximainej stavky kola, nebude

LS S
Nazov hry: Club Blackjack (Live Dealer) i T-10-94.1/PH
Verzia: SK 1.0 - Overil: 815
Platnost od: 12.09.2025 ! & Strana 62z 8



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I Skusobia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

akceptovana. V pripade, Ze celkova stavka hrata presiahne tato hodnotu, &ast' stavky, ktora presiahia
limit maximalnej vy$ky stavky, nebude akceptovana (resp. stavka bude automaticky znizena na uroven
fimitu).

Tabulka limitov Minimalna stavka Maximalna stavka
Hiavna stavka 100€ 500 €
TOP 3 1,00 € 30€
21+3 100€ 25€
PLAYER PAIR 1,00 € 30€
DEALER PAIR 1,00 € 30€
Stavka BBP 1,00 € 10€
Stavka BBP TOP 3 1,00 € 5€
Stavka BBP 21+3 1,00 € 5€
Stavka BBP PLAYER PAIR 1,00 € 5€
Vyherné tabufky

Vyherné kombinacie pre hlavnd

atavii Vyherny pomer Nasobok hlavnej stavky

Norméina vyhra 11 2x
. : : , 3x
, Vyhra z poistenia 21 (n&sobok stavky za poistenie)
- Blackjack vyhra 32 2,5x
. Remiza vratenie stavky vratenie stavky

Vyherné kombinacie
vedlajSej stavky 21 + 3

Nasobok vedlajsej

Vyherny pomer

Trojica kariet s rovnakym znakom 100:1 | 101x

Jednofarebna postupka 40:1 [ 41x

Trojica 30:1 31x
- Postupka 10:1 ‘ 11x
- Farba 51 | 6x

Vyherné kombinacie
vedl'ajSej stavky Vyherny pomer

. PLAYER PAIR/ DEALER PAIR
Par &ervenaléierna
Farebny par

Perfect Pairs™ (Ideainy pér)

Nasobok vedlajSej
stavky

Vyherné kombinacie Nasobok vedfajsej

| vedrajsej stavky TOP 3 Vyherny pomer stavky
Trojica kariet s rovnakym znakom 270:1 271x
Jednofarebna postupka 180:1 ‘ 181x
Trojica 90:1 91x
Chyby a poruchy

Ak sa potas hry vyskytne chyba (chyba dealera, chyba zariadenia), aktualne kolo bude prerusené a
vykona sa pokus o opravu. Preru$enie bude ozndmené prostrednictvom dealera, alebo pitbossa
(pracovnik vykonavajuci dohlad nad dealerom). Po Uspesnej oprave bude hra obnovena, Ak nie je mozné
hru v danom kole obnovit, hra bude zruena a v8etky stavky budi vratené. V pripade technickej poruchy
sa rusia vSetky hry a vyhry a v8etky stavky si vratené.

Nazov hry: Club Blackjack (Live Dealer) f - V PIEST T-10-94.1/PH
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Prerusenie hry

Ak sa hra¢ odhlasi/odpoji z hry podas prebiehajliceho kola hry, véetky aktuaine akceptované stavky (po
uzavreti prijimania stavok) zostanu v platnosti a pogas absencie hra¢a zostavaji nemenné. Hrac sa moze
vratit' do hry len po ukon¢eni prebiehajliceho kola v ktorom mal akceptované stavky. V pripade, 2e dane
herné kolo neskontilo, hrad¢ sa nedostane k stolu a zobrazi sa mu oznamenie: K stolu sa mézete
pripojit’' znova po dokonéeni aktualneho herného kola. Po opatovnom prihlaseni (pripojeni) si maze
hra¢ pozriet' vysiedok hry v okne historie. Ak sa hra¢ odhlasi/odpoji z hry po&as prebiehajiceho kola hry,
pred uzavretim prijimania stavok budt mu jeho stavky vratené.

B i ik b v e i e a
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2026/3051
Adell Jackpot InGame

Prémiova hra Adell Jackpot InGame je v systéme nastavena ako prémiova hra v internetovom kasine.
Prémiovu hru obsahuje kazda internetova hazardna hra v internetovom kasine, ktora je pripojena do
premiovej hry Adell Jackpot InGame.

Prémiova hra sa sklada z troch druhov: GOLD, SILVER a BRONZE. Celkovy prispevok do prémiovej
hry sa kumuluje podfa nastaveného percenta v rozsahu 0,01 % — 15 % 2z kazdej stavky hracov vsetkych
internetovych hier v internetovom kasine daného prevadzkovatela, ktoré su zapojené do prémiovej hry
Adell Jackpot InGame.

Vyska prispevku do kazdého druhu prémiovej hry sa nastavuje samostatne v nasledovnych
rozmedziach:

e GOLD:001%-15%

e SILVER: 0,01 % ~15%

e BRONZE:0,01%-15%
z kazdej stavky hracov v3etkych internetovych hier v internetovom kasine daného prevadzkovatela
zapojenych do prémiovej hry Adell Jackpot InGame.

Prispevok do kazdého druhu prémiovej hry sa automaticky prerozdeluje na aktivnu &ast a skrytu
¢ast’ daného druhu prémiovej hry.

* Aktivna éast’ slizi na zhromazdovanie potencialine; prémiovej vyhry daného druhu prémiove;
hry. Ak je aktuadina hodnota skrytej dasti rovna nastavenej pociato¢nej hodnote daného druhu
prémiovej hry (Startovacia Ciastka), kazdou zrealizovanou stavkou sa kumuluje aktivna ¢ast
daného druhu prémiovej hry podia nastaveného prispevku. Ak je aktualna hodnota skrytej asti
nizsia ako nastavend podiatodna hodnota aktivnej Casti daného druhu prémiovej hry
(Startovacia ciastka), hodnota prispevku do aktivnej C&asti je ur¢ena rozdielom medzi
prispevkom do daného druhu prémiovej hry zo stavky do hazardnej hry (odvod) a prispevkom
do skrytej ¢asti daného druhu prémiovej hry.

» Skryta cast' funguje na pozadi systému a kumuluje sa iba do dosiahnutia nastavene;
pocCiatocnej hodnoty aktivnej ¢asti daného druhu prémiovej hry (Startovacia Ciastka). Ak je
aktualna hodnota skrytej ¢asti po vyplateni prémiovej vyhry nizSia ako nastavena pociatoéna
hodnota aktivnej Casti daného druhu prémiove; hry (Startovacia ¢iastka), hodnota prispevku do
daného druhu prémiovej hry sa umerne rozdeli medzi skrytt a aktivnu ¢ast’ podia nastavenia
systému.

VZdy plati, Ze pociato¢na hodnota aktivnej &asti daného druhu prémiovej hry po vyplateni prémiovej
vyhry (Startovacia ¢iastka) musi byt nahromadena v skrytej ¢asti daného druhu prémiovej hry do &asu,
kym je ziskana prémiova vyhra daného druhu. Skryta ¢ast daného druhu prémiovej hry sa kumuluje len
dovtedy, kym sa jej hodnota nerovna nastavenej poCiato¢nej hodnote aktivnej ¢asti daného druhu
prémiovej hry po vyplateni prémiovej vyhry (Startovacia Ciastka). Prémiova hra Adell Jackpot InGame je
nastavena tak, Zze vy3ka prémiovej vyhry nepresiahne 1 000 000 €.

V prémiovej hre Adell Jackpot InGame je mozné v systéme nastavit parametre pre kazdy druh
premiovej hry samostatne (GOLD, SILVER a BRONZE), a to:
* percentualne nastavenie prispevku do daného druhu prémiovej hry zo stavky do hazardnej hry
(odvod) v rozsahu 0,01 % — 15 %,
* pocCiato¢nu hodnotu aktivnej ¢asti daného druhu prémiovej hry po vyplateni prémiovej vyhry
(Startovacia Ciastka) v rozsahu 0,01 € — 1 000 000 €, pricom nastavena hodnota Startovacej
Ciastky musi byt vzdy mensia ako polovica nastavene; hodnoty minimainej vyhry,
e miniméinu a maximalnu hodnotu prémiovej vyhry daného druhu prémiovej hry v rozsahu 0,01 €
~1 000 000 €.

Prislusné hodnoty aktivnych ¢asti jednotlivych druhov prémiovej hry Adell Jackpot InGame sa
zobrazuju v hraéskom rozhrani poéas celej doby U&asti hraga v hazardnej hre.

Nézov hry: Adell Jackpot InGame TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Podmienkou ziskania fubovolného druhu prémiovej hry Adell Jackpot InGame je ucast hraca v jednej z
hazardnych hier v internetovom kasine daného prevadzkovatela zapojenej do tejto prémiovej hry. Hrag
sa musi aktivne zapojit' do jednej z tychto hier viozenim stavky a spustenim hazardnej hry. Kazdy hra¢
ma rovnaku $ancu na vyhru fubovofného druhu prémiove; hry a v jednej hazardnej hre méze ziskat
vyhru z maximaine jedného druhu prémiovej hry.

Prémiova vyhra v rdmci prémiovej hry Adell Jackpot InGame je ziskana v pripade, ak sa na vaicoch
hazardnej hry zobrazia tri jackpotové symboly rovnakého druhu, a to BRONZE, SILVER alebo
GOLD, kdekofvek na valcoch. Jackpotové symboly nemézu byt' nahradené symbolom WILD ani
Ziadnym inym symbolom. V pripade spinenia tejto podmienky hraé& ziskava prémiovu vyhru prisiusného
druhu prémiovej hry vo vyske aktuainej hodnoty aktivnej &asti tohto druhu.

Prémiova vyhra daného druhu prémiovej hry sa zobrazi v odohranej hazardnej hre animéaciou
padajucich minci spolu so zobrazenim vysky prémiovej vyhry. Prémiové vyhry sa vzdy zaokrihluju
nadol na jedno desatinné miesto. Po vyplateni prémiovej vyhry sa hodnota zo skrytej ¢asti daného
druhu prémiovej hry podfa nastavenej pociatotnej hodnoty aktivnej éasti po vyplateni prémiovej vyhry
(8tartovacia Ciastka) presunie do aktivnej &asti, ktora tvori jej pociato€nu hodnotu, a cely proces sa
opakuje. Prémiovu vyhru nie je mozné nasobit v nasobnej hazardnej hre.

V systéme sa eviduje minimaine datum, ¢as, hodnota prémiovej vyhry, druh prémiovej hry a
identifikator hraca, ktory prémiovu vyhru ziskal. Hodnoty premiovych vyhier st dostupné aj pre hraéa v
jeho hraCskom Ucte. V pripade technického zlyhania systému nema hra¢ pravo na ziskanie prémiovej

vyhry.

Prevadzkovatel mdze deaktivovat' lubovolny druh prémiovej hry alebo celu prémiovi hru v
internetovom kasine bez zmeny pravidiel prémiovej hry Adell Jackpot InGame. Ak je prémiova hra
docasne pozastavend, pozastavia sa aj vsetky prispevky. Hodnota prémiovej hry po jej opatovnom
aktivovani zostava rovnaka, ako bola pred jej deaktivovanim.

Nazov hry: TECHNICKY SKUSOBNY o

Nazqv hry: Adell Jackpot InGame E USTAV PIF.—'STANY, A T-10 94.41/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2809
Bellot Bonus

Prémiova hra Bellot Bonus je nastavena v systéme ako prémiova hra v internetovom kasine. Prémiovu
hru obsahuje kazda internetova hazardna hra v internetovom kasine pripojena do prémiovej hry Bellot
Bonus.

Prémiova hra obsahuje tri druhy prémiovych hier - GOLD, SILVER a BRONZE (ak v systéme nie je
prémiova hra alebo lubovolny druh prémiovej hry deaktivovany).

Celkovy prispevok do prémiovej hry sa kumuluje podta nastaveného percenta (0,10 - 15,9 %) z kaZdej
stavky hracov, vsetkych internetovych hier v internetovom kasine daného prevadzkovatela zapojenych
do prémiovej hry Bellot Bonus. Narast prispevkov do jednotlivych druhov prémiovej hry sa nastavuje pre
kazdy druh prémiovej hry zviast podfa nastaveného percenta (0,10 — 5,3 %) zo stavky do hazardnych
hier.

Prispevok do kaZzdého druhu sa automaticky prerozdeluje do aktivnej a skrytej ¢asti daného druhu
prémiovej hry. Aktivna Cast' sluzi na zhromazdovanie potencialnej premiovej vyhry daného druhu
prémiovej hry. Skryta Cast beZi na pozadi systému a sluzi na vytvaranie novej Startovacej hodnoty
daného druhu. Po padnuti prémiovej vyhra sa cela vyzbierana &ast danej trovne presunie do aktivnej
¢asti prémiovej hry.

Jednotlivé progresivne Urovne st odlisené farebne, popripade mozu byt pre odliSenie doplnené aj o
ikonu:

1. druh Bronze (najnizsia uroven)

2. druh Silver

3. druh Gold (najvyssia troven)

- PoCiato¢na hodnota kazdého druhu prémiovej hry: od 30 € do 777 777 €.
- Garantovana hodnota kazdého druhu prémiovej vyhry: od 30 € do 777 777 €.

Aktualne hodnoty jednotlivych urovni prémiovej hry sa zobrazuju v kazdej hazardnej hre, ktora je
zapojena do prémiovej hry, v poliach Bronze Bonus (bronzova farba), Silver Bonus (strieborna farba) a
Gold Bonus (zlata farba).

Podmienkou ziskania lubovorného druhu prémiovej hry BELLOT BONUS je uéast' v jednej z hazardnych
hier. Hra¢ sa musi aktivne zapojit do jednej z tychto hier stlagenim START. O vyhre daného druhu
prémiovej hry rozhoduje len nahoda. Vyhru riadi generator nahodnych &isel — RNG | ktory je stcastou
systému. Kazdy hra¢ ma rovnaku $ancu na vyhru fubovolného druhu prémiovej hry.

V pripade bonusovej vyhry je hra¢ hazardnej hry upozorneny na tuto skuto&nost vizualne na obrazovke
zariadenia umoznujuce uCast na internetovej hre. Nasledne je hodnota bonusovej vyhry pripisana do
kreditu hra¢a. Po vyplateni vyhry sa zo skrytej &asti daného druhu prémiovej hry presunie cela
naakumulovana hodnota, do aktivnej ¢asti. Prémiov( hru nemozno hrat samostatne.

V systéme prémiovej hry sa eviduje napr. datum, &as, hodnota vyhry ziskaného druhu prémiovej hry,
ziskany druh prémiovej hry. Hodnoty ziskanych vyhier si viditelné aj pre hraga na jeho hracskom udte.
V pripade technického zlyhania systému nema hra¢ pravo na ziskanie prémiovej vyhry.

Nastavovanie, prezeranie nastavenia a evidencia prémiovej hry je zabezpe&ena v aplikacii logan2 .

; . TECHNICKY SKUSOBNY
Nazov hryo. Sellot Bonus (STAV PIESTANY, a. s. T-1(;)-94..'1g:):1
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