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PRAVIDLA HRY &. 2025/2742
VIP Roulette

Hra VIP Roulette je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie a dostupnost
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ciefom hry je uhadnut ¢&islo (resp. zodpovedaijucu farbu, alebo poziciu), na ktorom sa zastavi gulé&ka
rulety, uskuto¢nenim jednej alebo viacerych stavok zahfiajucich dané &islo. Vysku stavky moze hrad
prispdsobit kombinaciou hodnét jednotlivych Zetdnov (&ipov).

Hraciu plochu tvori koleso rulety a hracie platno s pofami na uzatvaranie vnutornych a vonkajsich stavok,
alebo pomocou $pecidlneho hracieho platna — dréhova oblast stavok pre uzatvaranie susediacich
a $pecialnych stavok. Pole obsahuje 37 Cisiel (vratane 0). Koleso rulety sa deli na 37 poli od 0 do 36,
ktore véak za sebou nenasleduju podla velkosti. Umiestnené su striedavo v ¢ervenom a &iernom poli.
Vynimkou je 0, ktora lezi v zelenom poli.

Nastavenie hodnoty stavky

Stavka sa uzatvara vybranim zetonu danej hodnoty a jeho umiestnenim na zvolené pozicie hlavného
hracieho platna, vyberom susednych stavok alebo Speciainych stavok prostrednictvom drahovej oblasti.
Hra¢ ma moznost' uzavriet stavky aj prostrednictvom moznosti Obltbené a dodato&né $peciaine stavky,
alebo vyuzit moznost automatickej stavky. Hra¢ moze v jednom hernom kole st¢asne umiestnit' viac
stavok, az dokym nedosiahne limit stola alebo limit konkrétnej pozicie. Limit stavky na jedno &islo mdze
prevadzkovatel menit v rozsahu hernych limitov, maximalne 10% z aktualne nastaveného limitu stola.
Limit stavky na dve, tri alebo $tyri Cisla sa odvija od nastaveného limitu stavky pre jedno &islo. Pokial by
kombinacia stavok mala prekrodit' limit maximalnej stavky (limit stola) alebo limit konkrétnej pozicie,
nebude takato stavka prijata a zobrazi sa hiasenie s upozornenim. Jednotlivé druhy stavok mézu mat'
rézne limity. Kliknutim na vybranu poziciu stavky na platne sa umiestni stavka zvolenej hodnoty Zeténu.
Hrac¢ si kliknutim na Zetén v dolnej Casti obrazovky méze vybrat hodnotu zetonu, ktory chce pouZit' na
stavku. Dostupneé su zetdny s hodnotou 0,1/0,2/0,5/1/2/5/10/20/50/100/ 5 000 Eur. Dostupnost
jednotlivych zetdnov zavisi od aktualne nastavenych hernych limitov a limitov stavky.

Pokial ma hrac vioZzenu stavku, méze ju zdvojnasobit pomocou tladidla x2, maximalne do limitu stavky a
len v pripade ak ma hrac dostatok finan&nych prostriedkov na zdvomasobeme vsetkych stavok. Pomocou
tiagidla ZRUSIT ma hra¢ moznost vratit posiednd viozend stavku. Tlagidlom VYMAZAT méze hraé zrusit
v8etky vioZené stavky, ktoré sa nachadzaju na stole. Po uzatvoreni stavok (hra¢ stiadi tiagidio START)
sa roztoCi ruleta a vhodi sa gulécka. Hra¢ ma moznost zrychlit totenie kolesa rulety a vyhodnotenia
vysledku stlaenim tlacidla STOP (pocas totenia rulety je tiagidlo START nahradené tlagidlom STOP).
Po vyhiaseni padnutého Cisla sa vyhodnotia stavky na zaklade vyhernej tabutky a hragovi je pripisana
pripadna vyhra. Po vyhodnoteni hry ma hra¢ moznost zopakovat v8etky stavky z predchadzajuceho kola
stladenim tlacidla OPAKOVAT. Hraé ma moznost roztogit koleso rulety aj bez vlozenia stavok.

Ak ma hraC viozen akukolvek stavku, stlacenim tlacidla AUTOPLAY ma moznost urgit podet
automatickych spusteni hry (kol) od 5 do 100 s aktudlne vioZzenou stavkou na hracom piatne. Stladenim
vyberu poCtu automatickych spusteni hry sa spusti herné kolo. Pocet zostavajucich automatickych
spusteni hry je zobrazeny v tla¢idle AUTOPLAY. Hra¢ méze vypnut automaticke hranie stladenim tladidla
AUTOPLAY a naslednym stlatenim tiacidla STOP pri poéte automatickych spusteni hry ktoré si vybral.

Vedla tla¢idla START je tiadidlo s prerusovanym ovélom, ktorym sa zmeni hracie platno na hracie pole
s usporiadanim vietkych &isiel tak, ako je tomu na kolese rulety. Jedna sa o drahovt oblast' stavok, ktora
hraCovi ufah&uje umiestnenie stavok na tzv. susedné &isla (susediace stavky).
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Popis hraéskeho rozhrania
V favej hornej €asti herného okna sa nachadzaju tladidla:
- Oblubené (hviezda) — moznost ulozit obfubenu stavku a viozZit dodato&né $peciaine stavky
- Statistika (graf) — zobrazuje Statistky za posledné odohrané hry (teplé/studené) a pokrogilé
Statistiky

V lavej doinej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia:
- Celkova stavka — zobrazuje vysku celkovej stavky (siéet vetkych zeténov na stole).
- Limity — zobrazuje aktuaine nastaveny limit stola

V pravej hornej ¢asti herného okna sa nachadzaju tiacidia a pole:
- Menu (tri pozdlzne &iary) — pravidla, historia relacii a tiagidlo domov
- Reproduktor — stimenie vSetkych zvukov hry
- Zostatok — zobrazuje dostupné finan&né prostriedky hraéa

Vit'azné cCisla
Na hornej ¢asti herného okna sa nachadza lista s poslednymi vitaznymi gislami. Vysledok posledného
kola je uvedeny na lavej strane listy.

Typy stavok
Vnutorné stavky:
- Jedno Cislo — zeton umiestneny na akékolvek jedno &islo vratane 0.
- Dve susediace &isla (split)— Zeton umiestneny na ¢iaru medzi dvoma ¢islami, vodorovne alebo
zvislo.
- Tri po sebe iduce &isla (street) — Zeton umiestneny na 3 &isla ktoré su na platne umiestnené
v jednom rade (napr. 4-5-6). Navy8e kombinacie 3 ¢&isiel z ktorych jedno je 0. 0-1-2 alebo 0-2-3.
- Styri ¢isla (corner) — zeton umiestneny na stredovom priese¢niku, kde sa stretavaju 4 &isla,
ktoré na platne vytvaraju Stvorec (napr. 4-5-7-8).
- Sest ¢isel (double street) — zeton umiestneny na priese¢niku kde sa stretavaju dva riadky.
Stavka pokryva v8etky Cisla v oboch riadkov, spolu 6 ¢isiel (napr. 7-8-9-10-11-12).

Vonkajsie stavky:

- Stavka na stipec (riadok) — zetdn umiestneny na policku oznatenom ,2:1" na pravej strane
platna pokryva 12 Cisiel zobrazenych nafavo od tohto poli¢ka. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaju a
hrac nemodze vlozit stavku na v&etky 3 poli¢ka naraz.

- Stavka na desiatky — Zeton umiestneny na poli¢ku oznadenom ,1st 12°, ,2nd 12" a ,3rd 12¢
pokryva prvych 12 ¢isiel, druhych 12 &isiel a tretich 12 &isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaju a
hra¢ neméze vlozit stavku na vSetky 3 poli¢ka naraz.

- Cervena/ Cierna - zeton umiestneny na ¢ervené alebo ¢ierne poli¢ko pokryva 18 &iernych alebo
18 cervenych &isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaju a hra¢ neméze viozit stavku na obe policka
naraz.

- Par/ Nepar - Zzeton umiestneny na poli¢ku oznadenom PAR alebo NEPAR pokryva 18 parnych
alebo 18 neparnych &isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaju a hra¢ nembze vlozit stavku na obe
poli¢ka naraz.

- 1-18/19-36 - zeton umiestneny na poli¢ku oznacenom ,1 — 18" pokryva nizke &isla od 1 do 18
a,19 — 36" pokryva vysoké ¢isla 19 az 36. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaju a hraé neméze vlozit
stavku na obe politka naraz.

Pridanym prvkom je pri tomto type rulety zmensené hracie pole s usporiadanim véetkych &isiel tak, ako
je tomu na kolese rulety. Jedna sa o drahovu oblast stavok, ku ktorej sa hra¢ méze dostat stladenim
tlacidla s prerusovanym ovalom vedla tlacidla START, ktora hracovi ulahéuje umiestnenie stavok na tzv.
susedné Cisla. Kazda stavka drahovej oblasti pokryva odlidnu sadu éisiel a pontka rozdielne $ance na
vyhru. Cisla ktorych sa stavka tyka budi zvyraznené. Susediaca stavka pokryva prislugné ¢islo spolu so
zvolenym poctom susednych Cisel, ktoré sa nachadzaju v jeho blizkosti na kolese rulety. Susediacu
stavku hrac viozi kliknutim na urcité &islo na drahe. Zetén sa viozi na zvolené &islo a na &isla ktoré s nim
susedia napravo a nafavo. Hra¢ kliknutim na tlacidlo + alebo — (zobrazené nad drahovou oblastou) zvysi
alebo znizi pocet susediacich Cisiel na ktoré sa ma viozit stavka (od 0 do 9). Vnutri drahovej oblasti sa
nachadzajd polia do ktorych sa vkladaju Zetony pre $pecidine stavky. Ak ma hra¢ viozené Zetény na dve
susediace Cisla, tri po sebe idice Cisla, $tyri isla alebo Sest ¢isiel, v drahovej oblasti nebud tieto zetény
viditelné.
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Spemaine stavky:
TIER (Tiers Du Cylindre) — tato stadvka pokryva spolu 12 Cisiel zahfiiajucich 27, 33 a &isla, ktore
lezia medzi nimi na strane kolesa rulety oproti nule. 6 zetonov sa po jednom Zetdne umiestni na
dvojice 5-8, 10-11, 13-16, 23-24, 27-30, a 33-36.

- ORPH (Orphelins a Cheval) — tato stavka pokryva spolu 8 &isiel na dvoch segmentoch kolesa
rulety. 5 Zeténov sa po jednom Zetdne umiestni na &islo 1 a na dvojice 6-9, 14-17, 17-20 a 31-
34.

- VOISINS (Voisins Du Zerd) — tato stavka pokryva spolu 17 &isiel zahfiajucich 22, 25 a &isla,
ktore leZia medzi nimi na strane kolesa rulety, kde sa nachadza nula. Spolu 9 Zetonov sa umiestni
nasledovne: 2 Zetony na riadok 0-2-3 a na $tyri &isla 25-26-28-29, a sedem Zetonov po jeden
Zeton na dvojice 4-7, 12-15, 18-21, 19-22 a 32-35.

- ZERO (Jeu Zero) — tato stavka pokryva nulu a 6 Cisiel najblizsie k nule na kolese rulety. 4 zetény
sa po jednom Zetdne umiestnia na Cislo 26 a dvojice 0-3, 12-15 a 32-35.

Obfhibena stavka

Hra ma funkciu Obfubena stavka, ktord umoziiuje ulozit' akékolvek roziozenie 2etonov na hracom stole.
Ak hrac chce uloZit' oblubent stavku, viozi zetény na dané stavky, otvori funkciu Oblubena stavka a
tlacidiom ULOZIT AKTUALNE STAVKY sa stavka uloZi. Ak hra¢ chce viozZit' obfubena stavku, otvori
funkciu Oblibena stavka a vyberie si dani ulozend stavku. Stavka sa nasledne automaticky umiestni na
hracie platno. Tlagidlom KOS sa hra¢ méze rozhodnut vymazat dand ulozenu obfibent stavku. Cez
zalozku ,Specialne" ma hrag pristup k dodatoénym $pecialnym stavkam.

Dodatoéne Specialne stavky

- Finale en plein — stavka pokryva &isla, ktoré koncéiana 0, 1,2, 3,4, 5,6, 7, 8, a 9. Pri stavke 0
az 6 sa stavia 4 Zetony po jednom Zeténe na 4 &isla a pri stavke 7 az 9 sa stavia 3 Zetény na 3
Cisla po jednom zetdne (naprikiad stavka O pokryva ¢&isla 0, 10, 20 a 30, a stavka 9 pokryva Gisla
9,19 a 29).

- Finale a cheval — na vyber st moznosti 0/3, 1/4, 2/5, 3/6, 4/7, 5/8, 6/9, 7/10, 8/11 a 9/12. Stavky
pokryvaju dvojice ¢&isiel, ktoré koncia na Cisla zmienené na moznosti stavky (napriklad moznost
stavky 0/3 pokryva jednym Zeténom dvojice 0-3, 10-13, 20-23 a 30-33).

- Complete bets — na vyber su moznosti véetkych &isiel na rulete. Upina stavka umiestni véetky
vnutorné stavky na urcité islo. Naprikiad Uplna stavka na &islo 11 umiestni maximalne 40
Zetonov. 1 Zetdn na jedno Cislo ,11°, 2 Zetony na dvojicu 11-8, 11-12, 11-14 a 11-10, 3 zZetény
pre tri po sebe iduce Cisla 10-11-12, 4 zetony na stavku pre $tyri ¢isla 8-9-11-12, 11-12-14-15,
7-8-10-11 a 10-11-13-14 a nasledovne: 6 Zzetdénov pre stavku na Sest ¢isiel 7-8-9-10-11-12 a 10-
11-12-13-14-15.

Vyhry

Stavky su vyhodnotené po padnuti vyherného &isla. Hodnota vyhry v EUR sa zobrazi v strede herného
okna pod napisom Vyhra: (vy$ka vyhry). Vyhra sa automaticky pripise do kreditu hraca. Vypo&et vyhry
je dany vyhernym pomerom resp. nasobitefom stavky uvedenom vo vyhernej tabulfke pre jednotlivé
vyherné pozicie.

Herné Limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 96 000,00 €

- - TECHNICKY SKUSOBNY
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Vyherna tabulka — zobrazuje nasobitele stavky k hodnote Zeténu danej stavkovej pozicie

Pre vnutorné stavky:

Typ stévky | Vyhemny pomer | Nésobok stavky | Limit Stavok (EUR)

Jedno &islo 35:1 36x az 500 €

Na dve ¢isla (stavka na dvojicu) | 17:1 18x az 1000 €

Tri Cisla 11:1 12x% az 1500 €

Styri &isla 8:1 gx az 2 000 €

Sest &isiel 5.1 Bx az 3000 €

Pre vonkajsie stavky:

[Typ stavky Vyherny pomer | Nésobok stavky | Limit Stadvok (EUR)

Stlpec (2:1) 2:1 3x a2z 5000 €

Desiatky (1st 12, 2nd 12, 3rd 12)[ 2:1 3x az 5000 €

Cervena / Cierna 1:1 2x az 5000 €

Parne / Neparne 1:1 2% az 5000 €

1-18/19-36 1:1 2% az 5000 €
il
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2739

French Roulette - En Prison

Hra French Roulette - En Prison je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie a dostupnost
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ciefom hry je uhadnut &islo (resp. zodpovedajucu farbu, alebo poziciu), na ktorom sa zastavi guldcka
rulety, uskuto¢nenim jednej alebo viacerych stavok zahfnajucich dané gislo. Vysku stavky méze hraé
prispésobit’ kombinaciou hodnét jednotlivych zeténov (&ipov).

Hraciu plochu tvori koleso rulety a hracie platno s polami na uzatvaranie vnutornych a vonkajsich stavok,
alebo pomocou $pecidineho hracieho platna — drahova oblast stavok pre uzatvaranie susediacich
a Specialnych stavok. Pole obsahuje 37 &isiel (vratane 0). Koleso rulety sa deli na 37 poli od 0 do 36,
ktoré vSak za sebou nenasleduju podfa velkosti. Umiestnené su striedavo v &ervenom a &iernom poli.
Vynimkou je 0, ktora lezi v zelenom poli.

Nastavenie hodnoty stavky

Stavka sa uzatvara vybranim Zetonu danej hodnoty a jeho umiestnenim na zvolené pozicie hlavného
hracieho platna, vyberom susednych stavok alebo $peciainych stavok prostrednictvom drahovej obiasti.
Hra¢ ma moznost uzavriet stavky aj prostrednictvom tlacidla HVIEZDA cez moznosti obfubené
a dodatoCné Specidlne stavky, alebo méze vyuzit moZnost automatickej stavky. Hra¢ mdze v jednom
hernom kole su¢asne umiestnit viac stavok, az dokym nedosiahne limit stola alebo limit konkrétnej
pozicie. Limit stavky na jedno ¢islo méze prevadzkovatel menit v rozsahu hernych limitov, maximalne
10% z aktualne nastaveného limitu stola. Limit stavky na dve, tri alebo $tyri ¢isla sa odvija od
nastaveneho limitu stavky pre jedno &islo. Pokial by kombinacia stavok mala prekrogit’ limit maximainej
stavky (limit stola) alebo limit konkrétnej pozicie, nebude takato stavka prijata a zobrazi sa hlasenie
s upozornenim. Jednotlivé druhy stavok mézu mat' rézne limity. Kliknutim na vybranu poziciu stavky na
platne sa umiestni stavka zvolenej hodnoty Zetonu. Hrag si kliknutim na Zetén v dolnej gasti obrazovky
modze vybrat hodnotu Zetdnu, ktory chce pouzit na stavku. Dostupné su zetony s hodnotou 0,1/0,2/0,5
/1/2/5/10/20/50/100/5 000 Eur. Dostupnost jednotlivych Zetonov zavisi od aktualne nastavenych
hernych limitov a limitov stavky.

Pokial ma hrac vioZzenu stavku, moze ju zdvojnasobit pomocou tlagidla x2, maximalne do limitu stavky a
len v pripade ak ma hra¢ dostatok finanénych prostriedkov na zdvojnasobenie vietkych stavok. Pomocou
tlatidla ZRUSIT ma hra& moznost vratit poslednd viozenu stavku. Tlagidlom VYMAZAT moze hrag zrusit
vSetky vioZené stavky, ktoré sa nachadzaju na stole. Po uzatvoreni stavok (hra¢ stladi tlacidlo START)
sa roztoci ruleta a vhodi sa guldécka. Hraé ma moznost zrychlit todenie kolesa rulety a vyhodnotenia
vysledku stlaenim tlatidla STOP (pocgas tocenia rulety je tlagidlo START nahradené tlacidiom STOP).
Po vyhlaseni padnutého ¢isla sa vyhodnotia stavky na zaklade vyhernej tabutky a hracovi je pripisana
pripadna vyhra. Po vyhodnoteni hry ma hra¢ moznost zopakovat véetky stavky z predchadzajticeho kola
stlacenim tladidla OPAKOVAT. Hra¢ ma moznost roztodit koleso rulety aj bez vioZenia stavok.

Ak ma hra¢ vioZzenu akukolvek stavku, stiadenim tladidla AUTOPLAY ma moznost uréit pocet
automatickych spusteni hry (ko) od 5 do 100 s aktualne viozenou stavkou na hracom platne. Stia¢enim
vyberu poCtu automatickych spusteni hry sa spusti herné kolo. Pocet zostavajlcich automatickych
spusteni hry je zobrazeny v tla¢idle AUTOPLAY. Hra¢ méze vypnut automatické hranie stladenim tlacidla
AUTOPLAY a naslednym stiatenim tlacidia STOP pri poéte automatickych spusteni hry ktoré si vybral.

Vedla tlagidla START je tlagidio s prerusovanym ovalom, ktorym sa zmeni hracie platno na hracie pole
s usporiadanim véetkych Cisiel tak, ako je tomu na kolese rulety. Jedna sa o drahovu oblast stavok, ktora
hracovi ufah€uje umiestnenie stavok na tzv. susedné ¢&isla (susediace stavky).

TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Funkcia En Prison

Tato funkcia sa tyka vonkajsich protifahlych stavok (Servenalgierna, par/nepar, 1-18/19/36). Ak hrac na
danu stavku vioZi Zetony a po spusteni todenia rulety sa gul6tka zastavi na &isle 0, vyhodnoti sa
pripadna vyhra (za stavku na &islo 0) a nasledne sa Zetony vonkajsich protifahlych stavok uzamknu
a vsetky ostatné viozené stavky ostatnych pozicii sa odstrania z platna a nasleduje bezplatné roztodenie
rulety. Uzamknuté Zetony ostant uzamknuté pokial nebude vyZrebovany vysledok iny ako 0.

Popis hracskeho rozhrania
V favej hornej ¢asti herného okna sa nachadzaju tlagidla:
- Oblubené (hviezda) - moznost uloZit oblubenu stavku a viozit dodatoéné Speciaine stavky
- Statistika (graf) — zobrazuje $tatistky za posledné odohrané hry (teplé/studené) a pokrogilé
Statistiky

V lavej dolnej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia:
- Celkova stavka — zobrazuje vy$ku celkovej stavky (stcet vsetkych zetonov na stole).
- Limity — zobrazuje aktuaine nastaveny limit stola

V pravej hornej ¢asti herného okna sa nachadzaju tlacidia a pole:
- Menu (tri pozdizne &iary) - pravidla, histéria relacii a tlacidlo domov
- Reproduktor — stimenie v8etkych zvukov hry
- Zostatok — zobrazuje dostupné finanéné prostriedky hraga

Vit'azné cisla
Na hornej ¢asti herného okna sa nachadza lista s poslednymi vitaznymi Cislami. Vysledok posledného
kola je uvedeny na lavej strane listy.

Typy stavok
Vnutorné stavky:
- Jedno ¢islo - Zetén umiestneny na akékolvek jedno &islo vratane 0.
- Dve susediace ¢isla (split) — Zeton umiestneny na &iaru medzi dvoma &islami, vodorovne alebo
zvislo.
- Tri po sebe iduce Cisla (street) — zetén umiestneny na 3 &isla ktoré su na platne umiestnené
v jednom rade (napr. 4-5-6). Navy$e kombinacie 3 gisiel z ktorych jedno je 0. 0-1-2 alebo 0-2-3.
- Styri ¢isla (corner) — Zeton umiestneny na stredovom priese&niku, kde sa stretavaju 4 Cisla,
ktoré na platne vytvaraju $tvorec (napr. 4-5-7-8).
- Sest gisel (double street) — Zetdn umiestneny na priese¢niku kde sa stretavaju dva riadky.
Stavka pokryva vetky ¢isla v oboch riadkov, spolu 6 &isiel (napr. 7-8-9-10-1 1-12).

Vonkajsie stavky: )

- Stavka na stlpec (riadok) — Zeton umiestneny na poli¢ku ozna¢enom ,2:1“ na pravej strane
platna pokryva 12 Cisiel zobrazenych nafavo od tohto poligka. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaji a
hra¢ neméze vlozZit' stavku na véetky 3 poliéka naraz.

- Stavka na desiatky — Zeton umiestneny na poliku oznacenom ,1st 12, .2nd 12" a ,3rd 12"
pokryva prvych 12 &isiel, druhych 12 &isiel a tretich 12 &isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvajt a
hrac neméze viozZit' stavku na véetky 3 poliéka naraz.

- Cervena/ Cierna - zeton umiestneny na ¢ervené alebo &ierne poli¢ko pokryva 18 giernych alebo
18 ¢ervenych ¢isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaiju a hra¢ nemoéze vlozit stavku na obe policka
naraz.

- Par/ Nepar (even/odd) - Zeton umiestneny na poli¢ku oznagenom PAR alebo NEPAR pokryva
18 parnych alebo 18 neparnych &isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaji a hra¢ neméze viozit
stavku na obe poli¢ka naraz.

- 1-18 1 19-36 - Zet6n umiestneny na poliéku oznaéenom ,1 — 18" pokryva nizke ¢&islaod 1 do 18
a 19 — 36" pokryva vysoké ¢isla 19 az 36. Cislo 0 tieto stavky nepokryvajl a hra¢ neméze viozit
stavku na obe poli¢ka naraz.

Pridanym prvkom je pri tomto type rulety zmensené hracie pole s usporiadanim vsetkych Cisiel tak, ako
je tomu na kolese rulety. Jedna sa o drahovu oblast' stavok, ku ktorej sa hra¢ méze dostat' stladenim
tlacidla s preruSovanym ovalom vedla tlagidla START, ktora hradovi ulah¢uje umiestnenie stavok na tzv.
susedne Cisla. Kazda stavka drahovej oblasti pokryva odlidnu sadu &isiel a ponuka rozdielne $ance na
vyhru. Cisla ktorych sa stavka tyka budu zvyraznené. Susediaca stavka pokryva prisiudné &islo spolu so
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zvolenym poc¢tom susednych Cisel, ktoré sa nachadzaju v jeho blizkosti na kolese rulety. Susediacu
stavku hra¢ viozi kliknutim na urcité gislo na drahe. Zeton sa viozi na zvolené &islo a na g&isla ktoré s nim
susedia napravo a nalavo. Hrac kliknutim na tlacidlo + alebo ~ (zobrazené nad drahovou oblastou) zvysi
alebo zniZi pocet susediacich Cisiel na ktoré sa ma vlozit' stavka (od 0 do 9). Vnutri drahovej oblasti sa
nachadzaju polia do ktorych sa vkladaju Zetény pre $pecialne stavky. Ak ma hrac¢ viozené Zetony na dve
susediace Cisla, tri po sebe iduce Cisla, Styri ¢isla alebo Sest’ &isiel, v drahovej oblasti nebudu tieto Zetény
viditelné.

Specialne stavky:

- TIER (Tiers Du Cylindre) — tato stavka pokryva spolu 12 gisiel zahffiajucich 27, 33 a &isla, ktoré
leZzia medzi nimi na strane kolesa rulety oproti nule. 6 Zeténov sa po jednom Zeténe umiestni na
dvojice 5-8, 10-11, 13-16, 23-24, 27-30, a 33-36.

- ORPH (Orphelins a Cheval) — tato stavka pokryva spolu 8 ¢isiel na dvoch segmentoch kolesa
rulety. 5 Zetdnov sa po jednom zetdéne umiestni na &islo 1 a na dvojice 6-9, 14-17, 17-20 a 31-
34.

- VOISINS (Voisins Du Zero) — tato stavka pokryva spolu 17 &isiel zahiajucich 22, 25 a &isla,
ktoré leZzia medzi nimi na strane kolesa rulety, kde sa nachadza nula. Spolu 9 Zetdnov sa umiestni
nasledovne: 2 zetony na riadok 0-2-3 a na $tyri ¢isla 25-26-28-29, a sedem Zeténov po jeden
zetdn na dvojice 4-7, 12-15, 18-21, 19-22 a 32-35.

- ZERO (Jeu Zero) — tato stavka pokryva nulu a 6 ¢isiel najblizsie k nule na kolese rulety. 4 zetény
sa po jednom Zetdne umiestnia na ¢islo 26 a dvojice 0-3, 12-15 a 32-35.

Oblubena stavka

Hra ma funkciu Oblubend stavka, ktord umoznuje ulozit akékolvek roziozenie Zeténov na hracom stole.
Ak hra¢ chce ulozZit oblibenu stavku, viozi Zetony na dané stavky, otvori funkciu Oblubena stavka a
tiacidlom ULOZIT AKTUALNE STAVKY sa stavka ulozi. Ak hrag chce vioZit oblubent stavku, otvori
funkciu Oblubena stavka a vyberie si danl ulozen( stavku. Stavka sa nasledne automaticky umiestni na
hracie platno. Tlacidlom KOS sa hrag méze rozhodnut vymazat danu ulozenu oblubenu stavku. Cez
zélozku ,Specialne* ma hrag pristup k dodato¢nym $pecialnym stavkam.

Dodatoéné $pecialne stavky

- Finale en plein — stavka pokryva &isla, ktoré konéiana 0, 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, a 9. Pri stavke 0
aZ 6 sa stavia 4 Zetony po jednom Zetdne na 4 &isla a pri stdvke 7 az 9 sa stavia 3 Zetony na 3
Cisla po jednom Zetone (napriklad stavka 0 pokryva &isla 0, 10, 20 a 30, a stavka 9 pokryva &isla
9,19 a 29).

- Finale a cheval — na vyber su moznosti 0/3, 1/4, 2/5, 3/6, 4/7, 5/8, 6/9, 7/10, 8/11 a 9/12. Stavky
pokryvaiju dvojice Cisiel, ktoré koncia na Cisla zmienené na moznosti stavky (naprikiad moznost
stavky 0/3 pokryva jednym zeténom dvojice 0-3, 10-13, 20-23 a 30-33).

- Complete bets — na vyber st moznosti vetkych &isiel na rulete. Upina stavka umiestni vSetky
vnutorne stavky na ur¢ité &islo. Naprikiad tGpina stavka na gislo 11 umiestni maximalne 40
Zetonov. 1 Zetdn na jedno Cislo ,11", 2 Zetony na dvojicu 11-8, 11-12, 11-14 a 11-10, 3 zetony
pre tri po sebe iduce &isla 10-11-12, 4 Zetény na stavku pre $tyri &isla 8-9-11-12, 11-12-14-15,
7-8-10-11 a 10-11-13-14 a nasledovne: 6 zetdnov pre stavku na $est &isiel 7-8-9-10-11-12 a 10-
11-12-13-14-15.

Vyhry

Stavky st vyhodnotené po padnuti vyherného ¢isla. Hodnota vyhry v EUR sa zobrazi v strede herného
okna pod napisom Vyhra: (vy$ka vyhry). Vyhra sa automaticky pripise do kreditu hraéa. Vypodet vyhry
je dany vyhernym pomerom resp. nasobitelom stavky uvedenom vo vyhernej tabulke pre jednotlivé
vyherné pozicie.

Herné Limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000,00 €
Maximaina vyhra z hry: 96 000,00 €

; : : i TECHNICKY SKUSOBNY o
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Vyherna tabulka — zobrazuje nasobitele stavky k hodnote zeténu danej stavkovej pozicie
Pre yn_thLné stavky:

Typ stavky ____|Vyherny pomer | Ndsobok stévky | Limit Stdvok (EUR)

Jedno éislo 35:1 36x az 500 €

Na dve ¢isla (stavka na dvojicu) [ 17:1 18x az 1000 €

Tri &isla 11:1 12x az 1500 €

Styri &isla 8:1 9x az 2000 €

Sest &isiel 5:1 Bx az 3000 €

Pre vonkajSie stavky:

Typ stavky >, Vyherny pomer | Ndsobok stévky | Limit Stavok (EUR)

Stlpec (2:1) 2:1 3x az 5000 €

Desiatky (1st 12, 2nd 12, 3rd 12)/2:1 3x az 5000 €

Cervena / Cierna 1:1 2x az 5000 €

Parne / Neparne 1.1 2x az 5000 €

1-18/19 - 36 1:1 2x az 5000 €
Nazov hry: French Roulette - En Prison » Egﬁ:{fﬁgﬁfnﬁg_?v T-10-94.1/PH
Verzia: v1.0 . Overil: 931
Platnost od: 27.10.2025 K ’%Jé'} sokf ;fEsé?f i?qzyg i Strana 4 z 4

214



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skisobna elektro a vyhernych pristrojov
4 ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2025/2741

Storm Roulette
Hra Storm Roulette je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prigom pravidla hry, stavky a vyhry s totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie a dostupnost
ovladacich a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Cielom hry je uhadnut &islo (resp. zodpovedajlcu farbu, alebo poziciu), na ktorom sa zastavi gulécka
rulety, uskutoénenim jednej alebo viacerych stavok zahfiiajucich dané &islo. Vysku stavky moze hragé
prispdsobit’ kombinaciou hodnét jednotlivych Zeténov (Cipov).

Hraciu plochu tvori koleso rulety a hracie platno s polami na uzatvaranie vnutornych a vonkajsich stavok,
alebo pomocou $pecialneho hracieho platna — drahova oblast stavok pre uzatvaranie susediacich
a Specialnych stavok. Pole obsahuje 37 gisiel (vratane 0). Koleso rulety sa deli na 37 poli od 0 do 36,
ktore v8ak za sebou nenasleduji podla velkosti. Umiestnené su striedavo v ¢ervenom a &iernom poli.
Vynimkou je 0, ktora lezi v zelenom poli.

Nastavenie hodnoty stavky

Stavka sa uzatvara vybranim Zeténu danej hodnoty a jeho umiestnenim na zvolené pozicie hlavného
hracieho platna, vyberom susednych stavok alebo Speciainych stavok prostrednictvom drahovej oblasti.
Hra¢ ma moznost uzavriet' stavky aj prostrednictvom mo2nosti Oblubené a dodato&né Specialne stavky,
alebo vyuZit moZnost automatickej stavky. Hra¢ méze v jednom hernom kole su¢asne umiestnit viac
stavok, az dokym nedosiahne limit stola alebo limit konkrétnej pozicie. Limit stavky na jedno &islo moze
prevadzkovatel menit' v rozsahu hernych limitov, maximaine 10% z aktuaine nastaveného limitu stola.
Limit stavky na dve, tri alebo $tyri ¢isla sa odvija od nastaveného limitu stavky pre jedno &islo. Pokial by
kombinacia stavok mala prekrogit limit maximalinej stavky (limit stola) alebo limit konkrétnej pozicie,
nebude takato stavka prijata a zobrazi sa hiasenie s upozornenim. Jednotlivé druhy stavok mdzu mat
rézne limity. Kiiknutim na vybranu poziciu stavky na platne sa umiestni stavka zvolenej hodnoty Zeténu.
Hra¢ si kliknutim na Zetén v dolnej &asti obrazovky méze vybrat' hodnotu Zeténu, ktory chce pouzit na
stavku. Dostupné st Zetony s hodnotou 0,1/0,2/0,5/1/2/5/10/20/50/100/ 5 000 Eur. Dostupnost
jednotlivych Zeténov zavisi od aktualne nastavenych hernych limitov a limitov stavky.

Pokial' ma hra¢ viozenu stavku, méze ju zdvojnasobit pomocou tladidla x2, maximalne do limitu stavky a
fenv pripade ak ma hrac dostatok finanénych prostriedkov na zdvojnasobenie vSetkych stavok. Pomocou
tlatidla ZRUSIT ma hra& moznost vratit poslednu viozenu stavku. Tlagidlom VYMAZAT méze hrac zrusit
vSetky vioZzené stavky, ktoré sa nachadzaju na stole. Po uzatvoreni stavok (hra¢ stlaci tlacidlo START)
sa rozto¢i ruleta a vhodi sa gufécka. Hra& ma moznost zrychlit todenie kolesa rulety a vyhodnotenia
vysledku stlacenim tlatidla STOP (poéas toenia rulety je tlagidlo START nahradené tlagidlom STOP).
Po vyhlaseni padnutého ¢isla sa vyhodnotia stavky na zaklade vyhernej tabulky a hracovi je pripisana
pripadna vyhra. Po vyhodnoteni hry ma hra¢ mozZnost' zopakovat vietky stavky z predchadzajticeho kola
stiacenim tlacidla OPAKOVAT. Hra¢ ma moznost roztodit' koleso rulety aj bez vloZenia stavok.

Ak ma hra¢ vlozenu akukolvek stavku, stladenim tiagidla AUTOPLAY ma moznost' uréit’ pocet
automatickych spusteni hry (k6l) od 5 do 100 s aktudine viozenou stavkou na hracom platne. Stlatenim
vyberu po¢tu automatickych spusteni hry sa spusti herné kolo. Pocet zostavajlcich automatickych
spusteni hry je zobrazeny v tlatidle AUTOPLAY. Hra¢ mdze vypnut automatické hranie stlacenim tiadidla
AUTOPLAY a naslednym stlatenim tlacidla STOP pri pocte automatickych spusteni hry ktoré si vybral.

Vedla tiacidla START je tlacidlo s prerusovanym ovalom, ktorym sa zmeni hracie platno na hracie pole
$ usporiadanim vsetkych ¢isiel tak, ako je tomu na kolese rulety. Jedna sa o drahov( oblast stavok, ktora
hracovi ulah€uje umiestnenie stavok na tzv. susedné &isla (susediace stavky).

: . TECHNICKY SKUSOBNY
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Funkcia Barky (Storm feature)

Pred kazdym roztogenim rulety po stlaceni tlagidla START sa aktivuje modry blesk ktory nahodne urci 1
az 5 Cisel ktoré nadobudnl nahodného nasobitela. Hodnoty nasobitela mézu byt od x50, x100, x200,
*x300, x400 alebo x500 pre jedno ¢islo. Dodato¢ne sa mdze aktivovat oranZovy blesk ktory méze zvysit
pocet nasobitefov az na 10 &isiel, alebo mdze zvysit' uz aktivny nasobitel na ndhodnom &isle od x50 do
x2000. Vyhru s danym nasobitefom hra¢ moéze ziskat iba v pripade priamej stavky na &islo, pre ktoré
nasobitel plati a naslednym dopadnutim lopti€ky na dané &islo po zastaveni todenia rulety. Nasobitel
nahradza Standardnu vyplatu za &islo.

Popis hracskeho rozhrania
V lavej hornej €asti herného okna sa nachadzaju tladidla:
- Obrabené (hviezda) — moZnost' ulozit' obfibenu stavku a viozit dodatoéné $peciaine stavky
- Statistika (graf) — zobrazuje $tatistky za posledné odohrané hry (teplé/studené) a pokrogilé
Statistiky

V lavej doinej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia:
- Celkova stavka - zobrazuje vy$ku celkovej stavky (stcet vsetkych Zeténov na stole).
- Limity — zobrazuje aktualne nastaveny limit stola

V pravej hornej ¢asti herného okna sa nachadzaju tlacidla a pole:
- Menu (tri pozdlizne giary) — pravidla, histéria relacii a tlagidlo domov
- Reproduktor — stimenie véetkych zvukov hry
- Zostatok — zobrazuje dostupné finan¢né prostriedky hraéa

Vitazné cisla
Na hornej Casti herného okna sa nachadza lista s poslednymi vitaznymi &islami spolu s vylosovanym
nasobitelom. Vysledok posledného kola je uvedeny na lavej strane listy.

Typy stavok
Vnutorné stavky:
- Jedno &islo — Zeton umiestneny na akékolvek jedno &islo vratane 0.
- Dve susediace ¢&isla (split)~ zetdn umiestneny na &iaru medzi dvoma &islami, vodorovne alebo
zvisio.
- Tri po sebe iduce ¢isla (street) — Zetéon umiestneny na 3 ¢isla ktoré s na platne umiestnené
v jednom rade (napr. 4-5-6). Navy$e kombinacie 3 &isiel z ktorych jedno je 0. 0-1-2 alebo 0-2-3.
- Styri éisla (corner) — zeton umiestneny na stredovom prieseéniku, kde sa stretavaju 4 &isla,
ktoré na platne vytvaraju stvorec (napr. 4-5-7-8).
- Sest’ &isel (double street) — zeton umiestneny na priese¢niku kde sa stretavaju dva riadky.
Stavka pokryva véetky ¢isla v oboch riadkov, spolu 6 gisiel (napr. 7-8-9-10-11-12).

Vonkajsie stavky: )

- Stavka na stlpec (riadok) — Zetdon umiestneny na poli¢ku ozna&enom ,2:1" na pravej strane
platna pokryva 12 isiel zobrazenych nafavo od tohto poli¢ka. Cislo O tieto stavky nepokryvaju a
hra¢ neméze vlozit stavku na vsetky 3 poli¢ka naraz.

- Stavka na desiatky — Zeton umiestneny na policku oznadenom ,1st 12¢, ,2nd 12" a ,3rd 12"
pokryva prvych 12 ¢&isiel, druhych 12 ¢isiel a tretich 12 &isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaju a
hra¢ neméze vlozit stavku na véetky 3 poli¢ka naraz.

- Cervena/ Cierna - zeton umiestneny na ¢ervené alebo Cierne politko pokryva 18 &iernych alebo
18 gervenych &isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaju a hrag neméze vlozit stavku na obe poli¢ka
naraz.

- Par/ Nepar — zetén umiestneny na poli¢ku oznacenom PAR alebo NEPAR pokryva 18 parnych
alebo 18 neparnych ¢&isiel. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaiju a hrac nemdze viozit' stavku na obe
poli¢ka naraz.

- 1187 19-36 — zetébn umiestneny na policku oznagenom ,1 — 18" pokryva nizke ¢isla od 1 do 18
a,19 — 36" pokryva vysoké ¢&isla 19 a2 36. Cislo 0 tieto stavky nepokryvaijti a hrag neméze viozit
stavku na obe poli¢ka naraz.

Pridanym prvkom je pri tomto type rulety zmensené hracie pole s usporiadanim vsetkych &isiel tak, ako
je tomu na kolese rulety. Jedna sa o drahovu oblast stavok, ku ktorej sa hra¢ moze dostat stladenim
tlaCidla s prerusovanym ovélom vedla tla¢idla START, ktora hracovi ulahduje umiestnenie stavok na tzv.

- TECHANICKY SKUSUBNY
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susedné cCisla. Kazda stavka drahovej oblasti pokryva odli$nt sadu ¢&isiel a pontka rozdielne $ance na
vyhru. Cisla ktorych sa stavka tyka budd zvyraznené. Susediaca stavka pokryva pristudné ¢&islo spolu so
zvolenym poctom susednych &isel, ktoré sa nachadzaju v jeho blizkosti na kolese rulety. Susediacu
stavku hra¢ viozi kliknutim na urgité &islo na drahe. Zetdn sa viozi na zvolené &islo a na &isla ktoré s nim
susedia napravo a nafavo. Hra¢ kliknutim na tlacidlo + alebo — (zobrazené nad drahovou oblastou) zvysi
alebo znizi potet susediacich &isiel na ktoré sa ma vlozit stavka (od 0 do 9). Vnutri drahovej oblasti sa
nachadzaju polia do ktorych sa vkladaju zetény pre $pecidine stavky. Ak ma hrac viozené Zetony na dve
susediace Cisla, tri po sebe iduce Cisla, Styri ¢isla alebo Sest &isiel, v drahovej oblasti nebudu tieto zetony
viditelné.

Specialne stavky:

- TIER (Tiers Du Cylindre) — tato stavka pokryva spolu 12 &isiel zahfnajucich 27, 33 a ¢isla, ktoré
lezia medzi nimi na strane kolesa rulety oproti nule. 6 Zetonov sa po jednom Zetdéne umiestni na
dvojice 5-8, 10-11, 13-16, 23-24, 27-30, a 33-36.

- ORPH (Orphelins a Cheval) — tato stavka pokryva spolu 8 &isiel na dvoch segmentoch kolesa
rulety. 5 Zeténov sa po jednom Zetone umiestni na éislo 1 a na dvojice 6-9, 14-17, 17-20 a 31-
34.

- VOISINS (Voisins Du Zer6) — tato stavka pokryva spolu 17 ¢isiel zahiiajucich 22, 25 a &isla,
ktoré lezia medzi nimi na strane kolesa rulety, kde sa nachadza nula. Spolu 9 Zetdénov sa umiestni
nasiedovne: 2 zetdny na riadok 0-2-3 a na $tyri ¢isla 25-26-28-29, a sedem Zeténov po jeden
Zeton na dvojice 4-7, 12-15, 18-21, 19-22 a 32-35.

- ZERO (Jeu Zero) — tato stavka pokryva nulu a 6 &isiel najblizsie k nule na kolese rulety. 4 zetény
sa po jednom zetdne umiestnia na ¢islo 26 a dvojice 0-3, 12-15 a 32-35.

Obfltibena stavka

Hra ma funkciu Oblubena stavka, ktora umoznuje ulozZit akékolvek rozlozenie Zetdnov na hracom stole.
Ak hra¢ chce uloZit' oblubenu stavku, vioZi Zetony na dané stavky, otvori funkciu Oblubena stavka a
tlacidiom ULOZIT AKTUALNE STAVKY sa stavka ulozi. Ak hrac chce viozit oblubent stavku, otvori
funkciu Oblubena stavka a vyberie si dant ulozend stavku. Stavka sa nasledne automaticky umiestni na
hracie platno. Tlagidlom KOS sa hragé méze rozhodnit vymazat danu ulozent obfubenu stavku. Cez
zalozku ,Specialne" ma hrag pristup k dodato&nym Specialnym stavkam.

‘Dodatoéné $peciaine stavky

- Finale en plein — stavka pokryva &isla, ktoré kon¢iana 0, 1,2, 3,4, 5,6, 7, 8, a 9. Pri stavke 0
az 6 sa stavia 4 Zetdny po jednom zetdne na 4 Cisla a pri stavke 7 az 9 sa stavia 3 Zetony na 3
Cisla po jednom Zetone (napriklad stavka 0 pokryva ¢isla 0, 10, 20 a 30, a stavka 9 pokryva &isla
9, 19 a29).

- Finale a cheval - na vyber si moznosti 0/3, 1/4, 2/5, 3/6, 4/7, 5/8, 6/9, 7/10, 8/11 a 9/12. Stavky
pokryvaju dvojice Cisiel, ktoré koncia na &isla zmienené na moznosti stavky (napriklad moznost
stavky 0/3 pokryva jednym Zeténom dvojice 0-3, 10-13, 20-23 a 30-33).

- Complete bets — na vyber st moZnosti véetkych &isiel na rulete. UpIna stavka umiestni vietky
vnutorné stavky na urdité Cisio. Napriklad uplna stavka na ¢islo 11 umiestni maximaine 40
Zeténov. 1 Zeton na jedno Cislo ,11, 2 Zetdny na dvojicu 11-8, 11-12, 11-14 a 11-10, 3 Zetény
pre tri po sebe iduce &isla 10-11-12, 4 zetény na stavku pre $tyri ¢isla 8-9-11-12, 11-12-14-15,
7-8-10-11 a 10-11-13-14 a nasledovne: 6 zZeténov pre stavku na Sest &isiel 7-8-9-10-11-12 a 10-
11-12-13-14-15.

Vyhry

Stavky su vyhodnotené po padnuti vyherného &isla. Hodnota vyhry v EUR sa zobrazi v strede herného
okna pod napisom Vyhra: (vy$ka vyhry). Vyhra sa automaticky pripi$e do kreditu hraca. Vypocet vyhry
je dany vyhernym pomerom resp. nasobitelom stavky uvedenom vo vyhernej tabutke pre jednotlivé
vyherné pozicie.

Herné Limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 1 078 000,00 €

r TECHNICKY SKUSOBNY
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Vyherna tabufka - zobrazuje nasobitele stavky k hodnote zetonu danej stavkovej pozicie

Pre vnutorné stavky:

Typ stévky ~____iVyherny pomer | Ndsobok stavky | Limit Stavok (EUR)
Jedno &islo 19:1 - 1999:1 20x - 2000x% az 500 €

Na dve &isla (stavka na dvojicu) | 17:1 18x az1000€

Tri Cisla 11:1 12x az 1500 €

Styri gisla 8:1 gx az2000€

Sest &isiel 5.1 6% az 3000 €

Pre vonkajSie stavky:
5’,?_- stavky _ | Vyherny pomer | Ndsobok stavky | Limit Stavok (EUR)
Stlpec (2:1) 2:1 Ix az5000¢€

Tucet (1st 12, 2nd 12, 3rd 12) |2:1 3x az 5000 €
Cervena/ Cierna 1:1 2x az 5000 €

Parne / Neparne 1:1 2x az 5000 €
1-18/19-36 1:1 2x az 5000 €

Nazov hry: Storm Roulette
Verzia: v1.0
Platnost od: 27.10.2025

TECHNICKY SKUSOBNY
USTAV PIESTANY, a. s.

Krajinska cesta 2929/9

92101 PIESTANY

214

T-10-94 1/PH
Overil: 931
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PRAVIDLA HRY é&. 2025/2740

Mini Roulette
Hra Mini Rolette je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pric¢om pravidia hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich a
informac¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ciefom hry je uhadnut’ &islo (resp. zodpovedajucu farbu, alebo poziciu), na ktorom sa zastavi gulégka
rulety, uskutotnenim jednej alebo viacerych stavok zahidajlcich dané gislo. Vysku stavky mdze hrag
prispdsobit’ kombinaciou hodnét jednotlivych Zetdnov (&ipov).

Hraciu plochu tvori koleso rulety a hracie platno s polami na uzatvaranie vnutornych a vonkaj$ich stavok.
Pole obsahuje 12 &isiel. Koleso rulety sa deli na 12 poli od 1 do 12, ktoré v&ak za sebou nenasleduju
podra vefkosti. Umiestnené su striedavo v &ervenom a &iernom poli.

Nastavenie hodnoty stavky

Stavka sa uzatvara vybranim Zetdnu danej hodnoty a jeho umiestnenim na zvolené pozicie hlavného
hracieho platna alebo vyberom susednych stavok. Hraé ma moznost uzavriet stavky aj prostrednictvom
tlaCidla HVIEZDA cez moznosti obltibené a $pecialne stavky, alebo méze vyuzit moznost automatickej
stavky. Hra¢ méze v jednom hernom kole si¢asne umiestnit viac stavok, az dokym nedosiahne limit stola
alebo limit konkrétnej pozicie. Limit stavky na jedno &islo mdze prevadzkovatel menit v rozsahu hernych
limitov, maximalne 10% z aktualne nastaveného limitu stola. Limit stavky na dve alebo Styri Cisla sa odvija
od nastaveného limitu stavky pre jedno ¢islo. Pokial by kombinacia stavok mala prekrogit limit maximalnej
stavky (limit stola) alebo limit konkrétnej pozicie, nebude takato stavka prijatd a zobrazi sa hlasenie
$ upozornenim. Jednotlivé druhy stavok mézu mat' rézne limity. Kliknutim na vybrant poziciu stavky na
piatne sa umiestni stavka zvolenej hodnoty Zzetonu. Hrag si kliknutim na zetén v dolnej ¢asti obrazovky
maze vybrat hodnotu zetonu, ktory chce pouzit na stavku. Dostupné su Zetény s hodnotou 0,1/0,2/0,5
/112157110/20/50/100/5 000 Eur. Dostupnost jednotlivych Zetonov zavisi od aktuaine nastavenych
hernych limitov a limitov stavky.

Pokial ma hrac viozenu stavku, mdze ju zdvojnasobit pomocou tiadidla x2, maximalne do limitu stavky a
len v pripade ak ma hra¢ dostatok finanénych prostriedkov na zdvojnasobenie vietkych stavok. Pomocou
tiagidia ZRUSIT ma hra¢ moznost vratit poslednu vioZzenu stavku. Tlagidlom VYMAZAT méze hrag zrusit
vSetky vioZzené stavky, ktoré sa nachadzaju na stole. Po uzatvoreni stavok (hra¢ stlaci tlagidlo QTART)
sa roztoCi ruleta a vhodi sa guldcka. Hra¢ ma moznost zrychiit toCenie kolesa rulety a vyhodnotenia
vysledku stiacenim tla¢idia STOP (pocas to&enia rulety je tlatidlo START nahradené tiacidlom STOP).
Po vyhlaseni padnutého Cisla sa vyhodnotia stavky na zaklade vyhernej tabufky a hracovi je pripisana
pripadnda vyhra. Po vyhodnoteni hry ma hra¢ moznost zopakovat véetky stavky z predchadzajuceho kola
stlacenim tlacidla OPAKOVAT. Hra¢ ma moznost' roztodit' koleso rulety aj bez viozenia stavok.

Ak ma hra¢ vlozenu akukolvek stavku, stladenim tiadidla AUTOPLAY ma moznost urdit pocet
automatickych spusteni hry (kél) od 5 do 100 s aktuaine vioZenou stavkou na hracom platne. Stlagenim
vyberu pottu automatickych spusteni hry sa spusti herné kolo. Pocet zostavajucich automatickych
spusteni hry je zobrazeny v tlacidie AUTOPLAY. Hra¢ mdze vypnut automatické hranie stladenim tladidla
AUTOPLAY a naslednym stlatenim tiatidla STOP pri po&te automatickych spusteni hry ktoré si vybral.

Popis hra¢skeho rozhrania
V favej hornej Casti herného okna sa nachadzaju tla¢idla:
- Oblibené (hviezda) — moznost uloZit oblubenu stavku a viozit dodatoéné Speciaine stavky
- Statistika (graf) — zobrazuje $tatistky za posledné odohrané hry (teplé/studené) a pokrogilé
Statistiky

V lavej doinej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia:
- Celkova stavka — zobrazuje vysku celkovej stavky (stcet vsetkych Zeténov na stole).
- Limity — zobrazuje aktualne nastaveny limit stola

Nazov hry: Mini Roulette D] TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-94.1/PH
Verzia: v1.0 USTAV PIESTANY, a. . Overil: 931
Platnost od: 27.10.2025 Krajinskéd cesta 2929/9 Strana 1z 2
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V pravej hornej Casti herného okna sa nachadzaju tlagidla a pole:
- Menu (3 pozdizne &iary) — pravidla, histéria relacii a tiacidio domov
- Reproduktor — stimenie vietkych zvukov hry
- Zostatok — zobrazuje dostupné finan¢né prostriedky hraca

Vitazné éisia
Na hornej Casti herného okna sa nachadza lista s poslednymi vitaznymi &islami. Vysledok posiedného
kola je uvedeny na lavej strane listy.

Typy stavok
Vnuatorne stavky:
- Jedno &islo - Zeton umiestneny na akékolvek jedno ¢&islo
- Dve susediace ¢&isla (split)- zeton umiestneny na ¢iaru medzi dvoma &islami, vodorovne alebo
zvislo
- Styri gisla (corner) - Zetén umiestneny na stredovom priese¢niku, kde sa stretavaju 4 &isla,
ktoré na platne vytvaraju $tvorec (napr. 3-4-5-6).
Vonkajéle stavky:
Cervena / Cierna — zeton umiestneny na ¢ervené alebo ¢ierne poli¢ko pokryva 6 &iernych alebo
6 ¢ervenych Cisiel. Hra¢ nemdze vlozit stavku na obe politka naraz.
- Par/ Nepar — zeton umiestneny na policku oznagenom PAR alebo NEPAR pokryva 6 parnych
alebo 6 neparnych ¢&isiel. Hra¢ neméze vioZit' stavku na obe politka naraz.
- 1-617-12 (low / high)- Zeton umiestneny na politku ozna¢enom ,1 - 6 pokryva nizke ¢isla od 1
do6 a,7 -12" pokryva vysokeé &isla 7 az 12. Hra¢ neméze vlozit' stavku na obe politka naraz.

Obflubena stavka

Hra ma funkciu Oblubena stavka, ktora umoziuje ulozit oblubenu stavku na hracom stole. Ak hrac chce
uloZit oblGbenu stavku, viozi zetdny na dané stavky, otvori funkciu Oblubena stavka a tiagidlom ULOZIT
AKTUALNE STAVKY sa stavka ulozi. Ak hra& chce viozit obfubenu stavku, otvori funkciu Oblubena
stavka a vyberie si danu uloZzent stavku. Stavka sa nasledne automaticky umiestni na hracie platno.
Tlatidlom KOS sa hra¢ méze rozhodnut vymazat danu ulozenu oblubenu stavku. Cez zalozku
,Specialne" m4 hrag pristup k dodatonym Specialnym stavkam.

Dodato¢né Specialne stavky
Complete bets — na vyber st moznosti vetkych &isiel na rulete. Uplna stavka umiestni véetky
vnutorné stavky na uréité Cislo. Napriklad Uplna stavka na &islo 5 umiesini maximalne 15
zetonov. 1 Zeton na jedno &islo 5%, 2 Zetony na dvojicu 5-3, 5-7, 5-6, a 4 Zetdny na Stvoricu 3-4-
5-6 a 5-6-7-8.

Vyhry

Stavky su vyhodnotené po padnuti vyherného ¢isla. Hodnota vyhry v EUR sa zobrazi v strede herného
okna pod napisom Vyhra: (vy$ka vyhry). Vyhra sa automaticky pripise do kreditu hra¢a. Vypocet vyhry
je dany nasobitefom stavky uvedenom vo vyhernej tabuike pre jednotlivé vyherné pozicie a stavkou dane;
pozicie.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 5 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 27 645,00 €

Vyherna tabufka - zobrazuje nasobitele stavky k hodnote zetonu danej stavkovej pozicie
Pre vnutorné stavky:

 Typ stivky 5 | Nésohok stavky Limit Stévok (EUR)

Jedno &islo 11,64x az 500 €

Na dve &isla (stavka na dvojicu) 5,82x az 1000 €

Styri gisla 2,91x az 2000 €

Pre vonkajsie stavky:

Typstavky Nésohok stavky _| Limit Stédvok (EUR)

ervena / Cierna 1,94x% az 3000 €

Parne / Neparne 1,94x az3000¢€

1-6/7-12 1,94x% az 3000 €

Nézov hry: Mini Roulette TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: v1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 931
Platnost od: 27.10.2025 Krajinsk& cesta 2929/8 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY é&. 2025/2737
Blackjack Thunder

Hra Blackjack Thunder je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie ovladacich a
informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Cielom hry Blackjack Thunder je porazit' dilera vy$&im suétom hodnét z rozdanych kariet. Hraé v8ak
nesmie prekro¢it hodnotu 21. Ak je stuéet hodnét kariet hracej pozicie viac ako 21, tak hra¢ prehrava bez
ohfadu na karty dilera (bust). Sucet hodnét 21 prvymi dvoma kartami sa vola Blackjack.

Pravidla hry

Blackjack Classic sa hra na stole v tvare polkruhu. Stél je rozdeleny na ¢ast' pre dilera a na &ast pre
hraga. Cast hraca disponuje 1 hracou poziciou, kde hra¢ uskutoéhiuje svoje stavky. Kliknutim na poziciu
sa umiestni stavka zvolenej hodnoty zetonu. Hra& mdze v jednom hernom kole si&asne umiestnit viac
stavok, az dokym nedosiahne limit pozicie. VlioZzenim stavky do hracej pozicie sa viozi aj 100% poplatok
vy$ky stavky hracej pozicie ktory sa zobrazi nalavo od stavky. Poplatok je sucastou hry a sluzi na
zbieranie a vyplatenie nasobitelov hry.

Dostupne su Zetoény s hodnotou 0,1/0,2/0,5/1/2/5/10/20/50/ 100/ 1 000 Eur. Dostupnost
jednotlivych Zetdnov zavisi od aktuaine nastavenych hernych limitov. Ak by sa mal limit stavky stavenim
Zetonu presiahnut, zobrazi sa hlasenie s upozornenim o limite stavky. Limit hlavnej stavky jednej hracej
pozicie je od 0,10 € do 1 000 €.

Hiavnou ¢ast'ou Blackjack Thunder su karty ktoré sa premiesajt pred kazdym rozdanim a rozdavaju sa
z podavaca kariet po vlozeni stavky a spusteni hry tlatidlom ROZDAT. Rozdavanie sa za&ina pri hracovej
hracej pozicii a kon¢i sa skrytou kartou dilera. Hra sa s 6smimi sadami bali¢kov po 52 kariet. Hodnota
kariet zodpoveda ich oznageniu od 2 do 10. Vetky figury (K — kral, Q — dama, J - doinik ) sa pogitaju za
10 a eso je podra potreby bud 1 alebo 11. V tzv. makkej kombinacii ma eso hodnotu 11. Ak je po rozdani
prva dilerova karta eso, hra¢ ma moznost poistit' aktivnu hraciu poziciu. Ked je hra¢ na rade, moze sa
rozhodnut' o spravi. Tlacidlom HIT si hra& méze potiahnut lubovolny pocet kariet dokym nedosiahne
hodnotu kariet 21, alebo ju nepresiahne, &im prehrava stavku danej hracej pozicie. Ak si hra¢ nepraje
potiahnut' dal$iu kartu, mdzZe sa rozhodnut stat' stladenim tlacidlia STAND. Dalej hra obsahuje moznost
rozdelenia (Split) a zdvojnasobenia (Double Down). V pripade, 2e ma hrag na jednej z hracich pozicii po
prvotnom rozdani kariet kombinaciu Blackjack, hraé nema moznost tahat dalsie karty, zdvojnasobit
alebo rozdelit.

Ked' hra¢ odohra svoju ruku, diler odhali svoju skrytu kartu. Diler musi vzdy tahat pri kombinacii kariet
s hodnotou 16 a menej, a musi stat' pri kombinacii kariet s hodnotou 17 a viac. Hraé vyhrava v situacii,
ked je hodnota jeho kombinacie blizsie k hodnote 21 ako kombinacia kariet dilera, alebo diler presiahol
hodnotu 21 (bust). Ak je hodnota hragovej kombinacie kariet rovnaka ako dilerova, ide o remizu (push).

Ovladacie a informaéné prvky

Pocas nastavovania stavky sa na lavej strane obrazovky nachadza panel s jednotlivymi Zetdnmi
s pridelenou hodnotu. V lavej dolnej ¢asti obrazovky sa nachadza aktualne nastaveny limit pre hraciu
poziciu a pole celkova stavka kde sa zobrazuje stiget vetkych Zetonov na stole. Sudet v8etkych zetonov
na stole neméze nikdy presiahnut nastavent minimalnu a maximainu stavku. V pripade, ak by pomocou
funkcie zdvojnasobenia (Double Down) malo dajst' k prekro&eniu limitu hracej pozicie, hra tato funkciu
hraCovi neponukne. V pravej doinej Casti obrazovky sa nachadza pole, kde su zobrazené finanéné
prostriedky hraca v eurach a na lavej strane obrazovky sa nachadzaju polia pre nasobitel.

Na obrazovke su tladidla:
ZRUSIT - aktivny pri nastavovani stavky, po stlaéeni sa zrusia vSetky vioZzené stavky
ROZDAT - ak ma hra¢ viozenu stavku, po stlageni sa rozdaju karty

. v SOBNY
Nazov hry: Blackjack Thunder b I]Esgz\?ﬁgg'i‘sAKNUYég. - T-10-94.1/PH

Verzia: v1.0 Overil: 931
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X2 ZDVOJNASOBIT - Ak este nie st rozdané karty, zdvojnasobi vdetky vioZzené stavky na stole po
nastaveny limit hlavnej pozicie

REPRODUKTOR - stlatenim tla¢idla sa stimi zvuk hry

MENU (3 vodorovneé tiary) — nastavenie zobrazovania poistenia, upozornenia na stavky, pristup k
pravidlam hry, histéria relacii a tla¢idlu domov

NOVA STAVKA - zobrazi sa po skoné&eni kola, stagenim tlagidla sa hracovi zobrazi prazdny stél, kde si
mdze nastavit stavky pre nasledujucu hru

OPAKOVAT & ROZDAT - zobrazi sa po skon&eni kola, stlagenim tohto tla¢idla sa spusti nova hra
s rovnakymi stavkami ako v predchadzajucej hre

OPAKOVAT STAVKU - zobrazi sa po skonéeni kola, stlaéenim tohto tlacidla sa nastavi rovnaka stavka
ako v predchadzajlicej hre

Po rozdani kariet sa na obrazovke mdzu zobrazit' tiagidla:

HIT - potiahne daliu kartu pre dant kombinaciu kariet

STAND - nepotiahne sa dal3ia karta pre danu kombinaciu kariet a hra sa posunie k dal§ej kombinacii
kariet

SPLIT - rozdeli danti kombinaciu kariet na dve, s rovnakou stavkou

DOUBLE DOWN - sluzi na zdvojnasobenie stavky hracej pozicii

Ano/Nie (poistenie) - ak je dilerova prva karta Eso (A), hra¢ ma moznost poistit sa proti Blackjacku dilera
Ano/Nie (STAND) - ak ma kombinacia kariet hodnotu 11 a menej, po stlaceni tlacidla STAND sa hracovi
zobrazi okno, ¢i stihlasi s vybranou moznostou. Stlagenim tiatidla Ano sa potvrdi vyber.

AnolNie (HIT) — ak ma kombinacia kariet hodnotu 17 a viac, po stlageni tlacidla HIT sa hra¢ovi zobrazi
okno, &i stihlasi s vybranou moznostou. Stlagenim tla¢idia Ano sa potvrdi vyber.

Ano/Nie (ZDVOJNIT) — ak ma kombinacia kariet hodnotu 17 a viac, po stlaceni tlacidla DOUBLE DOWN
sa hracovi zobrazi okno, ¢i sthlasi s vybranou moznostou. Stlagenim tlacidla Ano sa potvrdi vyber.

Funkcia Poistenia (Insurance)

Ak je dilerova prva karta eso, hra¢ si méze poistit svoju stavku na hracej pozicie, ktoru stavil do hry proti
pripadnému dilerovmu blackjacku (iba v pripade Ze hra¢ nema blackjack). Ak sa hraé rozhodne poistit,
hracovi sa odpocita z kreditu hodnota 50 % zo stavky stavenej na danua hraciu poziciu. Nasledne diler
skontroluje svoju skrytu kartu. Ak ma diler blackjack a hra¢ sa poistil, bude mu vyplatena hodnota 3
nasobku stavky na poistenie (pomer 2:1) a prehrava stavku na hracej pozicii, poplatok a aj nasobitela.
V pripade ak diler nema blackjack, hrac prehrava stavku za poistenie a nasledne hra pokraduije.

Funkcia Dvojnasobok (Double Down)

Po rozdani prvych dvoch kariet, hra¢ ma moznost zdvojnasobit stavku pozicie pomocou tlagidla
DOUBLE DOWN, ¢o ma za nasledok potiahnutie jednej poslednej karty pre danu poziciu. Pripadna vyhra
bude vypocitana so zdvojnasobenou stavkou. Ak by zdvojnasobenie malo presiahnut limit stavky, tiagidlo
DOUBLE DOWN nebude hracovi pristupné.

Funkcia Rozdelit’ Karty (Split)

Ked je hra¢ na rade ma moznost' rozdelit' ruku kariet hernej pozicie pomocou tlacidla SPLIT, pokial st
jeho prvé dve karty na danej hracej pozicii rovnakeé, resp. maju rovnaki hodnotu. Méze ich rozdelit na
dve samostatné kombinacie kariet umiestnenim druhej stavky s rovnakou hodnotou aki ma prva stavka
(bez dodatocného poplatku) len jeden krat. Po rozdeleni sa potiahne karta ku obom rozdelenym kartam.
Hra¢ méze ku rozdelenej kombinacii potiahnut fubovolny potet kariet, az pokym kombinacia kariet
nedosiahne hodnotu 21, alebo ju neprekroci. Ak rozdelena kombinacia kariet obsahuje eso a kartu s
hodnotou 10, povazuje sa to za kombinaciu kariet s hodnotou kariet 21 a nie Blackjack. Pri rozdeleni
dvoch kariet ESO hra¢ na kazdu z rozdelenych kariet na danej pozicii dostane uz len jednu kartu. Stavku
na rozdelend kombinaciu kariet nie je mozné zdvojnasobit.

Nasobitel (multiplier)

VioZenim stavky na hraciu poziciu sa automaticky pripo¢ita poplatok 100%. Dodatoény poplatok sa
neaplikuje pri rozdeleni kariet alebo zdvojnasobeni. Polia s nasobitefmi su zobrazené na lavej strany
obrazovky. Polia si nasledovné: SUM <17, SUM 18, SUM 19, SUM 20, SUM 21 alebo SUM BJ. Po
rozdani prvych kariet sa v poliach zobrazia nahodne vylosované nasobitele. Nasobitel pofa SUM BJ
mézu byt od 6x do 25, a nasobitele ostatnych poli mézu byt od 2x do 15x. Ked hraé vyhra so svojou
kombinaciou kariet, na dalie kolo bude aktivny nasobitel. Aktivny nasobitel sa vyberie na zaklade
hodnoty ruky hraca a vylosovaného nasobitefa v poliach na l'avej strane obrazovky. Ak je stdet kariet na
ruke 20, vyhrava nasobitel z pofa SUM 20. V pripade ak hrac rozdelil karty a obe st vyherné, nasobitel
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sa vyberie na zaklade ruky ktord mé vys$Siu hodnotu. Ak hra¢ vyhral v predchadzajucom kole nasobite!,
pred zaciatkom noveho kola je pri hracej pozicii zobrazeny aktivny nasobitel spolu s hodnotou stavky pre
ktori nasobitel plati. Ked hra¢ vyhra v kole, v ktorom je aktivny nasobitel, ziskana vyhra zalezi od
aktualnej vy$ky stavky hracej pozicie (dalej len ,aktualna stavka“) v porovnani s vyskou hodnoty stavky,
ktora plati pre nasobitel (dalej len ,stavka nasobitela").

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,20 € (minimaina stavka: 0,10 € + povinna stavka: 100% (z celkovej stavky))

Maximalna stavka do hry: 3 500,00 € (stavka hracej pozicie: 1 000 € + povinna stavka: 1 000 € +
stavka za Split: 1 000 € + poistenie: 500 €)

Maximalna vyhra z hry: 52 000,00 €

Vyh_erna tabufka — zobrazuje nasobltele stavky ku stavke na hraciu poziciu

] Vyherné kombinécia Vyherny pomer | Néasobok hiavnej stavky
Normaina vyhra 1:1 2x

Blackjack vyhra 3:2 2,5x

Vyhra z poistenia 2:1 3x (nasobok stavky za poistenie)
Remiza (push) vratenie stavky vratenie stavky

Vyherna taburka — zobrazuje vzorec vypoctu vyhry ku stavke na hraciu poziciu s nasobitefom
_ Vypotet vyhry, ak je aktusina stivka mensia ako stivka nisobitefa (AS < SN)

Herna situacia AS < SN Vzorec vypoltu vyhry

Normalna vyhra (N x AS) + AS

Blackjack vyhra (N x AS) + AS

Doubledown vyhra 2 x ({(min(SN;AS) x N) + max(0;AS-SN) + AS)

Split (vyhra jednej ruky) (N x AS) + AS

Split (vyhra oboch ruk) ((N x AS) + AS) + ((N x AS) + AS)

__ Vypotet vyhry, ak je aktuélna stavka viiésia ako stivka nasobitefa (AS > SN)
Herné gituacia AS > SN Vzorec vypoétu vyhry

Normalna vyhra (N x SN) + ((AS-SN) x 2) + SN

Blackjack vyhra (N x SN) + ((AS-SN) x 2,5) + SN

Doubledown vyhra 2 x {((min(SN;AS) x N) + max(0;AS-SN) + AS)

Split (vyhra jednej ruky) (N x SN) + ((AS-SN) x 2) + SN

Spht (vyhra oboch rik) ((N x SN) + ((AS-SN) x 2) + SN) + ((N x SN) + ((AS-SN) x 2) + SN)

Vypoget vyhry, ak je aktudina stdvka rovnaka ako stivka nasobitefa (AS = SN)

Herné situdcia AS = SN Vzorec vypoétu vyhry

Normaina vyhra (N x AS) + AS

Blackjack vyhra (N x AS) + AS

Doubledown vyhra 2 x ((Min(SN;AS) x N) + max(0;AS-SN) + AS)

Split (vyhra jednej ruky) (N x AS) + AS

Split (vyhra oboch ruk) ((N x AS) + AS) + ((N x AS) + AS)

Legenda

Hodnota stavky pre ktort plati nasobitel SN

Hodnota nasobitela N

Aktualna stavka danej hracej pozicie (pred zdvojnasobenim Double Down) | AS

Mensia hodnota z hodnét SN a AS mMin(SN;AS)

Kladna Cast' rozdielu medzi AS a SN; ak AS nepresahuje SN, vysledok je 0 | max(0;AS-SN)

' BNY
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PRAVIDLA HRY &. 2025/2738

Blackjack VIP
Hra Blackjack VIP je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt roziozenie ovladacich a
informa&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ciefom hry Blackjack VIP je porazit dilera vy$8im suctom hodnét z rozdanych kariet. Hra¢ véak nesmie
prekro€it’ hodnotu 21. Ak je sti¢et hodnét kariet hracej pozicie viac ako 21, tak hra& na danej pozicii
prehrava bez ohladu na karty dilera (bust). Stget hodnét 21 prvymi dvoma kartami sa vola Blackjack.

Pravidla hry

Blackjack VIP sa hra na stole v tvare polkruhu. Stél je rozdeleny na &ast pre dilera a na ¢ast pre hrada.
Cast' hraga disponuje 3 hracimi poziciami, kde hra¢ uskutociiuje svoje stavky. Kliknutim na vybranu
poziciu sa umiestni stavka zvolenej hodnoty Zetdnu. Hra& mdze v jednom hernom kole st&asne umiestnit
viac stavok, az dokym nedosiahne limit konkrétnej pozicie. Dostupné su zetény s hodnotou 0,1/0,2/0,5
/11215/10/20/50/100 /600 Eur. Dostupnost' jednotlivych zeténov zavisi od aktuaine nastavenych
hernych limitov. Ak by sa mal limit stavky stavenim Zeténu presiahnut, zobrazi sa hiasenie s upozornenim
o limite stavky. Limit hlavnej stavky jednej hracej pozicie jeod 0,10 € do 600 €.

Hlavnou Castou hry Blackjack VIP su karty ktoré sa premiesaiju pred kazdym rozdanim a rozdavaju sa z
podavaca kariet po vlozeni stavky a spusteni hry tladidlom ROZDAT. Rozdavanie sa za¢ina pri aktivnej
hracej pozicii ktora sa nachadza najblizsie k zasobniku kariet, pokraCuje sa v smere hodinovych ru&igiek
a kondi sa skrytou kartou dilera. Hra sa s smimi sadami baliékov po 52 kariet. Hodnota kariet zodpoveda
ich oznaceniu od 2 do 10. Vsetky figury (K — kral, Q — dama, J — dolnik ) sa pocitaju za 10 a eso je podla
potreby bud' 1 alebo 11. V tzv. makkej kombinacii ma eso hodnotu 11. Ak je po rozdani prva dilerova
karta eso, hrat ma moznost poistit kazdu aktivnu hraciu poziciu. Ked je hra¢ na rade, méze sa postupne
pre vSetky aktivne hracie pozicie rozhodnut o spravi. Tlatidlom HIT si hrad moze potiahnut fubovolny
pocet kariet dokym nedosiahne hodnotu kariet 21, alebo ju nepresiahne, &im prehrava stavku danej
hracej pozicie. Ak si hra¢ nepraje potiahnut' dal$iu kartu, méze sa rozhodnut stat stlaéenim tladidla
STAND. Dalej hra obsahuje moZnost rozdelenia (Split) a zdvojnasobenia (Double Down). V pripade, ze
ma hra¢ na jednej z hracich pozicii po prvotnom rozdani kariet kombinaciu Blackjack, hra¢ nema
moznost tahat dalsie karty, zdvojnasobit' alebo rozdelit

Ked' hra¢ odohra v$etky ruky, diler odhali svoju skryt kartu. Diler musi vZdy tahat pri kombinacii kariet
s hodnotou 16 a menej, a musi stat pri kombinacii kariet s hodnotou 17 a viac. Hrad vyhrava v situdcii,
ked je hodnota jeho kombinacie blizsie k hodnote 21 ako kombinacia kariet dilera, alebo diler presiahol
hodnotu 21 (bust). Ak je hodnota hragovej kombinacie kariet rovnaka ako dilerova, ide o remizu (push).

Ovladacie a informaéné prvky

Pocas nastavovania stdvky sa na lavej strane obrazovky nachadza panel s jednotlivymi Zetonmi
s pridelenou hodnotu. V favej doinej asti obrazovky sa nachadza aktualne nastaveny limit pre jednu
hraciu poziciu a pole celkova stavka kde sa zobrazuje suget vSetkych Zetdnov na stole. Sucet véetkych
Zeténov na stole neméze nikdy presiahnut’ nastavend minimalnu a maximalnu stavku. V pripade, ak by
pomocou funkcie zdvojnasobenia (Double Down) malo déjst' k prekrogeniu limitu hracej pozicie, nebude
tato funkcia hracovi spristupnena. V pravej doinej &asti obrazovky sa nachadza pole, kde su zobrazené
finan¢né prostriedky hra¢a v eurach.

Na obrazovke sa zobrazuju tlacidia:

ZRUSIT - aktivny pri nastavovani stavky, po stladeni sa vratia vSetky Zetdny vioZzené na hlavné hracie
pozicie

ROZDAT - ak ma hrag viozenu stavku, po stlateni sa stavky uzavri a spusti sa herné kolo

X2 ZDVOJNASOBIT — Ak este nie st rozdané karty, stlacenim tlacidla sa zdvojnasobia vsetky viozené
stavky na stole po nastaveny limit hlavnej pozicie

REPRODUKTOR - stlatenim tlatidla sa stimi zvuk hry

MENU (3 vodorovné giary) — nastavenie zobrazovania poistenia, upozornenia na stavky, pristup k
pravidlam hry, histérii relacii a tlacidiu domov

Nazov hry: Blackjack VIP r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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NOVA STAVKA - zobrazi sa po skonceni kola, stacenim tlatidla sa hragovi zobrazi prazdny stél, kde si
méze nastavit' stavky pre nasledujlce kolo

OPAKOVAT & ROZDAT - zobrazi sa po skonéeni kola, stladenim tohto tladidla sa spusti nové kolo
s rovnakymi stavkami ako v predchadzajicom kole

OPAKOVAT STAVKU - zobrazi sa po skonceni kola, stlacenim tohto tladidia sa nastavi rovnaka stavka
ako v predchadzajucom kole

Po rozdani kariet sa na obrazovke mézu zobrazit' tlacidla:

HIT - potiahne dalsiu kartu pre dani kombinaciu kariet

STAND - nepotiahne sa dal$ia karta pre danu kombinaciu kariet a hra sa posunie k dal$ej kombinacii
kariet

SPLIT - rozdeli danu kombinaciu kariet na dve, s rovnakou stavkou

DOUBLE DOWN - slzi na zdvojnasobenie stavky hracej pozicii

Ano/Nie (poistenie) - ak je dilerova prva karta Eso (A), hra& ma moznost' poistit’ sa proti Blackjacku dilera
AnolNie (STAND) — ak ma kombinacia kariet hodnotu 11 a menej, po stlaceni tlaCidla STAND sa hracovi
zobrazi okno, ¢&i stihlasi s vybranou moznostou. Stla¢enim tiacidla Ano sa potvrdi vyber.

Anol/Nie (HIT) — ak ma kombinacia kariet hodnotu 17 a viac, po stlaceni tla¢idla HIT sa hragovi zobrazi
okno, &i sthlasi s vybranou moznostou. Stladenim tlagidla Ano sa potvrdi vyber.

Funkcia Poistenia (Insurance)

Ak je dilerova prva karta eso, hra¢ si postupne méze poistit vietky hlavné stavky, ktoré stavil do hry proti
pripadnemu dilerovmu blackjacku (okrem hracej pozicie na ktorej ma hra¢ biackjack). Ak sa hrag
rozhodne poistit, hracovi sa odpocita z kreditu hodnota 50 % zo stavky stavenej na danu hraciu poziciu.
Nasledne diler skontroluje svoju skrytu kartu. Ak ma diler blackjack a hra¢ sa poistil, bude mu vyplatena
hodnota 3 nasobku stavky na poistenie (pomer 2:1) a prehrava stavky viozené na hiavné pozicie.
V pripade ak diler nema blackjack, hra& prehrava stavku za poistenie a nasledne hra pokracuje.

Funkcia Dvojnasobok (Double Down)

Ak hodnota prvych dvoch kariet hracej pozicie je 9, 10 alebo 11, hra& ma moznost zdvojnasobit’ stavku
danej pozicie pomocou tlatidla DOUBLE DOWN, ¢o ma za nasledok potiahnutie jednej poslednej karty
pre danu poziciu. Pripadna vyhra bude vypogitana so zdvojnasobenou stavkou. Ak by zdvojnasobenie
malo presiahnut limit stavky, tla¢idlio DOUBLE DOWN nebude hragovi pristupné.

Funkcia Rozdelit’ Karty (Split)

Ked je hra¢ na rade ma moznost rozdelit ruku kariet hernej pozicie pomocou tlacidia SPLIT, pokial su
jeho prve dve karty na danej hracej pozicii rovnaké, resp. maju rovnaku hodnotu. Méze ich rozdelit na
dve samostatné kombinacie kariet umiestnenim druhej stavky s rovnakou hodnotou aku mé prva stavka.
Po rozdeleni sa potiahne karta ku obom rozdelenym kartam. Hra& méze ku rozdelenej kombindcii
potiahnut' fubovolny pocet kariet, a2 pokym kombinacia kariet nedosiahne hodnotu 21, alebo ju
neprekroCi. Ak rozdelena kombinacia kariet obsahuje eso a kartu s hodnotou 10, povazuje sa to za
kombinaciu kariet s hodnotou kariet 21 a nie Blackjack. Pri rozdeleni dvoch kariet ESO hraé na kazdu
z rozdelenych kariet na danej pozicii dostane uz len jednu kartu. Stavku na rozdelent kombinaciu kariet
je mozné zdvojnasobit v pripade Ze je su&et hodnoty kariet po rozdeleni 9, 10 alebo 11, a hra¢ by
zdvojnasobovanim neprekroil limit hracej pozicie. Ruka hracej pozicie méze byt rozdelena len jeden
krat.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 4 500,00 €
Maximalina vyhra z hry: 7 200,00 €

Vyherna tabufka — zobrazuje nasobitele stavky ku stavke na hraciu poziciu.

Vyherné kombinécia Vyherny pomer |  Nasobok hiavnej stavky
Normalna vyhra 1:1 2X
Blackjack vyhra 3:2 2,5x
. . . . 3x

Vyhra z poistenia 2:1 (nasobok stavky za poistenie)

Remiza (push) vratenie stavky vratenie stavky
Nazov hry: Blackjack VIP TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Baccarat Punto Banco VIP

Hra Baccarat Punto Banco VIP je hazardna kartova stolova hra na vyhernom pristroji prevadzkovana
ako internetova hra v internetovom kasine, ktorej ciefom je umiestnit’ stavku na vitaznu stranu alebo
pripadnu remizu v po¢te bodov hodnoty ruky bankara a hraéa.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie a
dostupnost ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky .

Na obrazovke sa nachadzaju polia STAVKA (zobrazuje celkovu stavku ako sucet vetkych viozenych
Zeténov), LIM. (zobrazuje limit celkovej stavky), pole s kreditom hraca (zobrazuje aktualne financné
prostriedky) atlatidla VYMAZAT (vrati vSetky viozené zetony), ZRUSIT (vrati posledné viozené
zetony), START (spusti herné kolo s aktualne nastavenou stavkou), x2/OPAKOVAT (ak ma hrag
vioZzenu stavku, tlagidiom x2 sa véetky stavky zdvojnasobia, az do dosiahnutia limitu danej pozicie
alebo celkového limitu a tiadidlom OPAKOVAT sa vlozia rovnaké stavky ako v predchadzajucom kole
len v pripade Ze hra¢ nevlozil stavku), ZETON (zobrazi vyberu zetonu danej hodnoty), MENU (tri
pozdlzne Ciary ~ pristup kpravidlam hry, vyhernej tabulke, historii a tladidlu domov) a tiacidio
REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov hry). Na dolnej Casti obrazovky sa nachadzajl polia
zakladnych a vedlaj$ich stavok pre vioZenie zetonov. Pole P BONUS (hraésky bonus), PERFEKTNY
PAR, B BONUS (bankovy bonus), P PAR (par hrata), AKYKOLVEK PAR (par hraca alebo bankéra),
B PAR (par bankara), HRAC, REMIiZA a BANKAR. Na obrazovke sa taktie? nachadzaju rézne typy
vysledkovych tabuliek ktoré sliZia na sledovanie histérie vyhier a predikciu trendov. Na lavej strane
obrazovky sa nachadza tabulka BEAD PLATE a na pravej strane sa nachadzaju tabulky BIG ROAD,
BIG EYE BOY, SMALL ROAD, COCKROACH PIG a predik&na tabulka.

Nastavenie hodnoty stavky

Stavka sa uskuto¢fiuje vybranim Zeténu dane; hodnoty ajeho umiestnenim na zvolené polia pre
zakladné a vedlajsie stavky, maximalne do limitu stavkového pofa a limitu celkovej stavky. Hraéd si
mdze nastavit hodnotu Zetdnu v rozsahu nastavenej minimainej a maximalnej stavky stlacenim tlagidla
2ETON a naslednym zvolenim danej hodnoty Zetonu. Dostupné st zetony s hodnotou 0,1 / 02/05/1
/2/5/107/20/50/100/5 000 Eur. Dostupnost jednotlivych Zetdnov zavisi od aktualne nastavenych
hernych limitov. Hraé moéze zetény umiestnit aj na vedlajSie stavky P BONUS, PERFEKTNY PAR a2 B
BONUS len v pripade ak je suet zakladnych stavok minimaine dvojnasobok nastavenej minimalnej
stavky. Limit stavkového pola P BONUS, PERFEKTNY PAR a B BONUS je maximaline poiovica suétu
zakladnych stavok. Nie je mozné viozit Zetén na protichodné zakladné stavky (tzn. Zze hraé nemdze
viozZit zetén na hraca a zarove na bankara). Pokial by vioZenie zeténu malo prekroéit' limit stavkového
pofa alebo limit celkovej stavky, nebude tato stavka prijata a zobrazi sa upozornenie. Pokial ma hrag
viozenu stavku, méze ju zdvojnasobit pomocou tlagidla x2, maximaine do limitu stavkového pola a len
v pripade Ze ma hra¢ dostatok finanénych prostriedkov na zdvojnasobenie véetkych stavok. Pomocou
tiacidla ZRUSIT ma hra¢ moznost vratit poslednd viozent stavku. Tlacidiom VYMAZAT moze hrac
zrusit vSetky viozené stavky, ktoré sa nachadzaiju na stole.

Pravidla rozdavania kariet
Hlavnou astou hry st karty ktoré sa premiegaju pred kazdym rozdanim a rozdavaju sa z podavaéa
kariet po vioZeni stavky a spusteni hry tiadidliom START. Hra sa s ésmimi sadami bali¢ckov po 52
Standardnych kariet. Kazda karta reprezentuje dany pocet bodov. Karta Eso sa pocita ako 1 bod, karty
10, J, Q, K'sa potitaju za 0 bodov a karty 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 sa pocitaji za pocet bodov ako ich
hodnota. Bodova hodnota ruky hraca a bankara je definovana suétom kartovych bodov pridelenych
kazdej strane. V pripade Ze je suéet kartovych bodov dvojciferny, do Uvahy sa berie iba posledna cifra
(ak ma hrac karty 8 a 3, bodova hodnota ruky hraca je 1). Na zagiatku herného kola sa rozdaju 2 karty
hracovi a 2 karty bankarovi. V pripade Ze je bodova hodnota prvych dvoch kariet ruky hraca alebo
bankara 8 alebo 9, ruka je vyhlasena za prirodzent ahra& ani bankar nedostany tretiu kartu.
Podmienky potiahnutia 3. karty pre hraga a bankara st nasledovné:

* Ak je bodova hodnota ruky hra¢a 5 a menej, hra¢ dostane 3. kartu.

* Ak je bodova hodnota ruky hraca 6 a viac, hra¢ nedostane 3. kartu.
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Ak hra€ nedostane 3. kartu:
e Bankar dostane 3. kartu ak je bodova hodnota ruky bankara 5 a menej.
* Bankar nedostane 3. kartu ak je bodova hodnota ruky bankara 6 a viac.

Ak hra¢ dostane 3. kartu:

s Bankar dostane 3. kartu,
o ak je jeho bodova hodnota ruky 2 a menej, bez ohfadu na hodnotu 3. karty hraéa,
o ak je jeho bodova hodnota ruky 3, a zaroven 3. karta hra¢a nie je 8,
o ak je jeho bodova hodnota ruky 4, a zaroveri 3. karta hraca nie je 0, 1, 8 alebo 9,
o ak je jeho bodova hodnota ruky 5, a zaroven 3. karta hraca je 4, 5, 6 alebo 7,
o ak je jeho bodova hodnota ruky 6, a zaroveri 3. karta hraca je 6 alebo 7.

e Bankar nedostane 3. kartu ak je jeho bodova hodnota ruky 7.

Typy stavok

Zakladné stavky:
e Hrac¢ 1:1 (Vypiata hracov 1:1)
o Bankar 0,95:1 (Vyplata bankara 0.95:1)
e Remiza 8:1 (Vyplata remiza 8:1)

VedlajSie stavky:
e P Bonus (Hra¢sky bonus): vyhrava ak hra¢ vyhra s 8 alebo 9, alebo s rozdielom minimaine 4
bodov od poctu bodov na ruke bankara.
e B Bonus (Bankarov bonus): vyhrava ak bankar vyhra s 8 alebo 9, alebo s rozdielom minimaine
4 body od poctu bodov na ruke hrada.
Ak je rozdiel 9 bodov bez prirodzenej ruky, vyhra je pomerom 30:1
Ak je rozdiel 8 bodov bez prirodzenej ruky, vyhra je pomerom 10:1
Ak je rozdiel 7 bodov bez prirodzenej ruky, vyhra je pomerom 6:1
Ak je rozdiel 6 bodov bez prirodzenej ruky, vyhra je pomerom 4:1
Ak je rozdiel 5 bodov bez prirodzenej ruky, vyhra je pomerom 2:1
Ak je rozdiel 4 body bez prirodzenej ruky, vyhra je pomerom 1:1
Vyhra s prirodzenou rukou, vyhra je pomerom 1:1

Stavky na par hra¢a a bankara
e P Par (Par Hraca) vyhrava ak prvé dve karty hraca tvoria par
e B Par (Par Bankara) vyhrava ak prvé dve karty bankara tvoria par
e Perfektny par
o jeden par vyhrava ak si prvé dve karty hraca alebo bankara rovnaké a tvoria par,
vyhra je pomerom 25:1
o  Dva pary vyhrava ak su prvé dve karty hra¢a a bankara rovnaké a tvoria par, vyhra
je pomerom 200:1
e Akykolvek par vyhrava ak prvé dve karty hrac¢a alebo bankara tvoria par

Statistiky
Na obrazovke sa nachadzaju $tatistiky pozostavajlice z vysledkovej lidty s percentami vyskytov, dvoch
predikénych tiacidiel a 5 typov vysledkovych tabuliek.

Typy vysledkovych tabuliek:

Bead plate: Nachadza sa na lavej dolnej strane obrazovky a zobrazuje vysledky predchadzajucich kol.
Vysledky zacinaju v hornej favej bunke a zapisuji sa postupne smerom nadol. V pripade Ze sa vypini
cely stipec buniek, dalsi vysledok sa zapise do dalsieho stipca. Ked vyhra hrag, do bunky sa vlozi
modry kruh H, pri vyhre bankara bude vioZzeny Cerveny kruh B a v pripade remizy bude viozeny zeleny
kruh R. Dodato¢ne sa v kruhoch zobrazuju aj malé Cervené a modré kruhy. Ked sa zobrazi maly
c¢erveny kruh, znamena to Ze v danom kole mal bankar na ruke par a ked sa zobrazi maly modry kruh,
znamena to Ze v danom kole mal hra¢ na ruke par. Hra¢ si méze zmenit zobrazenie vysledkov.
Zobrazenie vysledkov je s pismenami B, R a H. Kliknutim na akykolvek vysledok v tabulke Bead plate
sa zobrazenie zmeni, a na kruhoch bude zobrazena hodnota vyhernej ruky. Daldim kliknutim sa
zobrazenie vysledkov zmeni ana kruhoch budi napisané &inske znaky i® (hrag), & (bankar) a i
(remiza).

Y JSOBNY
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Big Road: Tato tabulka sa nachadza na pravej dolnej strane obrazovky nad tabutkami Big Eye Boy,
Small Road a Cockroach Pig. Vysledky hernych kdl sa zobrazuju postupne od lavej hornej bunky
tabulky. Bunka niZ$ie zobrazuje vysledok daldej hry. Z ddvodu zmeny vyhernej strany sa vysledok
zobrazi v novom stlpci. Modra kruznica v bunke znazoriiuje vyhru hraca, &ervena kruZnica vyhru
bankara azelena diagonalina ¢iara znazoriuje remizu. Dodatone sa na kruhoch zobrazuji malé
Cervené alebo modré kruhy ktoré znazoriuju par bankéara alebo par hra¢a. V pripade siedmich alebo
viacerych po sebe iducich vyhier hra¢a alebo bankara sa vysledky posunu doprava.

Big Eye Boy: Pociato¢ny bod vysledkovej tabulky Big Eye Boy je viazany na druhy vysledok v druhom
stipci vysledkovej tabulky Big Road. Ak je prazdny, potiatocny bod tabulky Big Eye Boy je viazany na
prvy vysledok v tretom stipci tabufky Big Road.

1. Ak vitazna ruka vytvori vysledok vnovom stipci tabulky Big Road, porovnaju sa
predchadzajlce dva stipce v tabulke Big Road. Ak st rovnako dlhé, v tabulke Big Eye Boy sa
vytvori éerveny kruh, v opa¢nom pripade sa vytvori modra kruznica.

2. Ak ma vitazna ruka rovnaky vysledok ako predchadzajuca ruka (bez remizy), bunka nalavo od
novo vytvoreného vysledku v tabulke Big Road sa porovna s bunkou nad vysledkom nafavo od
novovytvoreneho vysledku. Ak su bunky rovnaké (oba vysledku su hrag, bankar alebo
prazdne), v bunke tabulky Big Eye Boy sa vytvori ¢ervena kruznica. V opa¢nom pripade sa
vytvori modra kruznica.

Jedna bunka tabulky Big Eye Boy je rozdelena na 4 Casti kde sa vytvaraju kruznice. V pripade zmeny
farby kruZnice sa zaznam vytvori v nasledujucom stipci.

Small Road: Pokial nie je v tabu'ke Big Road dostato&ny pocet dat, v tabutke Small Road nebude ni¢
zobrazené. Pociato¢ny bod tabulky Small Road je viazany na zadznam za prvym zéznamom v tretom
stipci tabulky Big Road.

1. Ak vitazna ruka vytvori novy stlpec v tabulke Big Road, porovna sa treti a prvy stipec od
nového stipca. Ak st rovnako dihé, v tabulke Small Road sa vytvori Cerveny kruh, v opaénom
pripade sa vytvori modry kruh.

2. Ak je vitazna ruka rovnaka ako predchadzajuca ruka, porovna sa bunka 2 pozicie nalavo od
novo vytvoreného zaznamu tabufky Big Road s bunkou nad bunkou 2 pozicie nalavo od
novovytvoreneého zaznamu. Ak si porovnané bunky rovnaké (obe vysledky su hrad, bankar
alebo prazdne), v bunke tabulky Small Road sa vytvori &erveny kruh, v opa&nom pripade sa
vytvori modry kruh.

Jedna bunka tabulky Small Road je rozdelena na 4 &asti kde sa vytvaraju farebné kruhy. V pripade
zmeny farby kruhu sa zaznam vytvori v nasledujicom stipci.

Cockroach Pig: Pokial nie je v tabulke Big Road dostato¢ny poéet dat, v tabulke Cockroach Pig
nebude niC zobrazené. Potiatotny bod tabulky Cockroach Pig je viazany na zéznam za prvym
zéznamom v $tvrtom stipci tabulky Big Road.

1. Ak vitazna ruka vytvori novy stipec v tabutke Big Road, porovna sa &tvrty a prvy stipec od
nového stipca. Ak su rovnako dlihé, v tabulke Cockroach Pig sa vytvori ¢ervena diagondina
Ciara, v opa&nom pripade sa vytvori modra diagonalina ¢iara.

2. Ak je vitazna ruka rovnaka ako predchadzajica ruka, porovna sa bunka 3 pozicie nalavo od
novovytvoreneho zaznamu tabufky Big Road s bunkou nad bunkou 3 pozicie nafavo od
novovytvoreneho zaznamu. Ak su porovnané bunky rovnaké (obe vysledky st hrag, bankar
alebo prazdne), v bunke tabutky Cockroach Pig sa vytvori Cervena diagonaina diara,
v opacnom pripade sa vytvori modra diagonaina giara.

Predikéna tabulka

Vychodiskovym bodom pre prezeranie predikénej tabulky st vychodiskové pozicie tabuliek Big Eye
Boy, Small Road a Cockroach Pig. Kliknuti na modré tlagidio H? alebo na &ervené tladidio B? sa na
vysledkovych tabuliach zobrazi predpoved dal$ieho symbolu.

Vyhry

Viyhra je vypocitana po ukonceni herného kola, po rozdani v8etkych prislusnych kariet a vyhodnoteni
vysledku. V pripade vyhernej stavky hra¢ ziskava vyhru rovnu sucinu hodnoty stavky danej pozicie
a nasobitefom stavky danej pozicie. Ked hra¢ viozi stavku na hraga alebo na bankara a zaroverl na
remizu, ked je vysledkom hry remiza hra¢ vyhra vyhru sucinu stavky na remizu a vyherného nasobitela
azarovef sa mu vrati stavka za hraca alebo bankara. V pripade, Ze by vyhral hra& alebo bankar,
stavka za remizu nie je vratena. Ak hrac vlozi stavku na P Bonus (hra¢sky bonus) a B Bonus (bankarov
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bonus) a vysledkom je remiza prirodzenej ruky hra¢a a bankara, stavky viozené na P Bonus a B Bonus

budul vratené hracovi.

Limity zakladnych stavkovych poli (main bets):

Zakladné stavkové polia Limity
HRAC 2 500,00 €
BANKAR 2 500,00 €
REMIzZA 625,00 €
Limity vedfajSich stavkovych poli (side bets):

VedrajSie stavkové polia Limity

P BONUS (Hrac¢sky bonus) 250,00 €
PERFEKTNY PAR 500,00 €
B8 BONUS (Bankarov bonus) 250,00 €
P PAR (Par hraga) 625,00 €
AKYKOLVEK PAR 625,00 €
B PAR (Par bankara) 625,00 €

Vyherna tabulka — zobrazuje nasobitel stavky stavkovych poli ku hodnote stavky na danej pozicii

Stavkové pole Vyherny pomer Nasobitel stavky
HRAC 1.1 2%

BANKAR 0,95:1 1,95x

REMIZA 8:1 9x

P PAR (Par hraga) 11:1 12x

AKYKOLVEK PAR 5:1 6x

B PAR (Par bankara) 11:1 12x

P BONUS (Hragsky bonus) 1:1,2:1, 4.1, 6:1,10:1, 30:1 | 2%, 3%, 5x, 7x, 11x, 31x
PERFEKTNY PAR 25:1, 200:1 26x%, 201x

B BONUS (Bankarov bonus) 1:1,2:1, 41, 6:1, 10:1, 30:1 | 2%, 3%, 5x, 7x, 11x, 31x

Limity stavok
Minimalna celkova stavka: 0,10 €

Maximalna celkova stavka: 5 000,00 €

Maximalna vyhra: 126 250,00 €

Nazov hry: Baccarat Punto Banco VIP
Verzia: v1.0
Platnost od: 27.10.2025
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PRAVIDLA HRY é&. 2025/2743

Wild West

Hra Wild West je hazardnd stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine,
ktorej ciefom uhadnut vylosovanu kartu z balika viozenim zetonu na danu kartu. Nahodna karta sa
zobrazi po stlaceni tlacidla ROZDAT. Okrem $tandardnych kariet sa mdzu z balika vytiahnut aj karty
s hodnotou nasobitela.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitalovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky . )

Na obrazovke sa nachadzaju polia CELKOVA STAVKA (zobrazuje celkovu stavku ako stcet véetkych
vioZzenych zetonov), LIMITY (zobrazuje limit celkovej stavky), pole s kreditom hraéa (zobrazuje aktuaine
finan¢né prostriedky) a tla¢idida AUTOPLAY (zobrazi okno s nastavenim automatickej hry), ROZDAT
(uzavrie stavky a spusti herné kolo), x2 (zdvojnasobi véetky vioZzené Zetdny do dosiahnutia limitu),
ZETON (zobrazi okno s moznostou vyberu Zetonu danej hodnoty), ZRUSIT (vrati posledné viozené
Zetony), VYMAZAT (vrati véetky viozené Zetdny), MENU (tri pozdizne &iary — pristup k pravidlam,
historii hry a tlacidlu domov) a REPORDUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov hry). Na hornej &asti
obrazovky sa nachadza histéria vylosovanych kariet spolu s dosiahnutym nasobitelom. Na dolnej &asti
obrazovky sa nachadza pole zobrazujuce vsetky karty pre vioZenie stavok.

Nastavenie hodnoty stavky

Stavka sa uzatvara vybranim Zeténu danej hodnoty ajeho umiestnenim na zvolené pozicie pola
zobrazujice jednotlivé karty, znaky alebo hodnoty kariet. Hra¢ si moze nastavit hodnotu Zetonu
v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky stlaéenim tlacidla ZETON a naslednym zvolenim
daného zetonu. Dostupné su Zetény s hodnotou 0,1/0,2/05/1/2/5/10/20/50/100/1 000 Eur.
Dostupnost' jednotlivych Zetonov zavisi od aktualne nastaveného herného limitu. Zetdn viozeny na
dany znak karty (pika, srdce, karo, tref) pokryje vdetky karty daného znaku jednym Zzeténom. Zetén
viozeny na danu hodnotu karty (2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, J, Q, K, A) pokryje vsetky karty danej hodnoty
jednym Zeténom. Zetén viozeny do pola VSET (véetky) pokryje vSetky karty jednym zeténom. Ak ma
hra¢ viozenu akukolvek stavku, stlatenim tlacidla AUTOPLAY méa moznost urdit poéet automatickych
spusteni hry (KOLA) od 5 do 100 s aktualne viozenou stavkou. Stla¢enim vyberu poétu automatickych
spusteni hry sa spusti herné kolo. Poget zostavajucich automatickych spusteni hry je zobrazeny
vtiaCidle AUTOPLAY. Hra¢ méze vypnlt automatické hranie stladenim tladidla AUTOPLAY
a naslednym stlacenim tlacidia STOP pri pocte automatickych spusteni hry ktoré si vybral. Hrad moze
v jednom hernom kole su¢asne umiestnit' viac stavok, az dokym nedosiahne nastaveny limit. Pokial by
kombinacia stavok mala prekrogit' limit maximainej stavky (limit stola), nebude takato stavka prijata
a zobrazi sa hlasenie s upozornenim. Pokial ma hra¢ viozenu stavku, méze ju zdvojnasobit pomocou
tlacidla x2, maximalne do limitu stavky a len v pripade ak méa hra¢ dostatok finanénych prostriedkov na
zdvojnasobenie vSetkych stavok. Pomocou tlagidla ZRUSIT ma hraé moznost' vratit poslednu viozenu
stavku. Tlagidlom VYMAZAT moze hraé zrusit vaetky vioZzené stavky, ktoré sa nachadzajl na stole.

Postup hrania )

Herné kolo sa zatina stlatenim tlacidla ROZDAT. Kazdé herné kolo zacina so zakladnym nasobitefom
x20. Po spusteni herného kola sa z balika kariet za&nu automaticky vytahovat karty az do kym sa
potiahne a odkryje Standardna karta. Balik kariet obsahuje 104 kariet a z toho je 52 $tandardnych
kariet, 20 kariet s nasobitefom x20, 19 kariet s nasobitelom x30, 3 karty s nasobitefom x50, jedna karta
s nasobitefom x100, 6 kariet Mystery a 3 karty Double. Ked hra¢ potiahne kartu Mystery, zobrazi sa
nove okno s napisom ,Wanted" a 3 otaznikmi. Pod otaznikmi sa skryvaji nahodné nasobitele od x10 do
x200. Po kiiknuti na jeden z otdznikov sa odkryje nasobitel ktory sa nasledne pripoéita k aktuainemu
celkovému nasobitefovi. Ak hrac ziska kartu Double, zdvojnasobi sa aktuainy celkovy nasobitel. Poéas
herného kola sa v8etky hodnoty v8etkych kariet s nasobitelom kumuluji v poli CELKOVY NASOBITEL.
Po potiahnuti standardnej karty herné kolo kon¢i ahra¢ ziskava vyhru na zaklade dosiahnutych
nasobitelov a stavky na danu vylosovanu $tandardnu kartu.
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Vyhry

Ak hrag vioZil stavku na vylosovanu $tandardnu kartu, ziska vyhru suéinu dosiahnutého celkového
nasobitela a stavky na dand Standardnu kartu. Vyhra je nasledne pripo&itana do kreditu hrada. Po
vyplateni vyhry sa méZe hra¢ rozhodnut' stavit rovnaku stavku ako v predchadzajucom kole stiatenim
tlatidla OPAKOVAT.

Limity stavok

Minimalna celkova stavka: 0,10 €

Maximalna celkova stavka: 1 000,00 €

Maximaina vyhra: 500 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Wild West TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2734

4 of a Kind Poker

Hra 4 of a Kind Poker je hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra
v internetovom kasine, ktorej ciefom je vytvorit' vyhernu pokerovi kombinaciu s piatimi kartami. Karty
sa zobrazia po stlaceni tla¢idla ROZDAT. Raz za kolo mé2u byt nahradené ktorékolvek z rozdanych
kariet pre vytvorenie lepSej vyhernej kombinacie. Po kazdom kole sa pouzité karty vratia do balicka,
ktory sa nasledne premiesa.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt roziozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VKLAD (zobrazuje vysku celkovej stavky) po ziskani vyhry sa zobrazi pole VYHRA v ktorom sa
zobrazi vyska celkovej vyhry. Na obrazovke sa nachadzaju tlagidla ROZDAT (rozda karty alebo vymeni
zvolené karty, podfa aktualneho stavu kola hry), i (pristup k pravidlam hry), tiadidio zato¢ena $ipka
(zobrazuje historiu hraca) a tlatidlio REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov hry). Stla¢enim pola
VKLAD sa hracovi ukaze okno s moznostami nastavenia hodnoty stavky. Na hornej ¢asti obrazovky je
zobrazena vyherna tabufka, ktora je prepocitana k aktualne nastavenej celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno herné kolo sa zobrazuje v poli VKLAD. Vysku stavky je
mozné menit' po kiiknuti do pola VKLAD a vyberom jednej z preddefinovanych hodnét v rozmedzi
nastavenej minimainej a maximainej stavky. Stlacenim tladidla ROZDAT sa spusti hemé kolo
s nastavenou hodnotou celkovej stavky a uskutoéni sa prvé rozdanie kariet. Druhé rozdanie daného
kola je bezplatné a uskutoéni sa stlacenim tlagidla ROZDAT.

Postup hrania

Herné kolo sa zacina prvym rozdanim kariet stia¢enim tiagidia ROZDAT. V ramci jedného herného kola
st 2 rozdania kariet. Po prvom rozdani hra¢ ziska 5 nahodnych kariet z balika kariet ktory obsahuje 52
roznych kariet. Matematicky a pravdepodobnostne sa vyhodnoti najlepsie drzanie kariet pre pripadnu
vyhru. Podrzané karty si oznac¢ené oranzovym napisom PREVZATE, ¢o zabezpeci, Ze tieto karty sa
pri_druhom rozdani nevymenia. Hra¢ ma moznost podrzané karty vymenit kiiknutim na napis
PREVZATE (napis PREVZATE sa zmeni na VEZMI), alebo nepodrzané karty podrzat kliknutim na
napis VEZMI (napis VEZMI sa zmeni na PREVZATE). Karty oznacené napisom VEZMI sa po druhom
rozdani vymenia za iné karty z balika. Stla¢enim tlagidla ROZDAT sa uskuto&ni druhé rozdanie kariet
po ktorom sa v8etky karty porovnaju s vyhernou tabufkou.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie sa vyplacaju az po druhom rozdani. Ak sa po druhom rozdani kariet
vytvori vyherna kombinacia, zvyrazni sa vo vyhernej tabulke avyhra za zvyraznen( vyhernu
kombinaciu sa ukéze v poli VYHRA. Vypocet vyhry je dany suc¢inom vysky stavky z pola VKLAD a
nasobitefa vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky. Hra¢ ma moznost vyplatit' si dand vyhru
tlacidlom PREVEZMI alebo tlacidiom ROZDAT po ¢om sa spusti dal$ie kolo. Vyhra sa vyplati vzdy za
najvy$siu zobrazenu vyhernd kombinaciu.

Nasobena Hra (Gamble)

Ak hrac po druhom rozdani vyhra sumu mensiu alebo rovnu 17,5 nasobku nastavenej celkovej stavky,
moéze tito sumu zdvojnasobit. Za tymto ¢elom je mozné vstipit do nasobenej hry Zdvojnasobenie
stlatenim tlacidia GAMBLE. Ak si hra¢ nepraje vstipit do nasobenej hry Zdvojnasobenie, stiagenim
tlaCidla PREVEZMI alebo ROZDAT sa vyhra pripo¢ita ku finanénym prostriedkom hraga.

Ak hra¢ vstipi do nasobenej hry Zdvojnasobenie, v novej obrazovke sa hraé moze pokusit
zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty.
Pokial je hra¢ Gspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry
a méze v zdvojnasobovani pokratovat (ak nedovisil limit zdvojnasobovania), alebo si pripisat’ aktualnu
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vyhru z pofa VYHRA stlatenim tlatidla PREVEZMI. V pripade nelspesnej volby hra kon&i a hraé sa
bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak by mala hodnota vyhry po zdvojnasobeni presiahnut' 35
nasobok celkovej stavky, nadsobena hra sa automaticky ukonéi a dosiahnuta vyhra bude pripisana ku
finan¢nym prostriedkom hraca. Za tymto uéelom je v novej obrazovke pole ,Zostavajlce pokusy" vedfa
ktoreho je zobrazeny pocet zostavajicich pokusov na zdvojnasobenie. V poli ,Historia® sa hragovi
zobrazuje histéria poslednych vyzrebovanych farieb. Po odhlaseni/odpojeni hra¢a z hry je histéria
nasobenej hry vymazana.

Limity stavok

Minimalna celkova stavka: 0,10 €

Maximalna celkova stavka: 100,00 €

Maximalna vyhra pri nastavenej maximalnej stavke: 80 000 € (800 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky.

e . Nasobitef vyhry pre stavky mensie | Néasobitef vyhry pre
Kombinacia kariet ako nastavena maximalna stavka nastaveni maximainu stavku
Royal Flush 250 800
Straight Flush 50 50
4 Aces 80 80
4 of a Kind 2s to 4s 40 40
4 of a Kind 5s to Kings 25 25
Full House 8 8
Flush 5 5
Straight 4 4
Three of a Kind 3 3
Two Pairs 2 2
Jacks or Better 1 1

Royal Flush (kralovska postupka) - tato kombinacia kariet obsahuje 10, J, Q, K a ESO s rovnakym
symbolom

Straight Flush (jednofarebna postupka) - tato kombinacia obsahuje 5 kariet iducich po sebe s
rovnakym symbolom

4 Aces (Styri esa) - tato kombinacia kariet obsahuje 4 esa

4 of a Kind 2s to 4s (Styri karty dvojok, trojok alebo Stvoriek) — tato kombinacia obsahuje 4 rovnake
karty s hodnotou 2, 3 alebo 4

4 of a Kind 5s to Kings (styri karty s rovnakou hodnotou od 5 do K) — tato kombinacia obsahuje 4
rovnake karty s hodnotou 5, 6, 7, 8, 9, 10, J, Q, alebo K

Full House - tato kombinacia kariet obsahuje 3 karty rovnakej hodnoty a iné 2 karty rovnakej hodnoty
Flush (farba) - tato kombinacia obsahuje 5 kariet s rovnakym symbolom, ktoré nejdd po sebe (netvoria
postupku)

Straight (postupka) - tato kombinacia kariet obsahuje 5 kariet iducich po sebe s minimaine 1 kartou s
rozdielnym symbolom

Three fo a kind (trojica) - tato kombinacia kariet obsahuje 3 karty rovnakej hodnoty

Two pairs (dva pary) - tato kombinacia kariet obsahuje 2 karty rovnakej hodnoty a iné 2 karty rovnake;
hodnoty

Jacks or better (Dolnici alebo lepsie) - dvaja dolnici (hornici, krali alebo dve esa) a tri iné karty

7 SKUSOBNY
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All in Poker

Hra All in Poker je hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetovd hra
v internetovom kasine, ktorej ciefom je vytvorit vyhernt pokerovu kombinaciu s piatimi kartami v piatich
alebo desiatich rukach. Karty sa zobrazia po stlateni tladidla ROZDAT. Raz za kolo mézu byt
nahradené ktorékolvek z rozdanych kariet hlavnej ruky pre vytvorenie lepsej vyhernej kombinacie. Po
kazdom kole sa pouzité karty vratia do bali¢ka, ktory sa nasledne premiesa.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VKLAD (zobrazuje vy$ku celkovej stavky) po ziskani vyhry sa zobrazi pole VYHRA v ktorom sa
zobrazi vy$ka celkovej vyhry. Na obrazovke sa nachadzaju tlacidia ROZDAT (rozda karty alebo vymeni
zvolene karty, podla aktualneho stavu kola hry), i (pristup k pravidlam hry), tlagidio zatodena $ipka
(zobrazuje histériu hraca), tlacidio REPRODUKTOR (zapnutie/vypnutie zvukov hry) a tlagidlo s poétom
ruk. Stlatenim tlacidla s po&tom rik si hra& modze vybrat' 5 rik alebo 10 ruk. Stladenim pofa VKLAD sa
hracovi ukaze okno s moznostami nastavenia hodnoty stavky. Na hornej ¢asti obrazovky je zobrazena
vyherna tabufka, ktora je prepocitané k aktualne nastavenej stavke na jednu ruku a pole s vedlajsimi
rukami (pocet zobrazenych vedlajsich ruk zalezi od nastaveného poétu ruk).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno herné kolo sa zobrazuje v poli VKLAD. Vy$ku stavky je
mozné menit' po kliknuti do pofa VKLAD a vyberom jednej z preddefinovanych hodnét v rozmedzi
nastavenej minimalnej a maximalnej stavky. Stlacenim tlagidla ROZDAT sa spusti herné kolo
s nastavenou hodnotou celkovej stavky a uskutoéni sa prvé rozdanie kariet. Druhé rozdanie daného
kola je bezplatné a uskuto&ni sa naslednym stlaéenim tiagidla ROZDAT. Vyska stavky za jednu ruku je
zobrazena v okne s preddefinovanymi stavkami a je podielom celkovej stavky a po&tom rik.

Postup hrania

Herné kolo sa zac¢ina prvym rozdanim kariet stiaéenim tlagidla ROZDAT. V ramci jedného herného kola
su 2 rozdania kariet. Po prvom rozdani hra¢ ziska 5 nahodnych kariet do hlavnej ruky z balika kariet
ktory obsahuje 52 rbéznych kariet ajednu kartu joker. Kazda vedfaj$ia ruka nadobudne 5 kariet
otoenych licom na dol. Po prvom rozdani kariet sa matematicky a pravdepodobnostne vyhodnoti
najlepsie drzanie kariet pre pripadnd vyhru. Podrzané karty z hlavnej ruky si podrzané v kazdej
vedlaj$ej ruke. Podrzané karty su oznacené oranzovym napisom PREVZATE, ¢o zabezpedi, Ze tieto
karty sa pri druhom rozdani nevymenia. Hra¢ ma moznost podrzané karty vymenit' kliknutim na napis
PREVZATE (napis PREVZATE sa zmeni na VEZMI), alebo nepodrzané karty podrzat kliknutim na
napis VEZMI (napis VEZMI sa zmeni na PREVZATE). Karty oznatené napisom VEZMI sa po druhom
rozdani vymenia za iné karty z balika. Stiatenim tladidla ROZDAT sa uskuto¢ni druhé rozdanie kariet
do hlavnej ruky ado vedfajsich rik. Kazda vedfajSia ruka ma viastny balik 52 kariet + karta joker
z ktorého sa rozdaju karty do danej ruky (okrem kariet ktoré boli podrzané z hlavnej ruky). Nasledne sa
vietky karty porovnaju s vyhernou tabufkou.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie sa vyplacaju az po druhom rozdani. Ak sa po druhom rozdani kariet
vytvoria vyherne kombindcie, zvyraznia sa vo vyhernej tabulke aj s pogtom danych vyhernych
kombinacii a celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA. Vypocet vyhry je dany suginom vysky stavky na
jednu ruku a nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyherne; tabuftky danej ruky. Hra¢ ma moznost
vyplatit’ si dana vyhru tlacidliom PREVEZMI alebo tiacidlom ROZDAT po &om sa spusti dalie kolo.
Vyhra sa vyplati vzdy za najvy$Siu vyhernu kombinaciu danej ruky. Celkova vyhra je sudet vyhier
v8etkych vyhernych rik.
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Nasobena Hra (Gamble)

Ak hra¢ po druhom rozdani vyhra sumu mensiu alebo rovnu 17,5 nasobku nastavenej celkovej stavky,
mdze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto Uc¢elom je mozné vstlpit do nasobenej hry Zdvojnasobenie
stlaenim tlacidla GAMBLE. Ak si hra¢ nepraje vstupit do nasobenej hry Zdvojnasobenie, stladenim
tlagidla PREVEZMI alebo ROZDAT sa vyhra pripogita ku finan&nym prostriedkom hraca. Ak hraé vstipi
do nasobenej hry Zdvojnasobenie, v novej obrazovke sa hra¢ moéze pokusit zdvojnasobit aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na ervent alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hrad tspesny
a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty, déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani
pokracovat (ak nedovi$il limit zdvojnasobovania), alebo si pripisat aktuainu vyhru z pola VYHRA
stlacenim tlacidla ,PREVEZMI". V pripade neuspesnej volby hra kon¢i a hraé¢ sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky. Ak by mala hodnota vyhry po zdvojnasobeni presiahnut 35 nasobok celkovej
stavky, nasobena hra sa automaticky ukon¢i a dosiahnutd vyhra bude pripisand ku finanénym
prostriedkom hraca. Za tymto U¢elom je v novej obrazovke pole ,Zostavajice pokusy“ vedla ktorého je
zobrazeny pocet zostavajlcich pokusov na zdvojnasobenie. V poli ,Histéria® sa hragovi zobrazuje
historia poslednych vyZrebovanych farieb. Po odhlaseni/odpojeni hraca z hry je historia nasobenej hry
vymazana.

Limity stavok

Minimalna celkova stavka: 0,10 €

Maximalna celkova stavka: 100,00 €

Maximalna vyhra pri nastavenej maximalnej stavke: 100 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote stavky na jednu ruku.

—— . Nésobitef vyhry pre stavky mensie Nasobitel vyhry pre
Kombinacia kariet ako nastavena maximéina stavka nastavent maximainu stavku

Royal Flush 750 1000

Five of a Kind 200 200

Wild Royal 100 100
Straight Flush 50 50

Four of a Kind 17 17

Full House 7 7

Flush 5 5

Straight 3 3

Three of a Kind 2 2

Two Pairs 1 1

Kings or Better 1 1

Royal Flush (kralovska postupka) - tato kombinacia kariet obsahuje 10, J, Q, K a ESO s rovnakym
symbolom, jedna karta z kombinacie neméze byt nahradena kartou Joker

Five of a Kind (pat rovnakych kariet) — tato kombindacia kariet obsahuje 4 karty rovnakej hodnoty
a kartu Joker

Wild Royal (kralovska postupka s Jokerom) - tato kombinacia kariet obsahuje 10, J, Q, K a ESO s
rovnakym symbolom, jedna karta z kombinacie musi byt nahradena kartou Joker

Straight Flush (jednofarebna postupka) - tato kombinacia obsahuje 5 kariet idlcich po sebe s
rovnakym symboiom. Jedna karta mbzZe byt zastupena kartou Joker.

Four of a Kind (Stvorica) — tato kombinacia obsahuje 4 karty rovnakej hodnoty. Jedna karta méze byt
zastupena kartou Joker.

Full House - tato kombinacia kariet obsahuje 3 karty rovnakej hodnoty a iné 2 karty rovnakej hodnoty.
Jedna karta méze byt zastupend kartou Joker.

Flush (farba) - tato kombinacia obsahuje 5 kariet s rovnakym symbolom, ktoré nejdd po sebe (netvoria
postupku). Jedna karta mdze byt zastupena kartou Joker.

Straight (postupka) - tato kombinacia kariet obsahuje 5 kariet iducich po sebe s minimaine 1 kartou s
rozdielnym symbolom. Jedna karta méze byt' zastupena kartou Joker.

Three of a Kind (trojica) - tato kombinacia obsahuje 3 karty rovnakej hodnoty. Jedna karta méze byt
zastupena kartou Joker.

Two Pairs (dvojica) - tato kombinacia kariet obsahuje 2 karty rovnakej hodnoty a iné 2 karty rovnakej
hodnoty. Jedna karta méze byt zastipend kartou Joker.

Kings or Better (krali alebo lepSie) — tato kombinacia obsahuje dvoch krafov, hornikov alebo es3, a iné
3 karty. Jedna karta mdze byt zastipena kartou Joker.
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Fruits on Fire

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlag¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hrama 9 pevnych vyhernych linii, ich po&et nemozno
menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V hornej ¢asti obrazovky sa nachadza tlagidio ,0" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre, vyhernd tabulku a vyherné linie), tlagidlo 4 (zapnu/vypnut’ zvuky hry),
tlagidio , D" (histéria hrada), tlacidlo .§" (zobrazi podrobné pravidla hry) a symbol blesku (tri volby rychlosti
tocenia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (financné prostriedky hraca v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tlacidla MAX (maximaina hodnota stavky), START (okruhie tlagidlo so ipkami) a AUTOSTART
(zatoCena $ipka s trojuholnikom, s moznostou opakovania automatickych hier v po&te 10, 50, 100, alebo
do vyCerpania kreditu). V poli STAVKA su tlagidla , -" a ,,+" pre zmenu nastavenej celkovej stavky. Na
poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finanéné prostriedky hraéa v eurach), VYHRA (celkova vyhra
v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherné linie sa zobrazuju poéas zmeny hodnoty stavky.
Automaticky reZim hrania je mozné ukoncit tlagidiom STOPAUTO/m. Po spusteni automatického rezimu
sa zobrazl tlatidlo s Ciselnym adajom zobrazujlicim pocet zostavajucich otogiek. Po jeho stlateni sa
automaticky reZim zastavi, pricom opatovnym stlacenim pokra¢uje od zobrazenej hodnoty. Po&as to&enia
valcov je mozné skratit' ¢as ich to¢enia tlatidlom STOP/®, alebo v pripade automatického rezime hrania
tiacidiom »»», a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlacidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) méze hra¢& menit postupne celkovl stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlatidlo ,A“ dvojitt Sipku v strede pola STAVKA (€), ktoré otvori
roletové menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit
stavku cez tlagidlo ZETONY, ktoré otvori roletové menu so véetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypoéet vyhry na liniu je dany
su€inom celkovej stavky a prislusného nasobitela podia vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach
sa scitavaju.

Divoky symbol SUPER WILD s funkciou Respin

Divoky symbol SUPER WILD nahradza v3etky ostatné symboly vo vyhernej kombinacii okrem symbolu
mystery-scatter KORUNA

Ak sa na jednom alebo viacerych valcoch objavia $tyri rovnaké symboly, najskér sa vyhodnotia véetky
pripadné vyhry na hernom poli a nasledne sa symboly na danych valcoch nahradia divokym symbolom
SUPER WILD, ktory prekryva cely valec a aktivuje sa funkcia RESPIN v$etkych ostatnych valcov, ktoré
neobsahuju symbol SUPER WILD. Ak sa po¢as RESPINU objavi jeden alebo viac novych symbolov
SUPER WILD, aktivuje sa jeden dodato&ny RESPIN. Symboly SUPER WILD zostavaju na valcoch len
pocas jedného otoCenia. Kombinacia na vyhernej linii, ktora pozostava iba zo symbolov SUPER WILD,
nie je vyherna. Hracovi pocas funkcie RESPIN nie je z pola BILANCIA odpogéitana Ziadna stavka. Vyhry
ziskané poCas RESPINU zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej bola
funkcia RESPIN ziskana. Celkova vyhra zo vetkych vyhernych kombinacii sa pripie do pola BILANCIA
po poslednom RESPINE.

CErg . TECHNICKY SKUSOBNY 10,
Nézqv hry: Fruits on Fire . r OSTAV PIESTANY, a. s. T-10 94..1/PH
Verzia: 1.0 - ) | Overil: 904
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Mystery-Scatter symbol KORUNA

Symbol KORUNA je mystery-scatter symbol. Ak sa kdekolvek na valcoch zobrazia tri symboly KORUNA

aktivuje sa vyherna kombinacia s vyhrou podla vyhernej tabufky.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximaina vyhra z hry:

0,10 €
500 €
100 000 € (200 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)

Symbol Nazov 2x 3x 4x
Sedem 5 15 30
Cerveny melén - 10 20
Zity melén - 5 10
Hrozno - 2 5
Jablko - 2 5
Pomarané - 1 2
Citrén - 1 2
Nazov hry: Fruits on Fire = TuEs?r:cchl’égi‘sAKNuYssassY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 . . . ! ~ 9 Overil: 904
Platnost od: 17.09.2025 Krajinska cesta 2929 Strana2z 3
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Nazov 2x 3x 4x
Cereéne - 1 2
Koruna
- 1-200 -
(mystery-scatter)
SUPER WILD
(Divoky symbol)
Nazov hry: Fruits on Fire r LE(T::\';‘;’E(&AK};?SB:'Y T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 i ___529 Q Overil: 904
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Nazov 2x 3x
Kovadlina - 1
RESPIN BONUS
(Divoky symbol)

; . ; TECHNICKY SKUSOBNY -10-94.1/PH
Nazgv hry: Gold in Flames E USTAV PIESTANY. 2. T
Verzia: 1.0 B . . Overil: 904
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
I Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2792

Gold in Flames

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 2 az 3 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 5 pevnych vyhernych linii, ich po&et nemozno
menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiline;j verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlagidlo ,0" (navrat do zoznamu hier), ,i* (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre, vyhernu tabulku a vyherné linie), tiacidlio 4" (zapnu/vypnuat zvuky hry),
tiacidlo , D (histéria hraga), tiatidlo .§" (zobrazi podrobné pravidia hry) a symbol blesku (tri volby rychlosti
tocenia). Pod hernym polom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finanéné prostriedky hra¢a v eurach),
VYHRA (€) / POSLEDNA VYHRA (€) (celkova vyhra v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach)
a tlacidla MAX (maximélna hodnota stavky), START (okruhle tlacidlo so Sipkami) a AUTOSTART
{(zatoCena Sipka s trojuhoinikom, s moznostou opakovania automatickych hier v poéte 10, 50, 100, alebo
do vyCerpania kreditu). V poli STAVKA su tla¢idla , -" a ,,+" pre zmenu nastavene] celkovej stavky. Na
poslednom riadku je zobrazena BILANCIA (finan¢né prostriedky hraga v eurach), VYHRA (celkova vyhra
v eurach) a STAVKA (celkova stavka v eurach). Vyherné linie sa zobrazuju pocas zmeny hodnoty stavky.
Automaticky rezim hrania je mozné ukonéit tiacidlom STOPAUTO/®. Po spusteni automatického rezimu
sa zobrazi tlacidlo s &iselnym Gdajom zobrazujlicim pocet zostavajicich otodiek. Po jeho stlateni sa
automaticky rezim zastavi, priCom opatovnym stiacenim pokraguje od zobrazenej hodnoty. Pocas toéenia
valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tlacidlom STOP/m, alebo v pripade automatického rezime hrania
tlacidlom »»», a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otocenie sa zobrazuje v poslednom riadku v poli STAVKA (€) so
symbolom €. Pomocou tlaidiel ,-" a ,+* pri poli STAVKA (€) méze hraé menit postupne celkovu stavku
od 0,10 € do 500 €, alebo kliknutim na tlacidlo ,R" dvojitu Sipku v strede pola STAVKA (€), ktoré otvori
roletové menu so vetkymi pristupnymi hodnotami celkovej stavky. V mobilnej verzii je mozné menit
stavku cez tlagidio ZETONY, ktoré otvori roletové menu so vSetkymi pristupnymi hodnotami celkovej
stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypog&et vyhry na liniu je dany
sucinom celkovej stavky a prislusného nasobitela podia vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zfava doprava a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol mdze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Divoky symbol RESPIN BONUS s funkciou OPAKOVANE TOCENIE (respin)

Symbol RESPIN BONUS je ,divoky symbol‘, tzn. nahradza vsetky ostatné symboly vo vyhernej
kombinacii. Vyherna kombinacia, pozostavajtica iba zo symbolov RESPIN BONUS, nie je vyherna.

Ak je divoky symbol suCastou vyhernej kombinacie, tak sa dana vyherna kombinacia uzamkne,
vyhodnotia sa vSetky pripadneé vyhry a nastane opakované togenie (respin). Po kazdom respine sa znova
vyhodnocuju vsetky pripadné vyhry. Opakované to¢enia koncia vtedy, ked sa uz neobjavi Ziadny novy
divoky symbol vo vyhernej kombinacii alebo vtedy, ked sa vSetky pozicie na valcoch zapinia vyhernymi
kombinaciami. Kombinacia pozostavajica iba z divokych symbolov je nevyherna. Bonusova funkcia
OPAKOVANE TOCENIE (respin) je hazardna funkcia, pri ktorej nie je hracovi odpoditana z pola
BILANCIA Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej funkcie OPAKOVANE TOCENIE (respin)
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnt hru, v ktorej bola bonusova funkcia
OPAKOVANE TOCENIE (respin) ziskana. Vyhry su po¢as hazardnej funkcie OPAKOVANE TOCENIE
(respin) kumulované v poli VYHRA.

Nazov hry: Gold in Flames [ = R s T-10-94 1/PH
Verzia: 1.0 ”USTAY PIESTANY, a. s. ) Overil: 904
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Piné Pole:

Ak hra¢ v jednej hazardnej hre zaplni vetkych devat pozicii na troch valcoch rovnakym symbolom
(pripadne nahradenym divokym symbolom), kazda vyherna kombinécia sa po¢as vyhodnocovania
nasobi x2.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximélna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000 € (200 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku hodnote celkovej stavky)
Symbol : Nazov ' 2x 3x
Sedmicky 1 20
Hviezdy - 15
BAR - 10
Slivky - 8
Banany - 6
Citron - 4
Ceresne - 2
Nazov hry: Gold in Flames E e sty 5 T-10-04.1/PH
Verzia: 1.0 B . ) Overil: 904
Krajinska cesta 9
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Crazy Mary

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoéeni valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 11 vyhernych linii, ich pocet
nemozno menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méze byt rozlozenie
oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V hornej &asti obrazovky sa nachadza tladidio o (navrat do zoznamu hier), i (informacie - zobrazi
z4akladné informacie o hre a vyhernd tabulku), tladidlo € (zapnut/vypnut zvuky hry), tiagidio © (histéria
hraca), tlaCidlo § (zobrazi podrobné pravidla hry) a symbol blesku (zrychlené toCenie valcov). Pod
hernym pofom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (financné prostriedky hraca v eurach), VYHRA (€) /
POSLEDNA VYHRA (€) (zobrazuje hodnoty vyhier v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach) a
tlagidla MAX (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (okruhle tladidlo so &ipkami — spusti hru)
a AUTOSTART (zatogena $ipka s trojuholnikom, spusti automatické hranie s vybranym po¢tom hier -
10, 50, 100, alebo do vy&erpania kreditu pre aktualne nastavenu stavku). V poli STAVKA su tlagidla - a
+ pre zmenu nastavenej celkovej stavky (v mobilnej verzii cez tlacidlo ZETONY). Na spodnej ¢asti
herneho okna je informaCny pas ktory zobrazuje polia: BILANCIA (financné prostriedky hraca v
eurach), VYHRA (v eurach) a STAVKA (v eurach).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otoenie sa zobrazuje v informac¢nom riadku v poli STAVKA so
symbolom €. Pomocou tlagidiel - a + pri poli STAVKA(€) mdze hra& menit' postupne celkovi stavku,
alebo kliknutim na tladidlo A (dvojita ipku) v strede pola STAVKA (€), ktoré zobrazi menu s hodnotami
celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry na liniu je dany
su¢inom celkove] stavky a prislusného nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava alebo sprava dofava, musia zacinat' na valci Uplne vliavo
alebo upine vpravo arovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z
vyhernych linii neprerusovane, okrem vyhernej kombinacie za symbol LIZANKA (Scatter), ktora plati
kdekolvek na réznych valcoch. Pocas jednej hry je mozné ziskat' vyhru na viacerych vyhernych liniach -
vyhry su s&itané. Plati iba najvy38ia vyhra na vyhernej linii (vyherna kombinacia za 5 symbolov je
vypiatena iba jedenkrat). Volba autostart odohra zvoleny pocet hier. Celkova vyhra z hry je obmedzena
limitom maximalnej vyhry pre danu stavku. V pripade prekro¢enia limitu maximalnej vyhry budu
vyherné kombinacie vyhodnotené v rozsahu naplnenia tohto limitu a hra kon¢i nezavisle od zvy$nych
volnych ota€ok v bonusovej hre, respektive zvysnych vyhernych kombinacii na valcoch.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol ZLATY LISTOK (Wild) a nahradza akykolvek symbol okrem symbolov
LIZANKA (Scatter) a KRABICA GOLDEN WILD.

Bonusova funkcia Golden Wild

Symbol KRABICA GOLDEN WILD sa zobrazuje len na strednom valci. Ak padne symbol KRABICA
GOLDEN WILD, spusti sa bonusova funkcia Golden Wild, ktora mdze nahodne zmenit' niektoré zo
symbolov Tekvica, Lebka, Banka alebo Duch na valcoch na divoky symbol ZLATY_ LISTOK (Wild),
nasledne sa aj symbol KRABICA GOLDEN WILD zmeni na divoky symbol ZLATY LISTOK (Wild)
a hrac¢ tak mbéze obdrzat' dalSie vyhry.

; . TECHNICKY SKUSOBNY
Nezowhg; Crezy ey <] USTAV PIESTANY, a. s. T-ERE E
Verzia: 1.0 /9 Overil:904
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Scatter symbol

3 az 5 symbolov LIZANKA (Scatter) kdekolvek na réznych valcoch okrem vyhry za symboly LIZANKA
(Scatter) podla vyhernej tabulky spustaju aj bonusovu hru Free spins (volné otacéky), kde hraé ziska 11
otaCok zdarma. Poc¢as bonusovej hry Free spins (volné otacky) hra¢ nemébze ziskat dalsie volné otatky
zadarmo a vyhry st umerne stavke hry, v ktorej hrac bonusovu hru Free spins (volné otacky) ziskal.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,- €

Maximalna vyhra z hry: 957 500,- € (1 915 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

T T
Symbol | Nazov 5x 4x l_ 3x
Karo 4 1 05
Pika 4 1 0.5
Kriz 6 2 0.5
Srdce 6 2 05
Duch 20 6 2
Banka 20 6 2
’ . TECHNICKY SKUSOBNY
Nazov hry: Crazy Mary E USTAV PIESTANY, a. 5. T-10-54. 4fPH
Verzia: 1.0 - ) 42929/9 Overil:904
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Lebka 40 8 3
Tekvica 40 8 3
Zlaty listok (Wild) 40 8 3

Krabica Golden Wild - - R

100 + 20 + 10 +
Lizanka (Scatter) 11 free spins 11 free spins 11 free spins
(volnych otacok) | (volnych otagok) | (vofnych otagok)

Verzia: 1.0 Overil:904

: Krajinskacesta 2929/9
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Multi Fruits 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut' vyhernt
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoceni valcov tlacidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 27 vyhernych linii (criss-cross) v
pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov,
ich po¢et nemozno menit’

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
sverziou hry pre pocitate. V pripade zobrazenia na mobilnom =zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

V hornej Casti obrazovky sa nachadza tlaidio o (navrat do zoznamu hier), i (informacie - zobrazi
zakladné informacie o hre a vyhernu tabufku), tlagidlo 40 (zapnut/vypnat zvuky hry), tlagidlo © (histéria
hraca), tlacidlo § (zobrazi podrobné pravidia hry) a symbol blesku (zrychiené toCenie valcov). Pod
hernym pofom sa nachadzaju polia BILANCIA (€) (finan¢ne prostriedky hraca v eurach), VYHRA (€) /
POSLEDNA VYHRA (€) (zobrazuje hodnoty vyhier v eurach), STAVKA (€) (celkova stavka v eurach) a
tiacidla MAX (nastavi maximainu hodnotu stavky), START (okruhle tlacidio so Sipkami — spusti hru)
a AUTOSTART (zatoCena Sipka s trojuhoinikom, spusti automatické hranie s vybranym poctom hier -
10, 50, 100, alebo do vycerpania kreditu pre aktualne nastavenu stavku). V poli STAVKA su tlacidla - a
+ pre zmenu nastavenej celkovej stavky (v mobiinej verzii cez tlacidic ZETONY). Na spodnej Casti
herného okna je informaény péas ktory zobrazuje polia: BILANCIA (finanéné prostriedky hraca v
eurach), VYHRA (v eurach) a STAVKA (v eurach).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otolenie sa zobrazuje v informadnom riadku v poli STAVKA so
symbolom €. Pomocou tlagidiel - a + pri poli STAVKA(€) mdze hra& menit postupne celkovl stavku,
alebo kliknutim na tlagidlo A (dvojitu $ipku) v strede pola STAVKA (€), ktoré zobrazi menu s hodnotami
celkovej stavky.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypog&et vyhry na liniu je dany
su¢inom celkovej stavky a prislusného nasobitefa vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky. Vyhry
su platné zlava doprava, musia zacinat na valci uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Vyherné kombinacie a hodnoty vyhry
st platné podla vyhernej tabulky. Po¢as jednej hry je mozné ziskat' vyhru na viacerych vyhernych
liniach - vyhry su sCitane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii (vyherna kombinacia za 4 symboly
je vyplatena iba jeden krat). Volba AUTOSTART odohra zvoleny pocet hier. Celkova vyhra z hry je
obmedzena limitom maximalnej vyhry pre danu stavku. V pripade prekro€enia limitu maximainej vyhry
budu vyherné kombinacie vyhodnotené v rozsahu naplnenia tohto limitu a hra kon&i nezavisle od
zvysnych vyhernych kombinacii na valcoch.

Nasobiaci divoky symbol (Muiti Wild)

Nasobiacim divokym symbolom je symbol KARTA (Wild) a nahradza akykolvek symbol. Ak je 1 symbol
KARTA (Wild) na vyhernej linii, potom sa vyhra z dopinenej vyhernej linie nasobi x2, pokial padnu 2
symboly KARTA (Wild), liniova vyhra sa nasobi x4, pokial padnu 3 symboly KARTA (Wild), liniova
vyhra sa nasobi x8. Vyherna kombinacia pozostavajuca iba zo symbolov KARTA (Wild) nie je vyherna.

Herné limity:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1000 nasobok celkovej stavky)
; MU Erui B TECHNICKY SKUSOBNY
Nazov hry: Multi Fruits 81 pe USTAV PIESTANY, a. s T-10-94.1/PH
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Vyherna tabuika (Nasobitel vyhernej kombinacie)

T
| Symbol Nazov 4x -, 3x
q Ceresne 2 1
@ Citrény 4 1
Pomarance 4 1
Slivky 4 1
Hrozno 4 1
Melény 40 4
Hviezdy 60 6
Sedmicky 160 16
Karta (Wild) - -
Nazov hry: Multi Fruits 81 E§ TECHNICKY SKU T-10-94.1/PH
DA B s7av PIESTANY, ® e
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81 Plus Deluxe

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni
valcov tlaCidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross)
v pripade 3 vyhernych symbolov a 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Poget
vyhernych linii nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlagidio MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabutku a pravidia hry, tiatidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlacidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnut zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finanéné prostriedky hraga v eurach), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku v eurach). V pravej spodnej ¢asti obrazovky sa dalej nachadzaju tlagidlo
AUTOSTART / ® (tri zatoCené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického
hrania a tlagidlo START / @ (zatoCena Sipka), ktorad spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné
ukongit' tlagidiom STOPAUTO / ® . Pogas togenia valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tladidlom
STOP/® a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktualne
nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hra¢ moze upravovat
stavku pomocou tlacidiel — a +, ktoré umoznuju nastavit celkovi stavku v ramci stanoveného
minimaineho a maximaineho limitu.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany stcinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava, musia zacinat na valci uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia
bonusovych symbolov plati kdekolvek na vaicoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena Hra RISK

Po kazdej vyhre (s vynimkou vyhry z bonusovej hry QLINK FREE SPINS) nepresahujlicej 2 500€ je
mozné po stlaceni tlacidla RISK vstipit do novej obrazovky s nazvom RISK, v ktorej je mozné znasobenie
vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na
¢ervenu alebo Ciernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hra& uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej
karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani
pokraCovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA stlatenim tlacidla VZIAT. V pripade
neuspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana
karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hragom zvolent
farbu. Nasobena hra RISK sa ukongi ak hrag prekrodi limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana
Ciastka prekroc¢i hodnotu 2 500€.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umozriuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom ROZDELIT méze hrad riskovant &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Obe &iastky sa zaokruhluja na dve
desatinné miesta - riskovana ciastka smerom dole a &iastka pripisana hragovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hrad nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: 81 Plus Deluxe T-10-94.1/PH
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Bonusova funkcia TETRIS BONUS

Vyherné kombinacie sa po vyhodnoteni vyhry odstrania z herného pola. Neodstranené symboly padnu
na pozicie odstranenych symbolov zhora nadol, aby zaplnili uvolnené miesta. Po&as jednej otacky sa
bonusova funkcia TETRIS BONUS méZe spustit maximalne 5-krat. Bonusova funkcia TETRIS BONUS
pokracuje, kym nie je kombinacia symbolov nevyherna. Bonusova funkcia TETRIS BONUS je hazardna
hra, pri ktorej nie je hragovi odpocitana z pola KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej
funkcia TETRIS BONUS zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena pre hazardna hru, v ktorej bola
bonusova funkcia TETRIS BONUS ziskana. Vyhry su po¢as hazardnej hry TETRIS BONUS kumulované
v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného toéenia.

Divoky symbol:

Divokym symbolom je symbol 81 PLUS DELUXE nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii
okrem bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR. Pokial sa na
vyhernej linii vo vyhernej kombinacii nachadzaju dva symboly 81 PLUS DELUXE, vyhra sa nasobi 4x.
Pokial sa na vyhernej linii vo vyhernej kombinacii nachadzaiju tri symboly 81 PLUS DELUXE, vyhra sa
nasobi 8x. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajlca iba z divokych symbolov 81 PLUS DELUXE, nie
je vyherna.

Bonusové symboly

Bonusovymi symboly st symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR. Bonusové
symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR sa zobrazuju poéas zakladnej hry a aj pocas bonusovej
hry QLINK FREE SPINS. Bonusovy symbol QLINK MAJOR sa zobrazuje iba pocas bonusovej hry QLINK
FREE SPINS.

Bonusova hra QLINK FREE SPINS

Ak hra€ poCas zakladnej hry ziska minimalne 6 bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK
MINOR alebo ich kombinaciou kdekolvek na valcoch, ziskava bonusovi hru QLINK FREE SPINS s 3
bezplatnymi oto¢eniami (respinmi). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra s 5 valcami a 3
symbolmi na valci. Vsetky bonusové symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR, ktoré spustili
bonusovu hru QLINK FREE SPINS, ostavajd na svojich poziciach do konca bonusovej hry. V bonusovej
hre QLINK FREE SPINS sU aktivne iba bonusové symboly QLINK, QLINK MIN!, QLINK MINOR a QLINK
MAJOR. Sucastou bonusovej hazardnej hry su 2 druhy MAJOR a GRAND centraing; prémiovej
hazardnej hry QLINK JACKPOT a 2 bonusové vyhry MINOR a MINI. Vyherna hodnota bonusovych vyhier
MINOR a MINI je dana nasobkom stavky hry, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE SPINS ziskana.
Sucastou tychto bonusovych vyhier je taktiez moznost individuainej zmeny koeficientu
prevadzkovatelfom, ktorym je hodnota stavky nasobena, a to v rozpati od 1x — 100x (nasobku stavky).
Zakladné nastavenie koeficientu nasobitela stavky, ak nie je prevadzkovatelom uréené inak, je 10-
nasobok stavky pre bonusovu vyhru MINI a 50-nasobok stavky pre bonusovi vyhru MINOR. Aktuaine
nastavené hodnoty danych bonusovych vyhier sa zobrazuju v hornej liste nad valcami, v poliach
oznacenych nazvom bonusovych vyhier MINOR a MINI. Na zagiatku bonusovej hry hrag ziska 3
bezplatné otoCenia valcov (respiny). Ak sa potas respinov objavia na valcoch nové bonusové symboly,
rovnako zostanu uzamknuté na svojich poziciach a pocet zostavajucich respinov sa opat nastavi na 3.
Funkcia kon¢i, ak sa poCas respinov na valcoch nezobrazia ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
vSetkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukon&eni bonusovej hry sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujacich sa na valcoch spotitaju a v pripade piného pola
bonusovych symbolov je pripo€itana aj GRAND vyhra vo vy$ke aktualnej hodnoty druhu GRAND
prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT. Celkova vyhra sa vyplaca az na konci bonusovej hazardnej
hry QLINK FREE SPINS, spolu s pripadnym ziskom jedného z dvoch druhov MAJOR alebo GRAND
prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT a pripadnym ziskom bonusovej vyhry MINOR a MINI
(iedného, oboch, pripadne aj viackrat jedného druhu). Hra¢ neméze potas bonusovej hry QLINK FREE
SPINS ziskat' oba druhy MAJOR a GRAND pocas jednej bonusovej hry QLINK FREE SPINS a kazdy
progresivny druh MAJOR alebo GRAND je mozné vyhrat iba raz za jednu bonusovi hru. Hodnota
celkovej vyhry bonusovej hazardnej hry QLINK FREE SPINS (bez vyhier prémiovej hry QLINK
JACKPOT) mbze byt 3,5 az 750 nasobok stavky (pri zakladnom nastaveni koeficientov nasobitela stavky
bonusovych vyhier - 10-nasobok stavky pre MINI a 50-nasobok stavky pre MINOR), ale maximaine 1
000x nasobok stavky (pri inom, vy§$om, nastaveni koeficientov nasobitela stavky bonusovych vyhier
prevadzkovatefom). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi
odpocitana z pola KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry QLINK FREE SPINS
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE
SPINS ziskana.
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Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
100,- €

100 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabutka pre bonusovi hru QLINK FREE SPINS (nasobitel ku celkovej stavke)

QLINK MINI
(bonusovy symbol)

QLINK symboly Nazov 1x 15x
L™\ QLINK
LC}QI (bonusovy symbol) 0.50x — 50x )
1x — 100x

(podla nastavenia
prevadzkovatela)

QLINK MINOR e =HB0x
(bonusovy symbol) (podf? nastavenia
prevadzkovatela)

QLINK MAJOR
(bonusovy symbol)

QLINK JACKPOT
(druh MAJOR)

piné pole QLINK
symbolov

GRAND

QLINK JACKPOT
(druh GRAND)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 3x 4x

7 Sedmicka 16 160

® Melon 6 60

@ Hrozno 4 40

!“ Pomarané 1 4

4
@ Cuéoriedka 1 4
-

“ Cere$ne 1 4
Nazov hry: 81 Plus Deluxe TECHMICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Nazov

3x

4x

Citron

BAR

81 Pius Deluxe
(divoky symbol)

QLINK
(bonusovy symbol)

QLINK MINI
(bonusovy symbol)

QLINK MINOR
(bonusovy symbol)

QLINK MAJOR
(bonusovy symbol)
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256 Plus Deluxe

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlaCidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade
3 vyhernych symbolov alebo 256 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov. Poget
vyhernych linii nie je mozné menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabufku a pravidla hry, tlacidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlacidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnat’ zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finan¢né prostriedky hraca v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku v eurach). V pravej spodnej ¢asti obrazovky sa dalej nachadzaju tlagidlo
AUTOSTART / ® (tri zato¢ené Sipky s trojuhoinikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického
hrania a tlagidlo START / @ (zatoCena $ipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné
ukonéit' tiadidlom STOPAUTO / ® Pogas todenia valcov je mozné skratit’ ¢as ich todenia tladidiom
STOP/m a urychiit tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktuaine
nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hraé moze upravovat'
stavku pomocou tlacidiel - a +, ktoré umoznuju nastavit celkovu stavku v ramci stanoveného
minimalneho a maximaineho fimitu.

Vyhry

VypoCet vyhry v eurach je dany suginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zacinat' na valci Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia
bonusovych symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Nasobena Hra RISK

Po kazdej vyhre (s vynimkou vyhry z bonusovej hry QLINK FREE SPINS) nepresahuijticej 2 500€ je
mozne po stlaCeni tlacidla RISK vstupit do novej obrazovky s nazvom RISK, v ktorej je mozné znasobenie
vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moéze pokusit' zdvojnasobit aktuainu vyhru (pole VYHRA) po tipe na
¢ervenu alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej
karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani
pokraCovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stlacenim tlagidla VZIAT Vv pripade
neuspesnej volby hra konci a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana
karta s logom zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hragom zvolenu
farbu. Nasobena hra RISK sa ukon¢i ak hrag prekrogi limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana
Ciastka prekroc¢i hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlagidlom ROZDELIT méze hrad riskovand ¢iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pola KREDIT. Obe &iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta ~ riskovana Ciastka smerom dole a Giastka pripisana hragovi do pofa KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: 256 Plus Deluxe T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 Overil: 938
Platnost od: 19.08.2025 a ae Strana1z 4



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Bonusova funkcia TETRIS BONUS

Vyherné kombinacie sa po vyhodnoteni vyhry odstrania z herného pola. Neodstranené symboly padnu
na pozicie odstranenych symbolov zhora nadol, aby zapinili uvoinené miesta. Pogas jednej otacky sa
bonusova funkcia TETRIS BONUS méze spustit maximaline 5-krat. Bonusova funkcia TETRIS BONUS
pokracuje, kym nie je kombinacia symbolov nevyherna. Bonusova funkcia TETRIS BONUS je hazardna
hra, pri ktorej nie je hragovi odpogitana z pola KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej
funkcia TETRIS BONUS zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
bonusova funkcia TETRIS BONUS ziskana. Vyhry st podas hazardnej hry TETRIS BONUS kumulované
v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného toéenia.

Divoky symbol

Divokym symbolom je 256 PLUS DELUXE, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernych
kombinaciach, okrem bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR.
Ak sa vo vyhernej kombinacii na vyhernej linii nachadza jeden symbol 256 PLUS DELUXE, vyhra sa
nasobi 2x. Pri dvoch tychto symboloch sa vyhra nasobi 4x a pri troch a2 8x. Symbol 256 PLUS DELUXE
sam o sebe nema vyhernu hodnotu — teda kombinacia zlozena iba z tychto symbolov nie je vyherna.

Bonusové symboly

Bonusovymi symboly st symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR. Bonusové
symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR sa zobrazuju poc¢as zakladnej hry a aj poc¢as bonusovej
hry QLINK FREE SPINS. Bonusovy symbol QLINK MAJOR sa zobrazuije iba pocas bonusovej hry QLINK
FREE SPINS.

Bonusova hra QLINK FREE SPINS

Ak hra¢ potas zékladnej hry ziska minimaine 6 bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK
MINOR alebo ich kombinaciou kdekolvek na valcoch, ziskava bonusovu hru QLINK FREE SPINS s 3
bezplatnymi oto¢eniami (respinmi). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra s 5 valcami a 3
symbolmi na valci. VSetky bonusové symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR, ktorée spustili
bonusovu hru QLINK FREE SPINS, ostavaju na svojich poziciach do konca bonusovej hry. V bonusovej
hre QLINK FREE SPINS su aktivne iba bonusové symboly QLINK, QLINK MINI. QLINK MINOR a QLINK
MAJOR. Sucastou bonusovej hazardnej hry su 2 druhy MAJOR a GRAND centralnej prémiovej
hazardnej hry QLINK JACKPOT a 2 bonusové vyhry MINOR a MINI. Vyherna hodnota bonusovych vyhier
MINOR a MINI je dana nasobkom stavky hry, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE SPINS ziskana.
Sucastou tychto bonusovych vyhier je taktiez moznost individualnej zmeny koeficientu
prevadzkovatelom, ktorym je hodnota stavky nasobena, a to v rozpati od 1x — 100x (nasobku stavky).
Zakladné nastavenie koeficientu nasobitela stavky, ak nie je prevadzkovatefom uréené inak, ie 10-
nasobok stavky pre bonusovi vyhru MINI a 50-nasobok stavky pre bonusovi vyhru MINOR. Aktuaine
nastavené hodnoty danych bonusovych vyhier sa zobrazuji v hornej liste nad valcami, v poliach
oznaCenych nazvom bonusovych vyhier MINOR a MINI. Na zagiatku bonusovej hry hra¢ ziska 3
bezplatné otoCenia valcov (respiny). Ak sa po¢as respinov objavia na valcoch nové bonusove symboly,
rovnako zostanu uzamknuté na svojich poziciach a poget zostavajlcich respinov sa opat’ nastavi na 3.
Funkcia kongi, ak sa po¢as respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
vsetkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukon&eni bonusovej hry sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujucich sa na valcoch spoéitaju a v pripade piného pofa
bonusovych symbolov je pripocitana aj GRAND vyhra vo vyske aktuainej hodnoty druhu GRAND
prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT. Celkova vyhra sa vyplaca az na konci bonusovej hazardnej
hry QLINK FREE SPINS, spolu s pripadnym ziskom jedného z dvoch druhov MAJOR alebo GRAND
premiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT a pripadnym ziskom bonusovej vyhry MINOR a MINI
(jedného, oboch, pripadne aj viackrat jedného druhu). Hrac neméze pocas bonusovej hry QLINK FREE
SPINS ziskat oba druhy MAJOR a GRAND pocas jednej bonusovej hry QLINK FREE SPINS a kazdy
progresivny druh MAJOR alebo GRAND je mozné vyhrat iba raz za jednu bonusovl hru. Hodnota
celkovej vyhry bonusovej hazardnej hry QLINK FREE SPINS (bez vyhier prémiovej hry QLINK
JACKPOT) moze byt 3,5 az 750 nasobok stavky (pri zakladnom nastaveni koeficientov nasobitela stavky
bonusovych vyhier - 10-nasobok stavky pre MINI a 50-nasobok stavky pre MINOR), ale maximaine 1
000x nasobok stavky (pri inom, vys8om, nastaveni koeficientov nasobitela stavky bonusovych vyhier
prevadzkovatelom). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi
odpocitana z pola KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané podas bonusovej hry QLINK FREE SPINS
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE
SPINS ziskana.

Nazov hry: 256 Plus Deluxe ¥ T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 ES Overil: 938
Platnost od: 19.08.2025 stg ? Strana 2z 4



B3 TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalina stavka do hry:
Maximaina vyhra z hry:

0,10 €
100,- €

100 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka pre bonusovi hru QLINK FREE SPINS (nasobitel ku celkovej stavke)

QLINK MINI
(bonusovy symbol)

(podla nastavenia
prevadzkovatela)

QLINK symboly Nazov Tx )
],j. ,E QLINK
et : (bonusovy symbol) 0,50x — 50x .
1x — 100x

QLINK MINOR
(bonusovy symbol)

1x — 100x
(podfa nastavenia
| prevadzkovatela)

QLINK MAJOR
(bonusovy symbol)

QLINK JACKPOT
(druh MAJOR)

piné pole QLINK
symbolov

GRAND

QLINK JACKPOT
(druh GRAND)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 3x 4x
? Sedmicka 16 160
® Melon 6 60
ﬂ Hrozno 4 40
1“ Pomaran¢ 1 4
Cuéoriedka 1 4
~e
“ Ceresne 1 4
Nazov hry: 256 Plus Deluxe IS8 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 ;p'_-_—i UsTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinskd cesta 2929/9 Strana3z4
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
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Nazov

3x

4x

Citréon

BAR

256 Plus Deluxe
(divoky symbol)

QLINK
(bonusovy symbol)

QLINK MINI
(bonusovy symbol)

QLINK MINOR
(bonusovy symbol)

QLINK MAJOR
(bonusovy symbol)

Nazov hry: 256 Plus Deluxe
Verzia: 1.0
Platnost od: 19.08.2025
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2745

100 Plus

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 6 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tla¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 100 vyhernych linii, ich pocet vyhernych
linii nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozne
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidia hry, tlagidio DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlagidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnat' zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
financné prostriedky hraca v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku v eurach). V pravej spodnej casti obrazovky sa dalej nachadzaju tladidlo
AUTOSTART / ® (tri zato¢ené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického
hrania a tlagidlo START / @ (zatoCena $ipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné
ukongit' tiacidlom STOPAUTO / ®. Pocas tocenia valcov je mozné skratit ¢as ich todenia tlacidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepocitana k aktualne
nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hrag méze upravovat'
stavku pomocou tlacidiel — a +, ktoré umoZfuju nastavit celkovd stavku v ramci stanoveného
minimalneho a maximalneho limitu.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany sicinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zacinat' na valci tplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaiju.

Nasobena Hra RISK

Po kazdej vyhre nepresahujucej 2 500€ je mozné po stlageni tlacidla RISK vstupit do novej obrazovky s
nazvom RISK, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo ¢iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hrag
uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA stlacenim tlaéidia VZIAT. v pripade netspesnej volby hra konéi a hrag sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky
vitazny, zolik nahradza ktorikolvek hracom zvolenu farbu. Nasobena hra RISK sa ukoné&i ak hrad
prekroCi limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana &iastka prekro&i hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom ROZDELIT méze hrad riskovanu Giastku zniZit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT. Obe &iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a Giastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximaina vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: 100 Plus | T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 IESTANY, Overil: 938
Platnost od: 19.08.2025 Strana1z3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a.s.
: Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Bonusova funkcia TETRIS BONUS

Vyherné kombinacie sa po vyhodnoteni vyhry odstrania z herného pola. Neodstranené symboly padnu
na pozicie odstranenych symbolov zhora nadol, aby zaplnili uvolnené miesta. Pogas jednej otacky sa
bonusova funkcia TETRIS BONUS méZze spustit maximalne 5-krat. Bonusova funkcia TETRIS BONUS
pokracuje, kym nie je kombinacia symbolov nevyherna. Bonusova funkcia TETRIS BONUS je hazardna
hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa KREDIT ziadna stavka. Viyhry ziskané pocas bonusovej
funkcia TETRIS BONUS zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
bonusova funkcia TETRIS BONUS ziskana. Viyhry st potas hazardnej hry TETRIS BONUS kumulované
v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného togenia.

Divoké symboly ) )

Divokymi symbolmi su CERVENA HVIEZDA (wild) a ZLATA HVIEZDA (wild). Obe tieto divoke symboly
nahradzaju vSetky ostatné symboly, vratane druhého divokého symbolu. Kombinacia na vyhernej linii,
ktora je tvorena vyluéne symbolmi CERVENA HVIEZDA, ZLATA HVIEZDA alebo ich kombinaciou, nie je
vyherna a neprinasa Ziadnu vyhru.

Bonusova funkcia ROZTIAHNUTIE )

Ak sa na hernej ploche sugasne objavia divoké symboly CERVENA HVIEZDA (wild) a ZLATA HVIEZDA
(wild), jeden z nich sa nahodne vyberie a rozsiri na cely valec. Tento vyber prebehne okamzite po ich
zobrazeni. Po roztiahnuti symbolu sa vyhodnotia vsetky pripadné vyhry a spusti sa bonusova funkcia
TETRIS BONUS. Ak sa po ukon¢eni bonusovej funkcie TETRIS BONUS objavi novy divoky symbol a na
hernej ploche je zaroven pritomny aj druhy typ divokého symbolu, opat' sa ndhodne vyberie jeden z nich,
ktory sa rozsiri na cely valec. Tento proces sa méze opakovat, kym sa po skonéeni bonusovej funkcie
TETRIS BONUS nezobrazi ziadny novy divoky symbol.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,- €
Maximalna vyhra z hry: 80 000,- € (800 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4x 5x 6x
Y / Sedmitka 120 5 15 50
sad
Slivka 0,50 1,20 5 15
é} Melén 0,50 1,20 5 15
g Jahoda 0,30 0,70 2 5
g Hrozno 0,30 0,70 2 5
@ Hruska 0,10 0,30 1,50 4
Nazov hry: 100 Pius B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 UsTAv PIESTANY, 2. s, Overil: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana2z 3
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Symbol Nazov 3x 4x 5x 6x
Pomarané¢ 0,10 0,30 1,50 4
Citrén 0,10 0,30 1,50 4
Ceresne 0,10 0,30 1,50 4
Cervena
Hviezda ) ) ) )
(wild)
(divoky symbol)
Zlata Hviezda
(wild) - - - -
(divoky symbol) N
Néazov hry: 100 Plus TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 USTAV PIESTANY, a. s. Overil: 938
Platnost od: 19.08.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2746

100 Plus Deluxe

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 6 rovnakych symbolov. Vyherne symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlaCidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 100 vyhernych linii, ich poget vyhernych
linii nemozno zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlagidio MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhern
tabulku a pravidia hry, tiatidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlacidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnut' zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finanné prostriedky hra¢a v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktuaine nastavent stavku v eurach). V pravej spodnej &asti obrazovky sa dalej nachadzaju tlagidlo
AUTOSTART / ©® (tri zatocené $ipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického
hrania a tlagidlo START / © (zatocena $ipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné
ukongit' tlagidlom STOPAUTO / ®. Pogas togenia valcov je moZné skratit' ¢as ich totenia tlagidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepocitanad k aktualne
nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hraé moze upravovat'
stavku pomocou tlagidiel — a +, ktoré umoziuju nastavit celkovl stavku v ramci stanoveného
minimalneho a maximaineho limitu.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany stcinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava, musia zacinat na valci Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méZe byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia
bonusovych symbolov plati kdekolvek na valcoch. Piati len najvys$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavaju.

Nasobena Hra RISK

Po kazdej vyhre (s vynimkou vyhry z bonusovej hry QLINK FREE SPINS) nepresahujucej 2 500€ je
mozne po stlaCeni tlacidla RISK vstipit do novej obrazovky s nazvom RISK, v ktorej je mozné znasobenie
vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na
¢ervenu alebo ¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej
karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani
pokraCovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stlacenim tlacidla VZIAT Vv pripade
nelspesnej volby hra konti a hrac sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana
karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktorakolvek hradom zvolent
farbu. Nasobena hra RISK sa ukonéi ak hra¢ prekroéi limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana
Ciastka prekroc¢i hodnotu 2 500€.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozriuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlacidlom ROZDELIT moze hra¢ riskovanu &iastku zniZit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hragovi do pola KREDIT. Obe &iastky sa zaokruhlfuju na dve
desatinné miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a Giastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hrad nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavene; minimalnej stavky.
Maximalina vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Nazov hry: 100 Plus Deluxe T-10-94.1/PH
Verzia: 1.0 Overil: 938
Piatnost od: 19.08.2025 dce Strana 1z 4
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Bonusova funkcia TETRIS BONUS

Vyherné kombinacie sa po vyhodnoteni vyhry odstrania z herného pofa. Neodstranené symboly padn
na pozicie odstranenych symbolov zhora nadol, aby zapinili uvolnené miesta. Podas jednej otacky sa
bonusova funkcia TETRIS BONUS méze spustit maximaline 5-krat. Bonusova funkcia TETRIS BONUS
pokracuje, kym nie je kombinacia symbolov nevyherna. Bonusova funkcia TETRIS BONUS je hazardna
hra, pri ktorej nie je hragovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusove;j
funkcia TETRIS BONUS zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
bonusova funkcia TETRIS BONUS ziskana. Vyhry su po&as hazardnej hry TETRIS BONUS kumulované
v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného toéenia.

Divoké symboly )

Divokymi symbolmi v hre st FIALOVA HVIEZDA (wild) 2 MODRA HVIEZDA (wild). Obe tieto divoké
symboly nahradzaju vsetky ostatné symboly, vratane druhého divokého symbolu, s vynimkou
bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR. Kombinacia na vyhernej
linii, ktora je tvorena vyluéne symbolmi MODRA HVIEZDA, FIALOVA HVIEZDA alebo ich kombinaciou,
nie je vyherna a neprinasa ziadnu vyhru.

Bonusova funkcia ROZTIAHNUTIE

Ak sa na hernej ploche sti¢asne objavia divoké symboly FIALOVA HVIEZDA (wild) a MODRA HVIEZDA
(wild), jeden z nich sa nahodne vyberie a rozsiri na cely valec. Tento vyber prebehne okamzite po ich
zobrazeni. Po roztiahnuti symbolu sa vyhodnotia vSetky pripadné vyhry a spusti sa bonusova funkcia
TETRIS BONUS. Ak sa po ukongeni bonusovej funkcie TETRIS BONUS objavi novy divoky symbol a na
hernej ploche je zaroven pritomny aj druhy typ divokého symbolu, opat' sa nahodne vyberie jeden z nich,
ktory sa rozsiri na cely valec. Tento proces sa moze opakovat, kym sa po skon¢eni bonusovej funkcie
TETRIS BONUS nezobrazi ziadny novy divoky symbol.

Bonusové symboly

Bonusovymi symboly st symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR. Bonusové
symboly QLINK, QLINK MiNI a QLINK MINOR sa zobrazuju poCas zakladnej hry a aj potas bonusovej
hry QLINK FREE SPINS. Bonusovy symbol QLINK MAJOR sa zobrazuje iba po¢as bonusovej hry QLINK
FREE SPINS.

Bonusova hra QLINK FREE SPINS

Ak hra¢ pocas zakladnej hry ziska minimalne 6 bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK
MINOR alebo ich kombinaciou kdekolvek na vaicoch, ziskava bonusova hru QLINK FREE SPINS s 3
bezplatnymi oto¢eniami (respinmi). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardn4 hra s 5 valcami a 3
symbolmi na valci. V8etky bonusové symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR, ktoré spustili
bonusovu hru QLINK FREE SPINS, ostavaju na svojich poziciach do konca bonusovej hry. V bonusove;j
hre QLINK FREE SPINS st aktivne iba bonusové symboly QLINK, QLINK MIN!, QLINK MINOR a QLINK
MAJOR. Sucastou bonusovej hazardnej hry st 2 druhy MAJOR a GRAND centrainej prémiovej
hazardnej hry QLINK JACKPOT a 2 bonusové vyhry MINOR a MINI. Vyherna hodnota bonusovych vyhier
MINOR a MINI je dana nasobkom stavky hry, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE SPINS ziskana.
Sucastou tychto bonusovych vyhier je taktie? moznost individualnej zmeny koeficientu
prevadzkovatefom, ktorym je hodnota stavky nasobena, a to v rozpati od 1x — 100x (nasobku stavky).
Zakladné nastavenie koeficientu nasobitela stavky, ak nie je prevadzkovatefom ur¢ené inak, je 10-
nasobok stavky pre bonusovt vyhru MINI a 50-nasobok stavky pre bonusovu vyhru MINOR. Aktualne
nastavené hodnoty danych bonusovych vyhier sa zobrazuju v hornej liste nad valcami, v poliach
oznacenych nazvom bonusovych vyhier MINOR a MINI. Na zadiatku bonusovej hry hra¢ ziska 3
bezplatné oto¢enia valcov (respiny). Ak sa pocas respinov objavia na valcoch nové bonusové symboly,
rovnako zostant uzamknuté na svojich poziciach a poéet zostavajucich respinov sa opat' nastavi na 3.
Funkcia kon¢i, ak sa potas respinov na valcoch nezobrazia ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
vsetkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukon&eni bonusovej hry sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujucich sa na valcoch spocitaji a v pripade piného pola
bonusovych symbolov je pripocitana aj GRAND vyhra vo vyske aktuainej hodnoty druhu GRAND
prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT. Celkova vyhra sa vyplaca az na konci bonusovej hazardnej
hry QLINK FREE SPINS, spolu s pripadnym ziskom jedného z dvoch druhov MAJOR alebo GRAND
prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT a pripadnym ziskom bonusovej vyhry MINOR a MINI
(jedneho, oboch, pripadne aj viackrat jedného druhu). Hrag neméze pocas bonusovej hry QLINK FREE
SPINS ziskat' oba druhy MAJOR a GRAND pocas jednej bonusovej hry QLINK FREE SPINS a kazdy
progresivny druh MAJOR alebo GRAND je mozné vyhrat iba raz za jednu bonusovu hru. Hodnota
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celkovej vyhry bonusovej hazardnej hry QLINK FREE SPINS (bez vyhier prémiovej hry QLINK
JACKPOT) mdze byt 3,5 aZ 750 nasobok stavky (pri zakladnom nastaveni koeficientov nasobitela stavky
bonusovych vyhier - 10-nasobok stavky pre MINI a 50-nasobok stavky pre MINOR), ale maximaine 1
000x nasobok stavky (pri inom, vy$som, nastaveni koeficientov nasobitela stavky bonusovych vyhier
prevadzkovatelom). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry QLINK FREE SPINS
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE

SPINS ziskana.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
100,- €

100 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka pre bonusovi hru QLINK FREE SPINS (nasobitel ku celkovej stavke)

QLINK MINI
(bonusovy symbol)

(podla nastavenia
prevadzkovatela)

QLINK symboly Nazov I 1x 15x
|
| [ QLINK
LCH (bonusovy symbol) 0,50 - 50x .
1x — 100x

QLINK MINOR
(bonusovy symbol)

1x - 100x
(podla nastavenia
prevadzkovatela)

QLINK MAJOR
(bonusovy symbol)

QLINK JACKPOT
(druh MAJOR)

plné pole QLINK

QLINK JACKPOT

symbolov GRAND . (druh GRAND)
Vyherna tabulka (n&sobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4x 5x 6x
» / Sedmigka 1,20 5 15 50
‘ Slivka 0,50 1,20 5 15
“I
/ Meion 0,50 | 1,20 5 15
g Jahoda 0,30 0,70 2 5
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Nazov 3x 4x 5x 6x
Hrozno 0,30 0,70 2 5
Hruska 0,10 0,30 1,50 4

Pomarandé 0,10 0,30 1,50 4
Citrén 0,10 0,30 1,50 4
Cereéne 0,10 0,30 1,50 4
Fialova

Hviezda - - - -

(divoky symbol)

Modra Hviezda
(divoky symbol)

QLINK
(bonusovy - - = -
symbol)

QLINK MINI
{bonusovy - - - -
symbol)

QLINK MINOR
(bonusovy - e = -
symbol)

|~ |QLINK MAJOR

=D (bonusovy - - - -

SR symbol)

Nazov hry: 100 Plus Deluxe TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Joker XXLines

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 6 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlaCidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 16 vyhernych linii (criss-cross) v pripade
2 vyhernych symbolov, 64 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 3 vyhernych symbolov, 256 vyhernych
linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov, 1 024 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 5
vyhernych symbolov alebo 4 096 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 6 vyhernych symbolov. Poget
vyhernych linii nie je mozné menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabufku a pravidla hry, tla¢idlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlatidlo REPRODUKTOR
(vypnut/zapnut' zvuky). V strede spondej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
finan¢né prostriedky hra¢a v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku v eurach). V pravej spodnej Casti obrazovky sa dalej nachadzaju tlagidlo
AUTOSTART / ® (tri zatoCené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického
hrania a tlagidlo START / ® (zatoCena Sipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné
ukongit' tiacidlom STOPAUTO / ®. Pogas todenia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tlacidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktualne
nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hra¢ méze upravovat
stavku pomocou tlacidiel — a +, ktoré umoZnuju nastavit celkovu stavku v ramci stanoveného
minimaineho a maximalneho limitu.

Vyhry

Vypocet vyhry v euréach je dany suginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zainat na valci Uplne nalavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerudovane. Symbol mdze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter
symbolov a bonusovych symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyherne;j linii.
Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena Hra RISK

Po kazdej vyhre (s vynimkou vyhry z bonusovej hry QLINK FREE SPINS) nepresahujucej 2 500€ je
mozné po stlaceni tlacidla RISK vstupit do novej obrazovky s nazvom RISK, v ktorej je mozné zndsobenie
vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na
¢ervenu alebo Ciernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hra¢ tuspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej
karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani
pokraCovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA stlatenim tladidia VZIAT. V pripade
neuspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana
karta s logom zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek hracom zvolent
farbu. Nasobena hra RISK sa ukonéi ak hraé prekro&i limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana
Ciastka prekro¢i hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umozriuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. TlaCidiom ROZDELIT méze hra¢ riskovanu Giastku znizit' na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hradovi do pola KREDIT. Obe Ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a &iastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
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hore. V zdvojnasobovani je mozné pokradovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej] minimalnej stavky.
Maximalina vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.

Divoké symboly

Divokym symbolom je JOKER WILD, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernych
kombinaciach, okrem bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR.
Symbol JOKER WILD s&m o sebe nema vyhernu hodnotu — teda kombinacia zlozena iba z tychto
symbolov nie je vyherna.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol HVIEZDA.

Bonusova hra WIN STREAK
Ak hrac¢ ziska 3 scatter symboly HVIEZDA kdekolvek na valcoch, bez ohfadu na ich poziciu, aktivuje sa
bonusova hazardna hra WIN STREAK (Séria vitazstiev). Tato bonusova hra zarucuje 7 vyhernych otaéok
zdarma. Kazda nevyherna bonusova otacka automaticky aktivuje bezplatnt opakovant otagku (respin)
a to dovtedy, kym v ramci danej bonusovej otagky nedéjde k vyhre.
Pocas trvania bonusovej hry WIN STREAK (Séria vitazstiev):

* nie je mozné opatovne aktivovat bonusovu hru WIN STREAK",

* nie je mozneé ziskat bonusovd hazardnu hru ,QLINK Free Spins”,

s nie je moZné hrat nasobend hazardnu hru ,RISK".
VSetky otacky poskytnuté v ramci bonusovej hry ,WIN STREAK (Séria vitazstiev)” si zdarma, pric¢om
plati vyherna tabulka podla stavky, pri ktorej bola bonusova hra aktivovana. Bonusova hra WIN STREAK
je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as
bonusovej hry WIN STREAK zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
bonusova hra WIN STREAK ziskana.

'

Bonusové symboly

Bonusovymi symboly su symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR. Bonusové
symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR sa zobrazuju po¢as zakladnej hry a aj po¢as bonusovej
hry QLINK FREE SPINS. Bonusovy symbol QLINK MAJOR sa zobrazuije iba poas bonusovej hry QLINK
FREE SPINS.

Bonusova hra QLINK FREE SPINS

Ak hra¢ poCas zakladnej hry ziska minimalne 6 bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK
MINOR alebo ich kombinaciou kdekolvek na valcoch, ziskava bonusovi hru QLINK FREE SPINS s 3
bezplatnymi otoceniami (respinmi). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra s 5 valcami a 3
symbolmi na valci. Vsetky bonusové symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR, ktoré spustili
bonusovu hru QLINK FREE SPINS, ostavaju na svojich poziciach do konca bonusovej hry. V bonusovej
hre QLINK FREE SPINS su aktivne iba bonusové symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK
MAJOR. Sucastou bonusovej hazardnej hry si 2 druhy MAJOR a GRAND centrainej prémiove;
hazardnej hry QLINK JACKPOT a 2 bonusové vyhry MINOR a MINI. Vyherna hodnota bonusovych vyhier
MINOR a MINI je dana nasobkom stavky hry, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE SPINS ziskana.
Sucastou tychto bonusovych vyhier je taktiez moznost individudinej zmeny koeficientu
prevadzkovatelom, ktorym je hodnota stavky nasobena, a to v rozpati od 1x ~ 100x (nasobku stavky).
Zakladneé nastavenie koeficientu nasobitela stavky, ak nie je prevadzkovatefom uréené inak, je 10-
nasobok stavky pre bonusovu vyhru MINI a 50-nasobok stavky pre bonusovi vyhru MINOR. Aktualne
nastavene hodnoty danych bonusovych vyhier sa zobrazuji v hornej lite nad valcami, v poliach
oznacenych nazvom bonusovych vyhier MINOR a MINI. Na zacgiatku bonusovej hry hraé ziska 3
bezplatné ototenia valcov (respiny). Ak sa poas respinov objavia na valcoch nové bonusoveé symboly,
rovnako zostanu uzamknuté na svojich poziciach a pocet zostavajucich respinov sa opat nastavi na 3.
Funkcia konci, ak sa po¢as respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
véetkych 15 pozicii vypinenych bonusovymi symbolmi. Po ukoné&eni bonusovej hry sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujicich sa na valcoch spoitaju a v pripade piného pola
bonusovych symbolov je pripocitana aj GRAND vyhra vo vyske aktudinej hodnoty druhu GRAND
prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT. Celkova vyhra sa vyplaca az na konci bonusovej hazardnej
hry QLINK FREE SPINS, spolu s pripadnym ziskom jedného z dvoch druhov MAJOR alebo GRAND
prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT a pripadnym ziskom bonusovej vyhry MINOR a MINI
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(jedného, oboch, pripadne aj viackrat jedného druhu). Hrac nemoze pocas bonusovej hry QLINK FREE
SPINS ziskat' oba druhy MAJOR a GRAND pocas jednej bonusovej hry QLINK FREE SPINS a kazdy
progresivny druh MAJOR alebo GRAND je mozné vyhrat iba raz za jednu bonusovu hru. Hodnota
celkovej vyhry bonusovej hazardnej hry QLINK FREE SPINS (bez vyhier prémiovej hry QLINK
JACKPOT) mbze byt 3,5 az 750 nasobok stavky (pri zakladnom nastaveni koeficientov nasobitela stavky
bonusovych vyhier - 10-nasobok stavky pre MINI a 50-nasobok stavky pre MINOR), ale maximaine 1
000x nasobok stavky (pri inom, vy$$om, nastaveni koeficientov nasobitela stavky bonusovych vyhier
prevadzkovatelom). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi
odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry QLINK FREE SPINS
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE
SPINS ziskana.

Herné limity
Minimalina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,- €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka pre bonusovi hru QLINK FREE SPINS (nasobitel ku celkovej stavke)

QLINK MINI
(bonusovy symbol)

(podfa nastavenia
prevadzkovatela)

QLINK symboly Nazov Tx i
QLINK
{(bonusovy symbol) 0,50x — 50x )
1x - 100x

QLINK MINOR
(bonusovy symbol)

1x — 100x
(podl'a nastavenia
prevadzkovatela)

QLINK MAJOR
(bonusovy symbol)

QLINK JACKPOT
(druh MAJOR)

piné pole QLINK

GRAND

QLINK JACKPOT

symbolov (druh GRAND)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x 4x 5x 6x
:z Sedmicka 3.7 5 6,2 7,5
d Melén 1,2 3,7 5 6,2
ﬁ Hrozno 1.1 2,5 4 55
é Slivka 1 2 3,7 5
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Symbol Nazov 3x 4x 5x 6x
|Q Hruska 0,2 0,7 2 3
' 0 Pomarané 0,2 0,7 2 3
, Citréon 0,2 0,5 2 2,5
o
% Ceresne 0,2 05 2 2,5
LA Joker Wild ] ] ) _
< (divoky symbol)
L Hviezda n L
b 7 volnych otacok - = -
5 ( (scatter)
~ QLINK
m (bonusovy - - E -
R e symbol)
QLINK MINi
(bonusovy - - - -
symbol)
QLINK MINOR
(bonusovy - - - -
symbol)
o) QLINK MAJOR
@ (bonusovy - - - -
ety symbol)
Nazov hry: Joker XXLines w"c,_.d TECHNICKT SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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243 Luxury

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlaCidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii v pripade 3 vyhernych
symbolov (criss-cross), 81 vyhernych linii v pripade 4 vyhernych symbolov (criss-cross) a 243 vyhernych
linii v pripade 5 vyhernych symbolov (criss-cross). Poget vyhernych linii nie je mozné zmenit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (tri vodorovné Ciary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tiatidio DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tlacidlo REPRODUKTOR
(vypnat/zapnit zvuky). V strede spondej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
financne prostriedky hraca v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku v eurach). V pravej spodnej Casti obrazovky sa dalej nachadzaju tlagidlo
AUTOSTART / ® (tri zatoCené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického
hrania a tlagidio START / ® (zatoCena Sipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné
ukonéit' tlatidlom STOPAUTO / @, Pogas totenia valcov je mozné skratit ¢as ich to&enia tlacidiom
STOP/®m a urychiit' tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabufka v hre je prepocitana k aktuaine
nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hra¢ méze upravovat
stavku pomocou tlacidiel - a +, ktoré umoZfuju nastavit celkovi stavku v ramci stanoveného
minimalneho a maximalneho limitu.

Vyhry

Viypocet vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkovéa vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zacinat' na valci Upine nafavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter
symbolov a bonusovych symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitavaj.

Nasobena Hra RISK

Po kazdej vyhre (s vynimkou vyhry z bonusovej hry QLINK FREE SPINS) nepresahujucej 2 500€ je
mozneé po stiaceni tlacidla RISK vstupit do novej obrazovky s nazvom RISK, v ktorej je mozné znasobenie
vyhry. V novej obrazovke sa hra& moze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na
¢ervenu alebo Ciernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hrad uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovane;
karty (alebo vyZrebovana karta je zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani
pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stlagenim tlagidla VZIAT V pripade
neuspesnej volby hra konci a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. AK je vyZrebovana
karta s logom zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, zolik nahradza ktorukolvek hragom zvolent
farbu. Nasobena hra RISK sa ukongi ak hra¢ prekroéi limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana
Ciastka prekro¢i hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celi vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umozfuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tladidlom ROZDELIT méze hra¢ riskovanu Giastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hradovi do pola KREDIT. Obe Ciastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a &iastka pripisana hracovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximaina vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.
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Bonusova funkcia TETRIS BONUS

Vyherné kombinacie sa po vyhodnoteni vyhry odstrania z herného pola. Neodstranené symboly padnu
na pozicie odstranenych symbolov zhora nadol, aby zaplnili uvolnené miesta. Po&as jednej otacky sa
bonusova funkcia TETRIS BONUS méze spustit maximalne 5-krat. Bonusova funkcia TETRIS BONUS
pokracuje, kym nie je kombinacia symbolov nevyherna. Bonusova funkcia TETRIS BONUS je hazardna
hra, pri ktorej nie je hracovi odpoéitana z pola KREDIT ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusove;
funkcia TETRIS BONUS zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena pre hazardna hru, v ktorej bola
bonusova funkcia TETRIS BONUS ziskana. Vyhry st pocas hazardnej hry TETRIS BONUS kumulované
v poli VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného tocenia.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol KORUNA (wild), ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernych
kombinaciach, s vynimkou scatter symbolu DIAMANT a bonusovych symbolov QLINK, QLINK MIiNI,
QLINK MINOR a QLINK MAJOR.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol DIAMANT.

Bonusova hra MULTI STREAK

Ak hra¢ ziska kdekolvek na hernom poli 2 a2 4 scatter symboly DIAMANT, bez ohladu na ich poziciu na
vaicoch, aktivuje sa bonusova hazardng hra MULTI STREAK. Podas tejto hry hra¢ obdrzi 2 az 4
bezplatné volné otocky s prislusnym nasobitelom vyhry (2x az 4x), ktory sa vztahuje na vyhry ziskané
na vyhernych liniach po¢as bonusovej hry. Pri ziskani 2 symbolov DIAMANT hrag ziska 2 volné otocky
s nasobitefom 2x, pri 3 symboloch 3 volné otocky s nasobitelom 3x a pri 4 symboloch 4 volné otoéky s
nasobitefom 4x. V priebehu bonusovej hry MULTI STREAK nie je mozné opatovne ziskat bonusovt hru
MULTI STREAK , nie je mozné ziskat bonusovl hazardnu hru QLINK FREE SPINS a zaroved nie je
mozné hrat' nasobenu hazardnu hru RISK. Bonusova hra MULTI STREAK je hazardna hra, pri ktorej nie
je hraCovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pogas bonusovej hry MULTI STREAK
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra MULTI STREAK
ziskana. Vyhry su pocas hazardnej hry MULTI STREAK kumulované v poli VYHRA spolu s vyhrou zo
zakladného tocenia.

Bonusové symboly

Bonusovymi symboly su symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK MAJOR. Bonusové
symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR sa zobrazuju po¢as zakladnej hry a aj pocas bonusove;
hry QLINK FREE SPINS. Bonusovy symbol QLINK MAJOR sa zobrazuje iba po&as bonusovej hry QLINK
FREE SPINS.

Bonusova hra QLINK FREE SPINS

Ak hra¢ poctas zakladnej hry ziska minimalne 6 bonusovych symbolov QLINK, QLINK MINI, QLINK
MINOR alebo ich kombinaciou kdekolvek na valcoch, ziskava bonusovu hru QLINK FREE SPINS s 3
bezplatnymi oto¢eniami (respinmi). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra s 5 valcami a 3
symbolmi na valci. VSetky bonusové symboly QLINK, QLINK MINI a QLINK MINOR, ktoré spustili
bonusovu hru QLINK FREE SPINS, ostavajti na svojich poziciach do konca bonusovej hry. V bonusovej
hre QLINK FREE SPINS su aktivne iba bonusové symboly QLINK, QLINK MINI, QLINK MINOR a QLINK
MAJOR. Sucastou bonusovej hazardnej hry si 2 druhy MAJOR a GRAND centralngj prémiovej
hazardnej hry QLINK JACKPOT a 2 bonusové vyhry MINOR a MINI. Vyherna hodnota bonusovych vyhier
MINOR a MINI je dana nasobkom stavky hry, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE SPINS ziskana.
Sucastou tychto bonusovych vyhier je taktiez moznost individuaine] zmeny koeficientu
prevadzkovatefom, ktorym je hodnota stavky nasobena, a to v rozpati od 1x — 100x (nasobku stavky).
Zakladné nastavenie koeficientu nasobitefa stavky, ak nie je prevadzkovatelom uréené inak, je 10-
nasobok stavky pre bonusovt vyhru MINI a 50-nasobok stavky pre bonusovi vyhru MINOR. Aktualne
nastavene hodnoty danych bonusovych vyhier sa zobrazuju v hornej liste nad valcami, v poliach
oznacenych nazvom bonusovych vyhier MINOR a MINI. Na zaciatku bonusovej hry hra¢ ziska 3
bezplatne otocenia valcov (respiny). Ak sa po¢as respinov objavia na valcoch nové bonusové symboly,
rovnako zostanu uzamknuté na svojich poziciach a poget zostavajicich respinov sa opat’ nastavi na 3.
Funkcia konci, ak sa pocas respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
véetkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukonéeni bonusovej hry sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujucich sa na valcoch spogitaju a v pripade piného pola
bonusovych symbolov je pripocitana aj GRAND vyhra vo vyske aktudlnej hodnoty druhu GRAND
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prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT. Celkova vyhra sa vyplaca az na konci bonusovej hazardnej
hry QLINK FREE SPINS, spolu s pripadnym ziskom jedného z dvoch druhov MAJOR alebo GRAND
prémiovej hazardnej hry QLINK JACKPOT a pripadnym ziskom bonusovej vyhry MINOR a MINI
(Jedného, oboch, pripadne aj viackrat jedného druhu). Hra¢ nemoéze poc¢as bonusovej hry QLINK FREE
SPINS ziskat' oba druhy MAJOR a GRAND pocas jednej bonusovej hry QLINK FREE SPINS a kazdy
progresivny druh MAJOR alebo GRAND je mozné vyhrat iba raz za jednu bonusovu hru. Hodnota
celkovej vyhry bonusovej hazardnej hry QLINK FREE SPINS (bez vyhier prémiovej hry QLINK
JACKPOT) mdze byt 3,5 az 750 nasobok stavky (pri zadkladnom nastaveni koeficientov nasobitela stavky
bonusovych vyhier - 10-nasobok stavky pre MINI a 50-nasobok stavky pre MINOR), ale maximalne 1
000x nasobok stavky (pri inom, vy$8om, nastaveni koeficientov nasobitela stavky bonusovych vyhier
prevadzkovatefom). Bonusova hra QLINK FREE SPINS je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpocitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané po€as bonusovej hry QLINK FREE SPINS
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra QLINK FREE
SPINS ziskana.

Herné limity
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 100,- €

Maximalna vyhra z hry: 100 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka pre bonusovu hru QLINK FREE SPINS (nasobitel ku celkovej stavke)
QLINK symboly Nazov [ 1x 15x

| |
ng

QLINK

(bonusovy symbol) 0,50x - 50x .

QLINK MINI 1x - 100x

(bonusovy symbol)

(podla nastavenia -

prevadzkovatela)

QLINK MINOR
(bonusovy symbol)

1x - 100x
(podra nastavenia
prevadzkovatela)

QLINK MAJOR
(bonusovy symbol)

QLINK JACKPOT
(druh MAJOR)

piné poie QLINK

QLINK JACKPOT

AND -
symbolov GR (druh GRAND)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
J—
Y )
!/ Sedmicka - 4 20 40
N
@} Melon - 2 10 20
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2x

3x

4x

5x

Pomarané

N,
.

Citrén

Ceresne

BAR

Diamant
(scatter symbol)

2 volné otacky

3 volné otacky

4 volné otacky

Koruna
(wild)
(divoky symbol)

10

40

200

QLINK
(bonusovy
symbol)

QLINK MINI
(bonusovy
symbol)

QLINK MINOR
(bonusovy
symbol)

QLINK MAJOR
(bonusovy
symbol)
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Mystery Joker 2

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnaké symboly. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov
tia¢idlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 128 vyhernych linii (criss-cross) — 64
vyhernych linii zlava a 64 vyhernych linii sprava. Poget vyhernych linii nie je mozné menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozlozenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (tri vodorovné giary), ktoré zobrazuje vyhernu
tabulku a pravidla hry, tlatidlo DOMOV (navrat do domovskej stranky) a tladidio REPRODUKTOR
(vypnut/zapnut zvuky). V strede spondej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje
financne prostriedky hraca v eurach), VYHRA (zobrazuje vysku vyhry v eurach) a STAVKA (zobrazuje
aktualne nastavenu stavku v eurach). V pravej spodnej ¢asti obrazovky sa dalej nachadzaju tladidlo
AUTOSTART / ® (tri zatoCené Sipky s trojuholnikom v strede), ktoré spusta funkciu automatického
hrania a tlagidio START / @ (zatoCena sipka), ktora spusta hru. Automaticky rezim hrania je mozné
ukongit' tlacidlom STOPAUTO / ®. Pogas tocenia valcov je mozné skratit' ¢as ich to¢enia tlagidiom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia. Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktualne
nastavenie celkovej stavke.

Nastavenie Hodnoty Stavky )

Hodnota celkovej stavky na jedno tocenie je uvedena v eurach v poli STAVKA. Hraé¢ méze upravovat
stavku pomocou tladidiel — a +, ktoré umoznuji nastavit celkovl stavku v rdmci stanoveného
minimalneho a maximaineho limitu.

Vyhry

Vypocet vyhry v eurach je dany suc¢inom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a sprava dofava. Symboly musia zacinat na valci tpine nalavo alebo tpine napravo a rovnaké
symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt nahradeny
_divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra
na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Nasobena Hra RISK

Po kazdej vyhre nepresahujicej 2 500€ je mozné po stlageni tiagidia RISK vstupit do novej obrazovky s
nazvom RISK, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra& méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA) po tipe na ¢ervenu alebo ¢iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hrag
Uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je zolik), ddjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola
VYHRA stlagenim tlacidla VZIAT. v pripade neuspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do
zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky
vitazny, Zolik nahradza ktorlkolvek hra¢om zvolenu farbu. Nasobena hra RISK sa ukonéi ak hrad
prekroCi limit 5 nasobenych hier RISK alebo ak riskovana ¢iastka prekroéi hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celi vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej giastky. Tlagidlom ROZDELIT méze hraé riskovanu iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pola KREDIT. Obe giastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hragovi do pola KREDIT smerom
hore. V zdvojnasobovani je moziné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalina riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimalnej stavky.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.
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Divoky symbol

Divokym symbolom je WILD, ktory nahradza vSetky ostatné symboly vo vyhernych kombinaciach, okrem
scatter symbolov JOKER. Symbol WILD sam o sebe nema vyherni hodnotu — teda kombinacia zlozena
iba z tychto symbolov nie je vyherna.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol JOKER.

Bonusova hra MULTI STREAK

Ak hrac ziska kdekolvek na hernom poli 2 az 5 scatter symbolov JOKER, bez ohladu na ich poziciu na
valcoch, aktivuje sa bonusova hazardna hra MULTI STREAK. Pocas tejto hry hra¢ obdrzi 2 az 5
bezplatne volne otocky s prislusnym nasobitelom vyhry (2x aZ 5x), ktory sa vztahuje na vyhry ziskané
na vyhernych liniach pocas bonusovej hry. Pri ziskani 2 symbolov JOKER hrag ziska 2 volné oto&ky s
nasobitefom 2x, pri 3 symboloch 3 volné otocky s nasobitelom 3x, pri 4 symboloch 4 volné otocky s
nasobitefom 4x a pri 5 symbolov 5 volnych otacok s nasobitelom 5x. V priebehu bonusovej hry MULTI
STREAK nie je mozné opatovne ziskat bonusovu hru MULTI STREAK a zarovef nie je mozné hrat
nasobenu hazardnu hru RISK. Bonusova hra MULTI STREAK je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi
odpolitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry MULTI STREAK
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra MULTI STREAK
ziskana. Vyhry su pocas hazardnej hry MULTI STREAK kumulované v poli VYHRA spolu s vyhrou zo
zakladného tocenia.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,- €
Maximalna vyhra z hry: 80 000,- € (800 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
Zvony - 16 - -
Sedmicky - 8 - -
BAR - 4 - -
Melény - 2 - -
Slivky - 1,50 - -
Pomarance - 1 - -
Nazov hry: Mystery Joker 2 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Nazov 2x 3x 4x 5x
Citrony - 0,50 - -
Ceresne - 0,50 - =
Wild

(divoky symbol)

Joker
(scatter symbol)

2 volné otacky | 3 volné otacky

4 voiné otacky

5 volnych otalok
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5 Energy Fruits

5 Energy Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztocenim valcov stiadenim tlagidla
START/» dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
todit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v § pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie oviadacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavne tlacidla su umiestnené v dolnej a pravej ¢asti obrazovky. A s to tiagidla: MENU (tri vodorovné
Ciary), ktoreé zobrazuji vyhernu tabulku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tlatidlo umozZiiuje zapnuit avypnit zvuky), AUTOSTART/ZATOCENA SiPKAM (spusta rezim
automatického tocenia valcov, ktoré je mozné nastavit na 5 10, 15, 20, /50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODREM » (umozZnuje zrychlené tocenie vaicov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/» (spusti otogenie valcov - po¢as to¢enia valcov je mozné skratit ¢as ich toéenia tladidiom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tlatidio so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalej su v spodnej asti umiestnené informaéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hrac¢a), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky .

Celkova stavka v eurach na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé mdze upravovat' stavku
pomocou tladidiel — a +, ktoré umoznuju nastavit celkovl stavku v rdmci stanoveného minimaineho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnych vyhernych liniach pod hracim pofom. Vypocet
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurdch a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava a musia zac¢inat na valci Gplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreru$ovane. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol Hviezda (Scatter). Ak sa hracovi po skonéeni todenia valcov zobrazi 3 az
5 takychto symbolov kdekolvek na valcoch, ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stlatenim tlacidla KARTY x2 hra¢ vstupi do nasobenej hry. Ak

hraC nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie tlacidlo RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlagidliom START/». V nasobenej hre sa hracovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hra¢ jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si ¢ast’ stavky neodloZil (minimaina suma, ktori méze polit je 10 € a polit mdze
maximaine 2x pocas celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukon¢i. Ak odlozil ¢ast' stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hra¢ méze riskovat maximaline 5x. Nad hernym pofom su zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odloZenu Cast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tlacidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na $tvrtinu) a CELY
(vrati spat’ cell stavku). Ak hrac tipuje nespravne, prehrava cell vsadenu stavku. Nasobnu hru je mozné
kedykolvek opustit' stiatenim tlacidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odloZzenou sumou
pripisat’ do pola KREDIT (€).

Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobenim dosiahnut’ je 50 000 €.

Nazov hry: 5 Energy Fruits ?‘_,'-;, s T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 : o e Overil: 770
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Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 200,00 €

Maximalna vyhra z hry: 216 000,00 € (1 080 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel celkovej stavky)
] I
Symbol Nazov x2 x3 | x4 x5
Pomaran¢ - 4 10 40
Slivka - 4 10 40
Ceresne 2 4 10 40
Citrén - 4 10 40
Melon - 10 40 100
Hrozno - 10 40 100
Sedmicka - 20 200 1000
Hviezda
(Scatter) ) 2 10 50
Nazov hry: 5 Energy Fruits TECHNICKY SKi1& i T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 USTAV ;:'gg_i_;&l)ysz)BNY Overil: 770
Platnost od: 30.05.2025 Krajinska cesta 2929/g Strana 222

92101 PIESTANY



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skuasobna elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2025/2620

10 Fruit Twister

10 Fruit Twister je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztoenim valcov stiaéenim tladidla
START/» dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavneé tla¢idla su umiestnené v dolnej a pravej ¢asti obrazovky. A su to tlagidia: MENU (tri vodorovné
Ciary), ktoré zobrazuju vyhernu tabulku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tatidlo umoznuje zapnut avypnut zvuky), AUTOSTART/ZATOCENA SiPKA» (spusta rezim
automatického tocenia valcov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODREM » (umoziiuje zrychlené togenie valcov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/® (spusti oto&enie valcov - po&as totenia valcov je mozné skratit’ ¢as ich totenia tlacidlom
STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tlacidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalel su v spodnej Casti umiestnené informacéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né prostriedky hra¢a), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hra¢ méze upravovat stavku
pomocou tladidiel — a +, ktoré umoziuja nastavit celkov( stavku v ramci stanoveného minimalneho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisludnych vyhernych linidch pod hracim polom. Vypocet
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobiteta vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zacinat' na valci Uplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreru$ovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa stitavaju.

Scatter symbol
SCATTER symbolom je symbol Hviezda (SCATTER). Ak sa hragovi po skon&eni toéenia valcov zobrazi
3 az 5 takychto symbolov kdekolvek na valcoch, ziska vyhru podla vyhernej tabulky.

Wild symbol
Divokym symbolom je symbol Wild, nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej kombinacii. Symboly
Wild sa objavuji iba na 2., 3. a 4. valci.

Volné otocenia zdarma — FREE SPINS

Kombinacia symbolov Free Spins na vyhernej linii spusti Volné oto¢enia. 3 symboly Free Spins na
vyhernej linii = 3 vofné otocenia zdarma. 4 symboly Free Spins na vyhernej linii = 4 volné oto&enia
zdarma. 5 symbolov Free Spins na vyhernej linii = 5§ volnych oto¢eni zdarma. Poéas volnych otodeni sa
symbol Wild roztiahne na v$etky pozicie valca, ak je mozné ziskat vyhru na vyhernej linii. Symboly
Wild sa objavuju iba na 2., 3. a 4. valci. Pogas volnych otogeni je mozné ziskat' dalsie volné oto&enia.
Vyhry ziskané po¢as volnych oto¢eni FREE SPINS zodpovedaju stavke, v ktorej boli vofné otogenia
FREE SPINS ziskané.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Auto$tart), stlacenim tlacidla KARTY x2 hra¢ vstupi do nasobenej hry. Ak

hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie tlacidio RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlagidiom START/». V nasobenej hre sa hracovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hrac¢ jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.

Nazov hry: 10 Fruit Twister T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 IS . Overil: 770
Platnost od: 30.05.2025 d . — Strana 123
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Ak pred vyberom karty si ¢ast stavky neodlozil (minimaina suma, ktort méze polit je 10 € a polit moze
maximalne 2x pocCas celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukonéi. Ak odlozil ¢ast stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hra¢ méze riskovat maximalne 5x. Nad hernym polom si zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odlozenu &ast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tlagidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na $tvrtinu) a CELY
(vrati spat celd stavku). Ak hrag tipuje nespravne, prehrava celu vsadenu stavku. Nasobnu hru je mozné
kedykolvek opustit' stlatenim tlacidia RUKA (pripisat’ vyhru) a aktudinu vyhru aj s odloZzenou sumou
pripisat’ do pola KREDIT (€).

Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximaina stavka do hry:

Vyherna tabul'ka (nasobitel celkovej stavky)

0,10 €
200,00 €
Maximaina vyhra z jedného toéenia: 403 600,00 € (2 018 nasobok celkovej stavky)

| ]

Symbol Nazov | x2 x3 x4 x5

Pomaranc¢ - 1 3 15

Slivka - 1 3 15

Ceresne - 1 3 15

Citron - 1 3 15

Zvonéek - 2 5 25

Meldn - 5) 15 75

Hrozno - 5 15 75

Sedmicka 1 15 75 500

Wild ) ) ) )
(Wild)

Nazov hry: 10 Fruit Twister TE( T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 PIE Overil: 770
Platnost od: 30.05.2025 Strana2z 3
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Hviezda
(Scatter) 5 26 o
. 3 volne 4 volné 5 volnych
FrEeSgins oto¢enia otodenia otoceni
Nazov hry: 10 Fruit Twister . jl . J T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 e Overil: 770
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10 Lucky Lines

10 Lucky Lines je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov stladenim tladidla
START/» dosiahnut vyhern kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked' sa valce prestant
tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s politacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni méze byt rozloZzenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej a pravej ¢asti obrazovky. A su to tlagidla: MENU (tri vodorovné
ciary), ktoré zobrazuju vyhernu tabulku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tadidlo umozhuje zapnut avypnit zvuky), AUTOSTART/ZATOCENA SiPKAM (spusta rezim
automatickeho toCenia vaicov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODREM » (umoziuje zrychlené tocenie vaicov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/» (spusti oto&enie valcov - pocas tocenia vaicov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tlacidiom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tladidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). DaIej sU v spodnej &asti umiestnené informacne polia
KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky )

Celkova stavka v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hra¢ méze upravovat' stavku
pomocou tlagidiel — a +, ktoré umoznuju nastavit' celkovl stavku v ramci stanoveného minimaineho a
maximaineho limitu.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisludnych vyhernych liniach pod hracim pofom. Vypocet
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava a musia zacinat' na valci uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvys8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa sc¢itavaju.

Scatter symbol
Scatter symboly su symboly Hviezda a Minca. Ak sa hracovi po skonéeni to¢enia valcov zobrazi 3 az
5 symbolov Hviezda, alebo 3 symboly Minca kdekolvek na valcoch, ziska vyhru podlia vyhernej tabulky.

Wild symbol
Divokym symbolom je symbol Wild. Symbol Wild nahradza v3etky symboly okrem symbolov Hviezda
a Minca (Scatter) na v&etkych poziciach svojho valca. Objavuje sana 2., 3. a 4. valci.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stlaéenim tlagidla KARTY x2 hra¢ vstipi do nasobenej hry. Ak

hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie tlacidlo RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tladidlom START/». V nasobnej hre sa hracovi objavia 4 kdpky $tvorlistkov, z ktorych si hra¢ jednu
vyberie. Ak sa po odkryti kdpky objavi Podkova, hra¢ svoju stavku znasobi, v inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom képky si ¢ast’ stavky neodlozil (minimalna suma, ktori méze polit je 10 € a polit mdze
maximalne 2x pocas celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukonéi. Ak odlozil ¢ast' stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hra¢ mdze riskovat maximalne 5x. Nad hernym pofom su zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odlozenu &ast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tlatidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na §tvrtinu) a CELY
(vrati spat celu stavku). Ak hrag tipuje nespravne, prehrava celt vsadenu stavku. Nasobnd hru je mozné
kedykolvek opustit stla¢enim tlacidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktuainu vyhru aj s odloZenou sumou

pripisat do pola KREDIT (€). _

Nazov hry: 10 Lucky Lines tr"u.fj , T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 ) ) ' Overil: 770
Platnost od- 30.05.2025 e Cal .I a-3929/49 Strana1z2
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Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximaina stavka do hry:
Maximaina vyhra z hry:

313 200,00 € (1 566 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel celkovej stavky)
[

Symbol Nazov x2 | x3 x4 x5
Pomaran¢ - 1 3 15
Stivka - 1 3 15
Ceresne - 1 3 15
Citrén - 1 3 15
Zvoncek - 2 4 25
Melén - 4 15 70
Hrozno - 4 15 70
Sedmicka 1 15 70 500
Wwild - - - -
Hviezda
(Scatter) ) 5 20 100
Minca
(Scatter) ) 20 . )
Nazov hry: 10 Lucky Lines IS TECHNICKY sKiis . T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 L A IreTAVI*l;_;'szfqtizlbgzNy Overil: 770
Platnost od: 30.05.2025 Krajinské cesta 29 "9/.9 Strana 2z 2
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15 Fruit Waterfalls

15 Fruit Waterfalls je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov stladenim tladidla
START/» dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tocit. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov v 15 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej a pravej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: MENU (tri vodorovné
Ciary), ktoré zobrazuju vyhernu tabulku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tlagidlo umozihuje zapnat avypnut zvuky), AUTOSTART/ZATOCENA SiPKA» (spusta rezim
automatického tofenia valcov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODRE» » (umoznuje zrychiené toéeme valcov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/» (spusti oto&enie valcov - pocas toCenia valcov je mozné skratit ¢as ich todenia tla¢idlom
STOP/m a urychiit tak zobrazenie vyhodnotenia), tlatidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dale1 su v spodnej ¢asti umiestnené informaéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca), VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé méze upravovat stavku
pomocou tlacidiel — a +, ktoré umoznuju nastavit' celkovi stavku v ramci stanoveného minimaineho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotlive vyhry si zobrazované v eurach na prislusnych vyhernych liniach pod hracim pofom. Vypocet
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zacinat' na valci Gplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreruovane. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju.

Wild symbol
Divokym symbolom je symbol Wild. Symbol Wild nahradza vsetky symboly okrem symbolu Free Spins.
Symboly Wild sa zobrazujl iba na 1., 3. a 5. valci.

Vol'né otoéenia zdarma - FREE SPINS

Ak na prvom a piatom valci ziskate kombinaciu 2 symbolov Free Spins, hra¢ vyhra 15 volnych otodeni
zdarma. Pocas volnych otoceni sa symbol Wild roztiahne na véetky pozicie valca, ak je mozné ziskat'
vyhru na vyhernej linii. VSetky vyhry vo volnych otackach st ndsobené x2. Symboly Wild sa objavuju iba
na 1., 3. a 5. valci. Po¢as volnych otogeni nie je mozné ziskat' dalisie voiné oto&enia. Vyhry ziskané
pocas volnych otoeni FREE SPINS zodpovedaju stavke, v ktorej boli volné oto&enia FREE SPINS
ziskané.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stladenim tlacidla KARTY x2 hra¢ vstupi do nasobenej hry. Ak

hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie tlatidlo RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlagidlom START/». V nasobenej hre sa hracovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hraé jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si ¢ast stavky neodlozil (minimaina suma, ktorG méze polit' je 10 € a polit moze
maximaine 2x pocCas celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukonéi. Ak odlozil East stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hra¢ moéze riskovat maximalne 5x. Nad hernym polom su zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odlozenu ¢&ast' stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT

Nazov hry: 15 Fruit Waterfalls Hoow TEC SKUSOR T-10-94. 1/PH
Verzia: v. 1.00 ' . FIESTAL Overit: 770
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(mozna vyhra v nasobenej hre) a tlacidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na $tvrtinu) a CELY
(vrati spat celu stavku). Ak hrac tipuje nespravne, prehrava celt vsadenu stavku. Nasobnu hru je mozné
kedykolvek opustit’ stlatenim tlagidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odlozenou sumou
pripisat’ do pola KREDIT (€).

Maximaina vyhra, ktort je mozné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:

Maximalna vyhra:

0,10 €
200,00 €
3 036 000,00 € (15 180 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabutka (nasobitel celkovej stavky)
[ 1

’ Symbol Nazov | X2 x3 x4 x5
Ceresne - 0,4 16 8
Citron - 04 1,6 8
Pomarang - 0,6 3 15
Slivka - 0,6 3 15
Zvond&ek - 1.6 8 25
Melén - 1,6 8 25
Hrozno - 3 10 50
Sedmicka 0,6 3 15 100
Wild i i i )
(Wild)
. 15 volnych
Free Spins ototeni - - -
Nazov hry: 15 Fruit Waterfalls i’ﬁrj T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 _— Overil: 770
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20 Devil’s Fruits Deluxe

20 Devil's Fruits Deluxe je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztocenim valcov
stlagenim tlagidla START/» dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked
sa valce prestany todit. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stadvky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavneé tlagidia st umiestnené v doinej a pravej ¢asti obrazovky. A su to tlagidia: MENU (tri vodorovné
Ciary), ktoré zobrazuju vyhernu tabulku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tlagidlo umoziuje zapnut avypnut zvuky), AUTOSTART/ZATOCENA SiPKAM (spusta rezim
automatického toenia valcov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODREM > (umozfiuje zrychlené totenie valcov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/® (spusti oto&enie valcov - pocas tofenia valcov je mozné skratit' ¢as ich todenia tlacidlom
STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tlacidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalel su v spodnej Casti umiestnené informaéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finan&né prostriedky hraca), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky )

Celkova stavka v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hra¢ méze upravovat' stavku
pomocou tlacidiel — a +, ktoré umoziuju nastavit' celkovil stavku v rdmci stanoveného minimalneho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prislusnych vyhernych linidch pod hracim polom. Vypo&et
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zacinat' na valci upine nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreru$ovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol Hviezda. Ak sa hracovi po skonéeni to¢enia valcov zobrazi 3 az 5 takychto
symbolov kdekolvek na valcoch, ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.

Wild symbol
Divokym symbolom je symbol Wild. Symbol Wild nahradza v$etky symboly okrem symbolu Scatter.

Multiplikator
Rovnaké symboly na valcoch 1 az 3 znasobia vyhru x3. Rovnaké symboly na valcoch 1 a2 4 znasobia
vyhru x4. Rovnaké symboly na valcoch 1 a2 5 znasobia vyhru x5.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Auto$tart), stlacenim tla¢idla KARTY x2 hra¢ vstupi do nasobenej hry. Ak

hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie tlagidlo RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlacidlom START/». V nasobenej hre sa hradovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hra¢ jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si ¢ast stavky neodlozil (minimalna suma, ktori méze poilit je 10 € a polit méze
maximaine 2x polas celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukonci. Ak odlozil East' stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hra¢ mdze riskovat maximalne 5x. Nad hernym polom su zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odlozenu &ast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tlagidia 4/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na $tvrtinu) a CELY

Nézov hry: 20 Devil's Fruits Deluxe o= HNIC KT © T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 i USTAV PIESTANY. o Overil: 770
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(vrati spat celd stavku). Ak hrac tipuje nespravne, prehrava cell vsadenu stavku. Nasobnu hru je mozné
kedykofvek opustit' stlacenim tia¢idla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktuainu vyhru aj s odloZenou sumou
pripisat’ do pola KREDIT (€).
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximaina vyhra z hry:

Vyherna tabulka (nasobitel celkovej stavky)

0,20 €
200,00 €
1 000 000,00 € (5 000 nasobok celkovej stavky)

Symbol Nazov x3 x4 x5
& Ceresne 0,50 1,25 5
{ ) Citron 0,50 1,75 6,25
o\ :
@ Pomarant 0,75 2 7,50
“ Slivka 1 2,50 10
q Hrozno 1,25 5 15
@ Melén 2,50 7,50 50
Sedmicka 5 25 250
Hviezda
(Scatter) 2 19 B0
Wild i ) i
(Wild)
Nazov hry: 20 Devil's Fruits Deluxe ey TEC UL T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 = US ' Overil: 770
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Circus Reels

Circus Reels je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztocenim valcov stladenim tladidla
START/» dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tocit. Hra sa na 3 rovnakych symbolov v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidia st umiestnené v dolnej a pravej ¢asti obrazovky. A st to tlagidlia: MENU (tri vodorovné
Ciary), ktoré zobrazuju vyhernu tabulku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tlac¢idio umoziuje zapnut avypnut zvuky) AUTOSTART/ZATOCENA SiPKA» (spusta rezim
automatického tocenia vaicov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODREM » {umozfiuje zrychlené totenie valcov) STAVKA (vyber stavky do
hry), START/® (spusti oto&enie valcov - po&as togenia valcov j je mozné skratit &as ich toc¢enia tlagidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tlaCidio so symbolom RUKA (pripisat’ vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalel su v spodnej asti umiestnené informaéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finan¢ne prostriedky hra¢a), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrag méze upravovat stavku
pomocou tlacidiel - a +, ktoré umozfiuju nastavit' celkovu stavku v ramci stanoveného minimalneho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prislusnych vyhernych liniach pod hracim polom. Vypod&et
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zacinat' na valci (pine nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju.

Wild symbol
Divokym symbolom je symbol Wild. Symbol Wild sa rozsiri na vsetky pozicie na 2. valci a nahradi
vietky symboly, ked sa objavi vo vyhernej kombinacii.

Multiplikator
Kombinacia rovnakych symbolov na kazdej pozicii kazdého valca znasobi vyhru x2.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stlacenim tlacidla KARTY x2 hra¢ vstupi do nasobenej hry. Ak

hra¢ nechce vstupit' do nasobenej hry, vyberie tlacidio RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlagidiom START/». V nasobenej hre sa hracovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hra¢ jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si Cast stavky neodlozil (minimalna suma, ktori méze polit je 10 € a polit mdze
maximalne 2x pocas celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukonéi. Ak odlozil ast' stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hra¢ moéze riskovat maximaine 5x. Nad hernym pofom st zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odloZzenl Cast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tlacidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na $tvrtinu) a CELY
(vrati spat’ cell stavku). Ak hraé tipuje nespravne, prehrava cell vsadenu stavku. Nasobnu hru je mozné
kedykolvek opustit’ stlatenim tlagidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktuainu vyhru aj s odioZenou sumou
pripisat do polfa KREDIT (€).

Nazov hry: Circus Reels : m TE KY SKUSOB T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 N USIAVFIESTANY, a. 3 Overil: 770
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Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximalna vyhra z hry: 200 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabut'ka (nasobitel celkovej stavky)
Symbol ' Néazov x3 |
Ceresne 1
Pomaran¢ 5
Citrén 5
Slivka 5
Zvonéek 10
Hrozno 25
Sedmicka 100
Wild i
(Wiid)
Nazov hry: Circus Reels Eﬂi ,Ei_.: ':ll SoBN T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 ) ) ' - ke Overil; 770
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Janosik 30

Janosik 30 je patvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetovad hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov stlagenim tiadidla
START/» dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked' sa valce prestanu
toCit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 30 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej a pravej ¢asti obrazovky. A st to tiagidla: MENU (tri vodorovné
Ciary), ktoré zobrazuju vyhernu tabulku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tlagidlo umoznuje zapnut avypnut zvuky), AUTOSTART/ZATOCENA SiPKAM (spusta rezim
automatického to¢enia valcov, ktoré je moZné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODRE) > (umoziiuje zrychlené to¢enie valcov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/® (spusti oto&enie valcov - pocas tocenia valcov je mozné skratit ¢as ich toenia tladidlom
STOP/®m a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia), tlacidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalel su v spodnej ¢asti umiestnené informaéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né prostriedky hra¢a), VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé moze upravovat stavku
pomocou tacidiel — a +, ktoré umozfiuju nastavit' celkovi stavku v ramci stanoveného minimalneho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazovaneé v euréach na prisiudnych vyhernych liniach pod hracim pofom. Vypocget
vyhry v eurach je dany stcinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zatinat' na valci Uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaju.

Wild symbol
Divokym symbolom je symbol Wild. Symbol Wild nahradza vsetky symboly okrem symbolu Free Spins.
Symboly Wild sa zobrazuju iba na 1., 3. a 5. vaici.

Volné oto¢enia zdarma — FREE SPINS

Ak na prvom a piatom valci ziskate kombinaciu 2 symbolov Free Spins, hra¢ vyhra 30 volnych otogeni
zdarma. Pocas volnych otoCeni sa symbol Wild roztiahne na véetky pozicie valca, ak je mozné ziskat
vyhru na vyhernej linii. Symboly Wild sa objavuju iba na 1., 3. a 5. valci. Vyhry ziskané poéas volnych
otoCeni FREE SPINS zodpovedaju stavke, v ktorej boli volné oto¢enia FREE SPINS ziskané. Podas
volnych otogeni nie je mozné ziskat dal$ie volné otoéenia.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stlatenim tlacidla KARTY x2 hra¢ vstupi do nasobenej hry. Ak

hrac nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie tlacidlo RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tia¢idlom START/». V nasobenej hre sa hracovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hra¢ jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Maryna, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si ¢ast stavky neodlozil (minimalna suma, ktori méze polit' je 10 € a polit méze
maximalne 2x pocas celej nasobenej hry), ndsobna hra sa ukoné&i. Ak odlozil Gast stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hrat méze riskovat maximaine 5x. Nad hernym polom sl zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odloZenu ¢ast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tlacidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na $tvrtinu) a CELY

Nazov hry: Janosik 30 e TECHNICKY SKUSORN T-10-94 1/PH
Verzia: v. 1.00 mml USTAVPIESTANY, 4. s Overil: 770
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(vrati spat’ celu stavku). Ak hrag tipuje nespravne, prehrava cell vsadenu stavku. Nasobnu hru je mozné
kedykolvek opustit' stlacenim tlaidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odlozenou sumou
pripisat' do pola KREDIT (€).

Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalina vyhra z hry:

0,10 €
200,00 €
9 000 000,00 € (45 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabuflka (nasobitel celkovej stavky)

Symbol | Néazov x2 x3 x4 x5
J - 0,2 0,8 4
Q - 0,2 0,8 4
K - 0,3 1,5 7.5
A - 0,3 1.5 7.5
Truhlica - 0,8 4 12,5
Sekera - 0,8 4 12,5
Maryna - 1,5 5 25
Janosik 0,3 1,5 75 50
Wild i . ) )
{Wild)
FREE 30 volnych i ) )
SPINS oto¢eni
Nézov hry: Janosik 30 i fie T-10-94.1/PH
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Miss Joker 5 Reels

Miss Joker 5 Reels je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symboimi na vaici. Cielom hry je rozto¢enim valcov stlagenim tlacidla
START/» dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tocit. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Hlavné tlagidia su umiestnené v doinej a pravej ¢asti obrazovky. A su to tla¢idla: MENU (tri vodorovné
ciary), ktoré zobrazuju vyhernu tabufku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tlagidlo umozhuje zapnut a vypnut zvuky) AUTOSTART/IZATOCENA SiPKAD (spusta rezim
automatického to&enia valcov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODREM > (umozfiuje zrychlené to&enie valcov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/® (spusti oto&enie valcov - potas totenia vaicov j je mozne skratit’ ¢as ich toc¢enia tlacidiom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tladidio so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalej su v spodnej ¢asti umiestnené informacéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finan&né prostriedky hraca), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky )

Celkova stavka v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hra¢ moéze upravovat stavku
pomocou tladidiel — a +, ktoré umoznuji nastavit' celkovu stavku v ramci stanoveného minimalneho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisludnych vyhernych linidch pod hracim polom. Vypocet
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkovéa vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia ztava
doprava a musia zacinat' na vailci uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa sé&itavaju.

Scatter symbol
Scatter symbolom je symbol Hviezda. Ak sa na konci toenia kdekolvek na valcoch objavi 3 az 5
tychto symbolov, hra¢ ziska vyhru podla vyplatnej tabulky.

Wild symbol

Divokym symbolom je symbol Wild. Symbol Wild nahradza v8etky symboly okrem symbolu Scatter.
Symbol Wild sa rozsiri na v3etky pozicie svojho valca, ked sa objavi vo vyhernej kombinacii. 2 symboly
Wild na fubovofnej vyhernej linii nasobia vyhru x2. 3 symboly Wild na ubovolnej vyhernej linii nasobia
vyhru x3. Symbol Wild sa objavuje iba na 2., 3. a 4. valci.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stlaéenim tlagidla KARTY x2 hrac¢ vstupi do nasobenej hry. Ak

hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie tlatidlo RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlacidiom START/». V nasobenej hre sa hradovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hra¢ jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si ¢ast' stavky neodlozil (minimalna suma, ktori méze polit' je 10 € a polit moze
maximalne 2x poc¢as celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukonéi. Ak odlozil gast stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hra¢ mdze riskovat maximaine 5x. Nad hernym pofom s zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odlozenl ¢ast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tladidla 1/2 (zniZi stavku na polovicu, pripadne na $tvrtinu) a CELY
(vrati spat’ celu stavku). Ak hrac tipuje nespravne, prehrava celt vsadenu stavku. Nasobnu hru je mozné

Nazov hry: Miss Joker 5 Reels B e netta T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 Overil: 770
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kedykolvek opustit' stladenim tlacidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktuainu vyhru aj s odioZzenou sumou
pripisat’ do pola KREDIT (€).
Maximaina vyhra, ktort je mozné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximaina vyhra z hry:

0,10 €
200,00 €
1207 200,00 € (6 036 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel celkovej stavky)

Symbol Nazov x3 x4 x5
@ Pomarané¢ 1 2 10
h Slivka 1 2 10
& Ceredne 1 2 10
Citron 1 2 10
Zvoncek 2 5 25
Meldn 5 10 75
Hrozno 5 10 75
Sedmitka 10 75 500
Wild ) ] )
(Wild)
Hviezda
(Scatter) 8 2 100
Nazov hry: Miss Joker 5 Reels f 5 SECHg N T-10-94.1/PH
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Mystic Forest

Mystic Forest je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov stlacenim tlacidla
START/» dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 27 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlagidia su umiestnené v dolnej a pravej Casti obrazovky. A su to tlac¢idla: MENU (tri vodorovné
Ciary), ktoré zobrazuju vyhernu tabufku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tadidlo umoziuje zapnGt avypnit zvuky), AUTOSTART/ZATOCENA SiPKA» (spista rezim
automatickeho toCenia vaicov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODRE®» » (umozfiuje zrychlené toCenie valcov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/® (spusti otoenie valcov - podas to&enia valcov je mozné skratit' &as ich tocenia tlatidiom
STOP/® a urychiit tak zobrazenie vyhodnotenia), tlagidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalej su v spodnej Casti umiestnené informaéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hrac¢a), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé méze upravovat' stavku
pomocou tlacidiel — a +, ktoré umoznuju nastavit' celkovu stavku v ramci stanoveného minimaineho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnych vyhernych liniach pod hracim polom. Vypocet
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava a musia zacinat' na vaici uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z
vyhernych finii nepreruSovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju.

Wild symbol
Divokym symbalom je symbol Wild. Symbol Wild nahradza véetky symboly. Symboly Wild sa zobrazuju
na vSetkych valcoch.

Vol'né otoéenia zdarma — MYSTIC FOREST

Hry zdarma sa spustia ziskanim kombinacie symbolov Mystic Forest. Kombinacia 3 symbolov Mystic
Forest na vyhernej linii spusti 8 volnych otoCeni zdarma. Kombinacia 4 symbolov Mystic Forest na
vyhernej linii spusti 10 volnych oto&eni zdarma. Kombinacia 5 symbolov Mystic Forest na vyhernej linii
spusti 15 volnych oto¢eni zdarma. V3etky vyhry pocas volnych otoceni su nasobené x2. Pog¢as volnych
otodeni je mozné ziskat dalsie volné oto€enia. Vyhry ziskané pocgas volnych oto¢eni MYSTIC FOREST
zodpovedaju stavke, v ktorej boli votné otoéenia MYSTIC FOREST ziskané.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stlac¢enim tla¢idla KARTY x2 hra¢ vstupi do nasobenej hry. Ak

hra€¢ nechce vstipit do nasobenej hry, vyberie tladidio RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlagidlom START/». V nasobenej hre sa hragovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hrag jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si ¢ast stavky neodlozil (minimalna suma, ktord méze polit je 10 € a polit mdze
maximalne 2x pocas celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukonéi. Ak odlozil ¢ast' stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hra¢ méze riskovat maximalne 5x. Nad hernym polom su zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odloZent &ast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT

Nazov hry: Mystic Forest oo TECHNICKY SKOS T-10-94.1/PH
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(mozna vyhra v nasobenej hre) a tlacidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na $tvrtinu) a CELY
(vrati spat’ celu stavku). Ak hrac tipuje nespravne, prehrava cel vsadenu stavku. Nasobnu hru je mozné
kedykolvek opustit’ stlatenim tlacidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odlozenou sumou
pripisat’ do pola KREDIT (€).

Maximailna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximalna vyhra z jedného toéenia: 121 400,00 € (607 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel celkovej stavky)

Symbol Nazov x2 x3 l x4 x5
Ceresne - 0,5 2 10
Citron - 0,5 2 10
Pomaranc¢ - 0,5 2 10
Slivka - 0,5 2 10
Hrozno - 0,5 25 15
Melén - 0,5 25 15
Bar - 1,5 5 25
Jahoda - %] 5 25
Zvondek - 2 10 50
Sedmicka 0,5 2,5 10 100
Mystic ! 2 5
Fg’rest 05 + 8 volnych + 10 vofnych + 15 volnych
otogeni otoéeni otogeni
Wild ) i i i
(Wild)

 TECFINICKY SKUSOBNY
Nazov hry: Mystic Forest i USTAV PIESTANY, 2. 5. T-10-94.1/PH

:
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Red Hot Sevens Jackpot

Red Hot Sevens Jackpot je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov
stlacenim tlagidia START/» dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked
sa valce prestanu to€it. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozlozenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacéné prvky

Hiavné tla¢idla su umiestnené v dolnej a pravej ¢asti obrazovky. A su to tlagidia: MENU (tri vodorovné
Ciary), ktoré zobrazuju vyhernu tabulku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tlatidlo umoziuje zapnut avypnit zvuky), AUTOSTART/ZATOCENA SiPKAM (spusta rezim
automatického tocéenia valcov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODREM » (umoznuje zrychlené todenie valcov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/» (spusti oto¢enie valcov - po¢as tocenia valcov je mozné skratit' ¢as ich toéenia tlagidlom
STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tlagidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalej su v spodnej €asti umiestnené informacné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky )

Celkova stavka v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hra¢ méze upravovat stavku
pomocou tiacidiel — a +, ktoré umoznuju nastavit' celkovu stavku v ramci stanoveného minimaineho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prislusnych vyhernych liniach pod hracim pofom. Vypo&et
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava a musia zacinat' na valci upine nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s¢itavajl.

Wild symbol
Divokym symbolom je symbol Wild. Symbol Wild nahradza vSetky symboly a rozsiri sa na véetky pozicie
valca, ak je mozneé ziskat vyhru na vyhernej linii.

Funkcia RED HOT JACKPOT
Kombinacia 5x symbolov Wild spusti funkciu Red Hot Jackpot, po¢as ktorej sa symboly WILD rozsiria
na vietky pozicie vetkych valcov.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stlatenim tlacidla KARTY x2 hra¢ vstupi do ndsobenej hry. Ak

hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie tlagidio RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlagidlom START/». V nasobenej hre sa hragovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hra¢ jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si ¢ast’ stavky neodlozil (minimalna suma, ktori méze polit’ je 10 € a polit mdze
maximalne 2x pocas celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukonéi. Ak odlozil ¢ast stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hra¢ méze riskovat maximalne 5x. Nad hernym pofom sU zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odloZzenu Cast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tladidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na $tvrtinu) a CELY
(vrati spat’ cell stavku). Ak hrad tipuje nespravne, prehrava celi vsadenu stavku. Nasobnu hru je mozné
kedykolvek opustit' stiatenim tlacidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odloZzenou sumou
pripisat do pofa KREDIT (€).

Ndazov hry: Red Hot Sevens Jackpot » g TECHNIC S5 T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 e AV PIESTANY, a. s Overil: 770
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Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Herné limity

Minimaina stavka do hry:
Maximalina stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabulka (nascbitel celkovej stavky)

0,10 €
200,00 €

200 000,00 € ( 1 000 nasobok celkovej stavky)

| Symbol Nazov x3 x4 5 x5

Ceresne 0,5 1 5

Citrén 0,5 1 5

Pomarané 0,5 1 5

Slivka 0,5 1 5

Zvongek 1 2 10

Hrozno 2 5 20

Melén 2 5 20

Sedmicka 5 10 50
Nazov hry: Red Hot Sevens Jackpot S TEcHncky skuSoany T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 mll  USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 770
Platnost od: 30.05.2025 Krajinska cesta 2629/9 Strana 2z 2

92101 PIESTANY

' 1 4.



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skuasobiia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2363

81 Show

81 Show je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov stlatenim tladidla
START/» dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestani tocit. Hra sa na 3 a 4 rovnaké symboly. Pri vyhre troch symbolov sa hra na 27 vyhernych
liniach (criss-cross) a v pripade $tyroch vyhernych symbolov na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s po¢itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlatidla si umiestnené v dolnej a pravej Casti obrazovky. A su to tlagidia: MENU/(ozubené
koleso) zobrazuje REPRODUKTOR (tlaCidlo umoziuje zapnut a vypnat zvuky), INFO/i zobrazuje
vyhernu tabufku, herného pomocnika, vyherné linie a nastavenie zvukov, AUTOSTART/ZATOCENE
SIPKY (spusta rezim automatického toCenia valcov, ktoré je mozné nastavit' na 5, 10, 15, 20, 50, 100
alebo 1000 a TURBO umozZiiuje zrychlené toCenie valcov), ZETONISTAVKA (vyber stavky do hry),
START/» (spusti otoenie valcov - potas to¢enia valcov je mozné skratit’ ¢as ich toCenia tlagidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tiacidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalej st v spodnej ¢asti umiestnené informacné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finan&né prostriedky hra¢a), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky o .
Celkova stavka v eurach na jedno otolenie sa zobrazuje v poli ZETON/STAVKA, jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou vyberu po kliknuti na tlacidlo.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prislusnych vyhernych liniach pod hracim pofom. Vypocet
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurdch a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava a musia zacinat na valci Gplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol MULTI 81 (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak
sa symbol WILD objavi stu¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej
vyhernej linii samostatne. V pripade vyhernej kombinacie so symbolom alebo symbolmi sa liniova
vyhra nasobi x2 za kazdy symbol WILD v nej obsiahnuty. Jeden symbol WILD teda nésobi liniova
vyhru 2x, dva symboly 4x, tri symboly 8x. Vyherna linia pozostavajica iba z divokych symbolov je
nevyherna.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stla¢enim tlacidla KARTY x2 hra¢ vstipi do nasobenej hry.

Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie tla¢idio RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlatidiom START/®. V nasobenej hre sa hradovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hraé jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si ¢ast stavky neodlozil (minimalna suma, ktori méze polit' je 10 € a polit mdze
maximaine 2x pocas celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukonéi. Ak odlozil East' stavky je ju mozne
riskovat, alebo pripisat. Hra¢ méze riskovat’ maximalne 5x. Nad hernym polom su zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odloZenl ¢ast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tlacidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na §tvrtinu) a CELY
(vrati spat celu stavku). Ak hrac tipuje nespravne, prehrava cell vsadenu stavku. Nasobnu hru je

Nazov hry: 81 Show [EC SKUS T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 e I a Overil: 770
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mozZneé kedykofvek opustit' stlacenim tlacidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odlozenou

sumou pripisat’ do pola KREDIT (€).

Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximalina vyhra z hry: 537 600,00 € (2 688 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
SYMBOL NAzov 3x 4x
MULTI81 i )
(WILD)
Sedmicka 16 160
Zvoncek 6 60
Bar 4 40
Melon 1 4
Slivka 1 4
Pomarané 1 4
Citron 1 4
Ceresne 1 2
Nazov hry: 81 Show s S T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 | USTAV PIESTANY - Overil: 770
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Crazy 81+

Crazy 81+ je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoCenim vaicov stlatenim tlacidla
START/» dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu to¢it. Hra sa na 3 a 4 rovnaké symboly. Pri vyhre troch symbolov sa hra na 27 vyhernych
liniach (criss-cross) a v pripade $tyroch vyhernych symbolov na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poditadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
oviadacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlagidia su umiestnené v doinej a pravej Casti obrazovky. A su to tladidla: MENU/(ozubené
koleso) zobrazuje REPRODUKTOR (tlaCidlo umoZfiuje zapnat a vypnat zvuky), INFO/i zobrazuje
vyhernG tabufku, herného pomocnika, vyherné linie a nastavenie zvukov, AUTOSTART/ZATOCENE
SiPKY (spusta rezim automatickeého toCenia valcov, ktoré je mozne nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100
alebo 1000 a TURBO umozfiuje zrychlene toCenie valcov), ZETON/STAVKA (vyber stavky do hry),
START/» (spusti otolenie valcov - pocas tofenia valcov je mozné skratit ¢as ich toenia tladidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tladidlo so symbolom RUKA (pripisat’ vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalei su v spadnej ¢asti umiestnené informacné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky o )
Celkova stavka v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli ZETON/STAVKA, jej hodnotu je mozné
menit v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky pomocou vyberu po kliknuti na tlagidlo.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnych vyhernych liniach pod hracim pofom. Vypodet
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava a musia zacinat' na valci upine nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbaolom je symbol Wild (WILD). Nahradza akykofvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa
symbol WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej
linii samostatne. V pripade vyhernej kombinacie so symbolom alebo symbolmi sa liniovd vyhra
nasobi x2 za kazdy symbol WILD v nej obsiahnuty. Jeden symbol WILD teda nasobi liniova vyhru 2x,
dva symboly 4x, tri symboly 8x. Vyherna linia pozostavajlica iba z divokych symbolov je nevyherna.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stlacenim tlacidla KARTY x2 hrac¢ vstupi do nasobenej hry.

Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie tlagidlo RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlagidliom START/» . V nasobenej hre sa hradovi objavia 4 gule, z ktorych si hraé jednu vyberie. Ak sa
po odokryti gule zobrazi 81, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava. Ak pred vyberom
gule si ¢ast' stavky neodlozil (miniméaina suma, ktori mdze polit je 10 € a polit méZze maximalne 2x
pocas celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukond&i. Ak odlozil East’ stavky je ju mozné riskovat, alebo
pripisat. Hraé¢ mébze riskovat maximalne 5x. Nad hernym polom su zobrazené polia. NECHAJ
(zobrazuje odlozenu ¢ast' stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT (mozna vyhra
v nasobenej hre) a tla¢idla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na $tvrtinu) a CELY (vrati spat celu
stavku). Ak hra¢ tipuje nespravne, prehrava celt vsadent stavku. Nasobnu hru je mozné kedykolvek

Nazov hry: Crazy 81+ — T-10-94.1/PH
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opustit’ stlagenim tlatidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktuainu vyhru aj s odloZzenou sumou pripisat' do

pola KREDIT (€).

Maximalna vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximalna vyhra z hry: 384 000,00 € (1 920 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL ': NAZOV 3x 4x
Wild ) )
(WILD)
Sedmicka 16 160
Zvoncgek 6 60
Hrozno 4 40
Melén 1 4
Slivka 1 4
K~ h Pomarané 1 4
Citrén 1 4
Ceresne 1 2
Nazov hry: Crazy 81+ fi; ik :CHI !||"'.-,'5' SKYUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 sl USTAV PIESTANY, 2. s Overil: 770
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Devil’'s Fruits

Devil's Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztoCenim valcov stlatenim tlacidla
START/» dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu to¢it'. Hra sa na 3 az 5 rovnakych symbolov v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidid hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie
oviadacich a informa¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Hlavné tlac¢idia st umiestnené v dolnej a pravej Casti obrazovky. A si to tladidla: MENU/(ozubené
koleso) zobrazuje REPRODUKTOR (tlacidlo umoziuje zapnut avypnit zvuky), INFO/i zobrazuje
vyhernt tabulku, herného pomocnika, vyherne linie a nastavenie zvukov, AUTOSTART/ZATOCENE
SIPKY (spusta rezim automatického toenia valcov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100
alebo 1000 a TURBO umozfiuje zrychlené todenie vaicov), ZETON/STAVKA (vyber stavky do hry),
START/»> (spusti otodenie valcov - potas todenia valcov je mozné skratit éas ich togenia tlagidiom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tlatidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalej st v spodnej ¢asti umiestnené informaéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli ZETON/STAVKA, jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou vyberu po kliknuti na tiagidlo.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prisiugnych vyhernych liniach pod hracim pofom. Vypocet
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava a musia zacinat' na valci uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy38ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
scitavaju.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Wild (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii, okrem
symbolu Hviezda (SCATTER). Ak sa symbol WILD objavi stiéasne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Vyherna linia pozostavajluca iba z divokych
symbolov je nevyherna, podla vyhernej tabulky.

SCATTER SYMBOL
SCATTER symbolom je symbol Hviezda (SCATTER). Ak sa hraCovi po skonéeni togenia valcov
zobrazi 3 az 5 takychto symbolov kdekolvek na valcoch, ziska vyhru podia vyhernej tabulky.

BONUS
Ak padne 9 (12, 15) zhodnych symbolov Cere$ne, Citrén, Pomarang, Slivka, Hrozno alebo Melon na
prvych 3 (4, 5) valcoch, hra¢ ziskava automaticky 3- (4-, 5-) nasobok vyhry.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stlaéenim tlacidla KARTY x2 hrac vstupi do nasobenej hry.

Ak hra¢ nechce vstlpit do nasobenej hry, vyberie tlacidlo RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlagidlom START/». V nasobenej hre sa hracovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hrag jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si ¢ast stavky neodlozil (minimalna suma, ktort méze polit je 10 € a polit méze
maximalne 2x potas celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukonéi. Ak odlozil ¢ast' stavky je ju mozné

Néazov hry: Devil’s Fruits pre TECHNICKY SKUZOR T-10-94.1/PH
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riskovat, alebo pripisat. Hraé moze riskovat maximaine 5x. Nad hernym pofom su zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odlozenu &ast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tlacidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na Stvrtinu) a CELY
(vrati spat celu stavku). Ak hra¢ tipuje nespravne, prehrava celt vsadent stavku. Nasobnu hru je
mozné kedykolvek opustit' stlatenim tlacidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktuainu vyhru aj s odlozenou

sumou pripisat do pofa KREDIT (€).
Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 200,00 €

Maximalna vyhra z hry: 1 000 000,00 € (5 000 nasobok stavky)

Vyhernd tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)
| T

| 3x 4x 5x
Sedmicka 20 100 1000
L ii \ Melon 10 30 200
4
' . Hrozno 5 20 60
P _
Slivka 4 10 40
2 ¥ Pomaranc 3 8 30
’ v
£ W
;}-" “_,(I’ Citron 2 7 25
“ Ceresne 2 5 20
- ‘ 4 Hviezda
(SCATTER) 2 10 100
| Wild ) ) )
WiIiLD (WILD)
B TeCcHNICKY SKUSOR
Nazov hry: Devil’s Fruits IJ?’AV :('i; fETA]J:jY, ? bNY T-10-94.1/PH
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Jumping Fruits

Jumping Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je rozto¢enim vaicov stlatenim tlacidia
START/» dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu to€it. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s po¢itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tla¢idld su umiestnené v dolnej a pravej Casti obrazovky. A su to tlagidia: MENU/(ozubené
koleso) zobrazuje REPRODUKTOR (tlacidlo umoznuje zapnut avypnut zvuky), INFO/i zobrazuje
vyhernu tabulku, herného pomocnika, vyherné linie a nastavenie zvukov, AUTOSTART/ZATOCENE
SIPKY (spusta rezim automatickeho toCenia valcov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100
alebo 1000 a TURBO umoziuje zrychlené togenie valcov), ZETON/STAVKA (vyber stavky do hry),
START/» (spusti otodenie valcov - podas tocenia valcov je mozné skratit &as ich todenia tlagidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tlatidlo so symbolom RUKA (pripisat’ vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalej su v spodnej ¢asti umiestnené informaéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finanné prostriedky hraca), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky L )
Celkova stavka v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli ZETON/STAVKA, jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimainej a maximainej stavky pomocou vyberu po kliknuti na tlagidio.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnych vyhernych liniach pod hracim poiom. Vypocet
vyhry v eurach je dany suginom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zacinat' na valci uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa sc&itavaju.

SCATTER SYMBOL
SCATTER symboiom je symbol Hviezda (SCATTER). Ak sa hracovi po skonceni togenia valcov
zobrazi 3 az 5 takychto symbolov kdekolvek na valcoch, ziska vyhru podfa vyhernej tabulky.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stlacenim tladidla KARTY x2 hra¢ vstupi do nasobenej hry.

Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie tlaidio RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlagidlom START/» . V nasobenej hre sa hracovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hrac jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si ¢ast' stavky neodlozil (minimalna suma, ktori moéze polit' je 10 € a polit moze
maximalne 2x pocas celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukon¢i. Ak odlozil East' stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hra¢ mdze riskovat maximalne 5x. Nad hernym pofom su zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odlozen( Cast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobene;j hre) a tladidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na $tvrtinu) a CELY
(vrati spat cell stavku). Ak hrag tipuje nespravne, prehrava celu vsadenu stavku. Nasobnu hru je
mozné kedykolvek opustit stlatenim tlaCidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odlozenou
sumou pripisat' do pola KREDIT (€).

Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Nazov hry: Jumping Fruits : ECHNICKY SKUSOBR T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 mam USTAV PIESTANY, a. s Overit: 770
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Herné limity

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabuflka (nasobite! vyh?rnej kombinacie)

200,00 €
200 000,00 € (1 000 nasobok stavky)

SYMBOL NAZov 2x 3x 4x 5x
Sedmicka - 20 200 1000
Melon - 10 40 100
Hrozno - 10 40 100
Hviezda
(SCATTER) - 2 10 50
Pomaran¢ - 4 10 40
Slivka - 4 10 40
Citréon - 4 10 40
Ceresne 1 4 10 40
Nazov hry: Jumping Fruits ! TECHNICKY SK (US0OBNY T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 el USTAV PIESTANY, a. . Overil: 770
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Miss Inferno Deluxe

Miss Inferno Deluxe je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoCenim valcov stlatenim
tlagidla START/» dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestant to¢it’. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totozne
s poc¢itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlioZenie
ovladacich a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Hlavné tladidla si umiestnené v dolnej a pravej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: MENU/(ozubené
koleso) zobrazuje REPRODUKTOR (tla¢idlo umoZiuje zapnut avypnat zvuky), INFO/i zobrazuje
vyhern( tabulku, herného pomocnika, vyherné linie a nastavenie zvukov, AUTOSTART/ZATOCENE
SIPKY (spusta rezim automatického to¢enia valcov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100
alebo 1000 a TURBO umozfiuje zrychlené tocenie vaicov), ZETONISTAVKA (vyber stavky do hry),
START/» (spusti otocenie vaicov - pocas tocenia valcov je mozné skratit' ¢as ich toCenia tlacCidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tladidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalej su v spodnej ¢asti umiestnené informaéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca), VYHRA (€) (zobrazuje aktuéinu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky L )
Celkova stavka v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli ZETON/STAVKA, jej hodnotu je mozné
menit v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou vyberu po kliknuti na tlagidlo.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prisludnych vyhernych liniach pod hracim pofom. Vypocet
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava a musia zatinat na valci uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Wild (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa
symbol WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej
linii samostatne. Vyherna linia pozostavajica iba z divokych symbolov je vyherna, podla vyherngj
tabulky.

Bonusova Hra Vol'né otoéenia

Tri symboly Bonus (BONUS), zobrazenych na vyhernej linii, spustaju Bonusovu Hru Volne otoCenia
s 5 volnymi ota¢kami (maximalne 25 vofnych oto¢eni po¢as jednej otoCky). Po¢as Bonusovej hry Volné
otodenia za kazdy Wild (WILD) symbol kdekolvek na valci, hra¢ ziskava 20-nasobok stavky. Bonusova
Hra VoIné oto¢enia je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpoditana z pofa KREDIT Ziadna stavka.
Vyhry ziskané potas Bonusovej Hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru,
v ktorej bola Bonusova Hra ziskana. Vyhry s po¢as Bonusovej Hry. Vyhry su poCas Bonusovej Hry
Volné oto¢enia kumulované v poli VYHRA VO VOUNYCH OTACKACH aj s vyhrou zo zakladnej otacky
ktora spustila Bonusovu Hru. V priebehu Bonusovej Hry Volné otogenia je mozneé vyhrat dalSie vofne
oto€enia.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stlaéenim tla¢idla KARTY x2 hra¢ vstupi do nasobenej hry.

Ak hrag nechce vstupit' do nasobenej hry, vyberie tia¢idio RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod

tlacidlom START/». V nasobenej hre sa hracovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hra¢ jednu

Nazov hry: Miss Inferno Deluxe NI (USOBN T-10-94.1/PH
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vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si ¢ast' stavky neodlozil (minimaina suma, ktord moze polit' je 10 € a polit mbze
maximalne 2x po&as celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukon¢i. Ak odiozil tast stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hraé moze riskovat maximalne 5x. Nad hernym pofom su zobrazené poha
NECHAJ (zobrazuje odlozenu &ast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tlacidla 1/2 (znizi stadvku na polovicu, pripadne na &tvrtinu) a CELY
(vrati spat celd stavku). Ak hra¢ tipuje nespravne, prehrava celu vsadenu stavku. Nasobnu hru je
mozné kedykolvek opustit stlatenim tlacidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odloZzenou
sumou pripisat do pola KREDIT (€).

Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Nazov hry: Miss Inferno Deluxe SHMGKF BRES T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 ' e _ ' Overil: 770
Platnost od: 02.12.2024 re) . K3 iy Strana2z3
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Herné limity

Minimailna stavka do hry: 0,10 €

Maximalina stavka do hry: 200,00 €

Maximaina vyhra z jedného otodenia: 60 000,00 € (300 nasobok stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAzov 3x
(vm%) 150
Sedmicky 60
Zvon&ek 30
Melén 16
Hrozno 16
Bonus 12
(BONUS)
Pomarané 8
Citrén 8
Ceresne 8

Nazov hry: Miss Inferno Deluxe TECHNICKY SKU SOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 USTAV PIESTANY, a. s Overil: 770
Platnost od: 02.12.2024 s Ka cesta 2929/9 Strana3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2369

Miss Joker

Miss Joker je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov stlatenim tladidla
START/» dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu toCit. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 5 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocgitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tiagidla su umiestnené v doinej a pravej Casti obrazovky. A si to tlacidla: MENU/(ozubené
koleso) zobrazuje REPRODUKTOR (tlaCidlo umoznuje zapnut avypnut zvuky), INFO/i zobrazuje
vyhernu tabulku, herného pomocnika, vyherne linie a nastavenie zvukov, AUTOSTART/ZATOCENE
SIPKY (spusta rezim automatického to&enia valcov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100
alebo 1000 a TURBO umoziiuje zrychlené togenie valcov), ZETON/STAVKA (vyber stavky do hry),
START/»> (spusti otodenie valcov - poéas todenia valcov je mozné skratit' &as ich todenia tlagidiom
STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tlagidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalej su v spodnej &asti umiestnené informaéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finan&né prostriedky hraca), VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky L )
Celkova stavka v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli ZETON/STAVKA, jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou vyberu po kliknuti na tlac¢idlo.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazovane v eurach na prisiusnych vyhernych liniach pod hracim pofom. Vypocet
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazend v poli VYHRA. Vyherné kombinacie piatia zfava
doprava a musia zacinat na valci Upine nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Symbol mbdze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Joker (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa
symbol WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii
samostatne. Vyherna linia pozostavajuca iba z divokych symbolov je vyherna, podla vyhernej tabulky.

Bonusova Hra Vofné oto€enia

Tri symboly Bonus (BONUS), zobrazenych na vyhernej linii, spuastaju Bonusovl Hru Volné otoenia
s 5 volnymi ota¢kami (maximalne 25 volnych oto¢eni pocas jednej otocky). Potas Bonusovej hry Volné
otofenia za kazdy Joker (WILD) symbol kdekolvek na vaici, hra¢ ziskava 20-nasobok stavky.
Bonusova Hra Volné otolenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hraCovi odpocitana z pola KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas Bonusovej Hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej bola Bonusova Hra ziskana. Vyhry st pocas Bonusovej Hry. Vyhry st po¢as
Bonusovej Hry VoIné otoéenia kumulované v poli VYHRA VO VOLUNYCH OTACKACH aj s vyhrou zo
zakladnej otacky ktora spustila Bonusovi Hru. V priebehu Bonusovej Hry Voiné otoCenia je mozné
vyhrat' dalsie volné otocenia.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stlac¢enim tlaCidla KARTY x2 hra¢ vstupi do nasobenej hry.

Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie tlacidio RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlagidlom START/». V nasobenej hre sa hradovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hra¢ jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.

Nazov hry: Miss Joker I ' OBN T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 ' A= Overil: 770
Platnost od: 02.12.2024 rajinska cesla 2924/9 Strana 1z 2
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Ak pred vyberom karty si ¢ast stavky neodlozil (minimalna suma, ktoru méze polit' je 10 € a polit moze
maximaine 2x po&as celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukonéi. Ak odlozil ¢ast stavky je ju mozne
riskovat, alebo pripisat. Hra& moze riskovat maximalne 5x. Nad hernym pofom su zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odlozenu ¢ast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tla¢idla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na &tvrtinu) a CELY
(vrati spat celu stavku). Ak hra¢ tipuje nespravne, prehréva celd vsadenu stavku. Nasobnu hru je
mozné kedykolvek opustit’ stiacenim tlagidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odlozenou

sumou pripisat do pola KREDIT (€).

Maximaina vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximalna vyhra z jedného otocenia: 30 000,00 € (150 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

B SYMBOL NAZOV 3x
(\‘:\c/)ﬁ;) 150
7 30
Zvonc&eky 30
Melon 16
Hrozno 16
Bonus 12
(BONUS)
Pomaran¢ 8
Citrén 8
Ceresne 8

Nazov hry: Miss Joker
Verzia: v. 1.00

Platnost od: 02.12.2024 ajinska | & 282

T-10-94.1/PH
Overil. 770
Strana2z2
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Red Hot Sevens Deluxe

Red Hot Sevens Deluxe je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov
stladenim tlac¢idla START/» dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestant to¢it. Hra sa na 2 a 5 rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZzenie
oviadacich a informad&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Hlavné tlacidia su umiestnené v dolnej a pravej Casti obrazovky. A st to tlacidla: MENU/(ozubené
koleso) zobrazuje REPRODUKTOR (tlatidlo umozfiuje zapnit avypnat zvuky), INFOIi zobrazuje
vyhernu tabulku, herného pomocnika, vyherné linie a nastavenie zvukov, AUTOSTART/ZATOCENE
SIPKY (spusta rezim automatického to€enia valcov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100
alebo 1000 a TURBO umoziiuje zrychlené togenie valcov), ZETON/STAVKA (vyber stavky do hry),
START/» (spusti otoéenie valcov - potas toCenia valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tladidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tlatidlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalej su v spodnej ¢asti umiestnené informaéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hrac¢a), VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky L .
Celkova stavka v eurach na jedno oto€enie sa zobrazuje v poli ZETON/STAVKA, jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou vyberu po kliknuti na tiagidlo.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnych vyhernych liniach pod hracim pofom. Vypocet
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabufke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava a musia zacinat na valci uplne nalavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa sc&itavaju.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stiaenim tlagidla KARTY x2 hra¢ vstlpi do nasobenej hry.

Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie tlacidlo RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlagidlom START/P. V nasobenej hre sa hracovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hra¢ jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hra¢ svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si Cast stavky neodlozil (minimalna suma, ktord méze polit' je 10 € a polit moze
maximaine 2x pocas celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukon€i. Ak odlozil &ast' stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hra¢ méze riskovat maximaine 5x. Nad hernym polom sl zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odlozent &ast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozn4 vyhra v nasobenej hre) a tia¢idla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na $tvrtinu) a CELY
(vrati spat’ celu stavku). Ak hra¢ tipuje nespravne, prehrava celi vsadenu stavku. Nasobnu hru je
mozné kedykofvek opustit' stlacenim tlacidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odloZzenou
sumou pripisat do pola KREDIT (€).

Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Nazov hry: Red Hot Sevens Deluxe - KUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 ; i i Overil: 770
Platnost od: 02.12.2024 Kraji acesta2d229 Strana 1z 2
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Herné limity

Minimaina stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximaina vyhra z hry:

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)
i T

200,00 €
1 000 000,00 € (5 000 nasobok stavky)

SYMBOL NAZOV 2x 3x 4x 5x
Sedmicka - 5 50 250
Hviezda - 5 20 50
Melén - 2,50 10 25
Hrozno - 2,50 10 25
Citréon - 1,25 2,50 9
Pomaran¢ - 1.25 2,50 g
Slivka - 1,25 2,50 9
Ceresne 0,25 1,25 2,50 9
Nazov hry: Red Hot Sevens Deluxe T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.00 Overil: 770
Platnost od: 02.12.2024 Strana2z?2
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Ultra Reels

Ultra Reels je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov stlatenim tlacidla
START/» dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu tocit'. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 5§ pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni mdze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlacidia su umiestnené v doinej a pravej ¢asti obrazovky. A su to tladidla: MENU (tri vodorovné
Ciary), ktore zobrazuji vyhernd tabufku, pomoc, vyherné linie a nastavenie hry, REPRODUKTOR
(tagidlo umoZfiuje zapnit avypnit zvuky), AUTOSTART/ZATOCENA SiPKA® (spusta rezim
automatického tocéenia valcov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100, 1000 alebo
5000), TURBO MODE/ MODREM » (umoziiuje zrychlené to¢enie vaicov), STAVKA (vyber stavky do
hry), START/» (spusti otoéenie valcov - potas totenia valcov je mozné skratit as ich to&enia
tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tlagidio so symbolom RUKA (pripisat’ vyhru)
a symbolom KARTY x2 (vstup do nasobenej hry). Dalej st Vv spodnej Casti umiestnené informacneé
polia KREDIT (€) (zobrazuje finan&né prostriedky hraca), VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu

vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé méze upravovat stavku
pomocou tlacidiel — a +, ktoré umoziiuju nastavit celkovl stavku v rAmci stanoveného minimaineho a
maximalneho limitu.

Vyhry

Jednotliveé vyhry st zobrazované v eurach na prisludnych vyhernych liniach pod hracim pofom. Vypocet
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabufke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava a musia zaginat na valci Uplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z
vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy$3ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaji.

Piné pole
Ak hrac ziska na vSetkych poziciach valcov rovnaky symbol citrén, slivka, hrozno, pomarané (9x citrén,
9x slivka, 9x hrozno, 9x pomaran¢) celkova vyhra sa nasobi x2.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre (mimo funkciu Autostart), stlacenim tlacidla KARTY x2 hra¢ vstupi do nasobenej hry.

Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie tlatidio RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tladidlom START/P. V nasobenej hre sa hracovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hra¢ jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hra¢ svoju stavku zndsobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si ¢ast' stavky neodlozil (minimalna suma, ktori méze polit je 10 € a polit mbze
maximalne 2x pocas celej nasobenej hry), nasobna hra sa ukon&i. Ak odloZil ¢ast' stavky je ju mozné
riskovat, alebo pripisat. Hra¢ modzZe riskovat maximaine 5x. Nad hernym pofom s( zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odloZzenu &ast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tlagidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na $tvrtinu) a CELY
(vrati spat’ celu stavku). Ak hrac tipuje nespravne, prehrava celt vsadenu stavku. Nasobni hru je
mozne kedykofvek opustit stlacenim tlacidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odloZzenou
sumou pripisat do pofa KREDIT (€).

Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobenim dosiahnut je 50 000 €.

Nazov hry: Ultra Reels J L% \Y'S - T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.01 . > TANY, a. s Overil: 770
Platnost od: 26.06.2025 sta Strana1z2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.
r Skasobna elektro a vyhernych pristrojov
4 ® Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 200,00 €

Maximalna vyhra z hry: 30 000,00 € (150 nasobok stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombindcie)

SYMBOL NAZOV 3Ix
777 150
Hviezdy 40
3BAR 12
Citron 8
Slivka 8
Hrozno 8
Pomarané 8
Ceresne 1
Nazov hry: Ultra Reels e TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
Verzia: v. 1.01 SmB USTAV PIESTANY, a.s. Overil: 770
Platnost od: 26.06.2025 Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z 2
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Wooden Fruits

Wooden Fruits je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztocenim valcov stlacenim tlacidla
START/» dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, kioré sa zobrazia v momente, ked sa valce
prestanu toéit'. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tladidla su umiestnené v dolnej a pravej Casti obrazovky. A su to tladidia: MENU/(ozubené
koleso) zobrazuje REPRODUKTOR (tlacidlo umoziuje zapnut' avypnut' zvuky), INFO/i zobrazuje
vyhernd tabufku, herného pomocnika, vyherne linie a nastavenie zvukov, AUTOSTART/ZATOCENE
SIPKY (spusta rezim automatického todenia valcov, ktoré je mozné nastavit na 5, 10, 15, 20, 50, 100
alebo 1000 a TURBO umozfiuje zrychlené todenie valcov), ZETON/ISTAVKA (vyber stavky do hry),
START/» (spusti otodenie valcov - potas todenia valcov je mozné skratit' ¢as ich togenia tiagidlom
STOP/m a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia), tla¢idlo so symbolom RUKA (pripisat vyhru) a
symboiom KARTY x2 (vstup do nascbenej hry). Dalej su v spodnej &asti umiestnené informaéné polia
KREDIT (€) (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), VYHRA (€) (zobrazuje aktualinu hodnotu vyhry).

Nastavenie hodnoty stavky L )
Celkova stavka v eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli ZETON/STAVKA, jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou vyberu po kiiknuti na tlagidlo.

Vyhry

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prislusnych vyhernych liniach poed hracim pofom. Vypocet
vyhry v eurach je dany sucinom celkovej stavky v eurach a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava
doprava a musia zacinat na valci uplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej kombinacii nahradeny divokym
symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sc¢itavaju.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Kosik (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa
symbol WILD objavi sti¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej
linil samostatne.

Nasobena hra RIZIKO
Po kazdej vyhre {(mimo funkciu Autostart), stlacenim tlacidla KARTY x2 hra¢ vstupi do nasobenej hry.

Ak hra¢ nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie tlacidlo RUKA (pripisat’ vyhru), ktoré sa zobrazi pod
tlagidiom START/P. V nasobenej hre sa hracovi objavia 4 karty licom nadol, z ktorych si hra¢ jednu
vyberie. Ak sa po odokryti karty zobrazi Joker, hraé svoju stavku znasobi, inak svoju stavku prehrava.
Ak pred vyberom karty si ¢ast' stavky neodlozil (minimalna suma, ktord mdze polit je 10 € a polit mbze
maximalne 2x pocas celej nasobenegj hry), nasobna hra sa ukong&i. Ak odlozil East’ stavky je ju moZné
riskovat, alebo pripisat. Hra¢ méze riskovat maximalne 5x. Nad hernym polom su zobrazené polia:
NECHAJ (zobrazuje odioZzenl éast stavky), RIZIKO (hodnotu stavky do nasobenej hry), VYHRAT
(mozna vyhra v nasobenej hre) a tlagidla 1/2 (znizi stavku na polovicu, pripadne na $tvrtinu) a CELY
(vrati spat cell stavku). Ak hra¢ tipuje nespravne, prehrava celu vsadenu stavku. Nasobnu hru je
mozné kedykolvek opustit stlatenim tlacidla RUKA (pripisat’ vyhru) a aktualnu vyhru aj s odlozenou
sumou pripisat do pola KREDIT (€).

Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobenim dosiahnut’ je 50 000 €.

Néazov hry: Wooden Fruits NC K ' T-10-94.1/PH
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Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximaina vyhra z hry: 20 800,00 € (104 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZov 3x
Kosik
(WILD) 10
Melén 8
Hrozno 5
Slivka 5
Pomarancg 2
Citréon 2
Ceresne 1
Nazov hry: Wooden Fruits TECIHNICKY SKUSOBNY T-10-64.1/PH
Verzia: v. 1.00 ; S »” Overil: 770
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PRAVIDLA HRY é&. 2025/2960
243 Tipos Winter

243 Tipos Winter je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidiom START
dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov. Hra sa na tri a2 pat rovnakych symbolov. V pripade troch
symbolov sa hra na 27 vyhernych linii (criss-cross), v pripade $tyroch symbolov sa hra na 81 vyhernych
linii (criss-cross) a v pripade 5 vyhernych symbolov sa hra na 243 vyhernych liniach (criss-cross). Pocet
vyhernych {inii nie je mozné menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie, zobrazenie
a dostupnost ovladacich a informa&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

V lavej Casti obrazovky sa nachadzaju ovladacie tlacidla ,i* (zobrazuje vyhernu taburku, popis hernych
funkcii a spbsoby vyplacania vyhry), ,Autostart' (ikona dvoch zatodenych $ipok s trojuholnikom
uprostred - vyberom tia¢idla a jednej z pontkanych moznosti vznika aktivacia automatickych hier v pocte
5 az 100) a tlacidlo ,Menu” (tri vodorovné &iary - spristupfiuje rovnaké moznosti ako tiagidlo A7), Po
stlaCeni tlacidla ,Menu" sa zobrazia polozky ,Nastavenia hry“ (umozniuju pouzitie rezimu ,Turbo* na
zrychlenie to¢enia valcov, pouzitie rezimu ,Super Turbo* na este rychlejie toCenie valcov, aktivaciu
,Rezimu pre Favakov" na stranové preklopenie rozlozenia ovladacich prvkov a volbu ,Hrat’ zvuky" na
zapnutie alebo vypnutie zvukovej stopy), polozka ,Pravidla hry* (zobrazuje pravidla, postup hrania,
herné funkcie a klavesove skratky) a tla¢idlo ,i* (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a
spdsoby vyplacania vyhry). V pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tlagidla ,Quick-X" (umozniuje
zakupenie bonusovych hier), ,Start* (kruhové tlagidlo so zatodenou Sipkou sluziace na spustenie
hazardnej hry) a tla¢idlo ,Stavka“ (zobrazuje aktualne nastavent celkovt stavku v eurach a umoziuje
jej upravu). Pod valcami sa zobrazuje pole ,Kredity €, ktoré zobrazuje finanéné prostriedky hraca
a v pripade vyhry sa zobrazi aj pole ,Vyhra", ktoré zobrazuje celkovl vyhru danej hazardnej hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v euréch na jedno otogenie sa zobrazuje na tlagidle ,Stavka", vyberom tiagidla je mozné
menit' jej hodnotu v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo nastavit’ j€j
maximalnu hodnotu tlacidlom ,MAX.STAVKA*.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné linie st zobrazované v eurach v informa&nom riadku pod valcami, celkova
vyhra v eurach sa zobrazi na popredi valcov a v poli ,Vyhra“. Vyherné kombinacie platia zfava doprava.
Kombinacie symbolov musia zacinat' na valci Uplne nafavo. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na
jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt nahradeny divokym symbolom. Kombinacia
scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany suginom hodnoty celkovej stavky
a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej taburke. Vypog&et vyhry za kombinaciu scatter
symbolov je dany stGcinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela zodpovedajiceho dosiahnutému poétu
scatter symbolov na vaicoch uvedeného vo vyhernej tabulke pre scatter symbol.

Kupovanie bonusovych hier/funkcii

Funkcia Quick-X je dostupna po vybere tlagidla umiestneného na pravej strane valcov a umoznuje
zakupenie urCenej minimalnej garantovanej kombinacie symbolov, ktoré sa zobrazia po ukonéeni
toCenia. Funkcia obsahuje tri moznosti: moznost ,Diamant‘, pri ktorej sa na valcoch zobrazi minimaine
S scatter symbolov ,Diamant* a cena zodpoveda 77-nasobku celkovej stavky do hry; moznost , 77, pri
ktorej sa zobrazia minimaline dva divoké symboly ,77“ a cena zodpoveda 17-nasobku celkovej stavky do
hry; @ moznost' 7, pri ktorej sa zobrazi minimalne jeden divoky symbol ,7* alebo jeden divoky symbol

Nazov hry: 243 Tipos Winter [ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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»/7" a cena zodpoveda 7-nasobku celkovej stavky do hry. Aktivacia funkcie nastava vyberom jednej z
uvedenych mozZnosti, ktora sa nasledne podsvieti, pricom platené oto&enie sa vykona az po stlaceni
tiacidla ,Start", po ktorom sa tlagidlo Quick-X zmeni na zobrazenie aktivnej moznosti. Funkciu je mozneé
deaktivovat stlatenim symbolu ,X* vo vrchnej Casti tlagidla. Cena za jedno oto&enie pri pouziti funkcie
Quick-X sa pohybuje v rozsahu od 0,70 € do 4 900 € a je zavisla od aktualne nastavenej vysky celkovej
stavky do hry, pricom hodnota celkovej stavky zostava pocas aktivnej funkcie nezmenena v takej vyske,
v akej bola nastavena pri jej zakupeni.

Divoky symbol (wild)

Hra obsahuje tri druhy divokého symbolu, ktorymi st symboly ,7¢, ,77“ a ,777“. Tieto symboly sa
zobrazuju na valcoch 2, 3, 4 a § zlava a nahradzaju akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem scatter
symbolu ,Diamant’. V pripade, Ze sa divoky symbol zobrazi sigasne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Kazdému druhu divokého symbolu je prideleny
samostatny nasobitel' s definovanou hodnotou, ktory nasobi liniovi vyhru, ktorej je siéastou, pricom
zvySovanim poctu divokych symbolov vo vyhernej linii sa hodnota prislusného nasobitela zvysuje. Divoky
symbol ,7° ma pri poCte 1, 2, 3 alebo 4 symbolov vo vyhernej linii hodnotu nasobitela 1x, 2x, 3x alebo 4x:
divoky symbol ,77" ma pri poéte 1, 2, 3 alebo 4 symbolov vo vyhernej linii hodnotu nasobitela 2x, 4x, 8x
alebo 16x; a divoky symbol 777 ma pri po¢te 1, 2, 3 alebo 4 symbolov vo vyhernej linii hodnotu
nasobitela 3x, 9x, 27x alebo 81x. Ak sa vo vyhernej linii zobrazi kombinacia réznych druhov divokych
symbolov, hodnoty prisludnych nasobitelov sa vzajomne vynasobia.

Scatter
Scatter symbolom je symbol ,Diamant“. Ak sa hracovi po skonéeni tocenia valcov zobrazi 5 az 15

takychto symbolov kdekolvek na valcoch, ziska vyhru podfa vyhernej tabulky pre scatter symbol.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €/ 0,70 € - kupovanie bonusovej funkcie pri minimainej stavke
Maximalna stavka do hry: 5000 €/ 4 900,00 € - kupovanie bonusovych funkcii pri stavke 700 €
Maximalna vyhra z hry: 400 000 € (80 nasobok stavky)

Vyherna tabulka pre scatter symbol (nasobitel vyhernej kombinacie za dosiahnuty poget symbolov)

| < FaeE i‘g}f;;f‘{!‘““'“ Nasobiter celkovej stavky

5 7

6 17

7 27

8 37

9 57

10 77

11 107

12 177

13 277

14 477

15 777
Nazov hry: 243 Tipos Winter TECHNICKY SKUSOBNY T-10-94.1/PH
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie)

(divoky symbot)

i Symbol * Nazov 3x 4x 5x |
é Meldn 8 16 77
' | Citrén 4 | 8 16
e Pomaranc 2 6 12
]
6 Ceresne 2 4 8
4 Zvon 1 3 6
. | |
| BAR BAR BAR 1 2 4
BAR BAR 1 1,50 3
B BAR 0,50 1 2
[BAR | |
7 N - -
(divoky symbol)
77 |

777
(divoky symbol)

Diamant
(scatter symbol)

Nazov hry: 243 Tipos Winter

Verzia: 1.0
Platnost od: 01.12.2025

TECHNICKY SKUSOBNY
USTAV PIESTANY, a. .

Krajinska cesta 2929/9

92101 PIESTANY

-214-

T-10-94.1/PH
Overil: 938
Strana3z 3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

r Skasobia elektro a vyhernych pristrojov
J ® Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2313

Crown 81

Crown 81 je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim vaicov stlaéenim tlagidia
START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa vaice prestan(
tocit. Hra sa na 4 rovnake symboly na 7 vyhernych liniach. V pripade, 2e sa na valcoch objavi divoky
symbol Wild, hra sa na 4 rovnaké symboly na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt' rozloZzenie oviadacich
a informac&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Hlavné tiacidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tiagidla: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabulku, histériu hry a navrat na Gvodnd stranku kasina),
REPRODUKTOR (tla¢idlo umoziiuje zapnut a vypnut zvuky), tlagidio - (zni2i hodnotu stavky) a + (zvy3i
hodnotu stavky), tladidlo AUTOSTART (dve zatodené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s
moznostou hrania do minutia kreditu) a tlatidlo START (zatodena Sipka - spusti otoCenie valcov). Po
aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlacidio zmeni na tlatidlo STOP, pomocou ktorého je
mo2né deaktivovat' tuto funkciu. Dalej si v spodnej &asti umiestnené informaéné polia KREDIT (€)
(zobrazuje finan¢né prostriedky hraga), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej stavky, po kliknuti do
pofa hra¢ méze zmenit vydku stavky) a VYHRA (€) (zobrazuje aktuainu hodnotu vyhry). Hodnoty
vSetkych poli st uvddzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky

Celkova stavka v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky pomocou tladidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spocitavaju do celkovej vyhry v informagnom poli VYHRA (€) a na popredi valcov.
Vyhry st platné zfava doprava a musia zacinat na prvom vaici tplne viavo. Rovnaké symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii nepreruovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Koruna je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol. Ak sa divoky symbol objavi na
valcoch, hra sa vyhodnocuje na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Nazov hry: Crown 81 . Ty T-10-94.1/PH
= NICKY SKUSOBNY
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 246 000 € (492-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom ndasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a
celkovej stavky. - -
SYMBO NAzov ax |
Koruna (Divoky symbol) 120
Sedmicka 60
12
— [
|
| 10
i
8 |
- : a | |
2 |
Pomarané 2
T R |
| 1
_ - - |
Ceresne 1 |
| |
——_ I
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